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" Va2eny pihételé !

. Ao, JQ tu tfetr roénfk Zpravoda je SORD. Bohu2el se ném
ncpodufilo prosadit ‘samostatng zpravodaj vénovangy pouze SORDu
i kdyZ jsme se downrvali, 2e by tak oba klubhy SORD i
SCHNEIDER zrskali vice prostoru pro inforsovénr svgch élend.
"Ale viditrme 3¢ i v letosnYm roce budeme spoleiné vschézet' k.
plné spokojenosti €lend obou klubd.

A nyny co )Jsme pro Vés plipravili. &rsla v letofinim ro&nrku
by m@la prindZet praovidelné informace 2z klubové <Zinnosti,
inforsace z oblasti hardweru i softweru, pfripadn® daldy
za)rwavosti =ze svéta vegpoietnr techniky. WNemusre jisté
zd4razdovat, e obsah zpravodaje je do znainé merry zdvislyg na
Vés v8ech. Na Va&ich pirrspévcich. Proto piste at )i2 na wmo)i
' adresu, nebo na adresu klubu. To snad pro =zaldtek stalry,
pteji Vém hodn& hezksych zd2itku u poZrtaée SORD a nyn¥ 312 k
obsahu dnedntho &xsla.
Ing.Petr &ihula

~Prvny pffspévek Je 2 oblasti sof tweru.

~

PCsimul 4

PRi dlouhodobé praci s podrtalem jsem nebyl sboko;th ..

. stdle sviticYy obrazovkou, zvlasté ve chvrilrich, kdy jseams. se ‘»

-vénoval Jiné &innosti. Zejména u televizord je napiy jeanéd
‘blikény obrazovky na kraj)i zorného pole oka. Program PCsimul4
pro poirtaZ SORP a5 tento nedostdtek 2astedn? wodstraduje.
© Ulo2eny je ode adresy 715Fh, tedy v bufferu pro zvukpvey

generator. VYghodou je, 2e nepfekd2y +titaba TASWORDu nebo
- EDTASMu, se ktergmi spolupracuje, nevghodou )e omezeny
' pou2ity zvukového generatou. Plelo2it je) véak wmd2eme  na
kterékoliv mxXsto v paméti. PPRrtomnost programu v paomséti
ﬂpozn&nd podle pozice kurzoru po stisku klavesy <(RETURN).
Kurzor je posunut o jedno -xsto doprava. Pokud jednu wminutu
nepracujeme s kldvesnicy, program pitepne obrazovky, a
" viditelouv sma2e. TYm méame cobrazovku tmavou. Stiskneme-1i nynxy
kteroukoliv klavesu, uschovand obrazovka se =zobrazY a )e
mo2né¢ pokradovat v préci. Stisknutd klavesa )e uzndna
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Joko platn4d. Kldvesou RESET obrazovku pouza aktivujeme.Pokud

chceme Einnost programu blokovat, zadame

POKEW &7053,84002E.

Znovy aktivovat lze prrkazee CALL &715F. P pfcklddu EDtasme
ausree zakdzat kontrolu umrsténs pirekladu.

JE00
324370
21FC10
220372
217171
2235370
717¢ C9

3A2B70
0600
7176 A8

2806 -
JE00

324370
717 C9

063C
7184 A8
71685 Co
CD7611
CD2EeE

Ch310t
219971

7195 ‘22537¢

7198 C9

0600
A8

2007
71A1 DBSO
CB?F

2001
71A7 C9

344370 -

CD9313

3A2B70

00100
00110 ;3 (c) MufSoft 1986
00120 ; PCsimul 4
00130 ;=== " ; Emm=m
Q0170 .RADIX 16T
00180 ORG 715F
00190 LD A,9 jnastav &as
00200 LD (7043),A jna nulu
Q0210 LD HL,10FC suré&i rutinu
00220 LD (72D3),HL jkurzoru
00230 LD HL,RESTR j;nastav vatup
00240 LD (7053),HL jprogramu
00250 RET ’
002460 3 .
00270 RESTR LD A,(702B) j3byla
00280 - LD B,0 sstiknuta
00290 XOR B ) sklavesa ?
00300 JR Z,CASTES jnebyla !
00310 LD A,0 j¢as nastav
00320 LD (7043),A j;na nulu
g:gi: jomn RET _ 30 vyskod
g:gz: CASTES LD A,(70439 ;&ti &as
] LD B,é -
00370 XOR B or ;:;sbgg:dt::gu‘
00380 RET NZ sJedtd ne,vyskod
00390 CALL 1174 jZazvon
00400 " 'CALL @E2E Jvuméd disple
00410 CALL 1393 ssma2 dis ?e !
- 00420 CALL @E31 sptepni ksrzg
00430 LD HL, TMA shastav udres:
00440 LD (7653) ,HL jpri TMA
00450 RET svyskoe
00450 ; '
00470 THA LD A, (702 e
:::g:' h B:o B ;fti key
00500 IR NZ,UKAZ hulo, kldvasa?
00510 IN A,(50) 1235 key RES
00520 _ BIT 7,A jbul RESET 3
gggso JR NZ,UKAZ  jbol | '
20540 'RET jnebyl RESET

ani KEY
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71AB CD2EOE @0560 UKAZ  CALL @E2E  jplepni disple)

71AB CD31@E 00570 CALL @E31 i kurzor
71AE 3E00 20580 LD A,0 ghastav &as
7180 324370 005%0 LD (7843),A ;jna nulu
71B3 217171 00600 LD HL,RESTR jsnastav adr
7106 225370 00610 LD (7053),HL jpro svétlo
7189 C9 004620 KONEC - RET

0000 005630 END

CASTES 717F KONEC 71B9

RESTR' 7171 = TMA 7199 .
UKAZ 71AB : »
L Petr Musil

A nyny zasae néco z oblasti hardweru. Nasledujrecy é&lanek ném
zaslal Ing. Josef Soukup.

SORD M5 - dopln@k k pon&tx

- - —

Mnozy z uZivateld tohoto funkénd wvyborného pocrtaie si

amatérsky potrdili dopldkovou pamé€ 32kB, jJako ndéhradu. za - -

firamny modul EM-S. Nenr samozfejmé dovodu proé by  tyto
paméti nemély plnit svoji funkci. Leé ptece Jenom se¢ objevil.
drobny zd&drhel. V nékterych pirrpadech tyto -amatérsky
zhotovené pamé@ti zdénlivé zlobr. Napfrklad ve hife “BUDIC”
(pdvodné PYJAMARA) ,kdy nékteré pohybujrcry se objekty za sebou
zanechdvajy “stopy”, je2 postupné zcela znehodnotyr obraz.

Co je pitréinou ? Vyrobce, zftejmé z Uspornych davodd,
pou2il do modulu EM-5 jen 4ks DRAM é4kb, kieré zupd;il tak,2e
Je vyukivé postupné pdl a pbl, t3. nejprve se zapisujlry <(nebo
&tou) prvny &tyfi bity dat a poté druhé Etyri bity. Vznikne
tedy nutnéd Easovéa prodleva v éinnosti CPU. V. modulu je
zakaznicky obvod, ktery takovou ¢Einnost umo2fuje. Ten kdo
implementoval hru PYJARAMA pro SORD MS, mél zfejmé k dispozic
origindlny pamé@€ovy modul a nemohl tudit,co se mdke stdt (ale
ste)n® to byl &ikulka !). Joak z toho ven?

Je dvo)r fefeny : buld jJednordzové, tj). upravit hru
Jednodchym poukovénim, coZ2 neny zrovna  nejepfy Hrefeny 2z
dovodd ptenosnosti hry (her) mezi uZivateli, nebo provést
Jednoduchou hardwarovou Upravicku. Toto druhé tefeny odstrany
podobné nedostatky trvale.




G

Z principu povodny EM-5 wvyplyvé neladoucy nutnost Eekany
CPU, nez bude proveden postupny zd4apis nebo <&teny. Tato
prodleva nenil nutnéa u amatérskych vyrobksd, af s DRAM nebo
SRAM a tyto jsou proto rychlejgr. Tato prodleva prinagsy pro
Jedno éteny,nebo jeden zapis cca 400 ns a stacéy ji tedy jenom
dodateéné pridat. Foudijete jJednoho obvodu SN4121, ktery
vhodné naéasujete. Viz obrazek. (Pozn. doporuculi polsky
UCY74121, ktery je lepsy ned TI).

PouZijete malou desticku s ptirmym konktorem sbérnice, na
niz namontujete uvedené tii soucasthky. Tento minimodul-
v ptirpadé potteby zasunete do rozsrtenr sbérnice Vadeho M-5.
Bude tam tedy zasunuto soudasné: modul BASIC, modul Vady"
32kb pamé&ti a modul =zpoZdény. Nenx-1i nutné, nemusrite tento
zpoXdovacy doplnék pouZ2rvat trvale. Bez né3] je toti® Vade
homemade pamédt rychlejdsr, neZ firemny, o Zem: se maZete velmi
snadno presvddéit testem ve smylce. '
Autorem tohoto velejednoduchého dopliku je Ing.Josef Soukup.
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Novoroény delirium....

Na Novy rok se stava)ry &asto velice zajrmavé véci. Reditel se
potké pod stolem & topidem a zainou si tykat, vértitel odpusty
dluZniykovi procenta, sliénd sekretdtfka dd& dvchodci......facku.
AZ budete i Vy letos oéekdavat rok 1989 a V44 kazetdk, ELTA bude
zase zlobit, co% nebude poprvé (vzpomenu z letofka alespon par
ptYpadd, kdy jJsem diky nému letdl z kaZe - umazdvény [11, ‘ulo-
mend srfova fAdra, zlomend klavesa START, vakl na zdivtce MIC,
zoxidovany .... }, bude asi nejlepdy po vzoru stargch pirdtd
trestat za zradu setnutou hlavou. S8ethuta hlava jJe zde pojem
prejaty, protoZe my  nebudeme sekat hlavu mazacy, ani
reprodukénézaznamovou, ale tu &4ast, kde se nachazxy srdce, ¢&ili
trafo+repro. TakZ2e s chuty do toho a poloviény kazetak je hotov.
“A pro ty, co ma)XY chladnou hlavu, zcela redlny névod, Jak
zhotovit ELU, neboli mikrokazefak z ELTY.

K “operaci” potfebujeme @t pilku na kov, lepidlo na umé&lou hmotu,
metr, pdjku, olovéné srdce, ocelové svaly a 2eleznou ruku.

Celou ELTU rozebereme, z horny &dsti od&roubujeme mechaniku,
poéxtadlo a reproduktor, =z dolny transfomdtor a konektor pro
s1rfovou &Adru. Pilkou na 2elezo si vyrobrme tii dily:

1/0d klaves k paté dirce za pocitadlem

2/0d 5 dxrk5 az 15mm pted-konec kazetaku

3/poslednrch 15mm délky ’
( Stejné drly zhotovime i z &4sti spodnr). Drl 2 vahodxme, 1 a3
zarovhéme a sleprme Kk sobé&, reproduktor nahradime mal gm
sluchatkem, s1rfovou é&ddru pripajrme ptrmo k transformatoru,
nainstalujeme poértadlo, mechaniku, trafo a wuvzavieme spodnrm
dilem. A méme-li kliku, ELA (vzniklo vyjimutim T stejnd jako kusu
kazetuku) opravdu hraje a je podstatné mensy.

F.S.
Hlava mne uZ neboly, a proto vytvorrm technickou dokumentaci,
ktera bude od 1.1:.1989 k disozici v knihovné.

(c)1988 BABAsoft Petr BLAHA

" Literatura: _
L11 technicky zpravodaj Sord+Amstrad 602.7Z0 ;1/1987

o




-]

A nynl informace z &inosti klubu a to é&innosti kluboveé knihovn?
kterd Vas, jJak predpokléadéme, za)rmd nejvice. €lanek nopsali
" autoti knihovny.

Knihovna programd& SORD .5
606 30 06 08 56 36 36 36 36 36 3606 36 36 36 36 36 36 26 36 96 36 36 36 36 6 26 36 3¢

VaZeni piatelé, chtél bych Vam v tomto pfrspévku sdélit nédkolik
informacy ke stale diskutovanému tematu, kterym bezesporu je
“Knihovnao program®” klubu SORD m.S5 pti 602. Z0 Svazarmu v Praze.
Nemdm Umyslu se S1r'tit o pdjcovnim tadu, k tomu nejsem dostateén@
kompetentni’,chtél bych rezebrat vznik knihovny a pravidla jakymi
Jsem sg “rdil, piri fazenr program® do jednotlivygch celkd.

0 klubové knihovné se psalo a mluvilo JiZ hodné& davno.Jeden &as
dokonce cosi jako knihovna existovalo, ale s odchodem Daniela
Doéekala zanikle i tato “knihovniéka” &rtajrcy asi 150 programd.
Z této pionyrské doby se dochovalo jJen nékolik “paprravych”
dokumend, ze kterych vychdazel i ing Petr Eihula pii psany &lénku
pro zpravodaj 1/88 ( strana 3 ). V dobé& vzniku tohoto &léku véak
nic co by se dalo knihovnou program® nazvat neexistovalo.V Zeman
ktery mé&l funkci knihovnika klubu, mél v té dobé slabé technické
vybaveny ( TESLA K10 ), n&kolik klubovych kazet ( EMGETON C45 ),
nékolik desytek programd, kterym vEak jJako neprogramétor dobie
nerozumél , ale na druhou stranu m&l velké naddeny a vynaklédal
nemalé Usili na to, aby klubovou knihovnu opravdu vytvoril.

V dob&, kdy bylo na sv&t&é )i druhé 2rslo zpravodaje 788 véak
existovala pouze “paprrové”™ knihovna. T3. knihovna s réznorodou
‘dokumentacf. 0 progamové knihovné stdle ani vidu ani slechu.

_ Tésné pled prdzdninami jsem se shodl s vedoucrm  klubu Petrem
Musilem na tom, 2e klubové knihovna Je v nedohlednu . Jelikoz
© nas team mél v té dobé iz svou vlastny knihovnu programé a byl
- samozteimd i zdjem o Jwir dal &Y rozédrteny, nabrdli jsme klubu
spoluprdci. Petr mé tedy povétil funker, kterd by se dala nazvat
FROGRAMING MANAGER, v Zestin& pak spravce programd. Mym Jkolem
" bylo zkoprrovat nady knihovnu na klubové kazety o ty pak  piedat
Vaclavovi, aby j)e rozmno2il a staral se o agendu. Tento prosty
Ukol se mi véak nepodatilo véas &plnit pro nedostatek "klubowvgch
“kazet. Presto jysem vSak v zairr mohl V. Zemanovi ptedat prvnrch
10 kazet, na ktergch mohl zaért  klubovou knihovnu. provozovat.
Poté putovalo k Vaclavovi jesté nékolik dal8ich nahranych kazet.




Automaticky Jsem predpokladal ,Ze mi jako spravci knihovny, tedy
joko jedinému prrslusy rozhodovat o pfrpadnych zménach v ‘tadu
knihovny ( mém na mysli *&d rozdéleny program® do jednotlivygch
.Kategorir ) a nebo o nich byt alespor informovén. Déle jsem mél
takovou predstavu, Ze nové programy, které se budou do knihovny
.zatazovat, pdjdou nejprve ke mé a teprve po jejich otestovanr je
zaradim tam, kam skuteéné& pattry. Chépal jsem, %e knihovnu bude
potfeba éas od éasu ob&estvit a této prrleZitosti jsem chtél
vyugrt k tomu, aby se do knihovny zatadily nové tituly a zaroven
‘g@ 0 nich napsale ve zpravodaji. : . :

Tyto mé predpoklady shotely jak car papiru poté,co Jsem zjistil
nékolik skutecnosty tykajrcrch se provozovani klubové knihovny.
V. Zeman toti2 iniciativné pijal knihovnu za vlastnl® se viemi
jejrmi starostmi, prévy a povinnostmi.

N&& team se proto rozhodl prevzrt na sebe veskerou préci okolo
knihovny a na Vaclavevi ponechat jenom agendu. -

~V soucéasné dobé si tedy lze v klubu vypdjéit kazety s programy
u V. Zemana stejné& jako dfive, ale s tou jistotou, Z2e na kazetd
s danou tematikou naleznete programy, které k tematu opravdu
pattr. Veskeré reklamace potom adresujte nademu teamu, ktery
podle nich bude korigovat svou é&innost. P®i této prrleZitosti je
potiteba omlrt uZ tisickrat omleté tema o drovni korespondence,

o éitelnosti a hlavn® o adresnosti. Ma-1i dopis nebo korepondak
splnit svd) déel, musim se na ném vyjadhit srozumitelné k plresné
specifikovanému problému.

Tolik tedy ke vzniku klubové knihovny. Nynr k wvnitfrmu fadu
knihovny.

Jako snad kaZxdy novopedeny majitel pocrtaie, zaal jsem po prv-
nrch neswélych pokusech v Basiku-I shanét néjaké daléxy programy,
které by mi umo2nily to co nékterym mym kolegdm umoZiujxy rodzné
utivatelské programy na poértaérch ZX Spectrum.Jente nasledovalo
prvny zklamany. 0 “em pétce” svét softwarovych spoleénostsr nevy
a nevl o néam ani nikdo jinyg, krom té hrstky asi jednoho tisrce
“sordist&”. No nic, utéZoval jsem se, Jsme nérod zlatwych rukou,
a mezi lidem se )isté néco najde. Tento ptedpoklad se mi splnil.
a ke konci roku 1987 jsem mél na rézngch kazetdch asi 400 prog-
ramb. Teto poéet se od chvrle, kdy zadal existovat néd team asi
zdvo ) nasobil w v soulasné dobé& se blrZirme k tisrcovce. L

Nednosna situace s neset*rdéngymi programy nés donutila vyt
81 knihovnu program®.S jejr koncepcy Jsme si hlavu moc helé
‘Jednoznaéné¢ bylo rozdéleny podle modul® s jazyky BASIC, pam
32kB RAM nehrdla roli, protose Ji  meli véichni a o 44 kB RA
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se v té dobé jedtdé nevédéli. Jednotlivé moduly jsme jesté roz-
8lili podle jazyka ktery v nich srdlr. Prokticky se to tgkalo
@nom modulu Basic-F, ve kterém mohl byt jazyk BasicsD ( a poz-
#3i pak jeét& Basic-M ). Trm )sme méli rozdélené “bejziky”.
Programy ve strojovém kédu Jsme rozdélili na ty, které se
‘adkazuIr jen na MONITOR ROM a na ty které, se odkazujry na.ROM
Sktorého modulu. PRicem2 ty zavislé jsme jesSté pRerozdélili
&gl ‘moduld. ProtoZe nékteré zavislé vytvalte)ry z modulu jJing
jozuyky byly také vyilendémny.

_ Takto vzniklé celky bylo jeété potteba rozdélit podle typd na
hry a na daldy programy, pridem? ty daléry programy Jsee Jesté
% pozd@lili na hudebnr, vyukové, matematické, uZivatelské
FL (dystémové ) d ty ostatnr.

_ProtoZe bylo zapotieby udr3ovat v knihovné porddek a mrt o véem
‘prehled vaznikly prrruéky “Programing Library I.” a “Frograming
Library JI.". V I. j)sou hlaviéky jednotlivych proramd setazené
podle niZe uvedeného seznamu. Ve II. jsou u kaidého programu,dva
tri Radky s vysvetlujrcrm textem a pirpadné ‘s ‘odkazem na ndvod.

Jelikoz kapitol rozdélujrycrxch programy je mnoho, nebylo moZné
vyélenit jedné kapitole jednu kazetu. Proto se méiena jedné nasdy
kazet® nalézat kapitol né&kolik.. Knihovnu mame na 10ti kazetach
SONY HF-C90. Daldrch 10 kazet mame vyhrazeno na obrazky, ndvody,
zdro jové soubory pro assembler, hry a programy MS5X, rozpracované
programy ( dlouvhodobé& ) a pracovny soubory ( na nich2 se pravé
pracuje ). D4l mame samSziejmé kazetu s nejpoulrvanéjsrmi prog-
ramy a nékolik kazet pro nové zrskané programy. Vétsinu kazet je
nahravana rychlosty &14 na magetofonu SF210T nebo na véXi SK3000
RFT. Tak*e ted mate . asi tak pribliZnou piredstavu o organizaci
nasy teumové knihovny. Klubovéd kazeta je nahrana na kazetach Cé0
EMGETON rychlostr &21. Organizace kapitol je podobnéa jako v nasy
knihovné. -

KaZda kazeta ma své &1rslo. Toto &rslo sestava ze tir erslie,
které uréujr:
a) prvny crslice - Basic~1I
Basic-G
Basic-F
Basic-D
Strojovy kad
Navody
Video RAM
Nové programy :
MSX ‘ p

VOO D WR =
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b) druhd érslice - 1 hry :
2 ostatir programy bez pevného rozlidenyy
c) trety &rslice - n je-li od b) vice kazet, uréuje poradové
: érslos

K a) 8 1 za nové programy Jsou povaZovany véechny programy,
které dostaneme po vytvoteny nebo oblerstveny nékteré z kazet. -
Tato kazeta existuje proto, aby se nové programy dostaly do
ob&hu co nejdifrve, nikoli a* po pol roce, ak se bude knihovna
“inovovat”.

K program®m ve strojovém kéduz

Mezi programy ve strojovém kddu jsou pouze nezavislé programy
(ty zavislé jsou pod prrslusnym modulem na kterém jsou zavislé)
a pokud jsou mezi nimi programy zdvislé tak jsou to ty programy,
které vytvare)r z modulu jing jozgk. .

Frogramy do paméti 64 kB RAM jsou tvoteny pouze programy ve
strojovém kéduy a protofe ne kaidy tuto RAM vlastny a grotole
typd "dedesat &tytek” je virc, jJsou tyto programy no kazetach

- pohromadé- a kvéli kompatibilité vanikl specialny BOOT, ktery umy ’

zavést vétdinu programd® do dvou nrde popsanych moduld 44 kB RAM.
Nejperspektivnéjdr se jevy modul obecné oznadovany jako &4KBF,
nejvic je zatrm programd do “staré” Sedesatétytky oznadovanéd
64KBI. Jak oznageny napovida, KBI ma v zakladnim refimu ROM
BASIC~1, zatrm co KRF ROM BASIC-F. Obecné lze ale *xci, &e
vdechny programy pro KBI lze predélat a provezvat v modulu KBFn
opaéné to neny vidy moiné. Existujr i programy, které lze
provozovat v obou modulech bez jakgchkoli problémé ( naptrklad
vyée uvedeny program — BOOT.64 - nastavy ve kterémkoli modulu
rezim Sé6kB RAM a otestuje, zda-li je RAM.od adresy &2000,
nahraje libovolny program ve strojovém kédu ktery mé avtostart a

~ po nahrény je) spusty od jeho startovacy adresy. Pokud je modul

vybaven i odprnéanim vestovéného MONITORu ROM, tak jej pitesune do
RAM a uravy jej, aby byl provozovatelny i v RAM a oznamy '
viivateli, je-li MONITOR v RAM nebo v ROM. Narozdrl od programu
BOOT.BL, ktery nedéld test RAM, neupravuje MONITOR, nahrava
cokoli a programy startuje skokem na &QQ0E4. ).

Ale abych se vratil k programém. Programy je potfeba rozdélit

‘na system SORD m.5 a na nové - system MSX.

Programy pro system .5 Jsou véechny p&kné pohromadé a nejsou
mezi nimi délany rozdrly. Pokud je néktery z nich jen do KBI
nebo KBF, méa ve jménu "kbi” nebo "kbf~”. Pred velkou vété&inou
ostatnich program® je BOOT.é4, ktery odstraduje problém
nekompatibility. Pokud nékdo z vds jing typ Sedesatétyfky, musy
si upravit bud BDOT.64 nebo ten program, o ktery ma z4jem.
Program® pro system MSX nenry zase tolik ( asi 5@ ), ‘aby je bylo

. potiteba néjok specialné délit. Presto jsou véak rozdéleny oles-~
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K tny stava atem Jeho
of na hry a ty ostatnr. U MS8Xu nastava problém s forma )

géznumu, ktery neny kompatibilny se zézamem SORD w.5 o ?9ké neny
tok spolehlivy. Proto jsou programy M&X .déleny na kazetach podle
formatu zéznqmu,‘nikoli obecné podle zamétenr.

‘ : : : &tlil problewa-
Doufam, 2e jsem timto prrspévkem qututegnQ vysv
tigkg v;nik dlubovd knihovny. 6 ptrpadnymi dotazy se obracejte

prrmo na naé teawm. 7a LZR Soft

- Roman &tec, Litevska 2584,
) Kladno-Kroéehlavy, 272 0é

DATAB - &lenska databaze
==B===============z=====
A Y atelé . '

Jizzgggi 5:;3:rnétc na nadi akci pod nazvem 'élenska databsze’,
kterou jsee zahdéjili v lednu minulého roku. Za cely rok se nam
seslo pﬂes dvé stovky listkd, kterymi jJste se do ?éto akce
prtihlasili. N&§ povodny zémér byl poskytnout véem zuéastnéng@
ptehled o sordistech ochotngch ke spolupraci. BohuZel pti
hlub&rm #etfenr jJsmezjistili, 2e Va4as podpis na lrstku neny
z pravnrho hlediska dostateénou zarukou Vadéeho souhlasu s pos-
kytnutym Vadsadresy vEem zbiastnénym. Proto musime odstoupit
od povodny koncepce ’'véechno véem’. Jaky Je tedy nas novy zamér?
¢lenské daotabdze bude slou2it viem pirihlagenym. Seznam <Z&lend
bude obnovovén asi Jednou za Sest  wmés1rcd. Fokud bude néktery
z &lend potitebovat adresu nékoho ze svého okoly, je . mo2né )i
poskytnout. OvEem ve velice omezenéd wi'te, pravé pro shora
uvedené dovody. Hlavnl néapls cinnosti databdze 3Je v aktudlnim
informovany ¢élaend o dény v klubu. V redlném pohledu je wmo2né
rozeslat informace touto cestou asi béhem dvou a2 <t*y tgdnd,
coX je podstatnd rychle)dry ez u klubového zpravodaje, kde Je
vyrobny doba asi +t%i w#ésice. Prvny zdésilka byla rozesilana
koncewm ledna 8%9'.

Z vagich lyYstkd vime, 2e je mezi vami wmnoho programatord,
technikd, konstruktérd a daldirch ’&ikovne’ zaméfenych proktikd.
Je proto mo2né, 2e nékteré =z Vas. po2adéme o spolupraci pii
teéepy konkrétnich problémd. To proto, 2e nikdo nemd2e znat vie,

.6 Je zbyteéné délat néco dvakrat.

Pokud se Vém bude zdéat, 3e 'nékde néco’ vazne a nejde
potiabnam tempem, neméjte nam to za zlé. Nejsprée to bude trm,
2e rychleji to nestairme. Veskerou &innost za)isdtujeme oaktivis-
ticky bez ndrokd® na sebemensy honorat. A nékdy ném prace zkratka
pteroste ptes hlavu. Na zéver se Vaém chci Jménem klubové rady
B iirgdak&nfho kolektivu omluvit  za nepékné dodény -zpravoda jo
‘v minulém roce. Nade moZnosti korigovat vyrobu zpravodaje konéy

pttdénfm rukopisd do tisku, a distribuce 3Ji* neny v nadich
rukou. . :

Petr Musil
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Digitdlni 2zdznam zvuku

Program je pPikledem netypického pou?iti mlkropoéitaée,
 ktery zde plni funkci magnetofonu. -

_ Po¥ite¥ mi¥e zeaznamendvat signdl, prichézejici na konek-
tor pro magnetofon (TAPE PORT), pracujici jako l-bitovy A/D
pPevodnik, a tento signédl zp&tn& pfehrdt pfes vesteviny
reproduktor. Progrem vytvo¥i pro tento Zel 3#i RSX piikazy:
IRECORD, adresa, délka - &te vstupujici signdl s jeho digi-
t41lni podobu zapisuje do pam&ti od dané adresy o dané délce
)IPLAY, edresa, délke - pPevddi obsesh pam¥ti od dané adrem{
@ o dané délce na zvukovy signédl, ktery reprodukuje ples ve-
stav&ny reproduktor
| SPEED, rychlost -~ nastavuje rychlost zdznamu

Do bufferu 30 kB se vejde asi 15 sekund zvuku. To stae¥{
k vytvoPeni zésoby n¥kolika slov, kterd pak lze jednotliv?®
pifehrdvat. Takto mi¥eme své progremy nau¥it mluvit.

podle polského &asopisu BAJTEK

3000 DATA 01,0009, 21,0024, c3, 01, bc, $0014,c3, 80028, c3, B0054, ¢ 3, #0083, 50, =064
010 DATA Ac,1,09,52, 45,43, 4 ,52,c4,53,50, 45, 45,4, 00, 00, 00, 00,00, fe, 02,20696
4020 DATA c0,21,800§0, 22, 80048, dd , bb, 03, dd, be, 02, dd, 56, 01, dd, Se, 00,3, 49, 20999
4030 DATA 5,dS, S, 11,80,c0,21,00, £&,cd, 10092, e1,d1,c1,d9, #b,cd, a7,bc,c9,=0d86
4040 DATA f#,02,c0,21, 800¢5,22, $0008, dd, 66, 03, dd, be, 02, dd, 56, 01, dd, Se, 00, =0Bc2
4050 DATA 43,095, d5. ¢S, 11,90, 40,2110, $6,cd, 80092, e1,d1,c1,49,4b,c9, a7, 0¢#d
4060 TATA b, cd, 71.be.c9, fe, 01,0, dd, Te, 00, b7, B, fe, 40, 80, 32, H111,c9), Oe, =0ch0
4070 DATA 07,79,06,44,0d,79,06,F6,0d,51, 0, 89,2, 05, 4,0d,79,06 ,#6, 00,59, s0bc1
4080 DATA ed, 89, 0d, 20,87, 3,07, 06, #4,d,79, 0, 6, ed, 51, ed, 69, 32, 3¢, 06, #4, =014
4090 DATA ed, 79,06, 6, ed, 59, ed, b9, 3e,09,06,4,0d, 79,06, 45, 0d,51,2d,9, 16, 20040
4100 DATA 44,49, 06, 0B, S, cd. §00Fe, €1, 10, 9, 10,23, 7a,b3, 20, 1,49, c9, 06, 5, =0nde
4110 DATA -u,n,|7,cu,u,cu,oe,m,o-,eu,w.oo,oo,ed,u,oo,oo,.«,»,oo,oo,-wu
4120 DATA 00,00, cb, 06, Se, 0f,38, 02, 30, 00,09, 42, #d, 79, 44, ed, 59, ed, 69, 9, 06, 207db
4130 DATA 01,10, fe,c9,¢0148
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1000 * UCZYNY NOWIC CPC 464/b64/6128
1010 *

1020 * prograa -ruun mtqu;m
109’ razkazy RSN

1040 * 1SPEED, s2ybkosc

1030 * IRECORD, adres,dlugosc

1080 * 1PLAY, adres, dlugosc

1070 *

1” prmlu wykorzystania:

I mo m “LILBCATE 12, 25PRINT “UCZYNY W0

. MIC CPC16OMID 30001608UD 2000
1510 PRINTSPRINT BPE(S);°0dczyt aowy z o
speetofeny - 1°
1115 PRINT 'tm;'lhu
. zl
Rt mmnm msn Uotninh pred
kosci®
‘1125 PRINT 8PC(S);"odczyty
- 3'
Rk PﬂllT mﬁ); sowy
- ‘l
II!& PRINT:PRINT SPC(S) ;3 2apis p!m (dy
sk/tasma) - §°
1140 PRINT. 8PC(5); "Ddczyt pliky (dysk/ta
sea) - b°
1150 PRINTIPRINT wmmnm *co Mln
ras'yp
1160 IF p<i OR p)b THEN 1130
1170 CLB:ON p GONB lm,lm.lm,lm

- 1700, 1800

1180 CL8: 6010 1410 .

1200 * ust, saybkosci odcayty

1210 LOCATE 13,22:PRINT "od 1§ do 10°
1220 LOCATE 3,24sPRINT “i-szybko 3-norsa
Inie 10~w0lno"

1230 LOCATE 7,121 10PUT *poday saybhesc o '

“dexytus®,sz0d
1240 IF s206(1 DR s204)10 THEN 1230
1230 RETURN
1300 * odezyt -
1310 GOBUD 1400sNOBE O3LOCATE &,12:PRINT
‘afciyYTY

1320 19PEEY, szods IRECORD, start, dlu'
1330 WOSE 13 RETUMN

. 1400:* ust. szybkosci sowy
1410 LOCATE 13,22:PRINT “od | do 43°
1420 LMIE 3, 20PRINT "i-s2ybko J-norsa
laie’ 10-h.volno®

1430 LOCATE &, 125 INPUT, 'nlu uynnc ]

owy:", 8100

1440 IF sze0d) DR szeoX3 THEN mo
1% lﬂl_ll

1%0 ° :

1510 MORE MII:ME T,GPRINT "N O W A°

\

1530 NGBE 1:RETURN

uoo CL51 50U 1,100,8:LOCATE 12, 11:PRIN
“*slacz sspaetofen!”

lblo LOCATE 7,24:PRINT |otm" (dowalny
klawisz)®

1620 IF INKEV=®® THEN 1620

1630 RETURN -

1700 WOBE 11PRINT BPC(10);"IAPIS NA DYBK

TTADE®
1705 GOSUB 1900

4740 PRINTIINPUT “poda; nazwe zbioru’snd

1720 SMVE nt, b start,dlug

1730 CLBSBATO 1110

1000 MOBE 1:PRINT 8PC(10);"0BC2YT 2 DYSK
U/TASNY,

1603 68U 1900

1810 PRINTIINPUT "podaj nazwe zbioru®jnd
1820 LOAR n$

1830 CL816070 1110

1900 INPUT “dysk (1) cay tasaa (2)%p
1910 IF p<1 OR p)2 THEN 1900

1920 IF p=1 THEN 1BISC ELSE ITAPE

1930 RETURM

2000 * rezerwacia puh:l na zapis

2010 dlug=Y07201REN hufor J0KD

2020 MENORY HIMEM-d)ug

2030 start=HINEN+1

2080 {SPEED, J1RETURN

3600 NEN ladewanie pregrasu

J007 REN w kndzie saszynowys

-3010 addr=HINEN-4110s0¢ ¢ sat=addr1]ined0

O1ex=0

3020 IF addr(E4000 THEN PRINT “sesory ¢u
11168

3030 MENORY addr-1: RES‘!DIIE 4000

3040 READ at:a=RSC(as)

3030 IF 4935 DR =i OR a=s0 THEN 3090
3060 hsVAL(*L"+a90)1POKE addr,d

3070 addrsaddreizoxsensh

3080 GOTO 3040

3000 b=VAL (°L"+1 M6 (a9,2))

3100 IF a¢)33 THEN 3150 .

3110 ex=exehibehenfiset

3120 POKE addr,b-2368INT (0/234) sPOKE add

rel INT(D/236)

3130 addrsaddr+?

3140 6070 3040

3150 IF amé0 THEN 3190

3160 IF B<>ex THEN: PRINT “blad » linii®;
1imEND -

J17¢ linslint10sexsd .
3100 GOT0 3040

31% IF d)ex nn PRINT *blad & qu'
liniE

[

3210 RETU

1520 {8PEED, szu01 IPLAY, start,dlng

“
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Zm&na tloultky pisma na obrazovce

" Kdo n¥kdy pracoval s tiskérnou, jist® ocenil mo¥nost

' podtrhévéni, rizné tloudlky pisma apod. ke zv¥razn&ni ¥det{
textu. PFi tisku na obrazovku viak tyto mo?ndsti neméme.

. MiZeme si sice nadefinovat pFfkazem SYNBOL své vlastnf znaky,
popP. celou asbecedu, ale tento postup by byl nedm&rn& pracny.
Nédsledujici progrem vém umo?ni pou?ivat- tenké ¥i tu¥né piemo
e podtrhévéni. Po spudténi programu ho mi¥ete vymagzat pfi;
kazem NEW & vlo¥it avyj vlastni program. V.nZm pak pro ov1lé-
déni vipisu mi¥ete pou¥it nédsledujici prikezy:

PRINT CHR$ (27) §CHR$(1); - nastevi psani tu¥nym piemem
PRINT CHR$ (27) ;CHR$(2); - nastavi psanf tenkym pismem
PRINT CHR$ (27) ;CHR$(3) ; - nastavi podtrhévéni
PRINT CHR$ (27) ;C¥R§(F); - vréti zpEt normélni pismo -

- Podtrhévéni 1lze pouZit pro normélni pismo, &i ho kom-.
binovet s tenkym nebo tuénym pismem. TekZe mi¥eme psét celkem
tfemi dpuhv pisma s podtrhévédnim nebo bez.

.xoum:wwwHMWW%hmuuwwnu Pogn.: PouZiti pFikazu

082373237 2c947cdaebird0e20c 078060320328 SYMBOL AFTER s. jinym para-
22010003e5c511003%ebedbOc 1e1fe01d8280c7e . )

€b3#ab77230079b020¢5c97ech3$067723007900 metrem ne¥ 32 tyto procedury
20$5c92b11080006601935¢§ 10§bc9 . :
20 SYNBOL AFTER 256:MEMORY HINEN-91 zgblokuje.

. 30 s=0:READ a$ .

30 FOR k=1 T0 91:b=VAL (*L"+N1D$ (a8, 28k-1 2 polekého Zasopisu BAJTEK

+2))sPOKE k+HIMEW. b s=s+btNEXT

50 IF (9773 THEN PRINT "Blad w DATA !*
+END

40 CALL HIMEM+1:SYMBOL AFTER 32

. NOVA PRODEJNA LITERATURY byla pfed neddvnem oteviena.v Praze{
Jednd se o Prodejnu odbornych publikaci Kanceléfskych strojl
v Praze 1, Zitnd 23. Je Zde k dosténi mnoho- zejimavé litera-
tury z . oblasti orgeniza¥ni a vypofetni techniky. BohuZel,
teto literatura je pom¥rn¥& drahd. Napf. aktudlni Vybér in~
formeci, ktery vychézi €x ro¥n& stoji 15 K&s.
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... Poleky Xasopis Komputer
v V Polské 1idové republice vychdzi specislizovany Xaso-
. pis Komputer, uréeny predeviim pro amstérské uZivatele osob-
nich po?ita&ﬁ.

' Komputer p*né3{ zprévy o semindfich a vystavdch zemZ-
Fenych zejména na problematiku minipoZftaZj, mikropoZitall
‘8 specidln¥ osobnich poZita¥i. Dal3f zprévy a dvahy tykajioi
se hardware obsahuji velmi pestrou paletu #14nk3 od popisﬂ
technickych paresmetrd a¥ po testy jednotlivych typ3 osobnich
politad. Zde jde i o velmi exotické osobnt po&itale, Jjako
nap¥. v ¥fsle 7/1986 test osobniho po¥itafe Laser 700 firmy
Video Technology Ltd. 2z Hongkongu. I kdy% k testu nelze
zaujmout jédnoznéﬁné stanovisko, je nutno klein¥& hodnotit
snahu &asopnisu nepfindlet informsce o novjch poXita®ich bez
vlestntho hodnocenf., N&které élénky tohoto iypu Jeou konci-
pdvéﬁy bez jakéhokoliv ohledu k jinak v éésopisech b&Z¥nému
respektu k vyrobkim svEtovych firem v oboru éiektroniky.

~ Do hardwapové %dsti XasopiBu Je moZno zghrnout té# rady
na dpravu po¥ita¥d a rozhranf a del3{ 2lénky tykejici se
technickfch problémd spojenfch-s provozem po¥its&d. Zde zFej-
m¥ Xasonis po¥itéd se zdjmem elektronikd - amatérd a v pom¥r-
n& znalném rozsahu jim vychdzi vstiic. ‘
Z dosud sledovanych se¥itd Komputeru je mo¥no dojit
k zévéru, Ze relativn® nejvEti{ %dat Zasopisu je v&novéna
problemstice software. Jsou uvete jnovény ¥lénky zcela 24-
kledni povshy zam&Pené na za¥dtedniky, aviak jsou zde i ¥lén- |
ky zna¥n¥ néroZné e co do obsshu velmi cti¥édostivé. Jsou
uvefe jhovdny i progremy nebo jejich nejdlle?itZj3{f Zédsti.
' Souhrnn& 1lze konststovat, ¥e ¥asopis v mnoha sm&rech
~ odré¥{ zFejm& velmi Zily¥ ruch v oboru osobnich po¥fta¥l
"v PLR., Obsah Z¥asopisu je pestry, co? je déno té% nutnosti
: vyhovét zéamu rdznych "kland" u¥ivateld. Cesikému Etenéfi
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zpoldtku pisobi poti¥e ur¥ité neprehlednost, kterd je zvy-
Sovéna je3t¥ Jjazykovymi problémy. Aviak s trodkou trp#éli-
vosti je mo¥no tyto problémy pFekonat s pFispZnim jezykové
p¥{buznosti a "po%italového esperanta”.

lasopis Komputer vychdzi mZsi¥n¥® a je v Preze dostupny
v omezendm mno¥stvi v Folském kulturnim stifedisku, VAclavské

ném&sti.lg ze 18 K&s. prevzato z Vyb¥ru informsci %, 1/88

N
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