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« SIRD SORD SORD SORD SORD SORD SORD SORD SORD SORD SORD SORD
ﬂ*******H***************************************************

VéZaent pfételd !

' Dnes dostéavate do rukou tifetr &rslo na&eho ZPRAVODAJE a doufam,
o 2e tentokrdt bez zbytedngch protahd. To wméte konecné moZnost
posoudit sami. Toto &rslo jswe davali do tisku 15.8. 1988.

(OPERACNT_SYSTEN KSX. Pro _wikroPocrtae SQ_______LPokrucovnnx’)

PROGRAHDUA SLUEITENOST
povodnrho systému MICROSOFT MSX1 a upraveného MSX_ IB/IL

. Opravy, které bylo nutno provést v originalniae systémsu
°  MICROSOFT MSX wv.1, fe8r technické, koncepinry a . .programové
rozdrly systému NSX voéi systému SORD-MS. Je zifejmwé 2e, pravé =z
ddvodu koncepéni’ch rozdrl® nelze dosahnout Oplnou kompatibilitu
b systému, mé-li SORD-MS zdéstat trm &rm jJe. Fopsana situace je
i Jednou z pfrréin, prof nékteré atraktivnr programy MSX =zatrim na
Nu poértadi SORD-MS neuvidrme. DosaZenyg stupen kompatibility 3Je 1
~ tak relativné vysokg; =2ze souboru u nés znémgch programd,
daostupnegch a profesiondlné hodnotnach programd MSX (ve strojovéa
kédu), je asi 60X provozovatelnach i bez dprav a je ptedpoklad,
2e Upravami se podafy zrskat jedté asi 20X programd. S toute
perspektivou se podrvé-e na prograsovbu sluZitelnost blre.

uulého poétu programu MSX, které v systému MSX_1B/IL jJinak
bezvadné fungujr, se projevy odlisng zvukove doprovad. Piréinou
Je skuteénost, 2e zvykvg generdtor v podrtaii SORD-MIS nenx
totoing s typem pledepsangm pro standart M8X, ma uréitéd omezenr
(napit. negeneruje tény pod 108 Hz a dalsr). A2 na vyjireky,
nejedni se nedostﬂtkg ruiivého charcokteru. .

. Z aplikainrch programd MNSX. ve stroaovln kadu, po Jejich
zdvedenr o spultény v pocrtadi SORD-MS, nelze vystoupit jinak,

ne?2 aplikacy RESET do BI.




Pak ova.- nutno znowu znv‘st operagny systém st, Jak 'ji2 bylo w

csouéusngn stiskem obou tlalrtek SHIFT, poté se automaticky
- obnovY operaény . susteu MSX_1B/IL a lze zavést dalér ‘program.

Ubruycne programy MSX jsou z oznglovény prefixem "0 pred nazvem

| r programy J)s5ou provozavatelné i na poértaérch MSX. - Po: startu

typu MSX, nebo SORD-MS sy podle adr¥esy datového portu, uleZené na
adresdch 0004H a 0007H v RAM. (Pro MSX ma datovy port ADR: 98H,

- potitebné ruting,. v pihripadé HSX se -plejde pfiwo na =zaddtek
-programu. Tento zpdsob zajidtuje- pfunositelnost upruvengch
programd MSX =z poértaie SORD-M5 zpét na origindl MSX. Doporuiuje

. tak predesdlo -otng- komplikacxm pozdé;x.

) Progrnng v ‘JGZSCQ BASIC;HSX by teoreticky: pélg .. bgt
provozovatelné v systému MSX_IB/IL véechny. V praxi je nutno .se
. op&t smyfit s urZitym owezenrm ve zvukovém doprovodu, prrpadné i
v ‘pvladacrch prvcich - podle toho, - jJaké fégenr _vqlil. . autor
programu. Drobné dpravy jJsou proto obdas nutnq .a “a 3y
individudlni charakter. . i )

v

provozovut v systéemu MEX_ lB/IL, -031 nékteré spolecné znnkg.

ktergch nejsou déslednd vyuifvany sludby BIOS - MSX a autodi
tedili fadu programd individudlné. Vanik systémové wvysirho
standardu MS8X2 a - komerEné wmotivovang .poZadavek kompatibility

N N

_ nnﬁich dpruvuch,

Pro poértad SORD—HS Jsou Zatim nepf1stupné progrung HSX,
které nopit. za svého chadu strankulr pomwéf,  jsou .rozsdhle )iy neZ
30 kbytu, resp. sklddajr se z .vice blokd wve -strojovém kédu,

programu v -Jazyku BASIC; ale po svém zavedeny .‘se relokujr. a
zpravidla podkodr operacny progras v RAM. Shodou édkolnosty pruvé

_charakter spf@e siuulétarﬁ _Przend net prostoduchgch her.;y

Postupné budou takto uprnvovnn5 nejhodnotn&jir programy MSX. .

‘progru-u. Nérost velikosti programu vlives Oprav nent podstatng,
Oprava navrc - zaruduje ‘tzv. zpé&thou kompatibilitu, upravené

upravengho programu se nejprve z}isty, zda je host:telen poértaé’

pro SORD -M5: 10H).. V - pifpadé \provozu ' SORD-M5 se - modifikujy-

Vel kou skup1nu tvoiry progrung ¢ plevéainé stnréfho data,  ve.

které se postupné do poErtaie zavadr pomocy krétkého ‘zavadécrho’

swinulém Ersle ZPRAVODAJE vyavétléno. Vyjrekou v Ovedeném gpisobuy-
. pProvozu jJsou upravené programy MNSX, které se  mohou zrudit:

v e tute konvenci respektovat od poédtku/proVndint gprav, ﬂb5 Sb“

Programy MSX, které. se - dosud nepodatilo zuvést u puk_

programd HSXI/HSXZ, zite Jué vedl vyvojové pracovnarky k maximalny =
~.  systematiZnosti. ve tvorbé programd, . co% usnudﬁq;e praci  pﬁi 

- tyto programy: Jsou. nejdokonalejd’ .a. vysace atraktiyni,’ nua;x‘




Pro eventuélny provox v suystému HS* IB/IL budou: tuto progru-gl
upravevény Jednotlivé, tento praogram nelze fcttt , pbecn& novoo i
verst sgsttnovtho, prograsu MSX. . i ’

1] aprnvdch ounu‘.m.‘ho systému st pro provoz na poéx‘tnéx
- SORD-MS x prograsétorského’ hlediska ' se' pokusiae zYskat .
pifspévek od autora Gpravy Ing.Pavla Janka ‘'z Brna. Ing.l"ﬁvol .
Janko zasluhujle drky za zkvalitnéar programového ngnvmr-
poirtaie SORD-MS5. Je nunY¥ na ostaterch ZElenech - klubd SORD -

nlttlvn. po.oct pitls ,
- rozitfcnr a populurtuct systému MBX_1B/IL,
~ potizovént a wruvéch ‘aplikadnrch progranb.

~ vavoji dalirf eo2né verze MSX,
- vgvo;i technicksech prmthdko pro systéa SORD-HS

[

OVLADANT SYSTEMU  MSX_1B/IL - KLAVEGBNICT  SORD-MS

—— g = 7

Oviddént sgstéqu H8X = c:oyknojvrt:i ptizpdsobeno zvgkloiten"
- obsluhy poéftadd BURD-MSs o _ . .

CCTRL] + :11 a2 [S5] ;.......... funként tla&rtka F1 at FS
: :cTRLJ + tSHIFT] + [1] aX tsz . funként tluertuu 'Fé af F10

-CCTRLY + l:é:l s nustﬂvu,jc M aod rutt ac tlairtken .
) = RESET klévesnice
~ , =  nebo ptechodes
,tcrm.: + t7:l' -we Nastavuje cons.-od . na Jing MOD .
CFUNC] weevennes odpovtdé klévcsc E8c . fa'?’\- s

:CTRL] + ERESET] -----onnnnuuoq od'ov‘“ kl‘vm mAK/

l‘.ﬂ!SET:I + CSHIFT] - ndpwtdé klduu sTOP, které ultuvx' m:c\qa
do dulltho stisku téze kowbinace R,

N
IHERT.IEL.CURQOR kontrolnt kMg Jsou na poxtctch m o

DEL kontrolnt kad pracu;o Jtrmk, nez v 80RDu. chokttc mut
»\mkg vieve od kurzoru, nutno pouh’t C[CTRL] + [H]

~ ° .
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V utivatelskgch programech ve strojovém kéddu spodny’ fada klaves
SORD plny funkci klavesnicového ovladale. Systémové je v
MSX.-.1B/IL ptipojen kifriovyg oviadas ~“1°

Programové odpojujeme ROM BI a MONITOR instrukcr =
1d A, xxxxxxxl1l Bin
out (6C H),A

Programové ptipojeny BI o MONITOR zajistime instrukecr:

1d A, xxxxxxx® Bin !
out (4C H),A

Ing.Jan Greéner

Posledni grafickou éast popisujr'ci UGpravy v poértaci a paméti
64k uvete)lnime v pirétrm crsle. :

-
"
[LI o

ipojeni tiskarny Epson k Sordu mS

Nasledu)icy zapoj)enl kabelu bylo ovéifeno na tiskarné
Epson LX-B® a FX-1@0e.

Paralelny pfipojeny podle standardu Centronics e u
tiskaren Epson realizovano pomoci konektoru AMPHENOL
57-036@. Konektor, ktery je soudasty kobelu jJe “samedek” s
34 kolirky (pruZinovymi kontaty). JestliZe tento konektor
dr3rme kolrky proti sobé Sir&1r Zastry nahoru, jJsou kolrky
(kontakty) v horny fadé& cxXslovény zleva doprava od 1 do 18
a kolrky (kontakty) v dolny tfadé od 19 do 36 rovné&2 zleva
doprava. ’

érslovény kolrkd konektoru na zadny strané Sordu v
dalsre textu odpovrda oznadeny v ~“Navodu k poufity pro
zakladnY sestavu s programovacrym jazgykem BASIC-I". Kolrky
(kontakty) na strané Epsonu jsou =znaceny E, na strané
Sordu je pouZito k znalenr prsmeno S.

S1(DSTB) ~ E1 (STROBE)
S2(GND) -~ E20(GND)
$3(Data®) - E2(Datal)
S4(Datal) - E3(Data2)
85 (Data2) - E4(Data3d)
S6(Data3) -~ ES(Data4)
S7(Data4) - Eé6(Datad)
S8(Datad) - E7(Dataés)
§9(Datas) - E8(Data?)
S10(Data7) - E9(DataB)




Il
]

4, Zodat G vyprse se GBOSUB TO

-&-

§11 (o) —ELO (ACKNLG)

8§12 (Busy) —E11 (Busy)
S13(GND) —E28 (ACKNLG/GND)
14 (GND) —-E29 (Busy/GND:
§15 nezapojen -

8§16 nezapo)en

Takto ptipojena tiskarna reaguj)e na vdechny pﬁfkuzg veetné

GCOPY, LIST"PRT:" a LIST"PRIz" Vlastny tlsk se provadr
pitrkazes PRINTZ po otevieny pﬁxsluéného kanalu.
Jedingm problémem je syntaxe néktersych Fidicrch kédd

tiskarny obsahujrier v pfrkazovém tetézci NULL. Sekvence chr$(0)
daporucovana manualy Epson totiZ neni pouZitelna.
eSen’ se podatrilo nalézt vyu2itim standartny ruting
monitoru POTCH, ktera vyvola prrkazem CALL 41799 vzdy, kdyz ;e
treba na tiskarnu poslat NULL.
L. Svoboda

PASCAL - navod na zavedenl do poértace.

Uiee, 2e fada =z Vas wma ve své sbirce prograsm mSHPATL.S,
pteloZeno do cedtingy versi rascalu pro poértac SORD. Uvadise
kratkyg navod na zavedenr Pascalu verze 64Kb do poéirtace. Verze
pro 32Kb se nahraje prrkazem TAPE p*i zasunutém modulu Basic-I.

1. Nabrat funkcy TAPE zavadécy program emon2.CM, spusts’ se sam
a na obrazovce se objevy Sipka a zZnak kurzoru
2. Zadat E(e} na obrazovce se vyprfe EDIT from:
3. Zadat 8000 (H> <(RETURN)
na obrazovce se vyprie B0 a postupné zadavame:
3E {RETURN)
o1 {RETURN)
03 {RETURN) .
&C {RETURN)
&3 {RETURN)
en {RETURN)
o1 {RETURN)
.CTRL Q opét se vyprée Sipka a znacka
kurzoru .

5. Zadat 80006 {(RETURN)
6. Zaéne se nahravat program mSHP4T1.5.CH
7. po nahrany se vyprse dotaz TOFP OF RAM
zadat 55000 (dec) (RETURMN>
8. Dotaz se vyprée jesdtd 2x .... 2x (RETURN)
9. Program se spusty sam.
Dale postupu)jeme podle manudlu k jazyku FASCAL.




| P- editor néavod

P-Editor je  jednoduchyg program ve strojovém kédu umoZdujrcy

' . kreslit obrazky v reZimu GII obrazovky. Pomocy P-Editoru lze -

" nakreslit v8echno co se vejde do obrazovky. P-Editor neny
. vokonnyms programem, vie zdvisy na Vasy Sikovnosti a trpélivosti.

- . Nfme, 2e¢ se¢ najednd o novy program. Ale s wmo3nosty koprrovénr |
‘ﬂ;‘pbruzku ptes tiskdrnu a s mo2nosty jejich Oprav pomocy KOFIGu, o
. _ném* jsee psali wminule, Jisté ' vaznikne potiteba, néco - sam
“"nomglovat”. Proto si myslime, 2e nebude’' Skodit budete-1i wx't

névod k P-Editoru pékné po ruce. : .

P-Editor je napsén ve strojovém kédu, je  proto nutné Jey

. nahrét ples funkci TAPE. P-Editor se naéte a spustr, zdroven se

" provede inicializace obrazovky do reZimu GII. Na obrazovce se -
‘objevry na spodny tfetiné panel TYP-1 N

) 123456 C

DU 200N C
o 7BQWER C
HUMNHN C
C

C

C

L

-
n

a

“TYUT
HHXX
LZOOM)
LFAST]Y

MrAAARA A
MAMAAAA A

V mrstech naznadengch xxx jsou znazornény jJednotlivé barvy. V'
arsté Y je- zndzornéna pravé aktudlny barva Rurzoru. TRi  sloupce .
~“pJ 8x8. znacrch zndzorAu)r okoly kurzoru ve zvétieném tvaru pro
ana28y kraslenr. Kurzor e reprezentovan &tveredkem, kterqg je
unSstén v pfrsluindm mrsté ve veglfezu i na obrazovce. ’ N
Prvotny tvar kurzoru je abc - tento tvar reprezentuje tfi
‘znaky vaedle sebe, jJak je =zndzornéno i v panelu 1. Pomaecr
tlaértka “C” lze prajrt na panel TYP 2: )

GX=000
GY=000
Cx= 00
Cy= @@ v ostatni’s dtto panel TYP 1 .

LZ00M)
LFASTIY

- Tento panel umoZivje pouZrvat crselnd zobrazent pozice
" kurzoru.B8outadnice 6X a GY jsou grufxckg-x souﬁndnxcani a CX a
: CY Jsou znakovegmi soutadnicemi.

-




1

‘NETgto'souﬁddnice se mén)y zarovea s pohybes kurzoru.
.Stiskneme—~1i tladrtko “Z” provedeme z&uédu kurzoru za Jing
. typd ‘Tento kurzor mé tvar pouhého kifriku, ktery pfx-o vkazuje na
o nt;to - bod, ktery je uktunlnl.

Stiskneme-li tlaértko <(SPACE} je =zobrazen cely pracovnr
. - prostor P detoru. Tukto ztstane zobrazen a2 do doiérho povelu.

N Stlsknene-lx tlaértko (RETURN? je zvolen reZim HOLD (ZOOM se.
zedny na HOLD, nebo byl-1i HOLD zm&n)y se zpé&t na normal ZOOM) a
» kyrzor - e reprezentovan pouze jednim &tvereckem. V Zasti panelu
se zachova pravé kresleng Utvar. Tento dtvar veliky 8x8 bodd je
- moZno stejné, quo ditr've bod po bodu =zakreslit do pracovnrho
prostoru. - : ‘ -

Stiskname-li tlartko "S§~ je =zvolen reim SLOW _(FAST se
zmén1r na SLOW, nebo bylo-li zvoleno SLOW je =zpét FAST). Tramto
reiimem se mény styl pohybu kurzoru. BliZér viz. seznam. . .

Pohyb kurzoru je realizovén pomocY tlaértek se &ipkami.
Pouhyg posun v osdach je realizovén stiskem samotného ‘tlaértka. |
Pokud toto tladrtko stiskneme spolecné s (CTRL? je pohyb podle
SLOW/FAST rychlejdy. Stiskne-li se (SHIFT) a &ipka je nakreslen
bod v barvé nastavené na panelu a proveden posuv o jeden bod.

Nastavovanr barev se déje pomocy ‘tladrtek wvyjmenovanych v~
panelu nad xxxxxx. Stisk tohoto tlocrtka =zaprde bod a z#énl
barvu v panelu na zvolenou baryu. Pokud stiskneme <(SHIFT)> a
_‘tlagrtko zoprie se 8 stejngych bodd najednou. PRi stisku <CTRL> a .
tlac 1tkn Zoenime bqrvu pozadr (BCOL). :

- Tabulka tuyp® pohybu pti ZOOM

SLOMW - FAST,
$ipky plynule o bod. plynule o bod
L] .
{CTRLY+&ipky o 8 bodS v X . '

oilbod v Y o 8 bodd




'~ Tabulka tuypd pohybu pii HOLD . ‘ : N
sLOW FAST \
Sipky 0.8 bod®» v X
- 01 bod v Y o 8 bod® ' :
L (CTRL)+&ipky o0 8 bod® v X
: ol bod v Y o 8 bodd

'usl @dny moZnost nabrzens P-Editorem jJe =zéznam nebo predtenr
6inuuu. Do tohoto reZimu lze vstoupit (SHIFT>+(RESET)

TD ‘stisku SHIFT + RESET Je provedena vgména obrazovky a -
,zobrﬂzanu nasled031c1 MENU: N

- 1. Read picture (ptectent obrazkuw)
2. Save picture (nahraéanr obrdzku)
3. Save picture for Basic - G (nahrany pro. BG)
4. Verify (ovétens nahravky)
5. Erase picture (smazanr obrazku)

cinnost volrme éfélen + {RETURN)

1. READ PICTURE

/
7P—Ed1tor se zeptd na Jnéno zdznamu; toto jméno je wmo3né zudqt;
ucv;-e—l: stiskneme pouze (RETURN) a plreite se prvnY zéznam,

.kteryg je na pésce. Po nacétenyr se vratr do MENU. ‘

~ 2. SAVE PICTURE

Po zadénr Jména se nahraje obrazek na wsagnetofon, Jako tii
zédznawy:

®éno .GC.UM .cvcaee barvy
méno .GP.VM ....... pttedloha
] é n WBGN.VM seecann bsazenx Dbruzovkg

€t Cs G

Tgto je tedy nutno ér'st v prograsu OLDzOLD:zOLD a obrazovka uusr
bat v feZimu BII (CTRL+R).




' 3./SAVE PICTURE FOR BASIC-G

i

‘wazdd&nf'Jnénu nahraje obrézek v podob& vgtvoru BASICu - G.

4., VERIFY

G mERarme

PrGV¢d1 pouhé VERIFY zédznamu na nngnetofonu s obrazkem ulotngn
v paméti.

5. ERASE PICTURE

Provede snnzénf pracovnl oblasti.

Névrat do reZ2imu kresleni z MENU je opét pirtes (SHIFT)>+{RESET>

TABULKA BAREV TLACITEK

‘BARVA ‘ TLAETTKOD 2rsLo \

v;zédné barva

. &erna

xelena

svétle zelenu
tmavé@ modra
svétle modra
twavd Zervena

VONOUNE WS
~

HOAX=A22MEONONIEWHN-

~' fialova
. &ervena
svétle &ervena
twavé Zluté 10
svétle 2luté 11
tmavé zelena 12
‘rd2ova 13 -
Seda 14 /
brla 15




-11-

VYIUA VYIZUA VYIVA

Do redakce se ndm dostale uZivateiska pffruéka

k COS DUHA (kazetovy operocny systém). Soudd

podle seiudlu, edna se o velise eizleova

a nadmiru uZitedny sovbor programd pro poértad

SORD M5. V textu viok neni zminka o auvtoru

(nebo autorech) tohoto operaénrho systému.
Jadéme tedy tvorece COS DUHA, oby se s nami

prsemné spojill pites redakci zpravodaje.

KR Sord 602.
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b J
CENTRONICS - 8 BITO NA CPC

Jak zndmo nase pod¢itade maif pouze 7-bitovy Centronics port.
Firma AMSTRAD sice usSetfila na kaZdém podita¥i asi 1 GPB, ale
nepotégila uZivatele, kteri nejsou odkazani na mnoZinu ASCII, co2
Je bohuZel nas pFfipad. (Ach mistfe Jene...).

Nastésti se refeni vi3dy najde a u’ nas Jde vecelku o
‘Jednoduchou udpravu. Musi se pferusit jeden spoj a napdjet eden
vodié&. Je, t*eba postupovat opatrn&, aby nedoflo k urazu obvodd
uvnit¥ poéitate. V Z2Aadném pripad® nepouZiveite pro pajeni
transformatorovou pajedku!!! Neldvhodnéjisi Jje mikropajka s
regulovatelnou teplotou.

Postup udpravy:

1/ Po odsroubovdni vZech &roubd zespoda poditade Jemné
obratte horni stranu nalevo - pozor na spojovaci membranu
spojuiici klAvesnici s poéitafem. Doporuéuii pracovat na prazdném
vétsim stole. :

2/ Nyni miZete pferuZit uzemné&ni datového vodife D7 u vystupu

‘Centronics. Je to p*i pohledu zezadu devaty vyvod zprava. Nellépe

pferusit uzemné&ni jemnym &roubovdkem co nejbli2e konektoru, ale
tak, aby zbylo misto pro napdjeni ndhradniho vodié¢e. Poté co jste
presvédéeni, Ze je uzemnéni prerugeno zkontrolujte zkratmetrem
zda tomu tak skuteén& je - predejdete tak infarktovym stavim pri
pozd&i%i kontrole.

3/ Pakli¥e je v&echno v poradku, mdZete pajet. Nejdfive
ocinujte misteéko, které zbylo po pferuseni. Potom napdite
vodié (nejlépe slabd licna, ani dlouhd, ani kratka, tak " aby
dosahla na vyvod 12 obvodu 8235 shora) a zkontrolujte zda pfi
padjeni nedoglo ke spojeni se zemi. Potom napdjejte . (pajejte co
nejkratsi dobu) licnu shora na vyvad 12 obvodu 8235 (viz obr.)
co? je PCS, ktery je pouZit pro vystup dat na magnetofon — nelze
tedy soudasné tisknout a nabhravat na magnetofon.

4/ lZasroubujte zpét klavesnici a je hotovo.

5/ Je hotovo pouze z hardwarové stranky — tuto dpravu je
tfeba podpoit programové - predkladam  vypis BASICovského
programku, ktery je tfeba spustit vidy pokud budeme chtit
vyu¥ivat vyhod 8-bitového Centronics portu.

&/ P*i této prileZitosti bych chtél varovat majitele tiskaren
NLG@-401 a Seikosha SP1000-CPC, které nemaji 8-bitovy Centronics
port implementovan, takZe celd Jdprava je pro né zbyteé&na. U
majiteld NLE<401 je situace jestd® horZi tim, 2e nemaji moZnost
definice vlastnich znakd (download) co¥ tisk éedtiny kdyZ p#imo
nevyladuje (viechno nakonec jde), tak alespolt maximdlné& ztéZuje a
zpomaluje.
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LAt . - ¢
v ; LN

-40 f2=PEEK(&BDF2)lf3=PEEK(&BDF3) s

‘50 MEMORY HIMEM-243adrpoc=HIMEM+L -

. 60‘llouszRIGHTs(BIN‘(adrpuc,16) B).lhighﬁ‘LEFT.(BINC(adrpoc 16) 8)
70 alou-VAL(“&X"+Ilou§)llhlgh=VAL(“&X"+lhigh$i

-80 POKE &BBO4,0:PDKE &BDFZ,.IONIPOKE &BDFS,ahiqh ~

90 ’ .

100 FOR adresa=adrpo¢: T0 adrpat+22 S ’,

110 READ hodnota S

L1201 IF hodnota=%BDF2 THEN Pﬂ(E adrcsa,f2 ELSE

E . IF hodnuta=&BDF3 THEN POKE adresa,f3 EL8E - -
I * POKE: adresu,hodnota S
© 130 NEXT ‘
140 ? : . ; .
150 ‘MODE 1:LOCATE 11,8: PRINT ?'CENTRDNICS B—BIT_“:NEH :

170 DATA 203 , 127 , 40 , B , & , & , 245 , &2 , 32 , 237 , 121 ,
241 , 205 - : '

180 DATA %BDF2 , &BDF3

190 DATA 245 , & , 246 , 175 , 237 , 121 ,.241 , 201 o

. A timto progriamkem si vyzkou!e_ﬂ:e B—-b1td.

IQ\PRINT #8, "TEST “: -
20 PRINT #8,CHR$ (27)§ "K"3CHRS (14) 3 CHR$(0) ; .
30 FOR i=120 TO 135:PRINT #8,CHRS (i) ;1NEXT .
- 40 PRINT #8," 8 BITU !'" X
S0 END

Richard Kaucky
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s Brafika v Turbo Pascalu na CPC 6128

- Firma Borland nedodava s TurboPascalem pré systém CP/M 2adné grafické
prucudury. Presto .mdZeme i v pascalmkych programech jwdnoduge vyu2it véechny’
grafické a zvukové mofnosti nateho CPC 6128, podobnd jako ve vegtav!nia
BASICu. Jak 'na to si ukédleme na nidsledujicim p¥ikladu.

Chcene vytvoFit proceduru PLOT pro zntzarnins bodu o souradnic!ch X A y. vav
pamdti RAM je-ulofen tak zvany firmwarovy blok sk
pfigludné rutiny ve spodnim ROMu. ¥V nasem pfipadu je skok na +irawarovou
rutinu 6RA PLOT ABSOLUTE ulolen na adrese #BBEA. DAme-1li do registra DE-
hodnotu x a do registrd HL hodnotu 'y a provedeae instrukci ‘CALL ~ #BBEA, 'n& -
obrazovce se objavi bod se- souradnicemi x a y.

okd.. Tyto skoky  vedou ' na "/

‘N CP/M plus je vdak firmwarovy -blok skok@ umistén v-banku 0 a nent proto v"

- jednoduse pFistupny.z nadeho programu, protote TPA je v banku 1. BIOS v CP/M. _
" plus ale cbsahuje funkci &. 30 - USERF %terds sama zajisti prepnuti banka.
Zavoldme tedy tuto funkci a jako inline'parametry zaddme adresu ve firawarovém
bloku skokd. \-CPC 5128 nl USERF adresu #FCSA. Program pro plot 200, 300 bude .
tedy vypadat takto:

'
-

LD~ DE 200 )
LD

CALL e

DW #BBEA - |

Proceduru v TurboPascalu mdleme potom deklarovat nasledujicim zpdschenm:

Procedure Plot (x,y:integerf;

begin . . /
inline ($2A/y/ [ LD HL,{y) ] /
$ED/$5B/x/ [ LD DE, (x) ]
$CD/$FCSA/ . [ CALL #C5A 1
$BBEA ) [ DW #BBEA ' ]

and; \ o | /

Nadeklarujeme si timto zpdsobem’dél!l"tri grafické procedury:

'Procedure Draw (x yyiinteger); : . . -

begin : . .

N ' inline ($2A/y/$ED/$5B/x/$CD/$FC3A/ —~
. - $BBF6) -

end;

Procedure MoveXY (x,y:integer);
begin

. inline ($2A/y/$ED/$5B/x/$CD/$FCSA/
$BBCO) ’

i '

end5

Procedure Fill (1nk=byte);
begin
inline ($3A/ink/$21/$FALA/$11/$80/
$CD/$FCSA/$BDS2)
end; :
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A nynf se miieme presvédiit e procedury funguif nasledujicim programkem:

Begin
ClrScr;
Plot (40,50); Draw(390,50); Draw(320,350); !
Draw(40,30); MoveXY (320,100);
Fill(1)
End.

Takto pomérné jednodu®e jsem si nadeklaroval dal8f procedury a funkce pro
ovladant textovych oken, zmény moddd, ovliadini barev, zvuku a v8echny grafické
procedury a funkce. Programy v TurboPascalu pak mohou pln& vyuli{t v8echny
moZnosti politale. .
Frantidek Langmaier

Pozndmka: -Softservis sice ji? mad k dispozici Graphics Toolkit i Toolbox,
nicméné pr*ispévky tohoto druhu nikdy neztraci na pfitaZlivosti.

PRENOS TEXTOVYCH SOUBORO BEZ RS 232c

Predem je nutno zddraznit, %e se jednd o prfenos pouze AsSG!I
soubord (text, zdrojovy text, programy pod CP/M).

Firma Maxim uvedla na trh dva obvody MAX 232 a MAX 233, ktere
jsou prita%livé prfedevéim tim, %e potfebuji pouze jedno napdject
napéti SV na rozdil od znimych 1488 a 1489. Oba obvody se 1i&i
cenou (MAX 232 je o deset DEM levné&j&{, ale potfebuje 4 externt
kondenzatory 22 uF — MAX 233 se bez nich obejde), jinak je jeljich
funkce steind - 4 TTL/RS232c vstupy/vystupy DTR, TxD, RxD, CTS.

V £lanku Seitenwechsel (Zasopis c’t &€. 8, rot. 1987, str.
168-174) najdete podrobnosti o pFenosu mezi EPC a PC 1512, Atari
*ady ST -~ prost® potitatd, které maji standartni seriové rozhrani

"RS 232c a k nému komunika&ni program. Soutasti £lanku je nejenom
ptipojeni k CPC {(to je banalni pFipojeni Centronics port CPC -
MAX 23X — KS 232c druhy potitat), ale hlavn& komunikatni program,
ktery umo¥fuje tento transfer. Je v dokumentované zdrojové verzi
(assembler Z80) pod operaénim- systémem CP/M+ nebo CP/M 2.2.
Program umoZfuje nastavit ptfenosovou rychlost a¥ do 172200 Baud a
je moiné jej upravit i pro jiné pofitate pracujici pod CFP/M. .

Richard Kaucky
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