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Famét 64 kR DRAM

Pri riznych experimentech c paméti &4 #E DRAM jcem rjicstil, Ze
rutiny ve strojovém kédu, ktere pracuii = jemnou  grafikou
nefurguit steiné, jako pfi praci ¢ originalni pameti EM 5. Jake
pFiklad mife slou?it program WALLY ¢ BUDIC, FPYJAMARAMA ...),
ktery se dal bezchybné poufivat jen = EM S.

Zijistil jcem, 2e pFidinou je pomala dinnost YWDP, ktery pri
fteni 2 VM nedokaie véac poskyinout platna data.

LD C, tiH
ouT /C/,L
ouT /C/,H
IN A, /1@H/

Tuto chybu jsem programove recil vicfenim dvou relativné
pomalych instrukei (PUSH AF, POF AF) pred vlastni éteni z portuo.
Mycslim si, fe hlavni problém je v tom, ze EM S je asi upravena
tak, aby "waitovala” finnost CPU. Precsnejsi analyzu =i netroufam
udeélat.

Frogram WALLY jsem =i "opravil” takovymto zapisem do CM {
verse nezavisla na BF )

POKE %B3AS,&CD,%41,%81

POKE %8141 ,%FS,%F1,&db,%180,%CD
POKE &BIRC,&CD,&47,881

POKE &B3D2,%CDH,%47,881

POKE %3147 ,%F5,%F1,%DR,&18,%23,809

Zasah nema #adry wliv na vizuwalni  rychlost kresleni, ale
odstrani neifadouci prekreslovani disti obrazhu.

Mate] Curko
Kosice




DEFINICE WLASTNICH ZARIZENI

Tento clanek by mel byt navodem, jak umoznit, aby rézna
pridavna zafizeni, ktera se & pocitaci p?ipojuji,' mohla byt
ovladana systemovymi prikazy (predevéim prikazem PRINT).

Jedna ce napriklad o tiskarny, ktere nemaji ctyk CENTRONICS
t{dalnopis, jednojehlova tiskarna),; hlasovy vystup, obrazovku s
64 znaky na rfadek, apod.. Maximalnim wvyuZitim 3je pak styk =
RAM-DISKem nebo disketovou jednothkou.

Zakladni pojmy:

PROCEDURA -~ podprogram ve strojovem hkodu, hktery podle
vstupnich tdaii zajidtuje pofadovancu cinnost

ZARIZENI - vstupni nebo vystupni £ast pofitafoveho systému ke
ktere existuji obsluiné procedury pro wstep a vystup ve

stanovenem tvaru tak, aby stejny program mohl pracovat = riiznymsi
zarizenimi pouhou zménou nazvu rarizeni

STANDARDNI ZARIZENI - zafizeni, ktere je implicitné definovano
v BASICu-F {viz tab. 1)

NAZEY ZARIZENI - maximalné 3 piemennd zkrathka zarizent
nacsledovana dvojtedkou; v prikazech se mife peat wmalymi  nebo
velkymi pismeny

DEFINICE ZARIZENI - tabulka +v paméti pofitale, v ktere je
ulofen nazev zafireni, adresy procedur pro ctevreni a uravieni
zarizeni, pro vetup a vystup a néktere daléi Gdaje fviz tab. 2)

OTEVRENI ZARIZENI - soubor operaci, ktere pfipravi zafizeni k
¢innosti (napf. zapnuti motoru dalnopisu, vyhledani nebc zapsant
hlavidky zaznamu na magnetofon); u nekterych zafizeni =e Zadne
operace neprovadéji

KANAL - logicka cesta, kterd spojuje program (imenovité
prikazy pracujici se zarizenimi) s konkretnis zafizenim

OTEVREMNI KANALU - operace, ktera pfifadi uréitému kanalu
urcite zarizeni; je-1i pak v pfikazu tento kanal, pracuje se =e

zafizenim urdenya pri otevfeni hkanalu

Typy pfilkazt:

Prikazy BASICu—F komurni ku ji se zafizenimi diisl edne
prostrednictvim kanal&. Neplati to viak o systemovem editoru,
ktery pracuje s obrarovkou pFimo a dale o wvétsiné programi  wve
strojovem kédu, ktere spolupracuii = obrazovkou nebo  tiskarnou.
Zatimco v BASICu-6 jeou kanaly pevné pfidéleny zafizenim (B8=CNS,
1=6RP, 2=PRT, 3=PRI), miife v BASICu-F pracovat libovolny kanal s
libovolnym zarizenim.
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Hanalll je celkem 16 (&islo B-15), co? je plné dostadujici
pocet. Zvlastni postaveni ma kanal @, ktery je implicitné
poufivan systémem pro styk = obrazovkou (CNS). Cisle kanalu
oznadujeme prefirxem # (hed).

Pro snadnéjsi pochopeni =i rozdélime péikazy pracujici =e
zafizenimi na dva typy:

1. typ - ¢€¢islo kanalu si volime cami podle potfeby; jedna se o
pfikazy OPEN, PRINT, PUT, INPUT, GET, RECORD, CLOSE a pfipadné
LINE INPUT; neni-li uvedeno €islo kanalu, pouiije se kanal @

2. typ - uvadime pouze typ =zarizeni a pfikaz si ji# sam
vyhleda nejbliZ8i wvolny kanal, ktery pouiije pro styk = timto
zafizenim; jedna se o prikazy LIST, CLIST, SAVE, VSAVE, OLD,
RUN, VERIFY a CHAIN; reni-li uvedeno zarfizeni, poufije se
zafizent CNS u pFikazu LIST nebo CLIST a €CMT nebo FX u
ostatnich.

Prikazy 1. typu:
Abychom mohli nélktery kanal poufit, muvime neijprve urdit, s
kterym zafizenim bude spolupracovat. Te provedeie pfikazem OPEN
(otevreni kanalu):

INPUT
OPEN nazev (FOR <OUTPUT>) AS #k (RECORD n)
. APPEND
nazev ~ " nazev rarizeniiinazev souborul”; nazev souboru  se

uvadi pouze u rarizeni, ktera to vyiaduii ke sve
¢innosti (magretofon, disketa)

W - ¢islo kanalu (B8-15)

n — delka zarnamu f{poufiva se pro nahodny pristup k
souborim na dishketé)

INPUT/OUTPUT/APPEND - oznamuije procedufe ctevreni zafizeni,
jestli se bude pouze ¢d¢ist / poure zapisovat /
pridavat data; poufivi se poure u diskety neho mgé

PRINT (i) ((,) {3) (TABIn)) (vyraz)) (...}

Provede vystup vyrarzit ve znakove forme (fi=la jako posloupnost
znakl) . Je-1i v seznamu poufita darka, doplni se podet rrakt od
radatku radky (tiji. od poslednihc CR (@D)) mezerami na celistvy
nascbek 8. Dale lze v pfFikazu PRINT poufit funkci TAB (n), ktera
doplni pofet zrakil na n. Funkce CURSOR je neddinna (plisobi vidy
na cbrarovku). Neni-1i prikaz PRINT ukondéen ani stfednikem, ani
¢arkou, vystoupi nakonec znak CR (@D). Kaidemu wyrazu odpovida
jedno volani procedury print a kaide carce nebo TAB procedury
tab.



PUT M) (,) vyraz ¢, ...)

Provede vystup vyrazt ve wvnitrni formé pocitace - Eislo
INTEGER dvoubajtové (napr. &islo 258% vystoupi jako hajty @82 a
@1), ¢iclo DOUBRLE csmibajtové f(napr. Bk vystoupi jakoc 0@ 08 @@
00 30 80 @2 2@), retérec podle jeho ckamiite delky. Ma hranicich
mezi wyrazy a mezi vice prikazy PUT se Fadne oddélovade
neukladaji. Kaidemu vyrazu odpevida jedno volani procedury put.

(LINE) INPUT (Hk:text) (,:;) proménna ¢, ...)

Provede vstup jedncho raznami {retézec ukonceny znakem CR) a
naplni jim proménné f{(po arce =e zafina plrmit  vidy dalsi
proménna). LINE INPUT da cely zaznam do jedne Fetézcove
proménne.

GET (Hk) () promenna (, ...)

Provede wvestup rnaki podle typu promennych {do promenne INTEGER
2 hajty, do proménne DOURLE 8 baitu, do retézcove proménne podle
jeii DEKLAROVANE délky).

CLOSE (R¥k) ¢, ...)

Provede uzavreni wyjmenovanych hkanalit a =e zarizenimi, s
kterymi kanaly pracovaly provede proceduru close f{(uzavreni).
Neisou-1i kanaly uvedeny, uzavre vsechny kanaly.

Krome prikaz: CLOSE se automaticke uzavreni wvseck kanall
provad: v techto pripadech:
1) pfi vzniku chyby necsetrené prilkazem ON ERROR
2) pfi uvhkonfeni programue prikarem END nebe wykonanim posledni
¥adky program:
3) pri zactaveni prdgramu pomoci SHIFT+RESET
4) po prikazerh RUN a CHAIN

Pri rastaveni pomoci CTRL+PESET neba prikazem STOF =g
banaly nerzaviraji.

Po CALL @ nebo vypnuti a zapnuti pocditace budou =ice karaly
uzavfeny, ale byly-li predtim octevweny, neprovede se E
pFisludnym: zarizenimi procedura close, co: miie délat prohlemy
napf. pri prari e disketou.
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Tabulka
Seznam standardnich zafizeni:
adr typ dalsi nazev open = print input record
close put get tab
6890 @8 6@BB3I CNS SEES SEES 619F 6137 SD6A 4137 6137 613A
&@BB3 @8 &60BCT GRP SEES SEES L61A4 6137 6137 6137 6137 6138
&8CT @8 6@DF PRT SEES SEES 6194 6137 6137 6137 6137 6148
&@BDF @8 6L@FS PRI SEES SEES 6195 6137 6137 6137 6137 6140
&OFS ©O8 618B CMT 49BD &B39 &ABF GAEE 6AD7 &6BAE 4137 6144
&1@8B 78 6121 FX &6C7A &CA6 6CD2 6CB4 6CEY 6CCT 6CF@ 6146
6121 @8 7J3CE SI0 6BF3 SEES 6C12 SEES 6038 SEES 6137 6146
73CE 6@ @aae
Fabulka 2
Struktura definice zafrizeni:
afset nazev
bajtd vyZnam
@@ 1 typ bit 7 — 1t = nenasleduje vlastni definice
zafizeni, ale pouze adresa daldi definice
{tzv. pseudodefinice)
bit&s, S, 4 - 1 = jedna se © original
disketovou jednothku FD-5
bit 3 — @ = zafizeni sai byt v kaZidem okamiiku
pouzivana marimalné jednim kanalem
- 1 = zarizeni smi byt poufivano vice
kanaly soulasné
@t 2 dalsi adresa daldi definice zafizeni
je~-1i @@BB, jedna se o posledni definici,
pfipadné pseudodefinici
{zde konéi pseudodefinice)
@83 3 nazev 3 pismenny nazev zafizeni {pouzivaji se wvelka
pismena)
adresa procedury pouiivaji pfikazy:
@5 2 open pro otevfeni zarfizeni OPEN a 2. typu
@8 2 close pro uzavFeni zarizeni CLOSE, END a 2. typu
@A 2 print pro vystup textu ve zna- PRINT, LIST, CLIST
) kové farmé
8C 2 put pro vystup hodnot ve vni- PUT, SAVE, VSAVE
tFni farmeé
BE 2 input pro vstup textu ve znako- INPUT, LINE INPUT,
ve formé : aLo
1@ 2 get pro vstup hodnot ve vni—- GET, OLD, VERIFY,

téni formé CHAIN, RUN



12 2 record pro nastaveni ukazatele RECORD

£ dat v souborech = naho—
dnym p¥istupem

14 2 tab pro zjisténi poftu vy-— TAR, , (Earka)
stoupenych znakl

7 uvedeneho je viﬁét, ie se definuje velke mnofstvi Einnosti,
ktere umozinuji nadefinovat jako zafizeni napf. disketovou
jednotku neboc RAM-DISK (vcetné zakladani novych soubori,
vyhledavani soubor(i, nahodneho pfistupu, apod. s vyjimkou mazani
souborid, pro ktere neni vhodna procedura).

Defiffice 1. zarfizeni rafina na adrese 609D, dalZi pak
nasleduji berprostfedné za sebou; pocledni pseudodefinice zadina
v oblasti systemovych proménnych na adrecse &73CE.

Nektere procedury: )

SEES - ‘prazdna’ procedura (nic se neprovede)

6137 ~ chlasi se Err 185 {(nedovoleny typ pfistupu)

613A — procedura tab , je-1i polet znakd v proménne &70A7

6148 — - " - - = &785C

6188 — - - - "~ v tabulce kanald
v baitu = ofsetem +@85

Tabulka 3
Yetupni a wystupni Gdaje procedur:
open IN: DA {tj. D¥256+A) (5118) = 5S3@9 bezr fasti FOR
= {511R/) = 22@4 INFUT
= £511C) = 3I1@A OUTPUT
= {511E) = JF7@A APPEND

BC - délka zazramu fneni-l1i cast RECORD, pak
nC = ai1eq)
IX - bazova adreca oteviraneho kanalu v tabulce
kanalli; je mozno inicializovat bajt (IX+@2)
(712@-712F)Y - «Gdaje © poz? adovanem nebo
zakladanem souboru {jako wve hlavifce mgf -
typ s=ouboru, nazev souboru, atd.};
procedura open je aktualizuje podle
shkutecnosti
print, IN: B - maximalni podet znakit na zpracovani {pokud
ut, =& drive nevyskytne znak @8 nebo 8D)
input, E - bajt z tabulky kanill s ofsetem +@2
get HL - adresa 1. znaku pro vstup/vystup

t7@3E) — bit &t - @ = D
t = VERIFY {pouze pri get)
(7@94) - bit 1 - @ = CTRL kady se maji vykonat
t = CTRL kody =e maji robrazit

{pouze pfri print)



OUT: B - kolik znakd z max. poctu nebyle zpracovanc
" HL - adresa za poslednim zpracovanym rnakem

record IN: BC - ¢islo, ktere bylo ra RECORD

E - bajt z tabulky kanall c ofsetem +82
close IN: E - bajt z tabulky kanallG s ofsetem +@82
tab je vhodné pouiivat vyse uvedenych

jiZz eristujicich procedur

Priklad pouriti

Nyni si provedeme nadefinovani jednnducheého zafizeni. Bude =e
chovat jako ohrazovka (CNS) c tim, Fe mala pismena budou zménéna
na velka a naopak & pri otevirani a uravirani zarfizeni peocitad
pipne. Definici preloifime de assembleru napr. EDTASMem i{protokol
o prekladu niZe). Zafizeni ma definovany pouze procedury open,
close, print a tab; pfi pekuse © volani  jinych procedur s&
chlasi chyba. FPo vlcreni definice a procedury print mifeae se
zarizenim provadet rilizne pokucsy {pfiklad nirel.

Protokol o prekladu:

3313 22106 -RADIX 16 simplicitnée hexa
Faea aa1 2@ ORG @areaa jod FQR0a

F2ea a@ aa14@ START DEFR 8@

FOa1 @sse aa162 DEFW @aea sposledni rarizent
FO@S 49 aaisa DEFHE “INV-’ jnazev zarirTent
F@@s 3sE

F@as Sb6

FOB& 7611 20208 DEFMW 11746,11748;5pipnuti pri ote-
Faa8 7611 svFeni a uzavrent
F@an 146F@ a|azze DEFW FRINT sadreca procedury
FBac 3761 aazsa DEFW 6137,6137,5137,6137

F@BE 3761 shliacerni Err 1@S
F@1@ 37461 - spri nedovolenem
F@12 3761 stypu pristupu
F@i14 3As61 aa26B DEFW &13A ;s TAR standeardni
F@i1s6 7 2828@ PRINT LD A, (HLY sznak na tisknuti
F@i17 23 28308 INC HL spFiprav daléd
F@i8 B7 aB328 OorR A ;ie to @ 7

Faie C8 [ e £ ] RET Z ;ano — konec

F@iAa FE@GD Ba36a €F @b ;ije to CR 7

F@aiC FS aez8e PUSH AF

F@aib CS 2a4a0 PUSH BC
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F@RIE ES 2e42e PUSH HL
F@iF CD27F@ 28440 CALL ZNAK stiskni znak
Faz2 el 4468 FOP HU
F@z23 Ct 20480 POP BC
F@z24 F1i aa8=ae POFP AF
Faz25 €8 28520 RET Z 3CR -~ konec
F@Z4 18EE 2a54a DINZ PRINT ;iesté znak ?
Faz28 C9 28560 RET sne — hkonec
F@29 CAEDI1@ 20588 IHAK JP 7,1@ED 3CR — odradhuj
F@2C FE41 2asaa cP 41 jie < A0 7
F@2E 386 20620 JR C,NEUPR spFreshod
F@Z@ rEBe BB648 cP gg jie > 'z 7
F@32 3@z 20668 JE NC,NEUPR  ;pfeskoé
F@34 EEZQG 2a68@ X0OR 2@ 3z welkych male
F@36 Cbasie 20783 NEUPR CALL 1888 svytisknifi & naop.
F@z7 C7 aa72a FET jnaverat
7RCF 2742 ORG 73CF
ICF enre @B762 DEFW START ; POKEMW &%73CF ,&F3208
feea ea78a END

a238@ Total Errors
Priklady pobkusii:

OPEN "INY:" AS hi

PRINT H1 "ANOJ","ahoi"

CLOSE nht

13 CLOSE RO:0PEN "INY:" AS RE

2@ PRINY "abcd";7TAR (1@); "@123ARCD”
3@ CLOSE RG -

RUN

LIST "INV~
CLIST “IMvte ™

Vétiina uvedenych poznathki byla zjisténa empiricky pozorovanim
chovani potitace ber znralesti  wvrnitrni  struktury BASICu-F. Je
protc moine, e nektere jevy nejsou rcela pfreené popsany. FPri
praktickem pousiti {(Fadic RAM-DISKu, dalnopis) jsem =e wvSak =
Fadrymi problemy nesethkal.

Praha, 11.4.1987 - Jan Jelinek al. —



Tento program slouii # ladéni programi ve strojovem kadu.
Tvori zakladni prostfedek programovehe wybaveni pro praci s
mikropoditadi na bazi mikroproesoru Z8@.

DEBUG-MS chesahuje prikazy, skladajici se z jedncho nebo dvou
znakt 2 ze sernamu parametri.

Sernam parametrii se rklada = hexadecimalnich ¢isel oddélenych
mezerou. Ukonceni prilaru musi byt provedenc pomoc: RETURN. Pri-—
karovy fadek je mofno editovat. Pokud bude v prikaru chyba, pri—
kaz se neprovede. DERUG napise "?" a nowvwy pochotovostni  znak

n

Spusténi programu:

DERUG-MS je umistén od adrecy &E@8@. Pchkud prejdete do BASICu,
navrxt do DEBUGu ce provede pomoci CALLLEGSD.

Farametry prikazl jcou povinne a wvolitelne. Povirne pfikazy
jsou v nasledujicim popigu zapsany v hkulatych zavorkach,
volitelne v zavorkach £ibkaych.

30uRQE PRIKAZU:

ARITHMETIC, cedita a odefita dve cicsla v hexadecimalnim tvaru
BRAK, ractaveni ladéneho programu ne predem modifiovane adrese
DISPLAY, zchrareni cbeashv pameti & mofnosti ménit obsah

60, spucteni ladénho programa

JUMP, shkok na zvolenou adresu

IO mD

MOVE, precun pamétoveho blohku

PO PORY, ¢teni & rapis na vetupni port

R REGISER, cteni a rapis do registri uréenych pro ladéni
£ LIST, dekompilace oheahu pameti v mnemonice 28@

SM SET MEMORY, zaplnéni obsahu pamét zvolenym obsshem
ST STATE, zobrazuje adresu racstavent

v VERIFICATION, srovnava dve pamefove oblasti

@ QUIT, narat = D modu

FOPIS PEIKAZU:

A {cislol) {cislal)

¥R (adresa) ~ Mastaveni adresy rastaveni v ladeénem programu. Po-—
kud rnebude. adrecsa specifiliovana, bude adresa zTa&-—
staveni vymazana. Po dosafeni adresy zastaveni se
na obrazovce vypite oheah viech registrd.



>D (adrea) /delkas/-Zobrazuje chsah paméti specifiliovany adresocu.
Je moino napsat nova data a pokradovat na dalgi
paméfovou lokaci, nebec provest pismenem “U" krok
zp€t. Pokud bude specifilovana delka, bude wvypsan
pamétovy blok véetné prevodu do ASCII.

M5 /fadresa/ - Provede spusténi proramu od predem modifikovaneho
registru PC (pFikarem "R"). Pokud bude spcifikova-
na adresa, bude tatc zavedena do registru PC.

*3 {adresa) - Provede skok na adresu wmodifilkovanou parametrem
"adreca”.

M (cilova adresa) (adresa zdroje) (delka}-Provadi presun pamé—
tovehoc bloku pofadovane delky © adresy zdroje na
adresu cilovou.

*PO tadresa)- Provadi cteni a vapis ra vstup/vystupni branu.

YR /imenc/ — FProvede vypis viech registri. Pokud je specifiko-
van parametr "jimenc”, je moinc kaidy regicstr a
registrvy par modifikovat.

>8M (potateéni adresa) {(koncova adresa) (data)- Nastavuje speci-
fikovay usek paméti obeahem "data".

¥»BY - Iobrazuje hodnotu zastavovaci adresy “"hreab addr.

M1 (pocdatetni adresa) /koncova adresa/—-Dekompiluje blok paméti
v mnemonice I88. Pokud je zadana jen pofateéni
adresa, dekompilace se zastavi po naplnéni obra-—
zovky. Stisknutim RETURN dekompilace pokraduje.

3¢ (adresal) (adresa?) (delka)-Verifikuje dva pamétove bloky,
dane specifikovanymi parametry. Polud jsou nale—
zeny nesrovnalosti, jeou pribéiné wypisovany
na ocbrazoviku.

== Programy z oblasti mediciny nabizi ke kvalifikovanému
vysditi dr. K. Jerek a MUDr J. Naidr. Adresy jsou
jsou v redakci.
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TURBOPASCAL — Gpravy pro CP/M plus

Populdrni p#eklada¢ TurboPascal vykazuje p#i pou2it!i na
potitaZi CPC &128 pod operaénim systémem CP/M plus nékteré
drobné chyby.

1. PFi pou2itt direktivy ptekladate [$U+1, (mo2nost prerusent
programu stiskem Ctrl1-C), dochazi p#*i b&hu takto preloZeného
programu k padivnym jevam, vé&tdinou dojde ke zhrouceni systému.
P*ifinou je to, 2e TurboPascal pou?iva v tomto pfipadu opakované
instrukci RST #38, kterda je rezervovana pro maskovatel né
preruseni. Tuto chybu m@Zeme opravit pomoct systémovych programa
SAVE a SID nasledujicim zpAsobem:

Arsave

Arsid

CP/M 3 SID - Version 3.0
#eturbo.com

NEXT MSZE PC END

79808 7980 @1@8@ CDFF

#5372

@372 38 28

@373 @a .

#s378

a378 39 29

2379 0o .

#s5395

3395 FF ef

3396 32 .

#C

CP/M 3 SAVE - Version 3.0
Enter file (type RETURN to exit): turbo.com
Delete turbo.com? y
Beginning hex address 100
Ending hex address 798@

2. Zvolime-1i v menu TurboPascalu zobrazeni direktory disku
zjistime, 2e udavany potet volnych byta (Bytes remaining) Jje
nespravny. Pri¢inou je to, 2e Turbo pou2iva pfi vypottu volnych
bytad aloka&ni vektor disku. Ten je v&8ak v CP/M plus umistén v
jiném banku paméti nez TPA. V CP/M plus je k <dispozici p#imo
funkce. 46 - Vrat volnou oblast na disku, jeji* pouliti je
vhodné&j&i. Upravu provedeme nasledovné:

A>save

A>sid

cP/M 3 SID - Version 3.0
#eturbo.com

NEXT MSZE FC END

7980 7980 @100 CDFF

#s2c42 2C4C 3C 21 2C56 &6E cb 2C60 Cb6 21
2C42 1F 19 2CAD 1F 57 2Cs57 @5 3f 2C61 2C @

2C43 CD . 2C4E 1F 79 2cs8 DD cb 2C62 ES @

#s2c46 2C4F 1F Se 2C5% 66 1a 2C63 OE 18
2C46 ES Sf 2C50 E6 23 2CSA @6 cb 2C64 1B 12
2C47 DD @e 2C51 1F 36 2CsB 22 1b 2C65 CD .

2C48 E1 2e 2C52 32 23 2CSC 6F 10 #C

2C49 DD cd 2C53 71 7e 2CsD 7B 8

2C4A 7E S 2C54 7B 6 2CSE 23 eb

2C4B @03 @ 2C55 DD 3 2CSF CD e5S



CP/M 3 SAVE — Version 3.0

Ente:- file (type RETURN to exit): turbo.com
Delete turbo.com? y

Beginning hex address 100

Ending hex address 7980
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Frantifek Langmaier

PROGRAM DL AN {Display Language)

Vyrobce: Campbell Snftware Design Ltd.

PouZiti: Tisk plakatd, postery, vyu®iti obrazovky jako poutad. Program
umoZfiuje zvolit si typ pisma, tvorit vlastni typy pismen, ma =zabudovany
program na tisk obrazovky (hard copy).

Spusténi programu: [CTRLI [SHIFT1 [ESC1, RUN“DLAN.

Na obrazovce se objevi hlavitka s copyrightem a po nafteni se zm&ni na
ﬁukyn (v angliftin®) LOAD/RUN nebo zadej vlastni program = klavesnice.
Zarovett je ulivatel upozornén na predefinovani numerické klavesnice: (7]
RUN program ulivatele, [81 vypis programu v mddu 2, {91 vypis programu v
modu 1. Program musi byt nahravan do "tistého" pofitafe (proto RESET na
zatatku).

Princip programu:

Frogram je nahran v paméti po¢itale od adresy #34@@ (MEMORY #33FF). Fod
touto hranici ma2e byt umistén libovolny program v BASICu, jeho! soutasti
jsou specialni prfikazy {(viz ni%e) programu DLAN. Ty jsou umistény v fad-
cich oznalenych apostrofem (ti. v ramci BASIC-programu jsou interpretovany
jako komentar). Jednotlivé prikazy jsou od sebe odd&leny odd&lovatem 3.
Aktivaci programu DLAN 1ze uskuteénit dvojim zplsobem: bud prfimo z BASICu
volanim CALL ¢3400,N, kde N je ¢fslo radku (komentare), ktery ma byt
interpretovan jako prvni, nebo stejnym volanim (CALL #34@8@,N) v pfrimém
médu. Je-1i N=@ nebo neni-1i N uvedeno, interpretuje program prvni
apostrofovy fadek, na ktery narazf. Fo aktivaci programu prochiz{ DLAN
jeden apostrofem opatfeny komentdrfovy fFadek ulivatelova programu :za
druhym, a po dosa¥eni konce programu zaéind znova od zatdtku. To umoifiuje
(spolu s mo2nosti uzamteni obrazovky proti pferuseni) poulit politacle jako
reklamni pouta¢. Texty mohou byt ve &tyfech barvach (méd 1). Je-li potreba
zaménit jeden ulivatelsky program za jiny, Je nutné pou2it prika:z NEW
(RESET by vymazal i program DLAN).

Priklad programu:
0@ ......
11@ REM Zatatek progamu v kddu DLAN
120 ' wB>tK>=AHOJ >1@SL
130 CALL #3400
| 1

Ide w je ptikaz pro vybér okna (window) B, t je prfikaz pro vybér pismen
typu K, = je pfikaz pro text, S je prikaz pro posouvdni textu (scrolling)
smérem doleva (L - left), a to celkem 1@krat.

Seznam prikazd programu DLAN
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Alvpl... Umoftiuje interakci s uXivatelem pFi b&hu programu; v je proménna,
kterou wu¥ivatel po vybidnut! =z obrazovky na- plni textem podle
vysvétlujiciho textu p (prompt). Kde- koliv se potom dale v textu objevi
v, je na tomto mis- t& vyti&té&n obsah promé&nné v.

BL+1n... Nastavuje [m&nil barvu okraje obrazovky (border); n je ¢&islo
barvy.

Clil... Mate (clear) nastavené pravé aktivni okno [inkoustem i} i=0,1,2,3.
DInl... Zpo*dé&ni (delay) dal&iho b&hu programu o Enl}/é sekundy. Neni-li n
uddno, dosadi se 1.

FLfIR11... Kresli rametek (frame) typu f okolo =z=voleného okna. [R mé&ni
{reverse) mezi sebou barvy papiru a peral; [neni-li f udano, je celé okno
k disposici pro text; pfeddefinované ramedky jsou typu A a¥ Pl. F bez
parametrd zpdsobi vymazani rameéku.

Gs... GOSUE na navéat{ :s, s lze volit z pismen a-z4 A-1 a ¢islic 0-9.
LEF]1... Uzamykd obrazovku [aplné (fully)].

Nil,f+1cl}... Vybira inkoust i=@,...3 pro pero [s barvou {(colour) ¢ [nebo
zvysuje &islo barvu o cll; c=0,1,..24.

Pil,[+]cl... Vybira inkoust i pro papir; vyznam stejny jako u Ni.

@... Kopiruje obrazovku na tiskarnu typu EFSON (nelze pouZit v pFipads
tiskarny DMF-1).

R... Navrat (return) z podprogramu nebo skok na prvni pfikaz.

SLUDLRI... Posun textu (scroll) v daném aknu nahoru {up), dolu (down),
nalevo (left) nebo napravo (right).

Ttlnf,mll... VYybira typ pisma t (z pfedem danych typd A aZ P a X,Y) I[s
mo¥nosti volby vysky Pfadku n [, a vzdalenosti mezi pismeny m, danych v
pixel-jednotkachll.

WwEsEnl,n2,n3,n411... Vybird okno (window) w z pfedem definovanych oken A
a¥ 7 [nebo definuje nové oknn pomoci soufadnic nl,n2,n3 a n4l. Obsah okna
neni mazan a kursor je umis- t&n na pozici 1,1 okna [; nebo na misto, kde
predchozi text skoniill.

Xoo. Vystup (exit) z DLANu do BASICu.

=text... Novy radek s textem.

stext... Zobrazi{ text bez prechodu na novy Fadek.

itext... Zobrazovany text se posunuje zprava doleva.

H+/-n... Posun kursoru o n bodd doprava (+) nebo doleva (-). P#i nastaveni
kursoru pro text musi byt v pFikazu pro text pou?ito pfikazu 3§ a nikoliv
=, ktery umistuje kursor na ratatek okna.

V+/-n... Fosun kursoru o n bodd dold(+) nebo nahoru (-).

:5... Navésti s, na které se skade z pfikazu G.

Véechny pFikazy A - Z mohou byt psany malymi pismeny. Také symboly pro
okna, rameéky a typy pismen mohou byt psany velkymi nebo malymi pismeny.
Nepovinné parametry jsou psany v hranatych zavorkach. Opakovani pfikazd je
uréeno &islici pted pFikazem, av&ak opakovanl ma smysl jen pfed pfikazy D>

G> B> S>» => 3> 1>

Ridici prikazy.

Neni-1i obrazovka uzamknuta prikazem L (lock), mad2e byt b& programu
prerusen témito fidicimi prikazy:

ECTRL IX Vystup (exit) do BASICu.

[CTRLIS Erokovani (step) v programu. Nasledné zmacknuti
libovolné klavesy zpdsobi posun programu o jeden krok.

[CTRLID Diagnostika programu zobrazenim vykondvaného
#adku. Vyhodné pF*i soutasném pou2itf{ s [CTRLIS.

[CTRLIA Aktivuje prikaz A... 2, ti. obract akei
neparametrického Ax.

[CTRLIF Kopiruje danou obrazovku na tiskarné.
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Seznam_pteddefinovanych oken:
(soutadnice jsou uvadény stejnd jako v BASICU)

>wAl,40,1,25%,
>wD1,20,13,25%,
>wG1,40,13,25>, >wH1,20,1,25>,
>wll,40,1,8%, >wK1,40,9,165,

B >wBi,20,1,123,
E
H
K

swMl,40,1,16>, N >wN1,40,9,25>,
e
T
W
z

YwE21,4@,13,25>,

>wC21,4@,1,123,
SWF1,40,1,12F,
>wi21,40,1,25>,
wwll,40,17,253,
sw01,15,1,253,
swR16,4@8,1,257,
+wU26,40,1,10>,
>wX1,4@8,1,5%,

>wP25,4@,1,25>, »wl1,25,1,257,
>wS11,30,%,20>, swT1,15,1,10>,
WV1,16,16,25%, W26, 40 ,16,25%,
SWY1,40,1,6%, >wl1,40,1,75.

C<CWMIECDOD
xCxxor~=mn

Typy pismen

U p*eddefinovanych znaka (pismen) je uddna vy&ka #4dku a vzdAlenost mezi
znaky (pofitdno v jednotkach pixel méddu 1). Udaje o rozmérech znakd nejsou
dany, ale jejich vy&ka je dam&rnd vy&ce #adku. Vyika #4adku a vzdalenost
mbfe byt mé&né&na prikazem T.

ACl@,1), B(18,1), C(20,1), Di16,1), E(26,1), F(24,1),
G(24,1), H(24 1), 1(24,2), J(24,2), K(30,1), L{24,1),
M(38,2), N(36,1), F(14,1), X(10,@), Y(10,1).

Modifikace typd pisma programem DLANTHM

Spu&téni programu DLANTM: [CTRL1 [SHIFT1 LESC1 RUN"DLANTHM
Jméno kédu: DLANCODE nebo jméno vlastniho programu. -

-

Fo spu&téni programu se na obrazovce objevi MENU:

Draw: d=draw e=erase n=neutral C=clear
Char: g=get =store E=erase
Misc: t=typeface 1l=list u=use V=save

a pod nim soufédnice kursoru (potitdno od spodniho levého
okraje). DAle je uveden zvoleny typ pisma (TYPEFACE=D).

P#ikazy programu DLANTM:

d... p¥i posunu kursoru pi%e na obrazovku e...p#i posunu mafe n... mé&ni
soutadnice kursoru C...ma%e pracovni ¢4st obrazovky g...34dAd znak =z
klAvesnice, ktery bud vypife na obrazovku (je-1i obsa¥*en v seznamu
vybraného typu znak@) nebo nevypife; zadany znak lze kursorem modifikovat
l...vypisuje seznam znakd daného typu na obrazovce u...X4d4 o text, ktery
vypi&e spolu se seznamem daného typu s...po zodpovézeni otazek o &ifce a
vy&ce znaku a zadani znaku, na jeho® misto bude modifikovany znak ulofen,
zobraz{ znak ve tvaru, v jakém bude ulofen, vedle pdvodn& modifikovaného
znaku (pro kontrolu), a ulo*{ ho do seznamu znakd daného typu E...ma%e
znak se souboru znak@ V...uklAdAd cely soubor znak@ na disk pod =zvolenym
nazvem

Zku&enosti nabyté p#i pou®ivani programu DLANTM:

- rozméry znakd {pismen) v daném typovém souboru l:ze
zjistit objetim zpaku kursorem (a odeltenim soufadnic =z
obrazovky}s

- po modifikaci znaku pomoci p#i{kazr@ d,e,n, je nutné
nastavit kursor do levého horntho rohu obdélnika, ktery
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by bvlo mofno opsat zmodifikovanému znakuj

- prikaz = uklada zmodifikovany znak na misto cilového
itarget} zmaku kldvesnice; tento cilovy znak je nutnn
volit obeztetn&, abychom neprfepsali  znat, ktery budemns
potrebovat;

- cilové znaky nemusi byt obsaXeny ve vybramém souboru
znakd; po ulo¥eni ha roz€iri.

Friklad:
dopsani hadku nad pismenem C ze souboru znaka C
t {(typeface): C;

g fget): C - na obrazovce se objevi C. Souradnice levého horniho rohu
opsanégho obdélnika jsou (5@,125). Pismeno C lze vepsat do Ctverce o strané
14. Kursorem (d,e,n) pripifeme hdcek. y-souradnice vrcholu hafku jJje 128.
kursorem prfejedeme na souwradnice (5@,128);

1 (list): na obrazovce se vyplfou znaky obsaZené v souboru C [soubor
necbsahuje mald pismenal;

s (store): ceiling gap = ? @ width = ? 14 depth = = 17 [pdvodni vyZka (14)
+ hadek (7. 1; target = ? c (neni obsa%eno v souboru €13 € sze wlo*l na
misto c a nepfepide Z4dny ze znak@ souboru C;

u (use): cC - na obrazovce se vypide € a C typem € a védaech znabo
souboru C. Spodek pismena £ je ovéem o 3 body ni¥e ner  spardet
pismena C. Froto je nutno veechny znaky souboru C posunout o T body nite
[ceiling gap se pro n& zadd I a ne 01.

Autor: RNDr. Vaclav Cern,, C5c.
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aktivu, zodpovedny redaktor Petr Cihuala (Sord). Dr.Stefan Rybar
(Amstrad®. Adresa redakced 602.20 Svazarmu, Wintrova 8. 1680 41,
Praha 6. Telefon: 34-14-89. Povolena UVTEI pod evidencnim cislem
87 BB6. Cena 7.5@ Kes dle CCU &.103@/282/86.
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