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Klubove zpravy

vateni pfatele ! .

Jisté jste dostali zpravu a objenavku na ploiné spoje pro
konstrukci pfidavné paméti RAM 64Kb a paralelniho portu. Do
sady patfi také dvé male destiéky na rozéifeni sbérnice. Dva
palcovée konektory k tomu potfebné jsou také soutasti celé
sady. Jejich S8ikovnym rozfiznutim ziskame tFi, coz souhlasi
s navrhem destiéky. PlosSne spoje budou mit prokovene diry a
zlacene konektory. Rozmérové jsou uréeny do  plivodnich
krabifek od pfidavnych modulG (t¥eba her). Pokud je nemate,
je moine kosntrukci vestavét do obalu od MG kazet, ktery je
romérové stejny.

Hodné se diskutovalo kolem pomérné vysoke ceny {(asi 606
K¢$). Vzhledem k tomu, fe v objednavce jsou specialni prace
{zlacene konektory maji vliiv na spolehlivost), a dva palcove
konetory pro béinéeho naddence téméF nedostupne, nemi cena
tak hrozna. Pokud by nékdo sehnal v maloobchodé ony
konektory, zaplatil by za dva kusy jen o maloc meneé nez za
celou objednanou sadu.

Zakazka bude zadana pouze v pFipadé, fe se sejde alespon
1838 objednavek. Pri mensSim poctu by cena prudce stoupla a
vyrobce by mensi potet nez 18@ kusi ani nevzal.

Pro ty, ktefi si sadu objednali, uvadime informativni
rozpis. soutastek:

PI-5: MHB 8255 a MH 740508

RAM &4Kb: ¢
I0 4164 (KSESRUS) 8 kusti ... pamét &4kb
7ALS1S7 {(K3SS5KPL1) 2 kusy
73L 574 {74L874PC) 2 kusy
74L5080 {KSS5LAZ) 1 kus
74L 564 {74L.584PC) 1 kus
74.520 (74L826FPC) 1 kus
R 47 3 kusy
2K2 1 kus
1k 1 kus
[ 10@pF t kus
22m 1 kus
33k 1 kus
T KSY &2 1 kus
D KA 262 1 kus

P.Musil



KNIHOVNA DOKUMENTACTI 6@ 2

Tematicky ckruh SORD

- Zakladni sestava, navod k pouziti
- SN 756489AN popis obvodu

- Basic-G navod k pouziti

- Falc navod k pouziti

- Systemove proménne + schema mS

- popis MONITOR ROM

- Basic—F navod &k pouziti

- DBASIC navod k pouziti

- DMWORDv3.1 navod k pouziti

- MONS3.1 navod & pouziti

- Hasic—I manual

- Graficke testy na rychlost poéitace
- EDTASM navod k pouditi

- DBASIC =eznam prikazi

- CHR.COFY hardcopy obrazovky

- _ Technicky popis TMS 9918, 28, 29
- Systemove promenne + Z8@ + YDP

- Schéema zapojeni zdroje a5

- Numerichka klavesnice pro SORD S

- PL-1 ucebnice jazyka

- PL-M uéebnice jaryka

- Operaénit system realneho Casu
- FORTH 682 ucebnice jazyka

- PASCAL  ucebnice jazyka

Hardware

- Die Floppy Karte — navod ke stavbe

- Akusticky telefonni modem

- Morsekoder = 7-8@

- Ystupni a vystupni porty

-  Cenik elektronickych soutastek v CSSR

tnihovna dokumentaci Jje v provozu vidy pfi  aternich
schiizkach od 17 do 19 hodin, a prvni scbotu v mésici (neni
1i stanovenc jinak) od 1@ do 14 hodin. Doba vypuijcky Jje 14
dni pro praiske a 1| mesic pro mimoprazske d<leny. V  obdobi
letnich prazdnin (Cervenec, srpen) knihovna v provozu neni
tt, Dal&i tematicke okruhy a prirfistky budou uvedeny v
dalsim cisle.

Redakce



MOZAIKOVA TISKARNA DZM 180

Tato tiskarna byla vyrabéna v letech 1976-1987 v PLR
firmou "MERA-BLOMNIE” v licenci fifmy Logabax a dodavana do
€S8R (felovou oranizaci Kancelafské stroje & riznym systemtm
i jednotlivé.

Jak ji3? nazev napovida, je to tiskarna mozaikova, kde se
znak sklada z jednodlivych bodit v rastru 7 » 7. Rychlost
tisku je a 18@ znaki za sec.

Vyskytuje se ve dvou provedenich: s pottem znakt na Fadek
bud 132, nebo 158. Rozted znakit je 2.54, nebo 2.12 mm podle
provedeni. Vzdalenost fFadkii 4.23 mm je dana formularovym
zafizenim, ktere umoinuje tisknout 72 ¥#adek na 12® papir s
perforovanymi kraji. Je moine tisknout az 4 kopie.

V zakladnim provedeni umi tisknout 64 znakil, rozsdifit ji
mizeme az na 128 znakli. Néktere maji 96 znakit - rustinu.
Znaky jsou ulozeny v pametech EPROM, typ I 17@2.. V jedne
paméti je ulofeno 32 znakd, celkem jsou 4 paméti na desce
logiky.

Z prvnich 32 2znaki od @Bh do- ifh vybira tiskarna 8
funkci, misto ostatnich tiskne mezeru. Umi tabelaci do
maximalniho poftu znakiti na rfadek, posuvy papiru u dvou
formul aFovych zafizeni - druhé neni montovano.

Funkéni kédy

@%h=HT ¥Kod horizontalni tabelace. Za nim nasledujici kod je
binarni adresa mista tisku, nasleduje znak

@ah=LF Posun papiru o Fadek. Provede zaroven CR

aBh=YT Posun paQiru dle pilotni pasky na stop otvory
provede CR

@Ch=FF Posun papiru na zacatek pilotni pasky - papirua,
provede CR

@bh=CR MNavrat hlavy na zacatek fFadhku

11h=DC1 Posun LF pro 2. transport papiru

12h=DC2 Posun VT pro 2. transport papiru

13h=DC3 Posun FF pro 2. transport papiru

Neni—1li pripojen 2. transport, zablokuje se tiskarna a
¢eka na vykonani radku (staci ruéné odradkovat}.

Popis elektroniky a pFipojeni.

Na zakladni desce jsou vodorovné pfisroubevany 3  desky.
Dolni je deska zdrojlt, prostfedni deska logiky, vrchni deska
bufferu = pfimym konektorem 2 » 25 pin pro pripojent
potitade. Logické arovné t "H” >2.4 v, @ "L" <@.4 ¥, (TTL}.



Zapojeni konektoru 2 » 25 pin rozted 2.54

A B ¢isle

1,2,3 1-6 Logicka @V @GVL

4,5,6 7-1@ Napéti -9V

& 11 < [/SE strobe -print
& 12 > RELSEL stav tiskarny SEL-HA

7 13 < J/ENT S5 4.bit

8 15 4 /ENT &6 G.bit

9 17 ¢ J/ENT 7 6.bit
9 18 > /FINPAP konec nebo chyba papiru

10 19 < J/ENT t O.bit

11 21 < J/ENT 4 3.bit

12 23 < J/ENT 3 2.bit

13 25 < J/ENT 2 1.bit

14 27 < J/JENT 8 7.bit

15 29 > /ACK potvrzeni znaku

16 31 ¥ /EPLX hodiny z tiskarny

17 33 /SEL pri stisku tlaé¢. SEL v L

18 35 klie =
18 36 mezera

19 37 < /RIGEXT hlavni nulovani jako Sel

2 39 ¢ /IAS nulovani vyst. adr. nepouziva se
28 4@ VALSOR v "L" zastavi vypsani bafru

21 41 b FIN prazdny buffer
21 42 > kE v "L" plny buffer, jinak /BUSY

22 43 { /IAREAS nulovani adres, nepouziva se

23-25 45-5@ 5V napajeni

Pripojeni & Sordu nam umoznilo vyuziti signalu OKE.
Pripojili jsme tiskarnu jen pomoci 2 10 MH 7404 na male
desticce u lonektoru pocitace. Jedina vada je, ze pocfitac
nepozna vypnutou tiskarnu a nehlasi chybu. Data (D8-D7) jsou
invertovava pres 8 invertori (8x1/6 MH7484), OKE invertovano
(1/6MH74 @4) na BUSY: /DTSTE je moinoc zapojit pfimo, nebo
pfes dva ivertory na /SE. Zem GND se spoji s @VL, +5V pro
rnapajeni 10 je 2z tiskarny. Toto pripojeni slouzi ui vice ne:
rok & plne spokojencsti. )

»
M.Myslik

SORD KLUB 682.720
11.5.1987



TASWORD TWO pro SORD mS

Pro utivatele TASWORDu jsme pFipravili pfepis navodu, aby
jste jej méli kdykoliv po ruce.

Aby klavesa fungovala jako fidici je potfeba stisknout
néktere z tlatditek CTRL nebo FUNC.

Funkce BOTTOM ...... CTRL U

Pomoci funkce BOTTOM se miiZete dostat na konec textoveho
souboru. Do €inosti se uvadi stisknutim tlaéitek CTRL a U.

Funkce ROLL DOWN ... CTRL F

Stisknutim tladitk CTRL a F se posouva “okéenko” obrazovky o
Jjeden fadek dolu. Opaéna je

Funkce ROLL UP ..... CTRL. 6

Tato funkce posocuva “okenko“ cobrazovky o jeden fadek nahoru.
Je zrejme , ze pomoci funkci ROLL DOWN a ROLL UF je wmoZno
celym textovym souborem “listovat” nahoru i dolh.

Velmi utiteénou je

Funkce HELF ........ €TRL. <RETURN>, nebo CTRL M

Diky teto funkci neni potfeba tak casto pouiivat manual k
TASWORDu . Stisknutim klavesy CTRL a <RETURN>, nebo CTRL a M
se na obrazovku dostava seznam fidicich funkci v normalnim
modu. Navrat zpét do textu se provede klavesou <RETURN>.
Existuje také seznam ¢Fidicich funkci v rozsideném modu
(extended). Ten se da ziskat jako pokradovani stranky HELP
souéasnym stisknutim CTRL a <RETURN}, nebo CTRL a M.

Funkce IEILE<> ..... CTRL W

Tato funkce posouva obsah §Fadku osové symetricky podle
svisle osy obrazovky. Kurzor automaticky skoci na novy
Fadek.

Funkce POSUN + ..... CTRL E

Posune text o jednu pozici vpravo od kurzoru.



Funkce POSUN — ..... CTRL @

Kombinaci tlafitek CTRL a @ je moZne posouvat cely text
vievo od kurzoru o jednu pozici. ’

Klavesami FUNC a 1 i v TASWORDu dostaneme ®mala pismena a
FUNC a 2 velka pismena coz je indikovano v levem dolnim rohu
napisem CAPS LOCK. V rezZimu malyh piseen (letter) stlacenim
levého tladitka SHIFT a pfisludné pismenc, piSeme velka
pismena a naopak v retimu capitol pri stisku leveho SHIFTu a
klavesnice piseme mala piseena. Pravy SHIFT slou?i pro
zadavani grafickych znakit c¢eske abecedy - dlouhée samohlasky,
pismena s hackem atd. tak, ze stiskneme pravy SHIFT,
{indikuje se v ravem dolnim rohu napisem GRAPHICS) a daneé
pismenoc. Néktera specielni pismena jsou nadefinovana na
daldich klavesach. Na prave strané tabulky HELP jsou vSechna
umisténi znaki. Je nadefinovanc 4@ znakii, ktere umozfiuji
psat ¢eske texty spravné gramaticky.

Graficke symboly mohou byt pouzite i ve tyku s tiskarnou.
Na definovani tabulky sloufi program “tas.chars.” Musel byt
napsany samostatné pro malou kapacitu paméti. V zakladni
versi je tato tabulka nadefinovana tak, 2e poéitaé vysila
ASCII hodnotu bez interpunkci. Napf. “a" vysle "a” atd. Pro
definovani vlastni tabulky postupujeme nasledovné:

1. Nahrajeme TASWORD 2

2. Prejdeme do Basic - CTRL + A a potom klavesa "b"

3. Zadame CLEAR 2%6,33008 a pomoci CHAIN “tas.chars”
nahrajeme program na definovani tabulky

4, Pomoci tohoto programu zménime tabulku a na konci nam
program umoini nahrani noveho strojoveho kodu TASWORDu.
S. Pfed novy strojovy kod naharajeme BASIC—¢ast
TASWORD .

UPRAVY TEXTU

Nejsnadnéji opravite £patné napsané pismeno tak, fe na néj
nastavime kurzor a pfepifeme jej. Pro vymazani znaku se
pouziva



Funkce DELETE ....... CTRL DEL

Kurzor se nastavi na mazany znak a provedeme funkci DELETE.
Cast #adku vpravo od kurzoru a kurzor sam je posunut o jednu
pozici doleva.

Funkce BLOCK ........ CTRL D

Pomoci teto funkce zarovname odstavec po odstranéni chyb.

Funkce DEL LINE ...... CTRL S

dokaie vymazat z textu cely radek.

Funkce INSERT ........ CTRL Y

se da pouZivat troijim ziisobem

1) ¥ ulofeni noveho Fadku do textu se kurzor nastavi na
zatatek fadku kam ma prijit doplikovy text. Potom pouiijeme
funkci INSERT

2) Ke vsunuti slova nastavime kuzor do mezery mezi slovy a
pouzi jeme funkci INSERT

3) Pro vlcieni znaku do slova se kurzor posune na pismeno,
ktere se ma vlczenim posuncut doprava a pouzi jeme INSERT.

NAHRAVANI ,PREHRAVANI a KOMUNIMACE s BASICem.

Funkce I/0 MENU ...... CTRL A

se pouziva hlavné tehdy kdy:z chceme nahrat textove soubory
na kazetu, nebo z kazety. Jejim pouiitim se obrazovka pfepne
do druhe stranky a postupuije se podle pokynlt na monitoru.

EXTENDED MODE )

TASWORD pracuje take v tzv. rozsifenem modu do ktereho se
1ze dostat stladenim klavesy FUNC. Tentoc mod je indikovan
zbarvenim spodnihc stavoveho fadku po celou dobu kdy je
stisknuto tlatitko FUNC. V tomtc modu existuje fFada dalsich
funkci.



Funkce PAGE UP ....... FUNC a F

Funkce PAGE DOWN ..... FUNC a 6

Pomoci téchto dvou funkci wlZeme listovat v  textu po
strankach. Tzn. Ze jednim stladenim posouvame strankue o 22
fadiit nahoru, nebo doli.

PRINTER

Pomoci tfech klaves v rozsirenem modu se da Fidit tisk textu
na tiskarné.

Funkce PRINT ......... FUNC P

Zajistuje tisk textu na tiskarné.

Funkce LARGE ON ...... FUNC L

Pro ticsk radk(: se zvyraznenym picmem miZete pomoci funkce
LARGE ON zaradit do textu ridici radek, ktery zabezpeti
vyslani na tiskarnu 3 byta, ktere zabezpeci tisk
zvyraznenehc textu az po ridici rFadek.

Funkce LARGE OFF ..... FUNC K

ktery vypini tisk zvyraznéneho textu. Tyto fidici ¢adhy
mizeme vymazat pomoci funkce DEL LINE — CTRL 5.

FORMATOVANI  TEXTU

Funkce ZEILE>! ....... FUNC J

Tato funkce dava TASWORDu pokyrn, aby provedl zarovnani
praveho ckraje radku.

Funlkce ZEILE: ...... FUNC H

vymare veechny prebytedine mezery.



1D -

Funkce R.Justify ..... FUNC E

vypina resp. zapina automatickeé zaravnavani ¢adki.

Funkce WORD WRAP ..... FUNC W

zapina resp. vypina automatické déleni slov na konci
odstavce.

*
Pokud je treba do jiz napsaneho textu vsunout dalsi fFadek a
pravé jste pfedchazejici fFadek dopsali je dcelne do textu
vlioZit, aby uz napsane nasledujici Ffadky nebyly prepsane.
Toto je umoinéno automaticky funkci INSERT. Uvedenou funkci
miZeme vypinat resp.zapinat funkci DEL LINE - CTRL S.

Funkce 32-64 ....... .. FUNC C

Funkci 32-64 dostaneme na obrazovce 32 znakh na fFadku
zvétsenych. Opakovanim funkce se dostaneme zpét do plivodniho
modu.

Funkce RAND LINKS .... FUNC A
- a
Funkce RAND RECHTS ... FUNC D

UmoZfiuii pomoci kurzoru uréit meze leveho a praveho ckraje a
viastni funkci jej zafixovat. Novy text bude potom psany v
takto stanovenych mezich. Zruseni mezi se provede opet
funkci FUNC S.

PRESUNY BLOKU Vv TEXTU

TASWORD 2 také umoifuije pfesuny textovych blokii.

Funkci STAR BLOCIK .... FUNC B

=i oznalite specifickym znakem pozici kurzoru a zadatku
bloku.




Funkce END BLOCK ..... FUNC V

oznaéeni konce bloku. Je mozne ze nastane na chvili ¢gasova
pausa protoze TASWORD testuje zda neni v textu definovan
jiny blok. Potom co byl rozsah bloku definovany nastavite
kurzor na novou pozici a pouzijete

Funkci MOVE BLOCK .... FUNC M

kdykchcete cely blok prenest na nove misto (plvodni blok se
vymaze). Kdyz chcete stary blok ponechat pouzijete

Funkci COPY BLOCK .... FUNC N

pro kopirovani bloki

Funkce CLEAR TEXT .... FUNC X

Je pouzivana pro vymazani textu z pameti. TASWORD se Vas
pred jejim povedenim zepta zda' tento =zavainy krok myslite
vazneé.

Tabulka teske a slovenshke abecedy

Pravy SHIFT Pravy + levy SHIFT

L& ——r a A-——>ana
& —> ¢ € —->cC
4 ——> d b —>0p
e ——r e € ——> E
e —>w E——> %
i —> i I -1
i -—->1 £ —> L
A -—>n N —> N
6 -->o0 0 -——->0
& —>p 6 -——p
F-—>r R —-> R
L& —> s § s
u - u U-—>u
& —> 3 0g--—>4
vy —> ¥y Y ——> ¥
32—z T —» 2

zpracoval P.Cihula
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Redakce oznasuije:

V €. 1 nadeho tasopisu jsme Vam slibili, 2e pristé jiz
prineseme vysledky naSeho prizkumu. Slib to byl asi ponékud
pfediasny, protofe jak sami vidite, po vysledcich ani stopa.
Redakce se tedy omlouva a vymlouva na tradiéni objektini
pficiny ...

Divodem je to, fe ve chvili odevzdani rukopisi pro toto
tislo neni jesté nade jednidka ani vytiSténa, d¢imz Zadneé
vysleky prosté nemame. Takie snad pFidté.

JiZ v tomto ¢tisie naleznete dva pfispévky od dopisovatelii.
Fakt jisté velmi potéditelny. Pripominame tedy znovu, Ze se
tésime na kaidy pfispévek, tip ¢i napad z Vadi strany.

Piéte na adresu redakce: dr. Stefan Rybar

Matéjska 26
168 @8 Praha &

Co se ve mésté povida ...

(... je samej drb a klep, aneb zpravy bez raruky)

Celni vyhlaska regulujici dovoz potitati k nam, znama pod
titulkem "Na pomoc hratkam a proti seriozni praci® byla
odsouzena nékolika vysokymi organy a ma pry své dny sefteny.

Komentujeme: Viera bylo pozdé ¢

Velryba znama jako IBM ma pry uf dost potéru rojiciho se
pod krycimi hesly “clone” &i “compatible”. V nejblizsi dobé
uvede na trh potital skromné oznadovany jako "Clone killer”,
ktery ostatnim vytée zrak (a hlavné piebere trh). Modry
gigant ¢ikas “Jsme nejdraiii, protoie jsme nejlepii. Bude-1i
viak tfeba, plhideme s cenou dolu ..."

Komentujeme: Téiko nii ne: Amstrad.



Dobra zprava pro téch nekolik z nas, kdo pouriva PCW. Novy
tocoscript 2 je na svété. Jesté dokonaleisi nei c.t, ma
kompletni sadu ruskych a feckych znakii, ale hlavné konedné
nabodenicka kratka i dlouha.

Komentujeme: Do tfeani je tady ...

Bitva o potitadovy trh u nas zuFi dal. Kromé zhruba
Sedesati viastnich typlt jsme uz jak znamo ochutnali take
Spectrum, Sord, Commodore, Atari a naposledy i1 Sharp. V
potitacich u nas viak neplati pfislovi "kdo pozdé chodi, sam

sobé skodi ...". O Sharpech uslySime pry daleko vic.

Komentujeme: Nékdy mené znamena vice.

MAME NA SKLADE

(V tetoc rubrice bychom chtéli uveFejnovat seznam
profesionalnich i zabavnych progrumi, ktere by vas mohli
zajima. V pfipadé rajmu se bud pteite na nasich setkanich
nebo piste autorovi na adresu redakce.) ’

REFERENC.BAS uklada do paméti, méni, vypisuje na
obrazovku, tiskne a vyhledava rederéni Gdaje o autorech,
nazvech, anotacich, kliéovych slovech a komentarich. Viociene
Udaje ullada na pasku nebo disk. Program je snadno
prenositelny na jine mikropoditade.

¥ dispozici pro: 505 Z88 {(Sharp), Amstrad 664

D1SCMENU.BAS ¢te z obrazovky nazvy soubori ulofenych na
disku a umozriuje opatrit je vliastnim komentarem. Takto je
znovu uklada jako DISCFILE.ASC a pri zménach na disku tento
soubor pfizphsobuje stavajicimu stavu.

¥ dispozici pro: Amstrad 464 (s diskem), 664,56128

GRAPH_FE.BAS uklada z klavesnice do disku {(mozno rozsirit
i o on-line prijem) soubor diskretnich bodi. WVykresluje a
popisuje souradne osy, socubor diskretnich {experimentalnich)
bodit i definované analytické funkce. Obrazky je moino vio2it
na disk a tisknout na mozaikove tiskarne.
K dispozici pro: Amstrad 464 (s diskem), 664, 6128
ing. Cerny
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€O BY DO CASOPISU PATRILO ...

t{ale co zatim nemame)

Nikomue z nas, kdo kdy nahlédl do libovolného potitaloveho
¢asopisu jisté neuniklo, jak vyznamné misto zabiraji recenze
softwaru. Redakci naseho casopisu je trochu lito, ze tento
fanr u nas zatim nevypada pfilig bohaté&. Je viak dost moZné,
ie dvodem je prosté jen potateéni rozpalitdst pfipadnych
dopisovateli — tedy vlastné Vas vsech, kdo driite nas
tasopis v ruce poprve.

Rozhodli jsme se tedy uvefeijnit jakoukoli recenzi,
abychom tak podnitili zajem. Ale ktera je jakakoli? O kterém
programu mtiieme predpokladat, Ze jej zna kaidy?

Yolili jsme tedy cestu otisténi recenzi dvou. Za prve na
hru MONOPOLY {(u nas znama jako Dostihy), kterou sice asi na
potitatich mit nebudete, zato ji véichni v té ¢i oné forme
snad zname. Za druhe pak na CRICKET, ktery zcela jisteé
nezname nikdo, at uz v realu nebo na pocitaci. Jde nam jen o
to, iJjak tento dileiity zanr potitatove publicistiky
pribliZit a vyzvat tak PT étenafe k spolupraci.

Recenze jsou upraveny podle <&asopisu AMTIX, je vSak
dodriena forma v jake je predlozili profesionalni
hodnotitelé. Mimochodem, jejich primérny vék je 17 let.

- Richard -

Po mnocha nedelnich odpoledni stravenych nad hrou MONOPOLY
jsem se opravdu tésil na jeji pocitadovou versi. Zda se mi
véak, Ze tahle néjak postrada tu spravnou atmosferu, ktera
byla na originalu tak pritazliva. Je tu hezka grafika, a to
zejména v p¥Fipadé kostky, ale chvili trva jeji vygenerovani.
Snad se chytnou lide s mncha prateli, nebot to chce jistou
atmosferu. Aviak kaddy, ktery si chce hru koupit, by mél dat
pfednost plivodni stolni versi pred versi pocitadovou.

Neni to hra pro hrace, ktefi maji radi rychlou a divokou
akci. Rychlost €ehokoliv je jen o néco vy55i nez éneti tempo
a zda se, #fe program se velice snaii provavét viechny
obchody tim neijslozitéjiim a nejrozvlaénejsim zphsobesm.
Kladnou strankou je to, Ze ovladani je velice jednoduche a
ze kazdy obchod e proveden nezkracenym zplisobem, takie i
zatatetnikovi doide, jake @& moinosti a jak jich mile
vyutit. Nedochazi zde k zadnym problemiim s pravidly jako je
tomu u verse plvodni a kdyz hraje hodné lidi, mie to byt
velka zabava. Problem je display. Musite opravdu védét, kde
je ktery pozemek, abyste mohlo odhadnout mnoistvi penéz,
ktere budete muset eventuelné vysolit.
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- fAnthony -

Jste-1i obchodnik a &achra¥, a mate rad pomale monotonni
finanéni transakce, miize byt tahle hra pro vas zabavna. Mné
bohutel p¥ipada ponékud rozvlaéna. Chvili trva, ne: se do
hry hry dostanete a p¥estoie ovladani je velice snadné a
kaidy obchod je krok po kroku vysvétlen, je nutné poctivé
prostudovat pivodni stolni versi, ne: poznate a zapamatujete
si viechny pozemky. Jste-1i viak hrat,ktery ma rad rychleée
jednani, radim vam ...

GRAHAM GOOCH TEST CRICKET

- fAnthony -

Mam pocit, Zze jsou dva sporty, ktere se nepredélavaji  moc
dobfe na potitaé, a to pfeskok stromu Taia kriket. Zatimco
Tai mGZe snad pritahovat zamorske trhy, GRAHAM GOOCH'S TEST
CRICKET si klade mensi cile. Co do fikovnesti neni co délat,
kromé trochy Sileneho krouceni joystickem pFi nadhazovani,
pFridem: vlastné nemiitete usmérnit nic. Odpalovani je  zrovna
tak nudne, hra je pomala a grafika by méla byt s
p¥ihlédnutim k celkovemu nechrabanému pohybu lépe rozlisena.
Bavi-1li vas kriket, utratte své penize za sledovani skuteiné
hry.

_Lee_

Nemohu si vzposenout na kriket na Amstradu, ale jsem si
jisty, Ze se néjaka firma urdité dopusti teée chyby, Ze vyrobi
podprimérnou hru, a jenom proto, fe je to kriket =i  aysli,
te jim to v Anglii projde. Na kriket je to moina celkem
dobré, ale stejné to nedasahuje urovné vétsiny
amstradovskych her. Grafika je dosti detailni, aviak
cbrazovka pfi nadhazovani trpi strainym pipadem blikani, co2
prekvapivé zcela nié¢i celou hru. Hra je dobra, kdy: se na
kriket radi divate, ale mate-1i radi trochu akce, bude vam
as:i pfipadat ponékud nudna.

- Paul -

Kriket vidycky bude pro potitat. Jak chcete udriet n&di
pozornost u hry, ktera zabere nejlepii tast tydne. A tahle
verse prosté nema dostateine mnoistvi obratnosti a detailu.
Bue tedy pfitahovat horliveho hrade kriketu? Pravdépodobné
ne. Grafika neni 4patna a animace je take v pofadku, ale
zvuk je ponékud pfiderny. Spis nei jako kiie naraiejici na
kriketovou palku zni tato hra jako kdyi nékcho wmlati po
hlavé tupym pfedmitem - plus obvykly bezbarvy zvuk pro
potlesk. Tato hra by méla byt vic nei nékteré simulace
baseballu, kde nahazovad jen voli jak nadhodi mié.
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Jak zrugit zabezpefeni programi v BASICu

BASIC potitadl Amstrad/Schneider umoiiuije zaznamenat
program ve formé zabezpecene proti listovani. Slouti k tomu
ptfikaz SAVE “nazev”,P. Takto zaznamenany program je moine
pouze spustit prikazem RUN “"nazev” nebo CHAIN “nazev”.
Jestlize jsme timto zplsobem zabezpeé¢ili vlastni program,
nemiZeme v ném provadét fadne zmény ani opravovat chyby.
Abychom se vyhnuli novému psani programu, musime jeho
zabezpefeni zrudit. K tomu pouiijeme kratky program ve
strojnim kodu. Ten je ulozen v prazdnem misté paméti RAM
mezi systemovymi proménnymi BASICu a operadniho systemu
(BBC7-B@FF) a ziistane tam i po stisknuti klaves
CTRL/SHIFT/ESC. Inicializujeme ho prikazem CALL %B@CB. Od teé
chvile jsou véechny zabezpedene programy precteny z diskety
¢i z pasky jako bézne programy v BASICu. Uziti
CTRL/SHIFT/ESC, DISC nebo TAPE rusi alinek teto procedury.
Neni v&ak tfeba znovu ji psat do pamdti, stali pfed pouZitim
vyie uvedenych prFikazli napsat CALL &B®BC8, pak vykonat
prikaz, a znovu napsat CALL &B@CS.

Prelozeno z Bajtku 9/86

Program ke zrubeni zabezpeteni

1@ DATA 2177BC11DABA 4@ byte=VAL ("&"+MID$
B6B31A4ET777912231 (a®,ke2+1,2))
31@F7C9C3DDBBESDS . 5@ POKE &BOCB+k,byte
CSCDCepBCiD1ELICDY :s=s+hyte
7BCESDSCSFSCDCBBA 68 NEXT &
E37C3D20@167E3FIC 78 1IF s<{>79@8 THEN PRINT
1D1E1IC? "Oprav data !'!!“:END

28 =2=@:READ at 88 CALL &Becs

38 FOR k=8 TO 51

M. Novotny
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