


はじめに

この疋びは，シャープパーソナルコンビューヲ MZ-2500シリーズ

をお買上げい疋だき，まことにありガとうございまし疋。本機は 8ビ

ットCPU，Z-80Bを採用し，高速処理・大容量メモリ化・豊富な力ラ

表示などを可能にしだパーソナルコンピュータです。

このオーナーズマ二ユ戸Jレは，こうし定数々の特長を備え芝

MZ-2500を正しくお使いいだだ、く芝めのガイドブックで，本機の基

本的な1動きと使いか芝， BASICとその他での各種の機能， ソフト

ウ工戸，各種インターフェイスについての解説およひ、各種の資料な

どで構成されています。

MZ-2500を通じて，楽しく豊かなパーソナルコンピュータライフ

をお築きくだ、さい。
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MZ-2500と
その位置づけについて

シャープのパーソナjレコンビユ タは1978年に発売しだ MZ-80

K以来，各種の製昂ガあり，8ビット CPUの Z-80は， これらの多

くの機種の中山的な奇在として活躍してきまし疋。まだ， 8ビット

機の中核を形成していだのは舎述べ芝 MZ-80Kから始まる MZ-

80C， MZ -80B， MZ-2000/2200などで，これらは広<皆様に使わ

れています。

このような 8ビットの代表的なモデルとして新だに加わつだのが

MZ-2500です。本機は MZ-80B， MZ -2000/2200の時代に培われ疋

資産ともいえるソフトウ工戸ガ使えるよう，本体に80Bモ ド，

2000モード，そして2500モードと 3つのモ ドを持っています。

新しい時代の要求にこだえて，新しいテクノロジーによる進歩し

疋パ ソナルコンビューヲを提供することと共に，過去の資産をも

大切にし疋いというのがシャープの理念で‘あり， MZ-2500にもそれ

を反映させまし疋。ま疋，コンピュータは本来ユーザーの二一ズに

応じて自由に使われるべき，ということから一貫して"クリーンコン

ビュータ"設言十をしており，MZ-2500も例外ではありません。

MZ-2500はモード切り換えによって MZ-80Bおよび MZ-

2000/22001こ対応し，それぞれのモ ドではそのモデル用のソフトウ

工戸を動かすことができます(一部変更を助要とするものもありま

す〉。

MZ-2500のおもな特長

MZ-2500は同じく Z-80系の CPUを使っていますが，それらの

中でも高速タイプの Z-80Bを導入しています。ちなみlこクロック

周波数は今までの 4MHzから 6MHzになり，高速性ガ発揮され

ます。では， MZ-2500のおもな特長を紹介しましよう。

0大容量メモリ

RAMは標準で128Kバイトを内蔵(最大256Kバイト〉していま



すから，大型のプロワ、ラムや大量のデータガ扱えます。

O高精細度画面と高速描画

640x400ドットの画面表示ガ可能な定め，キメの細かいゲラフィ

ッつスガ可能です。まだ描画速度ガ、速く，リ戸jレタイムゲ ムガ

楽しめだり，日本語の表示にも威力を発揮します。

0豊かな力ラ一表示

標準で256色C320x200ドット)， 16色C640x200ドット)， 4色

C640x400ドット)， 55U売のビデオ RAMボードを使うと旬色

C640x400ドット)，同じく別売の力ラーパレットボードを使うと

4096色の中から15色ガ選べます。

0日本語にも対応する充実し疋BASIC

BASIC-M25とBASIC-S25の 2つのBASICを標準添出していま

す。いずれも豊富な命令を備えているので，演算やデ タ処理など

に加えて音楽-サウンド-ワラフィックス-通信などガ、楽しめます。

まだ， .JIS第ト第 2水準漢字 ROMを内蔵し，かな漢字変換や

文節変換(別売の辞書 ROMボード使用時〉ができるので，ソフ

トウ工戸により日本語ワ ドフロセッサとしても使用できます。

O通信機能の充実

RS-232Cインターフェイスを 2チャンネル内蔵。ま芝，通信機能

をもつだデ タベースソフトウ工戸"テレホンソフト"を添惜し

ていますから，これらを使うことによりコミュニケ ションの世

界ガ拡がります。

而
血



本書について
このオーナーズマ二ユ戸ルのくわしい内容については自決を見て

い芝だくことにして，ここではすぐに役立つよう，それぞれの目的

ごとのガイドをします。

なお，同梱されている各種のマ二ユ戸ル類も合わせて記載してい

ますので参照くだ、さい。

J~ーソナルコンピュータを

初めてお使いになる方

-ガイドブック「初めてお使いになる人の疋め|こ」をまずお読みく

ださい

・本書の第七 2，3， 4， 5章を中山にお読みください

L
 
…
 

第1章:MZ-2500について

U 
第2章:キーボード

U 
第3章:磁気メディアについて

υ 
第4章:MZ-2500の起動

ι 
第5章:ソフトウェアとの対応

N 



ソフトウェアの使い方を知りたい方u-45一.「テレホンソフトマ二ユ戸jルレい」をお読みください

第4章 :M区Z一-250叩0の起動|

イ ト |テレホンソフト

第5章:ソフトウエアとの対~c>l マニュアル

U 
第フ章:MZ-2500とモードの切り換え

プログラムについて興昧のある方
-本書の第6章を中山にお読みください

.BASIC-MおおよびBASIC-S25マ二ユ戸ルをお読みください

U 
第6章:MZ-2500の活用 1<=こ>18ASIC-M25

1 マ二ユ戸ル

MZ-25凹の

構成や内容について興昧のある方
-第8，g， 10章を中山にお読みください

U 
第8章:シー拡張J
第9章:技術資料 7 
第10章:仕様

V 



おねがい

ゴミやホコリの多いとニろや，

湿度の高いところなどに置かな

いでください。

通気予し， キーボードなどのすさ

まにクリップやピンなどを落と

本体やディスプレイなどに電源

が入らなかったり，入っていて

も正常に動作しないときなどは，

もういちど機器類の電源まわり

やスイッチ類のセッテイングを

調べたり，フロッピーディスク

が正しくドライブに挿入されて

いるかなどをお確めください。

直射日光の当たるところや，暖

房器のそばに置かないでくださ

L、。

キーボードを落としたり，キー

ボードの上に物を落とさないよ

う，ご注意ください。

本機にはスベリ止めのコーム足がついていますので、机上などで移動させるときは

必ず持ち上げて移動してください。

羽



コネクタ類は方向を確かめ，着

脱時は無理な力を加えないで〈

ださい。

お手入れは柔らかい布を使い，

ベンジン，シンナーなどの使用

はさけてください。 また， スプ

レーなどをかけないようにご注

意くださ L、。

(.ζ-~ 

フロッピーテイスク(カセットテープ)の取り扱し1

ディスク(テープ)に磁石などを

近づけると，書き込まれた内容

が壊されることがありますので，

絶対に近づけないでください。

水平，またはまっすぐ立てて保

管してください。 また，無理な

力を加え，折ったり曲け‘たりし

直射日光の当たるところや熱の

あるところ，ゴミやホコりのあ

るところにディスク(テープ)を

置かないでください。

手や指で磁性面にふれたり，デ

ィスクのシャッターを開けない

ようにしてください。

階調表示の可能なモノクロディスプレイをご使用の場合、一部の色に対応する部分が見えに

くいことがあります。 このときは、ディスプレイの輝度調整を行なってください。

四
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内容物一覧

MZ-2500には 2つのモデルガあります。

窃Model20 CMZ -2511) 

マイクロフロッピーディスクドライブ 7墓内蔵タイプで，ドライ

ブ 2番(下側〉の部分はパネルでフタガされています。

建設Model30 CMZ -2521) 

マイクロフロッピディスクドライブ2墓内蔵タイプです。

ドライブ数のほかはすべて同 の仕様になっていますので，本書

では断りのないかぎり統一して MZ-2500として説明いだします。

内容物は次のとおりです。

7::本体 CMZ-2511ま疋は MZ-2521)

2 :キーボード

3 :電源ケーブル

4 :マ二ユ戸ル類

A:初めてお使いになる人のだめに

B' .オーナーズマ二ユ戸ル

C:テレホンソフトマ二ユ戸ル

o : BASIC-M25マ二ユ戸ル

E : BASIC-S25マ二ユ戸ル

5 :マイクロフロッピーディスク

T台

1台

T本

1f冊

T冊

T冊

1 f砲

?冊

A: BASICシステムディスク T枚

B:テレホンソフトシステムディスク 1 ;校

6 :力セットテープ(デモプログラム用) 1巷

7 キーボード用ラベル(キー用x1組，デファイナブルフ戸ンク

ションキ用x1組) 2種類

8 :縦置き用脚および取り{寸け用ビス 各 2

9 :保証書，お害様ご相談窓口一覧表 各 T通
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|前面パネル

各部の名称とその役割り

電源ランプ MZ:-2500の電源スイッチガオンのとき，通常は黄緑色

に点灯します。後酉の電源モードスイッチガ REMOTE刷のと

きは赤，REMOTEからの立ち上げはオレンジの表示になりま

す。

マイクロフロッピーディスクドライブ :ここにマイクロフロッピー

ディスクを入れます。

イジェクトボタン :マイク口フロッピディスクを取り出すときに

押します。

ビジーランプ:マイク口フロッピ ディスクドライブガ1動いている

時にランプガ点灯します。点灯中は絶対にディスクを取り出さな

いでください。

ドライブ番号表示 :上が T番，下が 2番に割り当てられています。

通常は T蓄を基準にして使いますCMZ-2511は 7番だけが内蔵さ

れています〉。

キーボードコネクタ:キーボード用コネクタです。右側面にもあり，

どちらかを使います。

マウスコネクタ マウス用コネクタです。 これも 2力所のどちらか

を使います。

テープ力ウンタ :力セットテ プの巻き取り量を知らせます。

力ウンタリセットボタン :ボタンを押すとカウンタガ"000"にもど

ります。

ボイスレコーダ -ここに力セットテブを入れます。

E.JECTボタン :力セットテプの出し入れをするときに押しま

す。

STOPボタン :テープの走行を停正します。

PLAYボタン・ テープを再生状態にします。

FFボタン :テープを早送りします。

REWボタン-テプを巷き戻しします。

RECボタン :録音用ボタンです。 これを押しながら PLAYボタ

ンを押すと録音ができます(マイク録音を行なうときは BASIC

3 



-前面パネル
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-後面パネル
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コネクタ コネクタ コネクタ オーテ'イオコネクタ
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|前面パネル下の
ポケット

|後面パネル

の命令を使う1ill¥要があります。〉。

マイクスイッチ :内蔵，あるいは外部マイク用スイッチで、す。オン

でマイクガ働きますくマイク録音を行なうときは BASICの命令

を使う必要があります。〉。

マイク端子.外部マイク用入力端子です。

イヤホン端子 :イヤホン用端子です。

モードスイッチ :在石に動ガして 3種類のモ ドに切り換えること

ができます(切り換えるときは，必ず電源スイッチをオフにして

くだ、さい。〉。

2500モード:通常はこのモードにしておきます。

2000モード :MZ -2000/2200対応モ ドになります。

80Bモード:MZ-80B対応モードになります。

標準/高解像度切換スイッチ :使用するディスプレイに合わせます。

H : 400ラインディスプレイのとき， H側にセットします。

L : 200ラインディスプレイのとき， L側にセットします。

音量ボリュームつまみ :内蔵スピーカから出る琶の音量調整に使い

ます。~にスライドすると音量ガ小さく，石にスライドすると大

きくなります。

リセットボタン :これを押すとシステムソフトウ工戸のリセットガ

行なわれます。

IPLボタン :これを押すと MZ-2500は電源スイッチをオンにしだ

のと同じ状態になります。ほかのキーと併用して各種の設定がで

きます。くわしい使いかだについては第 4章を参照く疋、さい。

電源コネクタ :添付の電源ケ ブルのコネクタを差し込みます。

電源モードスイッチ .

NORMAL:通常はこの位置にセットします。

REMOTE:別売のモデムホンなどを使用して留守録音をする

とき，この位置にセットします。その内容については第 8章を

参照してください。

サービスコンセント.ディスプレイ，プリンタなどの AC100V

電源(合計 5A C500W)まで〉をこの端子力らとることができ

ます。

FG端子 :MZ-2500のフレーム(キャビネット〉と電気回に接続

5 



-本体右側面
-本体左側面

電源スイッチ キーボードコネク7

-前面/'¥エネル右下のポケyト

モードスイッチ ボリュームつまみ IPLボタン

6 

されだ端予です。プリンタを接続するときなど，必要に応じて使

用してください。

スロット力パーー 別売の拡張ユニットを取りぱけ， t広張ボードを挿

入するときに取り外しますo

ご、ヨイスティックコネク夕刊/(2):ジョイスティック用コネクタで

J す(ジョイスティックコネクタには力パーガ取りイ寸けてあります〉。

増設フロッピーコネクタ ・外部増設フロッピーを増設するときに使

います。

オーデイオコネクタ ・別売のモデムホン用ボイスコミュニケーシヨ

ンインターフェイスの音声入出力端子です。

RS-232CコネクタCA)/CB): RS-232Cインターフェイスを使

うときの端子です。 CRS-232CくA)コネクタには力パーが取り付

けてあります。

プリンタコネクタ ープリンタを使うときこの端子を使いますo

コントロールコネクタ ・ディスプレイを外部同期信号で、使うときの



|本体右側面

カノてー

端子です。

システムスイッチ:プリンタ， RS-232C使用機器などによって切

り換えます。くわしいことは第 9章を参照してくだ、さい。

カラー CRTコネクタ:力ラ ディスプレイ用出力端子です。

DIGIT ALI ANALOGスイッチ(力ラ一周):力ラーディスプレイ

の信号入力タイプに合わせて，どちらかに設定します。

モノクロ CRTコネクタ :モノク口(ワ、リ ン〉ディスプレイ同出

力端子です。

DIGIT ALI ANALOGスイッチ(モノクロ用):モノクロディスブ

レイのタイプに合わせてどちらかに設定します。

ボイスコネクタ :別売のモデムホン用ボイスコミュニケ ションイ

ンタ フェイスの入力端子で、す。

キーボードコネクタ :これも前面パネル石にあるものと，電気回に

同じものです。

マウスコネクタ ・前面パネル石にあるものと，電気的に同じもので

す。

(キ一ホボ、 ドおよひび、マウスコネクタには力パ ガ

す。〉

キボ ドおよびマウスコネクタは，前面右にあるものと石側面

のものは，それぞれ同じものです。どちらのコネクタを使っても

かまいませんが，定とえば 2台のマウスを同時に接続するといつ

だ使い方はできません。どちらかは必ず空けておきます。

電源スイッチ :MZ-2500の電源をオン，オフします。上に押すとオ

ンになります。後酉の電源モ ドスイッチは"NORMAL"側に

しておいてください。

*縦置き用脚のつけかた

⑦上キャビネットを上ヒめている 2本のビスをはずします。

②上キヤビ、ネット石側面の溝に縦置き用脚の空起部ガ合うように取

り付け，同梱されている長いビスを使って脚を止めてください。

(注〉縦置き用脚を取りげけるときは，キャビネット右側面のキ

ーボードおよびマウスコネクタの力パーをはずしてくだ、さい。ま

だ¥縦置き用制を取りげけだときは、石側面のキ ボードおよび

マウスコネクタは使用できません。

7 
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システムディスク (A)

TELEPHONE 50FT 

主宰ご:;-liiz
SHARP  

システムティスク(8)

8 

添付ディスクとその内容

添イ寸されているマイクロフロッピ ディスクには，つぎのものが

収められています。

*システムディスクCA)

(一覧表を参照してく芝、さしり

出荷時につき、のような設定ガされています0

・起動するシステム:BASIC-M25 

・戸jレゴ機能

電卓・・・・・・・・・・・・・・・・使用

力ラーシミュレーション・・・・・・・使用

オートダイヤラー・・・・・・・・・ ・不要

なあ，起動システムの変重や，戸jしゴ機能の選択登録方法につい

ては第4章を参照してくだ、さい。

畿 BASICシステム

OB0 "BASIC-M25 C6Z002) " 

OB0 "BASIC-S25 C6Z003) " 

2種類のBASICシステムソフトで、す。出荷時の設定で、Id:BASIC

M25ガ立ち上ガります。フ戸イル名の中に ~m j) ガつい疋ものは

BASIC-M25用， IiS.Jがついだものは BASIC-S25用のフ戸イ

ルです。

轡ユーティリティソフト

BTX "フォマット&コピ"

BTX "プリンタ選択"

BTX "OCg エディタ"

BTX "フ戸イル・コンパタ"

これらのユ ティリティのうち，"フフフィル・ゴンパ タ"は

BASIC-S25用で，それ以外のものはBASIC-M25，BASIC-

825用の百万ガ用意されています。なあ，ユ ティリティソフトに

よってはサブフ戸イルなどを持っています。
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OBASIC-M25用・BASIC-S25用
(マークのないものは共通ファイル)

議議戸ルゴ機能

OB0 "a I g 0 m a n a g e r" 

OB0 "a u t 0 d i a I e r " 

OB0 "c 0 I 0 r S i mu I a t i 0 n" 

OB0 "電卓 Ccalculator)" 

戸jレゴ機能はBASICなどを使っているときに呼び出すことがで

きる，電卓などの便利な機能です。

優勢BASICシステム初期設定用ファイル

BTX "auto-run" 

BASICシステムを立ちょげだあと，引き続き読み込まれる初期

設定用のプログラムで，BASIC-M25， BASIC-S25にそれぞれ

用意されています。

その内容や変重についてはつぎの項目を参照してください。

優勢デモンストレーションプログラム

BTX "デモフ。口7、ラム. main" 

デモンストレ ションプロブ、ラムです。

BASIC-M25を立ち上げ疋あと，動力します。

*システムテ、ィスク (8)

戸プリケーションソフトの「テレホンソフト」ガ収められています。

これらのソフトウ工戸の使いかだについては第 5章，テレホンソ

フトマ二ユ戸ルなどを参照してください。
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|初期設定と
その内容

スクロール

函面を表示されているキャ

ラクタやグラフィックが上，

あるいは下へと，ちょうど巻

きとられていくように表示さ

れるのをスク ロール といいま

す。

10 

BASICの初期設定と
内容の変更について
BASICはシステムの立ちょげ後，初期設定用のフ。口7愉ラムフ戸

イルを読み込むように設定されています。その内容は BASIC-

M25/ BASIC-S25ともにほぼ同じなので，ここでは BASIC-

M25を例にして説明します。初期設定用のファイル

BTX "auto-run. 打125"

は次ページのようなプログラムになっています。その内容は

OF1~F20 キーの定義

デフ戸イナブルフ戸ンクションキーのF1 ~ F 20までにそれぞれ

の機能を持芝せています。この部分を書き換えることで初期設定の

内容を変えることができます。

G> new on 2 の実行

この命令の実行によって，初期設定ではつぎの機能を切り離して

います。

*別売のボイスボード CMZ-1M08)の制御機能

voice文， voice@文などが無効になります。

*別売のマウス CMZ-1>く10)の制御機能

mouse文，mouse関数などが無効になります。

*別売の辞書 ROMボ ド CMZ-1R28)による文節変換機能

切り離され定機能を利用する場合は，認当する行番号を書き換え

てシステムディスクに登録 Csave)します。なあ，書き換え後に

IPLボタンを押して再起動をします。

※なお，BASICの起動時はつぎの初期設定ガ行なわれます。

* clear文の実行による初期化

*フ‘ラフィツクモードの初期化 Cinit "CRT 2 : ") 

*テキスト画面の初期化 Cinit "CR下 1."， 1 ") 

初期設定ではスムーススクローjレ状態になっており，この状態で

は日本語(漢字〕入力ガできません。ラインスクロ ル状態に設定

してください。設定方ノ去は第 6章，まだは BASICマ二ユ戸ルを参

照してください。
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“auto-run. m25" 
のフ。ログ、ラムリスト

(プログラムの内容については、予告なく変更する

場合がありますのでご了承ください。)

|変更方法 初期設定問フ戸イjレの内容を書き換えるときは，つぎのような方

法で行ないます。なあシステムディスつは¥あらかじめライトブ口

テケトタブを押し上げて書き込み司能な状態にしておき、ディスケ

ドライブの?番に入れます。

⑦ load "auto-run. m25 と 入 力 し ， 宙 キー を押しま

す。

② list と入力し，司キーを押します。画面にプログラムリス

トガ表示されます。

③必要に応じて該当する行番号の書き換え，書き加え処理などを

します。なあ，実行させだくない行かあるときは行番号の後ろ

に戸ポストロフィ(' )あるいはremを入れます。

例:new on 2 を無視させるときは

990 'new on 2 とします。

④プロブラムの最後で new を実行しているので，プロワラ ム

に書き加えるときはそれより小さな行番号にします。

⑤変車内容を確認して， Iist と入力して司キーを押します。画

直に表示されだプログラムリストを見て，まちガいがないこと

を確めます。

⑤阿11 "a山 run.m25" と入力して司キを押しま

11 



12 

す。しばらくして i'"Ok.Jのメッセージガ画面に出ることを確

めます。i'"-.Jはマイナス記号，「.」はピリオドです。

⑦臼ve"a此 o-run.m25"と入力して司キを押しま

す。同じくi'"Ok.Jのメッセージガ出ることを確認してくだ、さい。

@ビジーランプガ、消えていることを確め，システムディスクを取

り出してライトプロテクトタブを押し下げ書き込み禁正処理を

します。

@システムディスクをドライブ、の T番に入れ， I PLボタンを押

して再起動させます。

なお， files と入力して宙キーを押し，画面に表示されだディ

レクトリの中から該当するフ戸イルのをにカーソルを合わせて kill

あるいはsaveを実行する方法もあります。

※このフ。ログラムの実行内容や，変重をし左いときのコマンドなど

については BASICマ二ユ戸んをよくあ読みください。ま疋，不用

意に kill文を実行するとフ戸イルの内容が消去されるので，十分

に注意してください。元とは達っ疋フ戸イル名にすると正しく動作

しないので，かならず同じフ戸イル名を{寸けます。
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|キーの働きの
基本
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キーボードの役割り

キボ ドは， MZ-2500を使いこなすうえで重要なものであり，

その使い方をよく知っておけばフ。ロワ、ラミンクや編集，デバック、な

ども刻率よく行なえます。

MZ-2500のキーボードにはいろいろなキーガ、あり，各種のモード

によって使い分けるとともに，ソフトウ工戸によってもその使い方

ガ異なります。その例は添伺のテレホンソフトにも見られますし，

市販のソフトウ工戸にも使いやすさを配慮して，キーに機能を持疋

せていることがあります。

この章では MZ-2500ガ BASIC-M25の状態，つまり添惜の

BASICシステムディスクをマイクロフロッピディスクドライブ

に入れて起動しだときのキーの使い万について説明します。

キーボードを見ても分かるように，それぞれのキートップにはい

ろいろな文字ガ印刷されています。これらのキーを押しだとき，キ

ャラクタガ入力されて，キ に臼刷されだ文字と同じものが画面に

出るものと，そうではないものがあります。

その例は，だとえばIiA.!Iを押せば画面にもIiS.!lまだはIiA.!Iガ出ま

すガ， "SHIFT.!Iと印刷されだキーを押しでも画面の上にはなにも

出力されません。

キーの働きを大別するとつぎのようになります。

綴キャラクタを入力するキー

英字〈戸ルファベット，大文字および小文字〉・数字・カタカナなど

の文字，記号 C*，$，+，< など)，グラフィツクキャラクタ

(・， ，，"，市，人 など〉をまとめてキャラクタといいます。これ

らのキャラクタにはそれぞれ文字コードCcode)ガ割り当てられて

います。 BASICでは，

p r i n t "A"司
としても画面lこ"A.!Iガ、出力されますし， "A.!IIこ割り当てられ疋コー

ドけO進数で65，16進数で41)でよび出す万法....chr$を使って

p r i n t c h r $ ( 6 5 )司



としてもFA.Jガ画面に出力されます。

ま芝，これらのキャラクタは 8x16ま左は 8x8ドットを基本に

しており，漢字などの日本語は句x16ドットのドット構成です。

ひとつのキーは何通りかに使い分けられるようになっており，そ

れぞれのモードに切り換えます。現在，どのモ ドになっているか

は画面に出ている力 ソルの形で知ることガできます。

Q機能を持ったキ一

打ちまちがえだ文字を訂正しだり，プロブ、ラムを実行するなどの

邑種の操作もキーボードを使います。これらをとりあえず機能を持

つだキーとよびますが， MZ-25001こはさきほどのキャラクタを入力

するキーのほか，いろいろな働きをするキーガあります。

これらのキーを押しだとき，キャラクタガ入力されるとはかぎり

ません。まC，これらのキーの中にも文字コードと対応しだものも

あります。

どのキーを押すと，どのようなキャラクタガ入力され芝り，どの

ような働きをするかの詳細は次ページ以降で説明します。

15 
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|英数モード
(カーソル・)

デフォルト状態

キーボードや画面などのモ

ドなどカヘあらかじめある

状態になっていることをいい

ます。

またデフォル卜状態に設定

されたパラメ ータをデフォ ル

トイ直といい ます。

16 

モード切り換え

BASICを起動し芝ときの初期状態(デフォルト状態〉がこの英

数モードです。英数モードで入力できるキャラクタは図のようにな

っています。これらのキャラクタは見なれだものが多いのですが，

それ以外のものでよく使う記号を説明しておきます。

* ヌフスタリスク (乗算記号〉

セミコロン (連結記号〉

コロン (多童文の区切り記号〉

ダブルコーテーション (文字列表記記号〉

戸ポストロフィ 〈注釈.........REM文表記記号〉

ユ、ン

ロ

古

ツ

記
一
つ

山

ス
/
 

(べき棄記号〉

(除算記号〉

なお，力ツコ内IctBASICの中での使われかだです。

困キーを押すと大文字入力，もういちと、困キーを押すと元の

小文字入力モードにもどります。まだ，ISHIFT]キーを押している聞は

大文字・小文字モ ドガ反転します。

英数モード

(初期状態)

早/困¥伊
〈ヵー 〉二〈グむク〉

回



-小文字モードのときに入力される文字

口日回目回目囚白囚回日口日回日
亡J回目巴巴巴日目白日囚日巳「寸
口口回目白日回目白回目白白日l
亡コ白日日目回目囚巳日囚白仁コ

日口'--------_j口口
-大文字モードのときに入力される文字

山田囚回囚囚回目回目白口囚回己
己囚囚巴囚巴巴囚日回目白日n
口口囚回目巴回目回目白日日日JU
にコ巴囚回日目回目白日ロヨ仁ゴ

口口[ -1口口
_1 sHIFTIキーを押したときに入力される文字

山巴巴回目図囚日目白口白白口口
白書、てな円亡コ口口日口口巳口口口口口口n

ーは E 土を口口己口口口口口口口口口コ口〕
判…ます 仁ゴ口口口口口口口口口口口仁コ

オートリピート機能

ひとつのキーを押し続ける

と，おなじキャラクタがつぎ

つぎに発生します。これをオ

ートリビ 卜機能といいます。

口口 口口

17 



|力ナモード
(カーソル・)

18 

=.r:::=二~

さ~þ.，!]ヨ~

英数モ ド，まだはグラフィックモ ドのとき，因キーを押す

と力ナ入力モードになります〈解除はまだ因キーを押します〉。

このモードで気をつけることは，濁点(っと半濁点(")です。

日本語の{j/いや{j/ ¥.，!)lcI: 1文字ですが，力ナモ ドでは 7文字の{j!¥.，!)

や{j/むのキャラクタはありません。しだガって{j/ ¥.，!)Iこ続いてに .，!)，

{j / ¥.，!)Iこ続いて{j0 .，!)というように入力します。

なお，長音(例:ロード〉の{j-.Jとマイナス記号の{j-J1をまちが

えないよう，注意してください。まだ，{足音 (rツ」なのは巨ヨ

キーを押しなガ、う「ツ」のキーを打ちます。

MZ-2500は，初期状態で力ナキーは 018配到になっていますガ，

ソフトウ工戸的な切り換えによって50音配列とすることガできます。

BA81C命令で，50音配列にするときは init"lくB:1" としま

す。ま芝，もとの 018配列にする定めには init"lくB:O"としま

す。

‘ーでこ==--畑、

1DNE5L 7 ↑ HCOLMR E 

← → 

7 B 9 + 
回匡

4 5 6 

1 2 3 

制。， 

f.~ぷ r

'"予



-カナモード(J15配列)のときに入力される文字

口回目白回目回目回目白囚臼巴口
亡J巴回目囚囚臼回目白巴白日n
口口回目白巴回目巴巴白白回目JU
仁コ巴回目巴回目巴回目白日「つ

口口 口口
_1 SHIFTIキーを押したときに入力される文字

口口口白白白目巴白白田口日口口
4 申告 亡コ口口巴口己口口口己口口巴「寸
ごは 直面キーを 口口口口口口口口口口口口口巴JU

き「 仁」口口口口口口口巴日巴口亡コ
コロ l口口

-カナモード(50音配列)のときに入力される文字

己回目白回目白巴回目白白囚田口
にコ囚回目囚回目回目臼囚巴回「寸
口口回目囚巴臼巴巴巴巴回日巴λ」
仁コ囚巴回目白回目白回目白仁コ

口口i 口口
_1 SHIFT 1キーを押したときに入力される文字

口巴日巴巴白口口口口口口口己口
時文利 害Lてfい仁コ口口口口口巳口口口口口臼「つ
一吋iはι正ム， 1 SHIFT 1キ→ 口口口口口口口口口口口口口白〕
字カが:山〈ミ:

口己己l_ 口山山
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|クラフ仰
モード(カーソル+)

英数モード，ま疋は力ナモ ドのとき困キ を押すとグラフィ

ツクモードになります。 このモードは，あらかじめ|くmode0を実

行してからお使いください。 このモードではハートやダイヤマーク，

ケイ線，あるいは「市.J，1]"回.!I，F円.J，などのキャラクタを入力でき

ます。なお，グラフィックモードで、入力する「市Jなどは漢字(2 J¥ 

イトのコードで表わし定日本語〕としてあっかうことはで、きません。

まc，ケイ線などをじようすに使うと，きれいな表ガ作れます。

(左足、し，文字画面の行数指定によってはケイ線の上下ガつながらな

い場合ガあります。〉

文字コードを発生する機能キーを押し疋ときは，そのコードに対

応するキャラクタガ表示されます。

7でラフイツワモ ドでは巨日キーは関係しません。~"ラフイツ

ワモードの解除はもういちど困キーを押します。

-ク‘ラフィックモードキーの配列

口口口口
口回目回回目回目固因回IJIJ回口口口口日
亡コ白日4凶図囚図圃置IJ(]日「つ日日日目
口口巴白、~~回CÐ~IIJOD囚JU[日田目白
仁ゴ凪~~ー固因園・[コo巳「コ巴巴田町

口口 |口コ 白白白凶

|デ別別
ファンクションキー

BASIC-M25用

BASIC-S25用

20 

ユーザーが自由に定義できるキーで，日~回までありますo

[SHIFT]キ と併用して20通りに使い分けられます。

定義をするには BASICの key命令を使います。 BASICを起

動すると20通りが自動的に定義されます。

同梱のラベル(下図〉をテ、フ戸イナフ、、ルフ戸ンクションキーの上

にセットしておくと便利です。透明の力パーをはずして，ラべんを

セットしてください。



|テンキー

|特殊キ一

回

日

固

テンキ (tenkey)はその名の通り， 0から 9までの， 10個の

数字のキーを中山にまとめられています。このキ は英数モ ド・力

ナモ ドのどちらにも関係なく，独立してキャラクタを入力するこ

とガできますo まだ，~雪キ と同時に押すことにより A~Fの

キャラクタを入力することができます。

なあ，テンキーのキャラクタは英数モードのときに入力するもの

と同じです。

凪囚凪回
目回目巴
回目回目
白回目巴
巴巴回日
回日巴凶

回回目白
日囚回目
白因回目
巴日回白
回目回日
目巴己凹
(1 SHIFT 1キーを押したとき)

区亙/巨週 変換キー/無変換キー

日本語を扱うときに使うキ です。

I ~ 11:11キーは， 漢字に変換する(IiかわJ→Ii)I 1.1， Ii皮」なりとき

などに使います。

直亙キーは，入力しだひらがなを漢字に変換しない(Iiかわ」の

まま〉ときなどに使います。

くわしいことは第 6章「日本語の取り扱し¥_jを参照してください。

固 戸ルゴキ一

戸ルゴは，シャープのパソナルコンビユタのシンボルマク

で，ギリシャ神話に出てくる勇者ガ乗っ疋船の名前かうとられてい

ます。

このキ を押すと， BASICやテレホンソフトから制御を戸ルゴ

機能に移します。もとにもどり疋いときは，もういちど押します。

21 
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機能キーの使いかた

1 :カーソル移動キー

キャラクタなどがどこに表示されるかを知らせるのが，力 ソJレ

(cursor)c'す。それぞれ力 ソルを上回，下回，左目，石

日こ移動します。

文字コードは¥それぞれ&什 1巳 &H1 F， &卜-110，&H 1 Cに

対応しています。

骨 - Z+

2:制御キー

回国園
田固因

コンビユ タ白島を舎め，いろいろな機器を制御するだめにも使

われることガ、あるキーです。なお， PCGにはグラフィツウパタ

ンとして登録されていますから， PCGを出力する命令をすればそ

れぞれのキーに対応し疋パターンを画面に出すことガできます。左

足、しふつうの使い方で，それぞれのキーを押し疋ときはキャラクタ

としては画面には出力されません。

団 リターンキー (文字コード針。0)

キャ1)ッジリターンキー， CRキ ，復改キ などともよばれま

す。キ一入力をして，画面に表示され疋内容をコンピュータに伝え

る定めのキ です。このキーを押すと，カーソルは次の行の先頭に

移動しますo テンキ一部にある固キーも同じ艇をします。

スペースキー (文字コード &H20) 



固

じ竺J

国

ァ恒jfE
G 

匡ヨ+因。
巴上一空一三口

回

これを押すと力 ソルガ右側に動き，もとのカーソルの位置に 7

文字分の空白(スペース〉を作ります。もレカーソルの位置にすで

にキャラクタがあると，そのキャラクタは消されてしまいます。

巴 パックスペースキー (文字コード針。8)

スペースキーと逆の動きをします。このキーを押すとカーソルの

さE側の文字ガ削除され，力 、ノルおよび力 ソルの石側の文字は左

側に動きます。

~ タブキー (文字コード針。9)
タブ Ctabulation)は，力 ソルの位置から，設定されている

タブ位置までをいっぺんに飛び越していくものです。 般に 8文字

ごとに設定され，本機も同じです。このキーを押すと 8，16，24......

というように力一ソルガスキッフ。していきます。憤方向のタブの芝

め，水平タブ CHT: Horizontal Tabulation)とよび，垂直

タブ CV丁:Vertical Tabulation)と区別されてよばれるこ

とガあります。

回 エスケープキー (文字コード &H1B) 

文字コードの&H1B C10進数の27)を与えます。

エスケープコードはプリンタの制御や，タ ミナルモ ドなどにし

だときなどに，特別な働きを持ちます。

固 インサート/デリートキー (文字コ ド &H12/&H7F) 
インサート(挿入〉キーは，文字到の聞に文字を入れだいときな

どに使います。挿入し疋いところまで力 ソルを動かして， 匹目
キ を押しながらこのキ を押すと，カーソルの位置に空白を作り

ます。 T回の操作で T文字分の空白を作り，カーソルの石側の文字

は 1文字分右へ移動します。

デリート(消去〉キーはその逆の操作で，文字列中に消し芝いも

のがあるときに使います。消し疋い文字のところまで力 ソルを動

力し，このキーを押すとカーソルの位置の文字ガ消されます。 T回

の操作で?文字ガ消え，カーソルの右側の文字は 7文字分左へ器動

します。

23 



困 クリ戸/ホームキー 〈文字コード &HOC/&HOB)

このキ を押すと，カーソルはホーム位置 (画面ではさE上〉にも

どります。

[SHIFT]キ を押しなガらこのキーを押すと画面ガ消されるととも

に，カーソルはホ ム位置にもどります(クリ戸&ホーム〉。

ABC 
.←カーソル

ABC 
.←カーソル

G 

固
o 

。
匝ヨ十回。
1・←力ソレ lL

V
 

J
〆力↑

m
h
 

-
M
 

「
|L

ホーム クリア&ホーム

l SHI片 1
3:そのほかの機能キ-

[SHIFT]シフトキー

シフトモードにするとき押します。

英数大文字モ←ドを臨時に英数小文字モ ドにする，あるいはそ

の逆で，英数小文字モードを臨時に英数大文字モードにするときや

力ナキーを使い分けるときなどに使います。巨日キーを押してい

る閏だけシフトモードになり，キーを離すともとのモードにもどり

ます。

回d与日目ど主今回日どお白

日d与国田<SHIFT令日

日 回 コントロールキー

このキーを押している間定けコントロールモードになります。コ

ントロールモードの使い方は，だとえば回 十IJA.J (回キーを

24 



回。中断
匹目+日

G 

日

回

押しながらAを押す〉ならインサートモードになりぎす。くわしい

使い方は第 6章の「工デイツト」を参照してください。

日 ブレークキ-

MZ-2500ガブロフボラムを実行しているときなどに，これを押すと

実行ガ中断されます。再開は，いずれかのキーを押します。

まだ， ISHIFTJキ を押しなガらこのキ を押すと，実行停止にな

ります。

日 ヘルプキ-

BASICを起動し疋状態では，戸ルゴ機能のオートダイヤルを選

択しだとき，電話をかける定めのキーとして設定されています。ソ

フトウ工戸によっては，なにか分からないことがあつだときなと、に

使つだりするキーです。

回 コピーキー

画面に出ているキャラタと同じものを，画面上のほかの位置にも

出し疋いときなどに使うキーです。 I"'A.JJ.勺フ」など，キーから簡単

に入力できるものはあまりコピ機能を使うことはありませんガ，

PCGキャラクタや漢字などをコピーし疋いときに使うと便利です。

回キーを押すとコピーモ ドになり，もういちど押すとコピー

モードガ解除されます。

コピーし芝キャラクタを出しだい位置にカーソルを移動し，回

キ を押します。つぎにコピーするのキャラクタの位置まで力一ソ

ルを動かし，司キーを押すとそのキャラクタガコピーされます。

まだ，次のキ 操作によりプリンタに対するハードコピー (画面

コピ 〉ができます。

巨日十回 テキスト画面のみ

日+困 ワラフィッつ画面のみ

制 FT 十四十回 テキスト画面+グラフィック画面

li||海|
• 

田 川 ，毎

山

喰固 )11海

①凪キーを押す ヒコ
〉
」す甲をキ

1
4

日
凶
引

③
 

②カーソルを動かす

25 
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808， 2000モードと
キー配列

MZ -80B. MZ -2000/2200などと MZ-2500のキーは，その配列

ガことなっています。記， 図キーや臼キー， 回キーなどは

MZ -80B. MZ -2000. MZ -2200にはありません。

モードスイッチにより80Bまだは2000モードにし疋とき，これら

のキーは機能をもだなくなります。まだ，キーの配到は図のように

その一部ガ変わりますのでご注意ください。

.808，2000モードのときのキー配列

回 目
i i 園田園田

困白白目ロロ回目回回目白白巴白日回目白
日目回日
目白回日

[ SHIFT 1臼回日日日日日巴巴回日巨日日目白日
困層[ r r 1四四 回日日出

*モード切換スインチが80Bまたは2000
モードの場合はコ のレイアウ トとなる

キーラ ベルの貼り方は 183ペ

ージをご覧ください。

26 
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-使用するテープ

28 

カセットテープ

内蔵のボイスレコ ダは， コンパクト力セットテープを使う仕様

になっています。

録音パイ戸スおよび再生イコライザはノーマルタイプに設定され

ていますので，ノ マルタイプのテプをお使いください。力セッ

トテープのラベルなどににi"NORMALBIAS.JJ，あるいは「ノ マ

ルポジションムi"'EQ: 120μS.JJなどと表記されているものガノ マ

ルタイプのテプです。

ノーマルタイプの力セットテープはオーディオ用，コンピュータ

のデータ記録用などガありぎすが， MZ-2500のボイスレコ一夕、、は戸

ナログ・デジタル両方の記録/再生ガできますので，オーディオ(音

楽〉用をお使いください。

0誤消去防止用のツメガ折られている力セットテプは記録(録音〉

ができません。逆にこのツメを折ると，いちど記録〈録音〉しだ

ものは消去されなくなります。

0製晶によってはテープの巻きはじめと巻きあわりにリ一夕、ーテー

プガコいています。この部分には記録(録音〉はできません。あ

らかじめこの部分を送ってから使ってください。

OC-120タイプなど長時間同のものは，場合によってはホ、イスレコ

ーダ内部でテープガ巻きこまれるなどのトラブルガ考えられます

ので，なるべく C-90(90分タイプ〉以下の力セットを使ってくだ、

さい。

0一般の力セットレコダなどと同じように，力セットテプのA/

B而面ガ使えます。

録音(書き込み)不可

(ツメ を折った状態)

-誤消去防止



-、-~、-且・・r ~ 
区 3-2 lIIII -.. ~ 

._‘--‘圃・・・・・・. --

1マイクロ
フロッピーテ、ィスク

フロッピーテ、イスク

MZ-2500では外部記憶装置としてマイク口フロッビーディスク

ドライブを標準装備しています。

マイク口フロッピーディスウは両面を使いますが，ディスクドラ

イブガ自動的に両面を読み書きするので，音楽レコードのように裏

表にかけなおす必要はありません。

マイク口フロッピディスクはフ。ラスチックケース〈ジャケット〉

の中に直径3.5インチのフロッピディスクガ収められています。フ

ロッピーディスワは岡山円状にトラック Ctracω が設定されま

す。トラックは片面に80本(商面で160本〉で， 1:本のトラックは16

のセクタ Csector)に分かれています。

この Tセクタには256/'¥イト C256x8 =2048ビット〉のデータを

収めるようになっています。

マイク口フロッビーディスつに記録できる情報量は

使用面×トラック数×セクタ数x1セクタのバイト数 なので

2 x 80 x 16 X256=655， 360 C640 K) J¥イト

になります。

0マイク口フロッピーディスクは，ソフトセクタとよばれる方式ガ

とられています。これはトラックやセクタの設定などを，使用する

/'¥-ソナルコンビニエ タ自身で行う万式です。この作業をフォー

マットといいますが，購入し疋マイクロフロッピーディスクは，ま

ずフォーマットをしてから実際に使います。

フォーマットのしかだは第 5章，あるいは「初めてお使いになる人

の芝めlこJを参照してください。

0マイク口フロッピディスクCMF)は両面 C2)，倍密 CDouble

density)，倍トラック CDoubletrack)タイプを使います。

使用司能なマイクロフロッピーディスクの一椴的なタイプは~2DD.Jl

です。

Oライトプロテクトタフやが下側にセットされだ状態では，書き込み

29 



|フM ーデ 仰

マイクロフロッピーディスク

(表)

(裏)

30 

ガできません。これを解除する定めには，図のようにします。

Oディスクドライブのビジ ランフ。ガ光っているときは，絶対にマ

イク口フロッピ ディスクをドライブから取り出さないでくださ

し¥。

MZ-2500では， 3台目あるいは4台目のフロッピディスワドラ

イブとして，ミ二フロッピディスクドライブの増設が可能です。

ミ二フロッピーディスワは間百倍密タイプになっています。

これもシャ プから発売されていますが，使用できるミ二フロッ

ビーディスクの一般的なタイフ。は1i20.，nで五す。

Oミ二フロッピーディスクの挿入万向をまちガえないようにします。

Oライトプロテクトシールガ貼られ疋状態では，書き込みができま

せん。

0ラベjレに文字を書くときは先のやわらかい筆記用具を使い，強<

押さえないようにしてくだ、さい。

シャンター

ラベル

書き込み可

書き込み不可

ライトフηロテクトタ フJ

ミニフロッピーテ、イスク

ラベル

/''Jチ

インテーックス

ホル

ヘット

ウインドウ

1書き込み可

1Zクト)
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容

6
一川

6

一

州

5
E

W
4
E
 

同

3
日
記

久

2
一川

2

一

y

下
l
上

-フ

1
一山

1
一

E
F
-
-
I
l
l
i
-
-

の

0
一川

o
一

ハU

0000 
LMO 

2 

3 

4 

5 

6 

LM7 
FFFF 

メモリマップ指定と実際の

メモリマップとの関係

IPLの動作

IPしは MZ-2500のメインメモリに最初のプログラムをロードす

る聞きをします。これによってコンビュータとしての基本的なシス

テムを確立し，その後に外部記憶装置などから BASICその他のプ

ログラムを読み込むことができます。

IPしは ROMで内蔵され，電源オンのあと，まずこれがメモリに

読み込まれます。 IPLの概略フローは図のようになっています。な

あ，図の回 目などはそれぞれのキーを押しな出 IPLボタン

を押すことを意昧しています。

BASICのシステムディスクをディスクドライブに入れて，電源

をオン!こすると自動的に BASIC-M25システムになるほか，オ

トスタートのソフトウエフフガ入つだディスクをドライブに入れてお

いて電源をオンにしてもまず IPLガ働き，最後にそのソフトウ工戸

を読み込んで‘コントロールをそのソフトに移します。

IPしのおもな機能はつぎの通りです。

命 MZ-2500モード時の処理

*FDロード機能

。トラック， 1セクタの内容にし疋ガってフ。ロワ、ラムのロードと

実行を行ないます。

IPしはロード開始セクタから連続的にメモ1)ヘロ ドします。口

LM  : Logical Memory No. (論理メモリ番号)
PM  : Physical Memory block No. (物理メモリフ'ロック番号)

<0トラックー1セクタの内容〉

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C 0 E F 

P L P R 。卜ープログラム名 (&HODで終了)

一一川口| |実行ア吋 -ーー一一ー

ローデイング物理パンク

実行時メモリマップ

00 

10 

20 

30 

ロード開始セクタ

トラック番号)

16+(セクタ番号)ー1

実行開始時のメモリマッフ。をメモリフ'ロックNo.

指定する CLM-00-06設定可、 LM-07は設定不可)

ロード先のメモリブロックNo.を並べる

(最後は&HFFによ って終わる)
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電源オン

IPL 

Initial Program Loaderの

略称。ク リーンコンビュ タ

にはなくてはならないものでい

このプログラムを読み込むこ

とでコンビュータとしての基

本的なシステムをまず確立し，

その後にシステムソ フト やア

フリケ ションソフ トを受け

イ寸けるようにな ります。

内蔵IFをオフ ンヨ/用

ポートアドレスに変更

ロードを行ーなったγステム

ソフトウェアにコントロールを手書す

メンセージ

FD(l-4) ? 

IPLの概略フローチャート

テレホンソフト ROMに

コノトロールを移す

ドされるメモリ位置は， &H20~&H 2 Fのく口ーディン~"物理パ

ンク〉指定によって， &HFFガ現れるまで、ローデインクガ続けられ

ます。ローディングガ終了すると， &H30~&H36のく実行時メモリ

マップ〉の指定通りのメモリ位置にセットして，実行戸ドレスヘジ

ャンプします。

33 



留守録ROMの内容
0000 

時

リ
プ

{
付
モ
ツ

実
メ

マ

実行ア
ドレス

留守録ROMへ実行が移った

ときのメモリマッフ

ローディング物理ハンク

PM02~PM06 

0000 
PMOO 

01 

02 

03 

04 

05 

06 

OF 
FFFF 

実行時メモリマッフ

実行アドレス &H4000 

1/0 ROMロード機能

34 

*留守録ROMのコール機能

別売のモデムホンからの，PON (電源制御信号)1こよって MZ-

2500ガ電源オンになっ芝ときは，コントロールプ口7、ラムガ格納され

疋 ROMをメモリマップ上に昭び出して，留守録の実行に揺ります。

留守録 ROMへ実行を移し芝ときのメモリマップ、および実行

戸ドレスは図のように留守録円O Mのデータにしだがいます。

*1/0 ROMロード機能

巴+IPLのとき，1/0空間に配置されだ ROMよりプログラムを

ロードし，実行します。

LM7 

MZ-2000. 80Bモード時の処理

*FO/CMTロード機能

ともに互換性をもっています。疋だし内部的には PMOO/01はモ

ニタワークエリアとして使用するので，この部分にロードするプロ

ワ、ラムはいったんPMOE/OFIこ口 ドし，実行直前にPMOO/01に転

送されぎす。

* RS-232Cインターフェイスのクロック機能

クロック(ボレ ト〉をソフトウエ戸的に設定します。

* RS-232Cポートコフドレス変更機能

別売の RS-232Cインターフェイスボードガ挿入されていない

場合，内蔵の RS-232Cインターフェイスを MZ-2000. 80Bと同

じ戸ドレスに変璽します。

MZ-2500 

&HAO， &HA 1. &HA 2， 

&HA3 

その他

MZ -2000. 80B 

&HBO， &HB 1， &HB2， 

&HB3 

通常，内蔵マイク口フロッピーディスクドライブは F01，F02 

に割り当てられ，外部フロッピーディスワドライブは F03.F04 

に割り当てられています。

しかし，MZ -2000/80B用の戸フリケ ションソフトでミ二フロ

ッピーディスクで、供給されているものがある定め，外部フロッピー

ディスクドライブを F01.F02に，内蔵マイクロフロッピディ

スクドライブを F03.F041こ割り当てる必要があります。

これを設定するのが巴 +IPしです。



4・・・・・・V 司・・・・・・・h
_"，、-且・・.. ~ 
区 4-2 ~ -.. .... ・・E・・・・・... ...・・・E--・.--

loading error 
Press "F" or "c" 
F-Floppy disk 
C-Cassette Tape 

-通常の起動

IPLの使いかた

ふつうの使い万をするかぎり， IPLの働きは表には出てこないの

ですが，いままで説明しだように，いくつかの機能を持っています。

ここでは IPしのおもな使い万をまとめて紹介します。

-通常の起動

T システムディスクなどをドライブに入れて電源オンにする。

BASICCBASIC-M 25)などガ、自動的に読み込まれます。

2 :ドライブになにも入れず|こ電源オンにし疋とき。

フロッビーディスク(巴キーを押す〉ガカセット(囚キ

ーを押す〉を入れるようにもとめます。もしフロッピーならと、

のドライブに入れだか(白~白を押す〉をもとめます。

E二> 亡:>日~日
ディスク を入れた

ドライブ番号を

選，，\~

システムデ、イスクなどを入れないてー起動したときの操作

.割り当てドライブの交換

白 +IPしで，内蔵ドライブを FD3.FD4，外部増設ドライブを

FD1.FD2に割り当てます。

-固+IPし

FDl FD3 

FD2 FD4 

FD4 FD3 FD2 FDl 

35 
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ブートドライブの指定。

日~囚+ IPL で FO オ ~F04 からブートします。

骨 RS-232Cのボーレート設定 (2000，80 Bモード時)

巴 +IPL操作で，円S一-23辺2Cの伽ボ一+レ一→ト設捉定ガ肘でき諒ます。

川|卜~【【「へ-、、巴、、、、.

(漏函量己h出lは芯E否宇hS なお，巴 +IPL操イ作乍ガないときは 9侃60∞OBPSに

自動的に設定されます〉

SIO clock 

19200 
9600 
4800 

2400 
1200 

600 
300 
150 

ch.-A 

F1 
F2 

F3 
F4 
F5 
F6 
F7 
F8 

ch.-Aの設定が終了すると ch.-sと表示が変わり、

ch.-sの設定が行なえます。

RS-232Cのボーレート設定(808，2000モードのとき)
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アルゴ機能の選択
3つの戸Jレゴ機能(5章参照〉のうち， BASICのシステムディ

スクは出荷時(こ『電卓~， IF力ラ シミユレ ション』の 2つをシステ

ムの立ち上げとともに読み込むように設定されています。

この機能はユーザーが自由に選択をし，システムディスクに書き

込むことができます。その手順はつぎのようになります。

① システムディスクのライトプロテクトタブを上に押し上げ，書

き込み可能にします。

② システムディスクをドライブ、、刊こ入れ，固キーを押し続けな

ガら電源スイッチを入れます。

※もし，すでにシステムガ立ち上がっているときは，システムデ

ィスクガドライブ 1Iこ入っていることを確め，固キ を押し続

けなガらIPLボタンを押します。 IPLボタンは一度押し疋らすぐ

に指を離してかまいません。

③ しばらく待っと，画面は

<<<サービスプログラムの選択>>>

で始まるものになります。

④カーソル移動キ を使って，それぞれの機能を使用するかどう

かを選択します。

※i"'* *未使用**.!の表示はスペ戸用で，現在の操作には無関係

です。

⑤選択する機能を決定しcS司キを押します。

@画面の最下部に「ディスクに登録しますか」というメッセ ジガ

出るので，力 ソjレ移動キーで選んで司キーを押します。

⑦ 「する」を選んだ、場合は，処理の内容にそつだテ、ィスワへの登録

ガ終了すると，BASICシステムガ立ち上ガります。

「しなし¥_jを選んだ、場合は、 BASICシステムガ立ち上ガり、同時

に選択し定機能を読み込みます。

※ビジーランプガ消えていることを確めてから，システムテ、ィス

クを取り出し，ライトプロテケトタブを押し下げて書き込み禁上ヒ

処理をしておきます。
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起動システムの選択

BASICのシステムディスワは，出荷時lこBASIC-M25を立ち

上げるように設定されています。

もし BASIC-S25を立ち上げる，あるいはシステムを変えて起

動しだいときはつぎの手)1慎で行ないます。

⑦ システムディスクのライトプロテウトタブを上に押し上げて、

書き込み可能にします。

②システムディスクをドライブの閣こ入れ，臼キーを押し続

けながら電源スイッチを入れます。

※もし，すでにシステムガ立ちとガっているときは，システムデ

ィスクガドライブ 1Iこ入っていることを確め，目キ を押し続

けなガらIPLボタンを押します。 IPLボタンは一度押しだらすぐ

に指を離してかまいません。

③ しばらくすると画面は

<<<起動するファイルの設定>>>

で始まるものになります。

④ どのシステムを立ち上げるかを，力一ソル移動キーを使って指

定します。

※0"* *宋使用**.1はスペ戸用で，現在の操作には無関係です。

まc，もういちど起動をしだいときは『再起動』を選びます。

⑤システムを選択し芝ら司キーを押します。

@ 画面の最下部に「ディスクに登録しますかJというメッセージガ

出るので，カーソル樹キーで選んで，宮キーを押します。

⑦ 「する」を選んだ場合は、処理の内容にそっ芝ディスクへの登録

ガ終了すると，選択をしだシステムによる起動をします。

「しなし¥...Jを選んだ場合は、そのまま選択し疋システムによる起動

をします。

※ビジーランプガ消えていることを確めてから，システムディス

ケを取り出し，ライトプロテクトタブを押し下げて書き込み禁I上

処理をしておきます。
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ユーティリティの使いかた

c3主) 1. ~4 の各種ユーティリティを実行すると、 それまでに設定されだ

い疋画面の設定やその他の設定内容が変重されることがあります。

1 .フォーマット8コピー

フォーマット耳石T

NEW DISK 

I1 

※ 

フォーマット可

※ライトプロテク トタブが下

に下げられているマイク口フ

ロッピーディスクはフォ ーマ

ットができません。

40 

フォーマット
新しく購入しだマイクロフロッピディスクはフォーマットをし

て，初めて読み書きができるようになります。フォーマットをする

疋めには"フオ マット&コピー"ユーティリティソフトウ工戸を実

行します。このブロワ、ラムは添柑のシステムディスクの申に

BTX "フオマット&コピー. m25" 

BTX "フオマット&コピ. s25" 

として収められています。

① 

② 

③ 

④ 

⑤ 

⑤ 

このプログラムはつぎのような順序で実行することができます。

BASICのシステムディスワをマイクロフロッピーテ、イスクド

ライブの1蓄に入れます。

ディスプレイ，MZ-2500の電源スイッチを入れます。

しばらくすると画面に BASICガ起動され疋ことをつげるメ

ッセージガでます。

デフアイナブルフ戸ンクションキーの g~ C回キー〉を押し

ます。

命令をうけてシステムディスクに入っているフ戸イルの一覧ガ

画面に出ます。

カーソル移動キーを使って

BTX .フォーマット&ゴピ一.m25" の Ir B ~のを側に力一

ソんを置き， 回キーを押し開o ~nで目的のプログラムガ
動きます。 CBASIC-S25の場合はIF川キーを押しぎす。〉

⑦ 画面にはメニューが出ますから，カーソル移動キーと司キー

を使い，物理的フォーマットを選びます。そのあとは画面の指

示|こしだがいます。



ユーティリティソフト

ちょっとしたことにイ更利に

イ受えるソフトウェアをユーテ

ィリティ (utility)ソフトとい

います。

./心yクアッフ。

DISK A 

File A 
File K 

File C 

(コピー元)

くわしい操作法については，同梱の「初めてお使いになる人のだめ

に」をお読みください。

なあ、フオ マット&コピーユーティリティを実行時に機械語工

リ戸やグラフィックメモリを使用している場合には，その内容ガ壊

されだり，設定ガ変重されることがあります。

0新日のマイク口フロッピーディスクで'Id:， !必ず最初に物理的なフ

オーマットをしなければなりません。

0一度フオ マットをしだものは，論理的なフオ マットで再使用

できます。

フロッピディスクを無事のノ トに疋とえると，物理的なフォ

マットはケイ線をヨ|き， 自決にあ疋る部分を作るくこれで初めて

読み書きができます〉作業です。いっぽう，論理的なフォーマッ

トはすでにケイ線ガ引かれているノートの，自決の部分を一度消

して，/3¥ccひ、使えるようにする作業といえます。

フロッピ ディスクは，実際のデータの書き込みはケイ線部分に，

その内容などの情報は自決の部分に書き込みをしています。そし

て消去し疋いものがあっ疋ときは，実際のデータ部分を消すので

はなく，自決の部分だけを消しています。しだがって一度物理的

なフォーマットをすれば，あとは論理的なフォ マットで見かけ

よ，すべてのデータガ消され芝ものと同じになります。

0論理的フオ マットで i2 システムテ、イスワを作ります」を選

んだ場合は，論理的フォ マットをし疋後に 2つのBASICシス

テムフ戸イル， 4つの戸ルゴ、機能フ戸イル (8ページ参照〉を自

動的にコピします。

すべてコピー

事
DISK 8 

File A 
File B 
File C 

(コピー先)

-コピー

DISK A 

Filc A 
File B 
File C 

(コピー元)

Flie Aを指定してコピー

事
DISK 8 

Filt， A 

(コピー先)
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コピー

コピーは別のディスク〈コピー先ディスク〉にフ戸イルの内容を

複写するものです。もと(コピー元ディスク〉の内容をディスク単

位でそっくり複写する 「ディスクのパッワ戸ツブ」と，フ戸イル単

位で複写する「フ戸イルのコピー」のふ疋つのメ二ユ ガあります

から，目的によって使い分けてください。

0メニューをよひ、だすまでの手JI慎はフォ マットと同じです。

Oフォーマット済のフロッピディスクを使います。

0添{寸の 2枚のシステムディスクはかならずパック戸ツプをして，

オリジナルディスクとして保干写しておきます。

J¥ック戸ツプのくわしい操作方法については，同梱の 「初めてお

使いになる人のだめに」をお読みください。

0'フ戸イルのコ巳ー」で，フ戸イル名に漢字ガ舎まれる場合Ict日
キーを押して漢字モードにしだ後， (SHIFT] +区:!Jキーを押して

漢字入力モードにして入力します。

カセットとのコピー

「フ戸イjレのコピー」では，装置名にcmt:を指定すると力セッ

トテープへのコピー，あるいは力セットテープからのコピーガ司能

です。

例:ドライブ?の orogramという名前のフコフィルをカセットヘコ

ピーするときは次のようにします。

①ファイルのコピーを選択します。

②「コピー元のフ戸イル名」はFO1 : orogramとします。

③「コピー先のフ戸イル名」は'F02: _jを'cmt:_jに変更して

cmt : orogramとします。

力セットテーフ。ヘコピーで、きるフ戸イルのタイプは8TX，880， 

080です。

なあ， 力セットとのコピーを行なう場合は， 'jJ(の処理ガ行なわれ

ますので注意してください。

・メモリディスク，スプ ラメモリの解放(内容は壊されます〉

・7、ラフィツクメモリの解放〈内容は壊されます〉



2. PCGエディタ

PCGCProgrammable Character Generator)は，

BASICの命令を使って自由なフォント(字体，パターン〉を作成

できます。 BASICでは， PCGを使いこなす命令と，フォントを作

成する定めのデータなどを与えだりするだめ，場合によっては取り

扱いに慣れる必要があります。

いっlまう， PCGエディタを使えば，いくつかのキー操作だけで

PCGを画面に表示しながらフォントの作成や編集ができます。

このように PCGをより使いやすく，より応用範囲を広げるプロ

r;"ラムガ PCGエディタです。

BASICのシステムディスクをドライブの 7番lこ入れ， BASIC 

を起動します。 起動ガ終わっ疋ら40ページのフォーマット&コピ

ーと同じ方法で， BTX" OCQエディタ.m25"の「巳」の左側に

カーソルを置き， 日 キーを押します。

PCGエディタは， 1281<BのシステムでBASICのnewon 2の

状態で戸ルゴ機能ガ選択されていると動作しません。

このときは，自動的に戸ルゴ機能を切り離します。 Cnewon 0 

を実行しますJ

128KBシステムではマウスを使用することはできません。

まだ， 256KBシステムでマウスを使用する場合は， "BASIC起

動時に実行される "auto-run "ファイルの中のnewon 2のラ

インをコメント行にする必要ガあります。 C10ペ ジ参照〉

しばらくすると画面は図?のようになります。

0作成し疋 PCGをディスクに登録する，あるいは登録ずみの

PCGを読み込むにはドライブの T蓄を使います。

ドライブの2蓄を使うときは，フ戸イル名の前!こ'F02:..Jをつけます。

O画面の土下lこ表示されているのは操作の内容で， F-l， F-2など

はデフ戸イナブルフ戸ンクションキーを押すことを表します。

0色指定の数字は力ラーコードで， 0ガ黒， 1;が青， 2ガ赤・・・・と

BASICの 8色の力ラーコードと同じです。
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F-7 

SIZE 

V 8x8 

16x8 

16x 16 

SIZEメニュー

図l メインメニュー画面の見かた

0フォント編集部は，作成し疋いフォントのドットを拡大して表示

する部分です。この部分を使ってフォントの編集をします。なお，

実際のフォントは画面の上の「実物大見本0011こ表示されます。

0フォント一覧表は，作成をしだフォントの 覧などが表示される

部分です。

編集するPCGの大きさを選13¥

プロワ、ラムを起動しだときの PCGエディタは

8x8ドット/力ラー (8色〉

になっていますが，他の種類の PCGを編集することもできま

す。

サイズを変える

PCGエディタは 8x 8， 16x 8， 16X16ドットの， 3種類のフォ

ントを選択できます。フォントのサイズを蛮えるときは SIZEメ二



V 力ラ

PCG 1 

PCG 2 

PCG 3 

PCGセレクトメニュー

カラー イ也のとき

色指定メニュー

カラー指定

ユから選びます。 SIZEメ二ユの使い方は

o臼キーを押す

SIZEメ二ユガ表示されます。

O囚，囚キを使っ て， 3つの中から選びます

(選んぜものは白黒反転します〉

o日ま疋は司キーを押します

選んだI頁自にvマ クガつきます

なあ， 選んだ、項目に応じて，フォントワ、1)ッドの大きさガ、変わり

ます。ま疋実物大見本は 8x8ドットでは 4個分， 16x 8ドットで

は 2個分， 16x16ドットのときは T個分の大きさで表示されます。

(注)16x16ドットではフォント 覧表は白黒になります。これは

PCGの仕様によって，フォントの色ガ白黒となっているからです。

使用するPCGを蛮える

PCGは PCG1， PCG2， PCG3を同時に使用して力ラー(8

色〉のフォントを編集できますが，別々に使用することもできます。

使用する PCGを変えるときは

。日キーを押します

PCGセレクトメ二ユ ガ表示されます。

。田，囚キを使って，目的のものを選びます。

o日 記 は 官 キ ーを押します

選んだ、頂自に〉マワガつきます。

力ラーを選んだ場合は，色指定メニューで、8色のうちから選択でき

ます。まだ，力ラ一以外のI頁目を選んだ、場合は， 0 (黒〉と 7(白〉の2

色のうちから選択できます。

フォントを作る

フォントむはコンビュータガひとつの文字としてあっかう，いく

つかのドットで描かれだ模様のことで，文字〈戸jレファベット，数

字，漢字その他を舎みます〉だけでなく絵や記号などもフォントと

してあっかえます。

フォント編集部を見ると，明滅する円形のマーつがあります。こ

れガドットカーソルです。なあ，力 ソルには他にもボックス力一

ソル，メッセ ジ力 ソル〈後述〉ガありますが，ここではドット
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@日 を押すs ⑥囚を押す。

ドソ卜カーソル

叫 用l

③回 を押す。 ⑥白と囚 を押す。

色指定メニューに スペースキーを押すと

Vマークがつく。 色がつく。

『車 時

@ 臼 を押す。

時
⑦日か臼 を押し

d). e)を繰りかえす。

由止
⑥匡HIFT1と応E引 を

HαW日
*ほかにも色々なフォントがつくれますc

同時に押すと，

フォントが消されます。

両 日吊
図2 フォント作成の例

力 ソjレを使います。

③囚を押す。

時
① しま模様の

できあがり

旺

ドットカーソルの基本的な使いか疋はつぎの 2つです。

o囚，囚，巴，囚キーを押します

ドットカーソルガ、移動します。フォントワ、リツドは，ドット力一

ソルのある範囲を覆うように，その動きに合わせて移動しぎす。

O色指定メニューを見ながら，数字キーを使って目的の色を指定し

ます。

色指定メニューの横に〉マークガ、つきます。このマークのある聞

は，スペースキ を押すとドットカーソルのあるフォントグリッ

ドの枠の中に色ガつきます。なお，もういちど色指定キーを押す

と〉マクガ消えます。

この 2つの操作により，いろいろなフォントガ作成できます。 ぜ

ひ試してください。

編集の例を図 2に示しますので参考にしてください。



l 右回転メニュー:目を押す。

(A) (C) (8) (A) 

|OF-L回転 |

右回転メニュー

(8) (0) (0) (C) 

(A (8) 

高
(8) 

左右反転メニュ .団を押す。

間副
(A) 

左右反転メニュー

(C) (0) (0) (C) 

(A)ー (0)は説明用で守実際の画面には出ません。

A 
B 

C 

(目 を押すと)→ f
F 

G 
H 

(囚 を押すと)↓

回転メニューの使用例

81234567 12345678 

A
B
C
D
E
F
G
H
 

SCROLLメニュー

81234567 

H 

A 

B 

←(白 封甲すと);

E 
F 

G 

(白を押すと)↑

1 234 5 678 

H
A
B
C
D
E
F
G
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1-8， A-Hは説明用で，実際の画面には出ません。

SCROLLメニューの使用例



|編鮪メ2 ーの
使いかた
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色変更メニュー
回を押し，

囚を押すと，

回を押し，回を押すと，

編集用メ二ユ は，フォント編集部のフォントグリッドのかかっ

疋部分にいろいろな操作を加えるだめのメニューです。

右回転メニュ一

日キを押します。右まわりに90。回転します。叩X8ドット

でも連続して石田監メニューを使うかぎり，形は変わりません。

左右反転メニュー

白キーを押すと，在石の方向に裏ガえしされます。

この 2つを組み合せて，ひとつのフォントガいろいろな向きに指

定できます。

SCROLLメニュー

日キーを押すとフォントグリッドガ黄色になります。なお，ス

ゥ口 jレの最中はフォントワホリツドガシフフンに変わります。

スクロールは図のように」二下，左右に操作できます。操作は力一

ソル移動キーを使います。

力 ソル移動キー以外を押すと SCROLLメニューの処理を終

えます。

色変重メニュー

カーソル移動キーを使って，変え疋い色のドットの土lこカーソル

を置きます。

日キ を押し，数字キーを使って色指定をします。色指定キ一

以外のキーを押すと，色変更メニューの処理を終えます。

連続して使うと，最初に変重し疋ドットの色だけを何度も変えら

れます。



.. F-5 

フォント出力

フォント出力メニュー

h F-6 

フォン卜入力

フォント入力メニュー

|悶刀仰
読み書き

F-9 

FILE 

LOAD 

SAVE 

EXIT 

FILEメニュー

文字カーソル

文字入力フィールド

フォント出力，フォント入力メニュー

日で出力， 回を押すと入力メニューになり，フォント一覧

表にボックスカーソルガ表示されます。カーソル器動キ を使って

このボックス力 ソルガ移動できます。

※日を押すと伺しだフォント〈フォントグリッドの中にあるも

の〉ガボックスカーソル(フォント一覧表〉に渡されます。

※白を押すと 覧表のボックスカーソルで指定しているフォン

トガフォントブ、リツドに渡されます。

力 ソル移動キ，回，囚，司キー以外を押すとなにもせずに

このメニューの処理を終えます。

なあ， 16x16ドットのフォントのときは常に白黒のフォントとして

入出力します。

PCGフ戸イルとは，フォントの 覧表をディスクに記録すると

きに何られるフ戸イルで、す。フ戸イルの読み書きをするには FILE

メニューを使います。

。臼キーを押します

FILEメ二ユガ表示されます。

。巴，凹キ を使って， 3つの中から目的の処理を選びます

o回キーを押すと目的の処理ルーチンに移ります

LOADメニュー

文字入力フィ ルドガ表示されるので， LOAD (読み込み〉し疋

いフ戸イルのフ戸イル名を入力し，司キーを押します。もし指定

のフ戸イjレ名のものがないときは，エラーメッセージガ出ますので

再入力してくだ、さい。

LOADし疋ファイルに応じて SIZEメ二ユ ， PCGセレクト

メニューの設定ガ自動的に変わります。

SAVEメニュー

このときはフォント一覧表にボックスカーソルガ出て，どのフォ

ントをSAVE(書き込み〉するのかをもとめます。

Oカーソル移動キーを使って SAVEし疋いフォントの始まりを指

定します。

o回キーを押します
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|漢字ROMから
のフォント入力

|PCGファイル
を使う

50 

ボックス力 ソルの位置のフォントにヘッドマーク(白い正万形〉

がつきます。

Oカーソル移動キーを使って SAVEしだいフォントの最後を指定

します

o囚 キーを押します

これで SAVEしだいフォントの範囲ガきまりまし定。

Oフ戸イル名を入力し， 司 キーを押すと，指定し疋フォントガデ

ィスクに SAVEされます。

EXITメニュー

EXITを選ぶと PCGエディタを終了し， BASICシステムへも

どります。

なお， LOAD，SAVEともにメニューで、は使わないキーを押すとな

にもせずに処理を終えます。

漢字 ROMは， MZ-2500ガ持っている漢字や記号などで¥何×旬

ドットのフォントです。第 9章に漢字コード表があるので参照して

くだ‘さい。

このメニューによって漢字 ROMのフォントを入力できます

o日キ ー を 押 し ます

文字入力フィールドガ表示されます。

0漢字コードG フト 01Sコード〉を入力し， 官 キーを押します。

漢字ROMから入力しだフォントを，フォント編集部に表示しま

す。なお，コ ドガちがっているときは工ラーメッセージガ出ま

すので再入力してください。

文字カーソル

Fニ):占 |
漢字ROMからのフォント入力メニュー

こうして作つ~PCG はフ戸イルに収められましだ。これをじよ

うずに使って，はじめて生き芝ものになります。PCGフ戸イルガ簡

単に使えるものでなければ，せっかくの，目で見ながらフォントガ

描けるという利点ガ生かせません。

そこで PCGファイルは，芝、れもがやさしく使いこなせるような



情 1砂のフォントを変える

|町方仰
内容について

構成になっていて，12.とえばつぎのような BASICの data文に

なっています。

(列

1010 data 0020.00FFOOFFOOFFOOFF 

1020 for 1=1 to 1 :read C$， O$:def chr$ (valC" &H" 

+C$))=hexchr$(O$) :next 

data文は各行ガ 1つのフォントに対応しています。なあ，ドッ

ト，色 dataとの対応関係などのくわしいことは BASICマ二ユ

戸ルを参照してください。

なあ， PCGセレクトメニューの選択によって，1020番の行は実際

にはつぎのように変わります(1の最終値はフォントの叡になりま

す〉。

1020 for 1=1 10 1:read C$. D$:def chrS(val(白&H"'+CS)) =hexchrS(D$) :nexl 

1020 for 1=1 10 1:read CS. DS:def chrS(val(・'&H守 +C$)，1) =hexchr$ (D$) :next 

1020 for 1 = 1 10 1: read CS. DS・defchr$(val ("&H' +CS)， 2、=hexchr$(D$) : nexl 

1020 for 1=1 10 1:read C$. DS:def chr$(val("&H"+CS).3)=hexchr出(DSi:nexl 

フォントの編集と PCGファイルの作成

自分で作成し疋文字や，漢字 ROMから入力し疋文字は，いろい

ろなフォントに変形できます。芝とえば"十'を入力して，図のよ

うに変えることガできます。

0色の変更

モノウ口のフォントを読み込んで，いろいろな色をつけることが

できます。

0田監

慣向き，逆立ちのフォントなどを作ることガできます。スクロー

ル， さE石回転などを組み合わせて，オリジナルフォントを作りまし

ょう。

PCGセレつトメニューの説明にあるように，PCGには 1， 2， 

3があります。 PCG1.PCG2， PCG3にフォントを記憶させる命

令はそれぞれ
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8x8ドット

フォントとデータの関係

I~t~~プログラムによる利用

|マウスについて
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民
J
ζ
J
R
J
R
J
F
h
J
ζ
1
d
F
h
1
u
E
U

F
h
J
F
h
J
F
h
J
「
吋
J
V
F
h
J
F
h
d
F
h
d
F
h
d

def chr$CCOOE，1) 

def chr$CCOOE，2) 

def chr$CCOOE，3) 

ですが，PCGフ戸イルの第?のデタはこの文字コ ドです。

COOEはいすれも16進数で

00から FFの聞な58x8ドット

100ガ51FEの偶数な516x8ドット

ECCOガら EOA2までは16x16ドット

のフォントになります。

第 2のデータは上から順番に 8ドットずつ横にドットの情報をな

らべだものです。疋とえば図の場合は

1 0 1 0 d a t a 002 1 ， 5 5 5 5 5 555 

になります。

PCGフ?イjレを BASICプログラムで使う基本的な手順は

⑦ PCGを使つだ BASICブロワ、ラムを作る

② !ill¥要なフォントガ入つだ PCGフ戸イjレを作る

③ merge命令を使って， BASICプログラムと PCGフ戸

イルをつなげる。

というようになります。

なお， BASICプログラムの行番号と PCGフ戸イルの行番号ガ

同じになると， mergeし疋ときに，フロ7。ラムガ書きかわること

になりますので重ならないよう，注意してください。この場合は，

あらかじめ renum命令でどちらかの行番号をつけ変えてから

mergeします。

PCGエディタではマウスを次のように使うことガできます。

⑦カーソルキ を使って力一ソルを動かすかわりに，マウスを使つ

てカーソルを動かすことガできます。

②マウスのボタンをキーボ ドの次のキーのかわりに使うことガで

きます。

左ボタン:スペースキー

石 ボタ ン: 司キ



3.プリンタ選択

インターフェイス

周辺機器と CPUを接続し，

信号の特性を合わせたり，デ

ータを制御したりするのがイ

ンターフェイス (interface)で

す。Z80のインターフェイス

には Z80SIO. Z80PIOなど声見

格化されたもの力、あります。

なお，キーボードやディスプ

レイなどもすべてインタ フ

ェイスが介在しています。

※プリンタを登録するために

はディスクのライトプロテク

トタブを上に押しあげて，書

き込み可能にしておきます。

|プM の印字と
制御について

MZ-2500用として使えるプリンタには，熱駈写型の MZ-IP17， 

ドットマトリクス型の MZ-IP18. MZ-I P10Aその他ガありま

す。それらの機種や，いままでに発売した各種のプリンタ，他社の

プリンタなどを育効に使う疋めのソフトウ工戸ガ"プリンタ選択"

ユーティリティです。

このユーティリティはつぎの 5つのフ戸イルで構成されています。

BTX “プリンタ選択.m25" 

BTX "プリンタ選択 .msub"

BTX “プリンタ選択.s25" 

BTX “プリンタ選択 .ssub"

BRO "プリンタ・デタ"

BASIC-M25を動かしているときはつ。リンタ選択.m25"，"プ

リンタ選択 .msub'二つリンタ・デタ"の 3つのフ戸イルガ，

まだBASIC-S25を動かしているときは“プリンタ選択.s25"， "プ

リンタ選択 .ssub"，"プリンタ ・データ"の 3つのフ戸イjレガill(¥

要になります。

なお， uプリンタ・デ タn は選択の対象となるプリンタの情報や

新規登録で設定し疋プリンタの情報ガ書き込まれます。

このユーティリティはディスクの特定のセクタにプリンタの情報

を書き込み，起動時にそのセクタの情報を読み込むようになってい

ます。まだ，初期設定の選択機種は MZ-1Pげで， ANK 1 : 1.5漢

字モ ドになっています。

1 インターフェイス

インタ フェイスはセント口二クス社準拠仕様のものと，シャ

ブのMZ仕様のものガ使えます。疋だし，このユーティリティだ、け

では切り換えられませんので，あらかじめシステムスイッチでどち

らかに設定してくだ、さし¥(第 8章，第 9章を参照〉。

2 ANK文字の印字

ANK文字は 1/¥イトのコードをプリンタに送り，プリンタはそ

のコ ドに対応し疋字体(フォント〉を内蔵の円OMからさがして

臼字します。専用のプリンタでは MZ-2500のコード体系とプリン
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漢字プリンタによる印字

1ハス

。
r、、
J 

一、、一、，~、、、
'. __ 1'，_)，-〆J

0

0

0

 。

2パス

•• 00，)ο • 〆一、
にノ•• 0 •••••• 0 • 0 • 01 .. )コ0)• 0 • 0 

。は印字をするド y卜

.は印字ずみのドッ卜

oc 
、、 ( 1 

~ノ
。

、J
〆、 J司、

一ノ、 円kノ

¥へJ 。
) C)心1心。。

，y，;ドン卜分改行

0

・、
u

・c・-一)・O

・C

・

ヘJ

・

C

-

J

・

「)

.，

0

・

「
J

コ-コ・0

・ご・コ・J

・C

・「
J

2パス印字の考えカ、た

|選択できるプリ
ンタについて
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タのコ ド体系ガ一致しているので問題はありません。

この体系ガ 致していないと， MZ-2500ガプリンヲに送つだコー

ドと実際に印字されるものか、違ってしまいます。

3 漢字の印字

漢字のコ ド体系は 018規格で統一されているので，プリンタガ

漢字 ROMを内蔵していれば一般に問題はありません。多くの場合

このタイプの漢字プリンタは旬まだは24ピンの臼字ヘッドを持って

います。

だだし 8ピンや 9ピンしかないプリンタでも，ビットイメ ジ印

字方式を使って漢字ガ印字できるものもあります。

4 ビットイメージ印字

ビットイメ ジとはプリンタの T本?本のヘッドピンをコントロ

ルして臼字する方式です。ビットイメ ジで漢字を印字するとき

は一般に， MZ-2500のキャラクタジェネレータのパターンア-'9と

ヘッドピンを対応させて印字します。漢字のドットは16x16ドット

ですから， Cとえば 8ピンのビットイメ ジでは 2回の印字(2パ

ス〉で 7文字を臼字します。

5 ハードコピー

ハ ドコピーとは，画面の文字や図形をそっくりプリンタに印字

(複写〉することを意昧します。これもビットイメージ印字の応用

ですが，専用プリンタでは特別な操作をしなくても，だとえば

BA81Cの hcopy命令でテキスト画面やグラフィッつをそっく

りコピーすることができます。なあ，場合によっては画面のタテ・ヨ

コ比と，プリンタにハードコピーされだもののヲテ・ヨコ比ガ違って

きます。

6 プリンタの制御コード

プリンタをビットイメージモードにする，用紙を 7ページ分空送

りする， 1行分空送りする・・・・などの制御をするときにプリンタに

送るのが各種の制御コードです。制御コードの使い方はプリンタに

よって違います。

以上のようにプリンタはいろいろなタイプガあり，その制御方法

もいろいろです。しだがって専用フ。リンヲ以外のものを使うとき，

MZ-2500の本来の機能を100/'¥一セント発揮できない場合がありま

すが，個々のプリンタの機能をなるべく生ガして MZ-2500に適用



Pl イメ ジ漢字他

P2 ANKl: l.5漢字他

P3 ハードコピー比率他

P4 ANKl: 2漢字他

オフaション指定が

できないグループ

(終了を選択したとき)

プリンタ選択のフロー

させるだめのユ ティリティガ"プリンタ選択"です。

起動は，M25， S25によりフ戸イルガ、異なります。

M25のときは， BTX“プリンタ選択 .m25" 

S25のときは， BTX“プリンタ選択.s25" 

をそれぞれ起動させます。

このユ ティリティを128Kバイトのシステムで使用するときは，

new on 2を実行後に起動させてください。(通常はBASIC起動

時に“auto-run"フ戸イルにより自動実行されています。〉

なお，2561くバイトのシステムでは newon 2を実行する必要は

ありません。

このユーティリティの対象になっているプリンタについては，画

面を買ながら機種を指定し，それぞれの機種にどのような機能を持

疋せるかを選ぶだけでインストール 〈組み込み〉でき，登録をする

とそのデタガテ、ィスつに書き込まれます。

なお，ここにとりあげ疋プリンタの仕様などは， 場合によっては

性能向上その他の理由で変聾されていることも考えられます。し疋

ガって同じ機種名であっても，お手持ちのプリンタの動作とこのユ
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ANKl :1.5漢字

iA N Kモシも

|漢字 J 印 l字
ANK 1:2漢字

|A:N K.モiシホ

|漢 字 l 印
漢字半角1:2漢字

|A s.C 漢字

ANKと漢字の横方向

比率の考えかた
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ーティリティで説明されている内容とがことなる場合もあることを

ご了承ください。

それぞれの機種にどのような機能を与えることガできるかは，表

を参照してください。

ま疋，このユ ティリティでは， プリンタの BUSYの待ち時間

(プリンタガ自分の作業でいそガしく， MZ-2500からのデタを受け

取れない場合， MZ-2500ガ、何F少待つかの時間〉を秒単位で設定できます。

設定値として Oま疋は128~255を指定すると，指定値にかかわり

なく待ちつづけます。なお，この場合，巨百十回キーの操作で

MZ-2500は待つことを中正します。左足、しBASICのハードコピー

命令やビットイメージによる漢字臼字を行なっている場合は，一部

恒日十凪の処理を禁正しているだめ，指定時間だけ待って工ラ

処理を行ないます。

なお，通常は30砂を設定しますので，画面の指示にしだがって司

キ を押してください。

0イメージ漢字印字:ビットイメージを使って漢字を臼字します。

このユーティリティではビットイメ ジ日字による漢字印字と

してつぎの 2つのモードを持っています0'

モド?

すべてイメ ジ日字奄利用して臼字します(漢字臼字司〉。

モド 2

|くMOOE0のとき ANIくをコードで印字します〈漢字印字司〉。

なあ，イメージ漢字臼字のとき， 1行中でにMOOEの変重はし

ないでくだ、さい。

0画面コピー:/¥ードコピーができます。タテ・ヨコの寸法比率を指

定できるプリンタもあります。

OANKフォント:一般的には英数字・力ナなど， MZ-2500のコー

ド体系で&H20~&H5A &HA 1 ~&HOF などは多くの機種

で致します。

OANIく対漢字 :ANK文字と漢字の横方向の印字数比率を表しま

す。 1: 1.5は ANKガ 3文字で漢字 2字分， 1 : 2は ANIく 2文

字で漢字 1文字になります。

0漢字半角対漢字 :ANK文字ではなく，プリンタにある漢字モ

ドの英数字を使って，これを半角の文字としてあっかうように指

定するものです。



フ。リンタ
ンタ名

ーさ
主ぷ?一会必以僚 判総g三長ゑ誌記コヨ ンポJん円なム芯 指 一T三戸

ニニW必

NO. 
1~者

ぷ日

日山h 央三
ぶつ日おy ぷ

。 MZ-80P4B 

MZ-80BP5 

2 MZ-80P6 

モー ド2

3 MZ-1P03 

ANK 1: 2漢字

4 MZ-1P06 半角漢字 1:2漢字

モー ドl /¥ー ドコ ピー17: 1モ ド

さ泌三

ハー ドコピー 1: 1モード

5 MZ-1P07/A タテ× ヨコ tl

ヨた モ ド 2 ハー ドコピー1.7:1モ ド

/ ¥ー ドコピー 1: 1モ ド

ゾ苛

6 MZ-1Pl0A 

7 MZ-1PllA ANK 1: 2漢字

8 MZ-1PI7 半角漢字 1: 2漢字

9 CE-515P 要漢字ROM

10 CZ-800P モー ドl

モ ド2

11 
ぷ-ゾ4 

CZ-80PK (川 1: 1 5漢字

ANK 1 2;美字

12 CZ-8PD2 モー ドl

モド 2

13 CZ-8PK2 ANK 1: 2漢字

半角漢字 1:2漢字

14 CZ-8PP2 要漢字ROM

15 
:γ 

PC-PR10l 

16 
出

PC-PR201 ANK 1: 2漢字 NEC製

17 PC-PR406 半角漢字 1: 2漢字

18 SP-80 (ESC/P) 
エプソン製

り モド 2

込
RP-80F /TllK 

ANK 1: 2漢字 工プソン裂

20 U P-130K 半角漢字 1: 2漢字

21 ーチー

22 追加プリ ンタ用

23 子

(~見日月のないプリンタはシャ プ製)

選択の対象となるプリンタのオフ。ション指定の内容
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i字美
画

プリンタ名 お も な 内 容
面

字印
コ
ピ

MZ-80P4B 
シャープ製 80利?非漢字プリンタ MZシリーズ問

× 。
ANKキャラクタ-ds，'Ej退 インタ フェイス/MZ仕緑

MZ-80BP5 
シャープ製 80ヰ行 非漢字プリンタ MZシリ ーズ用スプーラ一機能使用不可 。X 
ANKキャラクタ一部fa違 インタ フェイス/MZ(:士i呈

シャープ製 80桁非漢字プリンタ MZシリーズ用スプーラ一機能使用不可

MZ-80P6 ANKキャラクタ 百s間近インタ フェイス/MZ仕保 口 。
イメ ージ漢字印字にてCRT画面と同ーの文字印字可

シャープ製 132小行 漢字プリンタ MZシリ ーズ用

MZ-1P03 ANKキャラクタ 部相違 インターフェイス/セン トロニクス準拠 。。
ただし2000，80Bモ ドでは使用不可 半角漢字80H以上印字不可

シャ プ製 80キ戸 漢字プリンタ MZシリ ズ用半角漢字部相違
MZ-1P06 

ANKキャラクタ一部，j目遣 インタ フェイス/セン トロニクス準i処
。。

シャープ裂 80桁 漢字プリンタ MZシリーズ用

MZ-1P07 
ANKキャラクタ一部相違 インタ フェイス/セン トロニクス準拠

ただし MZ-1P07Aはプリンタのデイツプスイッチをモ ド4 (SWll ON)， (SW 口 。
MZ-1P07A 

120N)に設定することでANKキャラクタは一致する

イメ ージ漢字印字にて CRT直面と同一の文字印字可

シャープ裂 80 ;r~ 漢字プリンタ MZシリ ーズ用

MZ-1Pl0 ANKキャラクタ一部相違 インタ フェイス/セン トロニクス準拠 。。
MZ-1PlOA ただし MZ-1P10Aはプリンタのデイツプスイッチを (SWlOFF)， (SW2 ON)， 

(SW3 OFF)に設定することでANKキャラクタは 致する

MZ-1Pll 
MZ-IPI0， MZIPI0Aと同じ ただし最大桁数が132桝= 。。

MZ-1PllA 

シャ プ製 80キ行漢字サマルプリンタ MZシリ ズ用

MZ-1P17 プリンタのディ yプスイ yチをモード 4 (SWl-6 OFF)， (SWI-7 ON)， (SWI-8 。。
ON)に設定することでANKキャラク タは一致する

インターフェイス/セント ロークス準拠

シャープ製 プロッタプリン タ

ANKキャラクタ一部相違
CE-515P 。× 

インタ フェイス/セント ロニクス準拠

注) 漢字印字の場合は漢字ROM(CE-515M)が必要

MZ-1P18をニ・使用になる場合は， MZ-1P10/Aを選択してください。

字
門

H
M
r字一一実一一/

可
メ

可
不
イ

O

×
コ

選択できるプリンタ
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づ莫"" ー

画

プリンタ名
商

おも な 内 容 コ
FEづEー， ピ

シャ フ。裂 80平行 非漢字プリン タ X 1シリ ズ用

CZ-800P ANKキャラクタ 吉日中日 J~ インタ ーフェイスセン ト口三クスさj:7Ll 口 。
(315029) 

イメ ジ漢字印字にでCRl直面と同ーの文字印字可 2000.80B二三 、では安手不τ

シャープ裂 80ヰ11 漢字プ ')ンタ X 1シリ ズ馬

CZ-80PK ANKキャ ラク タ 吉s'i目i主 インタフ ェイ ス/セントロニクス準 込 。。
(R312977) 2000，80Bモ ド で は2500~俸のシステムスイ ン チ を ( SWl OFF 'SW2 ONで使弓 くださ 、

シャーフ"';li! 80非行非漢字プリンタ X 1シリ ズ用

CZ-8PD2 
ANKキャラクタ 部椙違 インタ フェイスセ ント ロニク ス主草花

イメージ漢字印字にてCRT!eヨと 同 の文字日字可 ゴ 。
(312400) 2000.80Bモ ドでは2500本メ本のシステムスイツ子を :SWlOFF 'SW2 ON)で使用 くださ い

シャープ製 80ヰ行ノ美字ブ ')ンタ X 1シリ ス 半角漢字一部社逗

CZ-8PK2 ANKキャラク タ一部椙違 イン タ フェイスセ ン ト口ニクス手ty& 。。
(313343) 2000.80日モ ?では2500主主停のシステムスインチを{SWlOFF SW2 ONでノ三月 〈ださL、

シャ プ製 プ口ツタプ リンタ

CZ-8PP2 
ANKキャ ラク タ一部相違 イン タ フェイスセント口 二クス準処

注)漢字引字の場合法漢字ROM(CE-515M)が必要
。X 

(312135) 2000.80Bモ ドでは2500本体のシステムスイ yチそ (SWlOFF白 (SW20N)で使弓くださ L、

NEC裂 80ヰ二 24ピン漢字プリ ンタ半角漢字 部相違
PC-PR101 。。

(49036570H) 
ANKキャラクタ一部椙違 イン タ フェ イスセン トロニクス手拠

PC-PR 201 
NEC製 136キ'ニ 24ピン漢字プリン タ 半角漢字一部相違 。。

(42009360G) 
ANKキャ ラク タ一部相違 インタ フ土イスセントロー クス4至。処

PC-PR406 
NEC主1 80不ニ 24ピン熱転写プ リンタ 半角漢字 部相違 。。

(5500688LA) 
ANKキャ ラクタ 吉川目違 インタ フェ イス セ ン ト口 二クス準拠

エプソ ン統 仕様 ESP;P09-81レベルでサボ 卜 9ピン
SP-80 (ESC/P 

ANKキャ ラクタ 部相違 インタ ーフェイス セン ト口二クス準τ処 口 。
力 トリ ッジ使用時)

(022117) 
イメ ジ漢字印字にて CRT函ヨと同ーの文字印字可

工プソ ン統一f士線 ESC/P09-J8iレベルでサポー ト 9ピン

RP-80F /T II K ANKキャ ラクタ一部椙違 イン タ フェ イス セン卜口 三クス準拠 。。
(018031) 半角漢字80H以上印字不可

士プソン統一f士棟 ESC/P24-J81レヘルでザポ 卜 24ピン

UP-130K ANKキャラクタ 一部相違 イン タ フェイスノセ ン ト口ニ クス準拠 。。
(035068) 半角漢字80H以上印字不可

0 可
× 不可
口 イメ ジJ美字印字

al) ブJンタケ ブルは MZ-1C35を使用 c ただしMZ-80P4日はMZ-BP4C守 MZ-80BP5， MZ -80P6はMZ一日P5Cをそれぞれ使用。

注2)2000モードで漢字カラ ディスク BASIC(MZ-2Z021)またはQDBASに(52007)をご使用の際はMZ-2500本体のシステム

スイッチを (SWlON) (SW2 ON)で使用してくださいτ

，王3) プリンタのデイップスイッチの設定は明記しているもの以外工場出荷時設定です 2

，主4) プリンタ名下の数字はチェックに使用したプリンタのンリアルナンバーです。
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|プリンタの
新規登録

60 

このユ ティリティの選択の対象になっていないプリンタについ

ては，メインメ二ユ で、「新規登録」を選び，画面の指示にし芝がっ

てデタを与えることで登録できます。

登録できるプリンタの仕様，あるいはタイプは

イメージ印字があり，漢字モ ドガあるプリンタ

11 イメージ臼字ガあり，漢字モ ドがないプリンタ

川 イメージ印字ガあり，漢字モ ドガないガ， 8ピンのイメージ

印字は持っていないプリンタ

IV イメ ジ印字ガなく，漢字モ ドのあるプリンタ

になり，新規登録ではプリンタ名の入力に続いていまの I~IVを

聞き，それぞれの入力ルーチンに入ります。

登録しだいプリンタガどのタイプガ，まだ，与える制御コードや

制御コ ドに続いて与える数値はなにか，といつだことはプリンタ

に添付されている説明書などでよくあ調べの上，新規登録してくだ、

さい。

(削除を選んだとき)

プリンタの新規登録のブローチャート



(MSB力、上のヒンに対応の場合)

上 O
o 
f一、、J

c 
o 
c 
o 

下 O← 一一 一一

⑤ のデータとピンの対応

*与えるデタは16進数まだは10進数で， 16進数のときはIi&H.nの

表示ガ出ます。

*ミス入力をしだときは，ブロックの頭にもどることガできます。

*いままで与えてきだデータなどは画面のさEにでて，ブロックごと

に確認をします。もしその段階で入力ミスガあつだら，再設定ガ

できます。 一

*入力の途中でも中正でき，その場合メインメ二ユ にもどります。

それぞれのタイプごとの操作フ口 は図を参照してくだ、さい。こ

こでは，与えるデータの憲昧についての概略を説明します。

くくくプリンタユーティリ歩i>> > わ

〔己主行設定ち〕

Onインチ改行 XX， XX， XX， xx 
li:li~の，没之を(I'å{;l!l.して〈たちし、

01/6インチ改行 xx‘XX，XX，XX 
。区。lOCPl(パイカ)指定 XX，XX，XX，XX

。片方向印字指定 XX，XX，XX，XX 。湾設定

。碕方向印字指定 XX，XX，XX，XX 
。中止(メインメニューへもどります)

カーソルキーを使ってメニューを選択し、 』キーを'1'1'してください

選択されている項目は

反転表示

基本データ

①プリンタの属性

。:MZ/セント口二クス仕様

1 プリンタ内のパッフ戸の育無

2 :漢字臼字モードの育無

3 : J¥ードコピーの有無

4 : 8ピンイメジモドの育無

② FFコド

FFコ ドそれ自俸が登録される。

③ 臼字指令コード

CR:復帰

"_LF:改行 /

CR.LF:改行復帰

画面コピー関連データ

④直面コピのピン数
/~ ¥ 
C_8シノ16，24ピンの中から選13¥。

m
A一山
担
{

牛
、
有

IH
'
1 
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ヨヨ
日回

目口 U口
ASCII指定

⑦のデータ数指定の方法

LSB 

ビッ トデー タのならびのう

ち，最下位の桁を LSB(Least

Significant Bit)とし礼、ます。

なお，その逆の最上位の桁を

MSBといいます。
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⑤ ヘッドピンと与えるデータの対応

ビットイメージ印字のとき， MSBガ上のピンに対応しているか，

riV1SBガ下のピンに対町，しているかを選ぶ。

@ビットイメージ臼字設定コ ド

ビットイメージを設定するコードの入力

⑦ データ数の指定方法

0 :バイナリ データで，上位ビットから与える

0:バイナリーデータで，下位ビットから与える

0: ASCII指定をする

@プリンタのドット密度設定コド グF 

単密度，倍密度などの設定をするコードを与える〈形式は 6と同

じ〉

(@1行のドット数 Qj2... 

8で指定し疋ものの横方向のドット数

⑪ T行の終わりに改行コ ドを送るかどうか 山

⑪ 改行帽 CHCOPYJ 2斗

14で指定するnインチ単位改行の改行量の指定

⑫ タテイ吉係数

ピン数にかかわりなく 1， 2， 4倍より選10¥

⑬ ヨコ倍係数

1 ~100倍の聞で指定

改行設定関連データ

⑪ nインチ単位改行コード〈形式は 6に同じ〉

⑮ 1/6インチ改行コード(形式は 6に同じ〕

⑬ 10CPI指定コ ド(形式は 6に同じ〉

113 . D2‘18.10 

18 (2))3 ¥0 

ミ之 が~ 113 0ユ

10CPICCharacter Per Inch)はパイ力文字で，その指定を

するコード

⑪ 片方向日字指定(形式は 6に同じ〉

⑬ 両方向印字指定〈形式は 6に同じ〉

漢字関連データ

⑬漢字印字モド

OANK:漢字

0半角漢字 :漢字
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※MZ-1P17(MZ-lモード)を

新規登録する場合の各データ

(参考)

(l)A MZ-1P17 

B セントロタイフ

C 漢字モードあり

D 画面コピー用イメ ジ

あり

F ノてッファあり

金、 FFはOCHなのでそのまま

官 を押す

⑦ LFを選択

⑪ 1BH. 25H• 36H 

(I~ 1BH. 36H 

(191 常に 10CPIなのでそのま

ま司 を押す

行~ 1BH. 25H• 55H 

の そのまま ~ を押す
(⑤ 24ビンを選択

'5; MSB 

(6'， 1BH. 25H. 31H 

'7 上位，下位を指定

(81 なにもせず 司 を押す

⑨ 1440ドット

。1行の終りに改行コ ー ド

を送る

(11 16 。タテ方向倍率は 2

⑬ ヨコ方向倍率は 2

⑬ ANK対漢字を選択

③ 1BH. 24H• 40H 

を} 1BH. 28H• 48H 

@ 文字問ピッチ指定

4 ぃ 1C H • 24H• 24H 

(仔IJは ANK1:2漢字)

⑫ 漢字モード設定コード(形式は 6に同じ〉

@ 漢字モード解除コード(形式は 6に同じ〉

⑫半角モード設定コード(形式は 6に同じ〉

③半角モード解除コード(形式は 6に同じ〉

@ 半角文字コードの上位 1/¥イト

上位 υTイトを‘与える

③ 文字閏補正コード

00 :補正なし

01 : 1ドットスペーシンブ、による

02 :文字閏ピッチ指定による

@ 1ドットスペーシンゲ(形式は 6に同じ〉

@ 全角在スペース

スペース量を指定

@ 全角石スペース

スペース量を指定

③ 半角在スペース

スペース量を指定

@半角石スペス

スペース量を指定

⑪全角文字スペ ス量指定(形式は 6に同じ〉

指定シーケンス+指定量

@半角文字スペ ス量指定(形式は31に同じ〉

漢字イメージプリント関連データ

③ 8ピンイメージモードのヘッドピンとデータの対応

(形式は 5に同じ) L S 8 
@) 8ピンイメージ印字設定コ ド(キャラクタ〉

18 1'6 
(形式は 6に同じ〉

@ データ数nの指定方法〈キャラクタ〉 下バl J三位

(形式は 7に同じ〉

⑮ プリンタのドット密度設定コード〈キャラクタ) (0 r 
(形式は 8に同じ〉

@ 1行のドット叡(キャラクタ)(最大960ドット) O( cえ

(形式は 9に同じ〉

@ 1行の終わりに改行コード(キャラクタ〉を送るか rυ 
(形式は10に同じ〉
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※CZ-800Pを新規登録する

場合の各データ(参考)

① A CZ-800P 

B セントロタイフロ

C 漢字モード なし

D 画面コピー用イメ ー

ジあり

キャラクタ用 8pinイ

メ ジあり

F バッファあり

FFはOCHなのでそのまま

宙 を押す

LFを選択

1BH， 25H， 39H 

1BH， 36H 

1BH， 52H 

ないのでそのまま 閣 を

押す

。 と同じ

8ピンを選択

MSB 

1BH， 25H， 32H 

上位，下位を指定

1BH， 45H 

768ドッ ト

改行コー ドを送る

16 

タテ方向倍率は 1

ヨコ方向倍率は l

MSB 

1BH， 25H， 32H 

上位，下位

1BH， 45H 

768ドッ卜

改行コー ドを送る

lノfスは l

2パスは23

初期値 lなのでそのまま

司 を押す

⑪ と同じ

⑪ と同じ

初期値 Oなのでそのまま

司を押す

改行幅りてス(キャラクタ〉@ 

イメージ漢字印字の fパス自の改行幅を指定

1 改行幅 2/¥ス(キャラクタ〉@ 

イメージ漢字印字の 2/¥ス自の改行幅を指定

全角在スペース(初期値 1 形式は27に同じ〉⑪ 

:形式は28に同じ〉全角石スペース(初期値?@ 
E 

半角左スペス(初期値 1 形式は29に同じ〉

半角石スペ ス(初期値o:形式は30に同じ〉

@ 

@ 
② 

⑫

⑬

⑬
 

③

⑬

⑬

⑬

⑪

 

⑬

④

⑤

⑥

⑦

⑧

⑨

⑬

O
⑫

⑪

@

⑧

③

⑧

@

⑬

⑮

⑩

⑪
 

(イメージ漢字モード)
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タイプ Iの設定フロー

① 

基本部分

① 

改行設定など

⑬~⑬の設定

① 

① 

画面コピー設定

④ー⑬の設定

① 

※O内の数字は本文およびプリンタ設定テーブルの内容を参照してください

① 

@
l
③

l
⑮
 

区
別
日

区
別
イロ

漢字設定
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タイプIIの設定フロー

66 

設定タイプ lの

改行設定など

と同じ

設定タイフ Iの

画面コピー設定

と同じ

① 

① 

イメージ漢字
引{

訳疋

33'-⑩)の設定

タイプ111の設定フロー

設定タイフ 11

の基本部分

と同じ

設定タイフ I

の改行設定

などと同じ

設定タイフ I

の菌面コピー

設定と同じ

タイプIVの設定フロー

設定タイフ I

の基本部分と

同じ

設定タイプ I

の漢字設定と

同じ



4.ファイルコンバータ

|ファイルの変換

※MZ-700/1500， MZ-80K/K2/ 

K2E， MZ-80C， MZ-1200のBAS

ICファイルのコンパー卜はい

ずれもステー卜 メント名の コ

ンパー卜程度です。データフ

ァイルやOBJファイルについ

ては内容の変更なしでコンハ

トします。

フ戸イルコンパタユティリティは， MZ -801</1<2/K2E/80C/ 

1200， MZ-700/1500， MZ-80B/2000/2200などの吾モデルで作成さ

れだフ戸イルを， MZ-2500のBASIC-S25上のファイルとしてマイ

ク口フロッピーディスクに収める疋めの，変換ユ ティリティです。

フyイルコンバータユ ティリティでは，起動時にメモリの容量

により次の処理を行なう場合ガあります。

-機械語工リ戸の解肢(内容は壊されます〉・・・・・常に行ないます0

・メモリディスク，スプーラメモリの解服)

(内容は壊されます) Iメモリ容量ガ、

-グラフィツク画面の解放 | 不足するとき

(画面は壊されます) J 

なお¥グラフィック画面の解放ガ行なわれ芝場合は，ゲラフイツ

ク命令ガ使用できなくなります。使用する場合は，IPLボタンを押

してシステムを再起動してくだ、さい。

BASICのシステムテ、ィスケをドライブの?番に入れ， BASIC-S25 

を起動します。起動ガ、終わっcS40ページのフォーマットらコピ

と同じ方法で， BTX"フ戸イル・コンバータ. s25" の「巳」の左

(則ニカーソル喝さ， 日 キ ー を 押 し ま すo

@蛮換の対象lこなるメディコフ

1 力セットテプ CCMT)

2 :ミ二フロッピーテ、イスク C20/岡面倍密， 2S/片面単密〉

@変換の対象になるファイルの種類

BTX: BASICテキストフ戸イル

BSO: BASICシーケンシャル戸クセスフ戸イjレ

ASCII形式で SAVEされ疋 BASICテキストフ戸イル

BRO: BASICランダム戸クセスフ戸イル

ASC: ASCII形式フ戸イル

OB0:機械語(マシン語〉フ戸イル
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@変換されるファイルの種類

1 : BSD 

2 : BRD 

3 : OB0 

それぞれの機種名，メデイ戸，変換フ戸イんについては図を参照

してください。

MZ-2000/2200/80B 

BASIC 

MZ-1500/700 

S-BASIC 

* MZ-700のHu-BASIC(CMTのみ)

はBSDファイ jレのみ変換が可

能です。

MZ-2000/2200 

MZ-80B 

FDOS 

(CMT，5"2D) 

(CMT，5"2D) 

BTX→ BSD 

BSD→ BSD 

BRD→ BRD 

OBJ→OBJ 

FDOS 

(5" 2S) 

(CMT，5"2D) 

BTX→ BSD 

BSD→ BSD 

BRD→ BRD 

OBJ→OBJ 

BTX→ BSD 

BSD→ BSD 

BRD→ BRD 

OBJ→OBJ 

変換の対象になるファイルとメディア

BASICプログラムはアスキー形

式でセーブした後，変換を行

なってください。

MZ-80K/K2/K2E 

MZ-80C/MZ-1200 

BASIC 

(CMT，5"2S) 

なお，OB0. BSD. BRDフ戸イルなと、の変換は内容が変重さ

れませんが， BASICテキストフ戸イルは変換のあと，場合によ

っては MZ-2500の BASIC-S25で動くように修正をする山要

ガあります。

変換後，修正の頻度ガ、少ないのはMZ-80巳/2000/2200のBASICで

す。



ファイルの指定 まず最初に変換元のフ戸イル情報，次に変換先のフ戸イjレ情報を

カーソルの移動にし芝ガってJII買に入力します。

変換元のファイル情報 CSource)

画面の指定項目を上からJII買に指定します。指定内容は画面下のメ

ニュー工リ戸に表示されている中から選びその番号を入力してく芝、

さい。

機種名 CMachine)

1 : MZ -801</C/1く2/1く2E/1200

2 : MZ-700/1500 

3 : MZ -80B/2000/2200 

CMZ-700/1500上でMZ-801</Cシリーズ用のソフトウ工戸CSPxxxx)

を動作させて作成しだフ戸イんを変換する場合は， MZ-80K/Cシリ

ーズを指定してください。〉

システムソフト CSystem)

1 : BASIC 

2 : Oouble-orecision Basic C倍精度BASIC)

3 : FloooY-OOS 

装置名 CDevice)

1 : F01 : 

2 : F02: 

3 : F03: 

4 : F04: 

5 : CM丁:

フフフィル名 CFilename) 

変換するファイルのフ戸イル名を入力します。

ディスクの内容〈ディレクトリ〉を表示しだいときは 回 +白

キーを押します。

ディレクトリ表示後のキー操作 旬 表示終了

スペースキ一次ページ表示

日 ~回 フ戸イルの指定
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まc，すべてのフ河川変換するときは 回+白 キーを押

します。

ファイルモード CFilemode) 

システムソフトでFloooy-DOSを選んだ、ときのみ指定しますo

1 : 080 

2 : ASC 

それ以外のときは指定する必要はありません。

蛮換先のファイlレ情報 CDestination)

装置名 CDevice)

1 : FD1 : 

2 : FD2: 

3 : FD3: 

4 : FD4: 

5 : CRT 

CRTを指定しだ場合は、変換され芝結果ガディスプレイ画面に表

示され，確認ガできます。(この場合，ディスワ上lこは変換結果は記

録されぎせん。〉

ファイル名 CFilename) 

変換され疋フ戸イルにつけるフ戸イjレ名を入力します。

ディスクの内容〈ディレクトリ〉を表示ほいときは 回+白

キーを押します。ま疋，変換元のフ戸イルと同じフ戸イル名にする

ときは 臼 +巴 キーを押します。

最後にメニュー工リ戸|こOI(CY/N)，?の表示ガされるので， I川 キ

ーを押すとファイル変換が腕り，日 キーを押すと最初の間に

もどります。まだ，指定の途中で前の項目にもどるには力 ソル移

動キを使います。

フ戸イルむパータ使用中に 回 十 回 キ引しーや，

ファイルの変換後には次のキー操作ガ行なえます。

巴 キ←一 :フ戸引イ刊仙ル旧レコン川パ一→トユ「一テ計升イ引|リ呪J万テイ禍品続売

巴 キ←一 :フ万戸イ--()l_;ルレコDン/パ件Tト一ト日ユ テ針引イヂ|リ司J万テイ保終了

回 キ←一 :システムの再起動



|変換の内容 MZ  -808/2000/2200の8TXフ戸イルからの変換内容の例を示しま

す。

O変数

2文字を越える変数名は 2文字lこ縮められます。

例 ABCD$ → AB$

0システム定数の「π」はrpAI.l1こ変重されます。

Oフ戸イル指定

FDd@v， "ファイル名" → I! F D d "+"ファイル名"

*1目フpイルのd，Vは定叡の場合のみ変換されます

0文の長さ

変換結果， 1ラインガ255文字を越えだら *エラーになります。

C*エラーは変換そのものにエラーを生じるという意昧ではなく，

オ-J¥-フローCLENG)，変換エラーCERR)など，それぞれ

の内容に対応しだメッセージガつけられることを意味します。〕

Oクラ フィツクの色指定

CC. Wn) → CC， n) 

0ワ一二ンゲ Cwarning:警告〉を出す命令

PEEK， POKE， INP， OUT 

出力形式

エラーが発生し定行は，つぎの形式で表します。

100 PAGE/P '**ERR** 

110 CHANGE '**ERR** 

120 A=100:'"・H ・.....:B=10:' **LENG*本

130 DATA 1， 2，3， ・・・・・・， 100，' **LENG** 

例 (変換後， 255文字を越えだらオーバーしだ分は無視する。〉

140 POKE($EOOO， x) :A=100' **WRN.** 

なお，ロードエラーは全体を REM文にします。
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M Z -80 B /2000/2200のBTXファイルからの変換内容
MZ-8081200012200 MZ-2500 MZ  -808/2000/2200 MZ-2500 

LOAD FDd恒v. ファイ jレ"

LOAD/T'白ファイ jレ"

NEW 

RUN 

MON 

BOOT 

LOAD"FDd ファイ jレ"

LOAD"CMT:ファイ Jレ'

POSH/POSV 

WOPEN ji: 1. FDd唾v.ファ イJレ。 WOPEN# 1. "FDd ファイ Jレ"

WOPEN/T"ファ イJレ エラー

LET 

WOPENファイル' エラー

ROPEN # 1. FDd岳v. ファイ jレ ROPEN # 1. "FDd ファイ Jレ"

ROPEN/T“ファ イJレ" エラー

ROPEN“ファ イル' ヱラ

PRINT 

INPUT 

GET 

READ-DATA 

PRINT ;i 1. dl. d2. ......• dn 

RESTORE 

PRINT/T dl. d2. ....... dn 

CLOSE # 1 

CLOSE/T 

INPUT j: 1. vl. v2. vu 

INPUT /T vl. v2. vn 

エラー

エフー

FOR-TO-STEP 

GOTO 

GOSUB-RETURN 

エラー

DELETE FDd邑v.“フ アイ Jレi DELETE“FDd ファイ Jレ"

DELETE“ファイ J(.，"

IF-THEN- CHAIN FDd唖v.“フ ァイ Jレ。 CHAIN"FDd・フ ァイル

IF-GOTO/GOSUB-

ON e GOTO/GOSUB-

DIM 

DEF FN 

REM 

DEF KEY(k) =S 

CHAIN “フ ァイ Jレ"

STOP 

END 

CLR 

CURSOR 

C5RH 

C5RV 

CONSOLE Sys. ye 

CONSOLE Cn 

CDNSOLE R/N 

CONSOLE GH/GN 

SWAP FDd恒v.“ファイ jレ SWAP“FDd ファイ jレ"

KILL # 1 

XOPEN # 1. FDd岳民 "ファイ Jレ XOPEN # 1.“FDd:ファイル

XOPEN # 1. "7ァイ jレ

DEF KEY (k) = "5"0 rは .tは IPRINT j: I(n). dl. d2. ・"dn

CHR$(13)に書き換える I INPUTヰ1.(n). vl. v2.' ....vn 

IF EOF(;i I)THEN-

ON ERROR GOTO-

IF ERN-THEN/GOTO 

IF ERL-THEN/GOTO 

RESUME-

CONSOLE YS.ye 

WIDTHn 

INIT"CRT3 : • 1/0" 

INIT"CRT2 : 640/320.200. 16 

SCREEN. • . • 1. (0) 

KINPUT[m. Wa) x$ 

KPATTERN(m. Wa) x$.' 

KPRINT/P-

一
一

一

一フ

一フ
一
フ

エ
エ
エ

PSEL m エラ ー

CCOLOR <1> m. n 

CCOLOR m. n 

COLOR 骨m.On.Wa 

PRIORITY 0 : CCOLOR m.n 

CCOLOR m.n 

PRIORITY & HFFFF : COLOR m. 

a : SCREEN. • . . • (n) 
CONSOLE P/M 

CHANGE 

REW 

FAST 

SIZE 

TI$= 

MUSIC 

TENPO 

GRAPH la.Ob 

SET 

RESET 

LlNE 

BLlNE 

POSITION 

PATTERN 

POINT 

INIT"CRT3 : 1/0" 
LlMIT 

POKE 

PEEK 

USR (ad) CALL ad 

CALL ad. (x$) 

エフー

USR (ad. x$) 

PRINT /P el. dl. e2. d2. .... .el. 

エフー

IMAGE/P x$ 

COPY /P n 

PAGE/P 

INP @ P. v 

OUT @P.v 

DIR FDd 

DIR FDd/P 

エラー

HCOPY n 

エフ

エラー

工フー

SAVE FDd岳民“ファイ J(.，" SAVE"FDd・7ァイ jレ'

SAVE"ファイJレ"

SAVE/下 ファ イjレ" エフー

(←ーは害式の変更が行なわれずに変換されることを表します。)
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MZ-80B/2000/2200 

APPEND FDd@v，“フアイ jレ'

APPEND/T“フ ァイ jレ!

MZ-2500 

MERGE"FDd フアイ Jレ1

MERGE"CMT: 7?イJレ'

APPEND“ファイ Jレ MERGE"ファイ jレ'

RUN FDd @V，'ファイ jレ RUN"FDd:7ァイ jレ"

RUN"ファイ Jレ。 ←一一一ー

LOCK FDd唖V，“フアイ Jレ LOCK"FDd:ファイ Jレ

UNLOCK FDd @V，“ファイ jレ UNLOCK“FDd ファイ jレ"

RENAME FDd@v，“ファイ jレ RENAME“FDd ファ イjレ

0・ニューファイJl-"ニューファイjレ"

PAINT 

BOX (m， Wa)xl， yl， x2， y2， Fn 

BOX (m， Wa)xl， yl， x2， y2， F 

CIRCLE 

INIT“y" 

PSMODE 

RSO 

RSI 

BOX (m， a) xl， yl， x2， y2， n 

BOX (m， a) xl， yl， x2， y2 

エフー

エフー

エフー

エフー

(←ーーは書式の変更が行なわれずに変換されることを表しま す。)

M Z  -80B /2000/2200 

関数

ABS 

INT 

SGN 

SQR 

SIN 

COS 

TAN 

EXP 

ATN 

LOG 

LN 

RND 

LEFT$ 

MID$ 

RIGHT$ 

MZ-2500 

SPACE$ 

STRING$(x$， n) 

CHR $ 

ASC 

STR $ 

VAL 

LEN 

CHARACTER $ 

TAB 

JTRANS (x) エラ -

KCHR $ (xl， x2， xn) エラ

へ(べき乗)

FN 
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※アルゴ機能の選択について

は 41巨を参照してください。

アルゴ機能
戸ルゴ機能は，IPLロード時にMZ-2500に自動的に読み込まれる

便利なソフトウ工戸です。だとえばBASICシステムを動かしてプ

ログラムを作成しているときでも，これをよびだすといままでの内

容は一時的に保留され，戸ルゴ機能を実行します。そして使い終わ

っ疋ら，まだもとのシステムにもどることガできます。

戸ルゴ機能のよび疋、しは英叡の小文字入力のモードで戸ルゴキー

(図〉を押します。すると戸イコンメニューが画面の下に表示され

ます。 〈文字画面ガ20行の設定になっているときは戸イコンガよ下

に分離されて表示されますが，実行には影響ありません。まだ，画

面にPCGキャラクタガ表示されている状態ccテレホンソフトの場

合も含む〉で戸ルゴ機能をよびだしだとき表示ガ乱れることがあり

ますが，実行には影響ありません。戸ルゴ機能力らぬけるともとに

戻ります。〉

なお，グラフィツク画面に表示マスクガかけられてい疋り，画面

の優先順位ガ変要されている場合は，戸イコンメニューが表示され

ないことがあります。まだ，戸イコンガ出て，一時的に消える画面

のデータをセーブしますガメモリガだりない時はブザーを鳴らし，

戸イコンを表示しません。メニューはカーソル移動キーで指定しま

す。緑色で表示されている戸イコンガ選択の対象になり， 司 キー

で実行されます。

C*を選んだときは， 何もせずもとのシステムに戻ります。〉

1 .電卓

i Eヨ町E
砕............ 
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10進数. 16進数

0から 9までの文字を使っ

て数を表すのが10進数て¥日

常生活や数学などで使われま

す。特別な表記がないときは

10進数を意味します。

し、っ(1'う Oから 9，さらに

Aから Fまでの文字を使って

数を表すのが16進数です。16

進数は 4ピット介までを l桁

で表すことができます。r$J

や rHJr &HJの表記は16進

数を意味しています。

なお， MZ-2500の8AS(Cで

はこのほか， 2進数(&8)，8 

進数 (&0)なども あっかえま

す。

電卓の戸イコンを選ぶと，電卓として使えます。電卓は画面のさE

上に表示され，回目 キーを押しながら力一ソル移動キーを押すこ

とにより，表示位置を啓動することができます。

定だし，画面のモード設定により電車ガ見えなかっだり、欠け疋

りすることガあります。

この機能では，

O育効類字句桁. 1メモリ万式で.10進あるいは16進の四則演算ガ

できます。

O画面のキー表示はキーボ ドのテンキーと対応しています。疋だ

し旬進のA~Fと， キ一入力としての取り込みは2ndキー(目白

ま 芝 は 匹目〉を使います。--

O画面上の電卓キ とキーボードのテンキーはつぎのように対応し

A
 

一
ゴ
↓

キ

円

。

二

2

ド

一

也

Lr

説

明
午
田
園
田
回
日
内
閣
固

て

電卓

CE (つリ戸・工ント1))

C (クリ戸〉

10進数.16進叡切り換え。 DEC.HEXで

切り換えを表示します。

RM (リコルメモリ〉

M (メモリ登録〉

(第 2機能〉

T→巳

3→D 

5→ F 

2→ C 

4→ E 

=→工ントリ(結果のとりこみ〉

なお，現在のモードはr10.JやrM.Jなと、て。表示されます。

図キーを押すともとのシステムにもどります。
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己力ラ-シミュレーション

|16色畑モード
(16 COLORS MODEl 

76 

パレットボードの戸イコンを選13'1と，力ラ シミュレーション(色

見本〉機能になります。ワ、ラフィックスなどのブロワホラミンワ、時に

この機能を使うと，力ラ 指定などがだやすくなります。なお， 3 

つのモードガあり，現在設定されている画面モードに合つ疋モード

ガ自動的lこ選択されます。

力ラーシミユレ ションで、は，パレットを表示する工リ戸を一時

的にメモリにセブしています。もし，セブできなければ"CAN'T

SAVE"と表示します。

このとき， 巴キーを押せば力ラーシミュレーションの画面にな

りますが，元の画面は壊されます。

ま詑芝， 囚キ を押せlほぱ芯ま、力拐ラ一→シミ己ユレト一シ泊ヨン冗を行mなわ悶ずず、元元

システムl巳こもどります。なあ，画面のモード設定により力ラーシミ

ュレーションの画面が見えないことがあります。

画面にはパレットの O ~15までが四角の枠で表示されます。枠

の」二の数字は力ラーコードです。 (4色モードのときはパレットの

O~3 までガ表示されます。操作方法は叩色モードのときと同じで

す。〉

O現在，注目しているパレットは太い枠で表示されます。

すぎりなよのぎつま午「操併
白
白
田
囚

注目し疋いパレットを石に移す。

注目しだいパレットをさEに超す。

注目しているパレットの力ラーコードを現在のも

のから T増やすq

注目しているパレットのカラーコードを現在のも

のから T減らす。

園
田

現在の状態にパレットを設定し，処理を終る。

処理ガ始ぎつ芝ときのパレットにもどす。

|白白白口口一一一-\~---白|
0番パレ y ト 15番 ノfレッ ト



|256色モード
(256 COLORS MOOE) 

|4096色モード
(4096 COLORS MODE) 

画面には色を表す枠ガ什固と， G.R.Bのそれぞれのレべんを表

す棒ワ、ラフガ3個で，一組のシミュレーションを表します。なお，

画面には 3組分ガ、表示されます。

なお，枠の上の番号は力ラ コード (0~512) です。

0棒グラフはそれぞれのレベルで， O~7 の 8 段階を表します。

O現在，注目している組は太い枠で表示されます。

すまりなよのぎつま作併
回
目
回
田
町
四

注目している枠まだは色の要素を右へ移す。

注目している枠まだは色の要素をさEへ移す。

もし注目しているのが棒グラフなら，そのレベル

を 7段階上げる。

もし注目しているのが棒グラフなら，そのレベル

を T段階下げる。

色を示す枠に注目しているときは棒ワ、ラフへ，樺

固

ワ、ラフに注目しているときは色を示す枠へ注目点

を移します。

処理を終る。

口口口口 口口一日
G R B 

画面には恰個の枠ガ表示され，左から O~15番のパレットを表し

ます。枠の中の色はパレットで指定色を表します。ま芝，画面の石

の棒グラフはG.R.Bのそれぞれのレベルです。

0棒グラフはそれぞれのレベルで， O~15の16段階を表します。

0現在，注目しているパレットは太い枠で表示されます。

Oキー操作はつぎのようになります。

日

日

注目しているパレットま疋は色の要素を右へ務す。

異体的には枠→G→R→巳→つぎの枠になる。

注目しているパレットま芝は色の要素を在へ移す。

具体的には枠→B→円→G→前の枠!こなる。
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巴

田

宮

函
日

注目している棒グラフのレベルを T段階よげる。

もし枠に注目していだらなにもしない。

注目している棒グラフのレベルを?減らす。

もし枠に注目していだらな|こもしない。

枠に注目しているときは棒グラフへ，棒7ゃラフに

注目しているときは枠へ注目点を楊します。

現在の状態にパレットを設定し，処理を終る。

処理ガ始まつだときのパレットにもどす。

0番ノ、レット 15番ハレ y 卜色見本

3.オートダイヤラー

2国

オートダイヤラーの詳しい使

い方については.218ページを

参照してください。
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電話の戸イコンを選131と，ダイヤラーをよびだします。ダイヤラ

ーは画面に電話をしだい相手をよびだし，ワンタッチでコールする

機能を持っています。内容は

0項目模索

。オートダイヤル

0ダイレクトダイヤル

Oリダイヤル

の 4つです。

日・品目・ぷg
オートダイヤラ一

機能をよびだす

相手を

選択する

電E置を
力、ける

通話後. もとの

システムにもどる

オートダイヤラーを使用する場合は，別売の増設RAMボード

CMZ-1R26)を取り{寸けてく定さい。



なお，このオートダイヤルの機能を活かす定めにはつぎの準備が

必要です。

*モデムホンガ MZ-2500に接続され，電話回線とつながっている

こと。

*オートダイヤルのとき，相手の電話番号ガ分かるフ戸イルガ作成

されていること。実際にはテレホンソフトでこのデータを作成し，

それをダイヤラ一周のフ戸イルに変換して使うことガできます。

オートダイヤルの手順

① 項目模索で相手を探す。

② 画面上の電話番号をカーソルキーで指定する。

③ 回 キーを押し，コルする。

④ 通話後，もとのシステムにもどる。

⑤ 通話できなかっ疋ときは，リダイヤルするか，中比するかなど

をきめる。

ダイレフトダイヤルの手順

① 画面の入力工Ij戸を使って，電話番号を入力する 〈このとき，

局番と相手の番号などの閏lこハイフン(一〉を入力しても自動

処理されます〉。

② 通話後，もとのシステムにもどる。

③ 通話できなかっだときは，リダイヤルするか，中iとするかなど

をきめる。

オ トダイヤラーからもとのシステムにもどるlこは，もういちど

圃キーを押します。
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|データベースの
作成とその応用

テレホンソフトについて

添{寸され芝通信機能{寸きデータベ ス"テレホンソフト"はつぎ

のような内容をもっ芝戸フ。リケーションソフトです。

氏名・住所・電話番号・その他の情報などを作成することができま

す。ま芝，このデータはデータ主体を収めEシステムフ戸イル以外

に，クルーフ。分けのフ戸イルガ作成でき，必要に応じてこれらを使

い分けることができます。

*一覧出力

作成しだデータのうち 3項目を指定し，一覧表の形で表示できま

す。この表示はシステムフ戸イんからも，7ソレープフ?イルからも

できます。

*模索

作成しだデータの項目のうち， 3項目のどれかを指定して模索が

できます。 1頁目を変重することで，すべての項目に対して模索がで

きるようになります。

*E日制
住所録，電話帳などを作ることができます。

*メール印刷

メーリング用ヲツクシ ル 〈裏にノリガついだ用紙〉の各種タイ

プを指定し，その用紙に収まるような宛名印刷ができます。電話帳・住所録

の作成囚 引…ぞ引仇れmの 一 イイプ方一を

印字工リ戸ガ表示され，その範囲にデータ項目を指定して臼刷がで

I きますo 詑 ， 発 送元などの固定情報も印刷できます。

①ー ぐ→べ-jー ①
t '--' 

メール印刷
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ソー 卜

ならべかえのこと 。数値の

データを小→大，大→小にな

らべかえたり，文字のデータ

をア→ン， A→ Zの順になら

べかえたりするのがソー卜の

例です。

テレホンソフトで作成し左データを戸ルゴ機能のオ トダイヤラ

(ま芝はBASIC)で使えるように，あるいは逆にBASICで作

成しだデータをテレホンソフトで使えるように，データ変換ができ

ます。これをじようずに利用すると，疋とえばテレホンソフトでデ

ータを作成し，これをいちどBASICフ戸イルに変換し、ノートさせ

|データ変換

だのちに，テレホンソフトのフ戸イルにもどすといつだこともでき

ます。

巳白
G
己

(オートダイヤラー〉

|通信機能 @オートダイヤル

データベースで作成しだデータを使って，画面上の電話番号を指

定してオートダイヤルができます。

⑧データ通信機能

モデムホンを使って，フ戸イルの自動発着信ができます。発着信

の記録は画面に一覧表の形で表示されます。

発信は MZ-2500の力レンダ時計によって，希望の日時にフ戸イ

ル発信を予約できます。

ま~，自動着信については画面表示のほかに，着信記録をプリン

タに出力することもできます。

@ターミナル機能

画面を見ながら RS-232Cのパラメータ設定をし，各種のデータ

ベースへの戸クセスなどが可能です。

-オート ダイヤル -データ通信
ファイJレ ファイlレ

モデムホン

相手の電話 モテ'ムホン
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|プログラミング
雪量圭五

BASIC 

いまから20年ほど前にアメ

リ力で開発されたフログラミ

ング言語です。

print. goto. if-thenなと

のやさしい英語力、使われ，親

しみやすい言語のひとつでほ

とんどのパーソナルコンビュ

ータが採用しています。
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プログラミンク‘

コンピュータに与える 定の手順をブロワ、ラムといいます。ブ口

7ホラムはいろいろな言葉(プログラミンブ、言語〉によって与えられ

ますが，最終的にはコンピユータガ理解できる言葉〈機械語〉に変

換されてコンピユータに伝えます。

コンピユータは電気的なパルスのある・なしで動きます。これを

"1"と "0"におきかえてフ。ログラムを与えるのがもっとも原始的な

万法で，これを機械語といいます。

E安定，この機械語による命令を人聞が連想しやすい記号(二モ二

ツワ:mnemonic)1こしだのガ、戸センブリ言語です。戸センブリ言

語によるブロワ、ラムは戸センブラによって機械語に変換されます。

なお，機械語によって作成され疋プロワ、ラムはオブジエクトプログ

ラムともよばれます。なあ，戸センブリ言語のようなコンピュータ

寄りのものを低水準言語といいます。

これに対して，コンピュータに与える命令ガ人間lことって分かり

やすい形のプログラミング言語を高水準言語といい， BASICCベー

シック〉のほかに Pascal.FORTRAN.COBOL.LOGOなど，

いろいろなものガ普及しています。

BASICはインタ ブリタ Cinteroreter 翻訳〉型の言語で，

与えられ疋プロワ、ラムをステップごとに解釈して CPUに伝えま

す。もしまちがっ疋ところがあればそのステッフ。で、誤りを指摘する

だめ，初J山者にもプロワ、ラムのまちがいが分かりゃすく，訂正(デ

J¥ッ7ツもしやすい，使いやすい言語といわれています。 MZ-2500

ではこのBASICを標準添惜していますCBASIC-M25，BASIC-

S25) 

BASIC-M25は戸メリ力のマイク口ソフト社ガ開発し;cBASIC

言語体系を発展継承させだものです。し芝ガって，マイク口ソフト

系のBASICブロワ、ラムなら，異機種からの移植もしやすくなりま

す。

いっlまうの BASIC-S25はシャ プガ開発し芝もので， MZ-80 

B.MZ-2200などに使われてい疋ものを発展させ，より多くの機能



I BASICの機能

|プログラミング

を持疋せています。し芝ガ、ってMZ-80B， MZ -2000や2200のBASIC

プロブ、ラムをMZ-2500に楊植するときにも変重点ガ少なく，便利に

使えます。

なあ，司者とも基本的には共通の性能や機能を持っており，部分

的に命令方法ガちガうだけなので，以下， BASIC-M25を例にして

説明します。

BASIC-M25は大きく分けると次のような命令系統と機能を持っ

ています。

。演算

漬算とはあ疋えられだデタなどを処理し，その結果を求めるも

です。算術(数学〉的な演算や，論理的な演算 CANO'oR，NOTな

ど)，関係(比較〉演算などをします。

。条件判断

条件を与え，その結果を求めるものです。コンピユータは判断の

結果を真ガ偽のどちらかの形でその結果を返します。

。入/出力

プログラム，数値やデ タなどの入力，処理され疋結果の出力を

命令します。一般には入/出力はキーボードとテ、ィスフ。レイを使いま

すガ，ディスクドライブ，フリンタ，通信回線などいろいろな装置

からの入/出力ができます。

いま述べ72_， コンヒ。ユータとしての基本的な機能に加えて MZ

2500では多くの機能をもっています。それを使って処理できるもの

としては

0一般的芯計算

。カラー・グラフィック

O音楽・サウンド

O日本語処理

。通信

などガあり，これらを応用し疋プロワラムを作ることで音楽やゲー

ム，ビジネス汗斗学技術そのほかの分野に役立だせることができます。

プログラミンワ、の基本は，コンビュータガ処理できる内容(能力〉

を知ること，その内容をどういう命令で与えればよいかを知ること，
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そしてどういう手順でそれを実行させればよいのかを考えることと

いえます。

添出の BASICの命令は，それそ、れのマ二ユ戸ルを参照してい芝

疋、くとして，ここではその基本になることを説明します。

0ダイレフトモード

コンビュ ヲに実行の)1慎!予を与えず，直接命令します。このとき

実行順序を表す行番号はつけません。

例 Tは 2ロの操作をしだ例です。最初にXという名前(変数名〉

をつけ疋ものに?という数値を与えC=は代入を表します)，つぎに

それを8倍しだものを画面に出す Corint)ように命令しまし定。

結果は 8ガ表示されます。

司は司キーを押すことを表します。

キーを便ってIi)く=1..1とすると，画面にはそれガ出ますが，この状

態では単に画面に出ているだけで， 司キーを押して，はじめて命

令ガ実行されます。

MZ-2500の中では，Xという名前をつけだ記憶の稿(メモリ〉を用

意し，ここに?という叡値を入れておきます。つぎに棄算 C*)ガ

命令されだのでそれにし疋ガい， orint命令にし疋がってその結果

を画面に出します。

0プログラムモード

プロブ、ラムモードは実行の!願書を番号(行番号〉で与え，なにも

指示しないときは行番号の小さい順から実行させるものです。

例 2は 4行のプログラムですo それぞれの行ごとに官キーを

押して，プログラムを伝えます。行番号30で互いの変数どうしの乗

C*)・除(/)算をさせ，画面に出します。ここでは 2つの処理をさせ

ており，コロン(:)でそれを区切っています。

ブロr;.ラムはこれで完成しましだ。このフログラムにしだがってそ

の内容を実行しますが，このままでは伺もしません。実行は

r u n司
と命令します。プロワラムの実行は endで終わり，つぎの命令を

まちます。

結果は800と0.5ガ、表示されます。

例 3の inoutはキーボードからの数値の入力を受けばける命令

です。このフ。ロワ、ラムを実行すると，まず行番号100でキ ボードの

入力があるまでまちつづけ， 明 キーガ押されだら KAZUという



100 inpul KAZU 

110 if KAZU<IOO then print 
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変数に，いま入力され疋数値をあてはめます。

行番号110ではまずにAZUという変数の内容ガ100より小さいか

どうか Cif文〉を判断させています。その通り(真〉なら， thenの

石側に書かれていることを実行し，画面に文字を出し疋あと， goto 

100 C行番号100へいけ〉という命令を実行します。入力されだ数値

ガ100より小さいときは，行番号120，130を実行することはありませ

ん。

もし I(AZUという変数ガ条件とは遣い(偽)100より大きいのな

ら，すぐにつき、の行番号の実行に移ります。

行番号120で画面に文字を出し，つぎに行番号130を実行し，行番

号100にいきます。

このプロワ、ラムをいっEん実行させると，かならず行番号の100に

もどり，終わることはありませんo[SHIFTIキ を押しながら困キ

ーを押して強制的に正めます。

コンビユ タのプログラミンワ、ではこのように，条件を与えてそ

れぞれを判断させ，それを組み合せることによって，複雑な内容も

処理できます。

例 4 の for~next 文はくりかえしを制御する命令です。 ここで

は Tからはじまり， 1づっ増えてゆきけ， 2， 3， 一-一・・・・)100 

で終わる変数 |の合計をもとめるプログラムです。 WAという変数

ガ合計用に使われています。 WAは最初 Oに設定され， Iガ 1のと

きWA=WA+Iで Tとなります。 next文でつぎに |は 2になり

WA=WA+Iで 3，・ー・・ ...というように処理されます。

くりかえしの制御もコンピュータには欠かせない要素で，正確で

速い処理を何回でもします。

短い行のサンプルでしだが，プロブラムとはどういうものかその

端ガ少しあ分りいだだけ疋とおもいます。
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プログラム中のまちがいを

パグ (bug 虫)といいます。

これを訂正する作業をデバッ

グといいます。

※ l文字の挿入 ・訂正 ・削除

については第 2章を参照して

ください.
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エディット

作成し疋プロワ、ラムなどを訂正し疋り，イヨけ加え疋り，削除をす

るのに便利な工ディット機能ガあります。 エディツトはすべて画面

上で行なえますガ，これをスクリ ンエディツトといいます。ここ

では，BASICにおけるエディツトを説明します。第 2章，および

BASICのedit命令を参照してください。なあ，それぞれの操作の

あとに司キを押します。

*工ディツトに使うキーと基本操作

エディツト用としてつぎのキーを使います。

o回キ

o [SHIFTjキ
o固キ-

o困キ-

o巴キ
o~キ
0カーソル移動キ

文字の訂正

訂正し疋い文字にカーソルを重ねて新しい文字を打ちます0

1文字の挿入

挿入しだい文字の位置にカーソルをあき，匹目キーを押しなが

ら固 キ を押し，空白のあい芝ところへ新しい文字を打ちぎす。

空白〈スペース〉のときはスペースキ を押します。

1文字の削除

削除しだい文字の位置ニカーソルをあき，固キーを押します。

文字の複写

複写しだものを出しだい位置にまずカーソルを置き，回キーを

押します。つぎに複写し芝いものまでカーソルを動力し〈カーソル

は2つlこなります〉叫キーを押すと ?文字分ガ複写され，続けて

押すとその右の文字長写されます。もういちど困キーを押して

解除するか， コピー先ガ行末を超えるまでコピー機能ガ継続します。



|編集機能

スペース/パックスペース

スペースキ を押すと力 ソルの位置にスペースガ作られ，力一

ソルは石に動きます。巴キーを押すとカーソル位置の左側の文字

ガ削除され，カーソルとカーソルの右側の文字はさEに動きます。

回キーを押しながらu'"A.ih 日などのキを押すと，各種の操

作ができます。 エディット機能以外の操作もありますガ，ここでは

それらをまとめて紹介します (下表参照)。

コントロールコード機能一覧表 その他の特殊キ一機能一覧

コード
キー操作

10進 16進。。CTRL+の

CTRL+Alal 

2 2 CTRL+ B(bl 

3 3 CTRL+C(c) 

4 4 CTRL+ Dld) 

5 5 CTRL +Ele) 

6 6 CTRL+Flf) 

7 7 CTRL+GIg) 

8 8 CTRL + Hlh) 

9 9 CTRL十11，)

)0 A CTRL+J(JI 

11 日 CTRL + Klk) 

12 C CTRL十LlI)

13 。CTRL+Mか吋

14 E CTRL +N(n) 

15 F CTRL + 0(0) 

16 10 CTRL + Plp) 

17 11 CTRL+Q(q) 

18 12 CTRL+R(rl 

19 13 CTRL+S(sl 

20 14 CTRL+Tlt) 

21 15 CTRL+U(u) 

22 16 CTRL+Vlv) 

23 17 CTRL+W(w).. 

24 18 CTRL+X(x) 

25 19 CTRL+Y(y) 

26 lA CTRL + Z(zl 

27 lB CTRL+ [ 

28 lC CTRL+￥ 

29 lD CTRL十]

30 lE CTRL+へ

31 1 F CTRL+ 

機 育E

なし(Null)

インサートモードにする

混在の単語の先頭にカーソルを戻す

なし (Null)

函函の初期化および音楽演奏の中止

力 ソル位置よリ行末まで削除

次の 単誌の先頭に力 ソルを移す

ビー プ音を鳴らす

力 ソル位置の定例lの l文字削除

水平77

カーソル位置以降を次の行に分四i

カ ソルをホームポジシヨンに移す

文字画面クリア

キャリ yシリターン

カーソル行から上をスクロールア yプ

カ ソlレ1Tから下をスク口 lレダウ ン

なし

なし

空白 をi申入する

なし

力 ソル位置をタ ブ位iuにする

なし

なし

カーソル行と次の行を結合

カ ソル行 をすべて，肖去

カーソル位置のタ ブ解除

力一ソル位置以降すべての文字をr向去

なし (ESC)

力 ソルを右へ拶勅

力 ソルを左へ移動

カー ソルをよへ移企Ifl

力 ソルを下へ移動

キー操作 機 自E

CTRL+巨E カ ソル位置よりタ プ位置まで削除

固 力 ソル恒置の 文字削除

CTRL+巴 lT守員h、ら力 ソlレt立;邑の!直前まで削除

CTRL+図 CTRL +Eと同じ

CTRL+臼 力ーソルを行末へ惨事h

SHIFT+臼 CTRL十Fと同じ

CTRL+巴 力 ソルを行頭へ移動

SHIFT+巴 CTRL+Bと同じ

CTRL+囚 カ ソルホ ム(CTRしもKと問じ)

SHIFT+白 カーソルホ ム(エj-"f'iトモド h 父ンロルダつン

CTRL+白 当日吉の左下慌にカーソ jレ15;.1の

SHIFT十回 臼iiilの左「望者に力 ソルル，I，IJ
(エディットモ ドで半ページロールアップ)

回 図面に表示されている文?のコピ

CTRL+S川 T+固 先行入力のキ一 日 7出

※CTRL+A， CTRL+a (小文

字入力)とも結果は同じです。
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盛行の削除

例 1-1のとき，行番号刊Oを削除するだめには F110淵J とし

ます。プログラムリストを画面に出す Clistと打って司キーを押

と例 1-2になります。行番号は水色で表示されます。

議議 行の追加

追加し疋い文につける行番号ガプロ7ゃラムの中に存在していなけ

れば，新しく作成し芝行ガ追加されます。プログラムリストを画面

に出せば，行番号は小さい11慎にならべかえられて出ぎす。例2-1の

とき

竹5 B二 M*Y司
としてプログラムリストを出すと例 2-2になりますo

e文の複製

すでに存在している行番号があるとき，同じ行番号をつけ疋文を

作ると，前の文は消えて新しいものにおき代わります。すでに存在

している文と同じ内容で，ちがう行番号をつけだいときはカーソル

を目的の行番号におき，新しい行番号にしてから，司キーを押し

ます。例 3-1のとき，行番号竹5にカーソルを動かし

115引 35冒
としてプロフホラムリストを出すと例 3-2になります。

BASICのedit命令を実行するとエディットモ ドになります。目

的の行を中山に，前後の行ガ画面に出力され，編集ができます。な

あ， ISHIFTJキーを押しながら凪キーを押すことでエディットモ

ードから抜け出します。

エディツトモ ドではいままで説明し疋操作ガできるほか，つぎ

の機能ガ追加されます。

凹キーを押すと， カーソル別行上に移動します。すでに力一

ソルガ最上行にあるときは口-).レダウンします。

囚キーを押すと，力ソんが情下に移動します。 すでに力一

ソルガ最下行にあるときは口 ル戸ツプします。

回+囚で，画面ガ半ページロールダウンします。

匹目 + 囚で，画面ガ半ペジロール戸ツプします。

エディットモード中は旬キーガ押されるまで，キボ ドからの

入力ガ紫色〈マゼンタ〉で表示されます。
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階層ディレクトリ

同じ“山田"さんでも，市

・田T・番地というように区介

けすれば， どこの"山田" さ

んかが l枚の住所録の上で識

別できます。

階層ディレクトリはこれと

同じような考えでファイルを

扱うものです。階層化された

ファイ ルでは. 1枚のディス

クの中で同じファイル名が扱

えます。

ファイル

フ戸イルは，フロッピ ディスクなどの外部記憶メディ戸に収め

られだものをさすほか， RS-232 Cやフ 1)ンタなどの装置への入出

力もフ戸イルとよぶことガあります。フ戸イルの指定は

'装置名:フ戸イjレ名"

ガ基本になっており，装置名を省略するとディスクドライブを指定

し疋ことになります。

ディスクに収めるフ戸イル名はユザ ガ、{寸けますが，フ戸イル

のタイプは MZ-2500ガ判別して，自動的に白けます。ファイルにど

のようなものが収められているかは， filesCBASIC-S25ではdir)

命令を使って知ることガ、できます。この操作をディレワトリを見る

といいますガ，ディレクトリは

XXX  "フ戸イル名n 登録年月日

になっており"XX X" ガファイルのタイプを表しています。

フ戸イjレのタイプには次のものがあります。

BTX: BASICテキスト(プロワ、ラム〉フ戸イル

BSD: BASICシーケンシャル戸クセスフ戸イjレ(データファイル)，

ASCII形式のテキストフ戸イjレ

BRD: BASICラン夕、、ムヌフクセスフ戸イル(データフフコイル〉

OB0:機械語プログラムフ戸イjレ

フコフィルは大きく分けると，上記のフ。ログラムフコフィルとデータ

フコフイんになります。これらのフフフィルのうち，フ。口ワ、、ラムフ戸イ

ルは直接戸クセスできますが，データフコフィルは情報ガ入つだフ戸

イルなので，ふつうはブロワラム」二であっかいます。しだがって，

Eとえばload命令でこのフ戸イんをよびだして戸クセスすること

はできません。

シーケンシャjレ戸クセスフフフイjレはテ プに記録していくのに似

て，デタガ連続して記録されます。

これに対してラン夕、ム戸ワセスフ?イjレはレコード単位で記録し

ていきます。目的のレコードを自由に指定してデータを読み書きす

る長所を持っています。

なお，階層ディレクトリを利用して作成され疋ディレウトリフ戸

イルは，フコフィルタイプはDIRで表されます。
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グラフィックス

MZ-2500 のディスプレイ用コネクタは，モノク口 C~叩リーン〉 用

のモノク口 CRTコネクタと力ラ 用の力ラ-CRTコネケタを

備えています。まだ，それぞれのコネウタからの信号はデジタjレ

CTTLレベル〉と戸ナロワ、出力に切り換えることができます。

感モノク口出力

コンポジツトビデオ信号ともよばれるもので，水平・垂直の同期信

号と映像信号などによって構成されだ複合映像信号です。 戸ナロワ、

出力に切り換えだときは，力ラー情報は階調を持つだ段階的な出力

になります。デジタル出力では，力ラー情報は黒以外はすべて同じ

階調になります。

カラー出力

映像用の信号はR，G，. 8， CI)それぞれに独立し，まだ水平同期

信号，垂直同期信号も独立して出力されるセパレート型になってい

ます。

デジタル出力ではR，G， 8，CI)信号は TTLレベル，戸ナロフや

出力では段階的な出力になります。

⑮同期信号

同期信号は， MZ-2500で発生させ疋ものを出力する万式(内部同

期〉と， MZ-2500からの同期信号を切り離す〈システムスイッチの

4蓄を OFFにする〉外部同期方式の 2通りが選べます。同期信号

を切り離し疋ときは，ディスプレイへの同期信号は外部ガら供給し

ます。 般のテ、ィスプレイを使うときは内部同期側にセットしてく

ださい。

なあ，同期信号のうち水平同期信号は本体前面ポケット内の標準/

高解像度切換スイッチにより切り換えることができます。使用する

ディスプレイの仕様に合わせて切り換えます。

キャラクタC8x8，8X16ドット)，漢字C16x16ドット)， PCG 

C 8 x 8， 8 x 16， 16 x 16ドット〉などは，テキスト Ctext)画面

であっかわれます。グラフィツク画面ではドット単位の操作ガでき，



7ドットごとに色を指定することができます。

@テキスト画面

ディスプレイは横万向ガ 640ドットなので， 8ドット単位ガ墓準

になっているものは最大で80桁け行に 80文字〉になります。日

本語などの 16ドット系の場合は 40桁になります。

いっぽう縦方向は， 200ドットのときは， 8ドット単位ガ基準にな

っているものは最大で 25行， 16ドットのぱあいは 12行になりま

す。縦方向ガ 400ドットのディスプレイではその倍|こなりますが，

16ドット系(日本語〉は 25行で出力でき，キャラクタは 25行のま

まです。

轡ゲラフィツク画面

ディスプレイガ 640X400ドットタイプなら， 640 x 400， 640 x 

200， 320 x 200ドットなどのモードガ選べます。 640x200ドットの

ときは 640x 200， 320 x 200ドットモ ドガ選べます。

|グラフィック画面
とカラー

MZ-2500のグラフィック画面は図?のように 640x400ドット，

640x200ドット， 320x200ドットなどに使い分けできるようになっ

ています。~"ラフィツク画面にいろいろな図形などを描くと，その

データはメモ1) (グラフィツワ V-RAM)に貯えられます。この

グラフィック表示(2重ワ クはV-RAM鉱張時)

貯
や
↑
E
O
入
ヤ
小
口
口
寸

図 1 ク'ラフィック画面のドット構成と表現て§る色
も合成， プライオリティ指定可
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(模式図)

V-RAM32K 

V-RAM32K 

V-RAM32K 

RGBとその合成色

(数字はカラー番号。すべてか

灯されないときは黒 (0)になる/

色現
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(8色+イ ンテンシティの8色=16色)

図2 v-RAMが128Kバイトのフルグラフィック画面

640X200卜.ツトの16色クeラフィック画面

V-RAMは Tドット!こ対して Tピットガtl沙要ですから， 640x400 

ドットの画面では 256，000ビット C32Kバイト〉ガ助要になりま

す。まだ， 640x200ドットの画面ではその半分の怖にバイトガ必要

です。

いっぽう，力ラ ディスプレイは光の 3原色 CR，G， 8)を使

って色を表現しています。この定めに V-RAMもR用，G用， 8用

を用意しなければなりぎせん。

し疋がって 640x400ドットのディスフレイでR.G.Bを同時に

点灯するだめには 32Kバイトx3 =96 Kバイトの V-RAMガ必

要になり， 640x200ドットでは 48Kバイトの V-RAMガ必要で

す。なお，いま説明し芝方式の力ラーディスプレイは，R， G， B 

のそれぞれのドットに対応しだ V-RAMガオン〈ビットガ"1 ")の

ときにドットガ点灯し，オフヤ Oづのときに消えます。この万式

では，R.G.Bの組み合せは 8通りなので同時に表現できる色は 8

色になりぎす。

MZ-2500では，いまのR.G.B用の出力端子のほか，インテンシ

ティ Cintensity:輝度〉出力を持っています。図2はそれを模式



カラ 色信号 G 

ブロック レハ~)レ %予'7 Y， 

。 G， Gυ1， 

G， Go 1， 

2 G， Gll 0 

320X200ドットの256色

グラフイツク画面

(模式図)

R B 

料 予'7 Y， % 予'7 Y， 

R， Rll 1" B， Bll 。
R， Rり O B， B"υ 

R， R" 1， B， B"υ 

BASICでは 3つのカラ ーフロックに分けて， 512色中の256色を指定します。

表中の O力、出力されない信号です。

的に表しだものですが， 1用にもさらに V-RAMを使い，この

V-RAMガ疋とえば"1 "のときには明るく光り， "0"のときはさ

きほどのR.G.Bと同じになると考えれば， 8色 x2 =16色ガ同時

に表現できます。

もし，640x400ドットで 16色を表現するなら， V-RAMは 32

1< x 4 =128 Kバイトガ必要になります(実際には別売の増設ビデ

オ RAMボ ド MZ-1R 27を使います。まだ， 1入力端子まだは

戸ナロワ、入力端子を持つだディスプレイガ山要です。〉。

MZ-2500の V-RAMは標準で 64Kバイトを持っていますから，

640x200ドットけ画面怖にバイト〉にすれば増設ビデオ RAMボ

ドなしで同時に 16色 (16I<x 4二 641<バイト〉ガ、表現できます。

640x400ドットのモードで V-RAMを増設しないときはいま

の 64Kバイトを 32Kバイトづっ， 2組に使い分けますから同時に

表現できる色は 16色の中の 4色になります。

もうひとつの 320x200ドットのブ、ラフィツケモ ドでは， 640x 

200ドットのディスプレイの，横に並んだ、 2ドットを見かけ上の?

ドットとしてあっかいますから， 16x叩=256色ガ同時に表現でき

ます。

*パレットボード

640x400ドットの戸ナロワ、入力型ディスプレイを使い，別売の力
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I ~~~~防けるク‘ラフィックス

96 

(模式図) アナログ入力デ干スプレイ

「ーーー一一一ー一一一一一ーーーーー「

0-15の16段階指定

G 
0-15の16段階指定

B 
0-15の16段階指定

L___ーーー一一ーーーーーーーーー

DATA 

パレットボードの概念図

ラ-j'¥レツトポ ド (MZ-1M 10)を使うと， 4096色の中から 15

色ガ選べ，黒を舎め 16色ガ同時に表現できます。

パレットポ ドはR，G， Bのそれぞれの信号を 4ビット (0，

1， 2，.. .15までの句段階〉で指定して出力する方式を採用してい

るので，表現できる色の組み合せは 16x16x16(12ピット)=4096

色になるわけです。

図形などをを画面のどの位置に出すのかは座標を使います。 MZ-

2500の BASICで、は座標はつぎのようにあつかっています。

@ワールド座標

これは画面の上に設定されだ座標ではなく，仮想的に設定され疋

ものです。実際の画面は最大でも640ドット 〈横)，400ドット(縦〉

ですが，だとえばY=X3+X2十 ?といっ疋関数を計算させると，Y

の(直はすぐに大きくなります。そして，この関数の曲線を描こうと

してもこのままでは画面のドットには対応しないので，なにかの工

夫ガ必要です。こうしだとき，この関数の計算値は計算恒としてあ

っかえるのガワールド座標です。ワ jレド座標は-1.7014118E+38

~1 .701 4118E+38，つまり BAS ICガあつかえる実数の範囲に設定

されています。

轡ウインドウ(スクリーン座標)

おなじ建物をピルの上の部屋の窓から見るのと，飛行機の窓ガら

見るのとでは，その大きさガ、ちがって見えます。窓の大きさは 640X

400 (200)と一定ですガ，その窓を通してワ jレド座標系のどこか

らどこまでを見るのかを指定するのガwindow命令で、す。与えられ



ビューポートと図形の比率

ウインドウ力、一定のとき，

ビューポート のタテ ・ヨコ 比

を変えて図形を出力すると，

図形はその比率に応じて変わ

ります。

|時IC附ける
ク‘ラフィック命令

500 

ウインドウの考え方

ワールド座標系の図形デタ

1000 1000 

(640 x 400ドッ卜の時)

。

399 

c今

ミ設

WINDOWで(-1000，-500) -(10∞，500) 

を指定すると

lo 
WINDOWで(ー 1000，-500) -(0， 0) 

を指定すると

ヒ、ユーポート

639 

定図形のデータガあって，ワーjレド座標の広い範囲をウインドつに

あてはめEときと，せまい範囲をあてはめ疋ときでは，画面に出る

図形の大きさはちガってきます。

健診ビ、ユーボード

ビ、ユ ポ トはじっさいの画面上の出力範囲をview命令で指定

します。範囲外の領域には図形などは出力されません。まだ，ビ、ユ

ーポ トの左上は座標の起点で，横 CX).縦 CY)方向とも Oに設

定され，指定の数値ガ増えると， X方向は石， Y方向は下の座標を

表します。負(マイナス〉の座標値はありません。

BASICを使うと，さまざまな模様や図形を描くことガできます。

このだめの命令をグラフィツク命令とよびますが，大きく分けると

つぎのようになります。

働色の指定

青，赤，緑などの色には し 2， 4などの力ラーコードガ与えら
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ノfレットとは

れています。そして実際に画面に出す色は，パレットにこの力ラー

コードを入れて指定します。パレットは給具をしぼりだして入れて

おく道具と同じと考えてさしっかえありません。叩色のモ ドのと

き，パレット!こは 0， 1， 2，...15までの番号が割り当てられてい

ます。このパレットに力ヲーコ ドを入れます。出力する色は力ラ

ーコードではなく，パレットコードで指定します。

なお， 256色モードではパレットは使わず，色は直接力ラーコード

で指定します。ま疋，パレットボード CMZ-1M 10)を使つ疋とき

はパレットコードのあとにR.G.Bの輝度を表す数値を書いて色を

指定します。

0図形の指定

円，夕、、円，直線，四角などを描<命令を使います。

O模様の作成

線を弓|い疋り，図形の中を塗りつぶしだりするとき，模様ガ使え

ます。まだ， PCG機能を使って，いろいろなパターンガ作成できま

す。

@作成図形の記憶や記録

画面に出ている図形などをメモリに入れて，ほかの位置に出し疋

り，ディスクに記録しておくこともできます。

。PCGの活用

PCGCProgrammable Character Generator)はユ

ーザーが自由に作成できるキャラクタで， 8 x 8， 16x 8， 16x16 

ドットなどのパターンを作ることができます。このキャラクタはキ

ーボ ドからのキャラクタと同じようにあっかうことができます。

くわしいことは第 5童を参照してください。
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音楽・サウンド機能

1. FM音源について

FM MZ-2500は音楽・サウンド用に"FM音源"万式の ICを採用して
周波数変調(Frequ巴ncyMo-

dulation)のこと 。 FM放送で

は非常に高い周波数(キャ リ

ア)が音声信号によって変調

されますが.FM音;原ではキ

ャリアも音声帯域と同じか，

それよりも低い周波数になり

ます.

|楽器の波形と
電気の波形

DO-D7 

います。ここではいろいろな音を作る芝めの，音や楽琶の基礎的な

ことと，この ICの機能についてを解説します。 BASICにおける具

体的な命令方法などは， それぞれのマ二ユ戸ルを参照してください。

この ICは 図のような構成になっています。 FM音源万式による

シンセサイザガ、3チャンネル，SSG万式によるシンセサイザ、も 3

チャンネルあり，それらの音を独立して出せますから，合計 6チャ

ンネルの音を出すことができます。

楽器はその種類によっていろいろな音色を持っています。ピ戸ノ

ノの"ドレミフ戸"という音とバイオリンの"ドレミフ戸"ガ盲の

AO CS RD WR CTM ctS SH IRQ 

IOAO-IOA7 10BOー IOB7

FM音源ICのフeロックダ、イアク‘ラム

OP-OUT 

ANALOG CHANNEL 

A 

B 
C 
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(サイン波Aの周波数<サイン波日の周波数)

f立相

電圧値

メモリ力、読み出す電圧値(僕式{直)

高さ〈音程〉ガ同じでも，音色ガ違って聞こえるわけはいろいろあ

りますが，電気回lこは波形の違いとして説明できます。

逆にいえば，電気的にいろいろな波形ガ、合成(シンセサイズ〉で

きれば，いろいろな楽器の音や効果音，あるいは音声などに似疋も

のになります。その方法はいろいろなものがありますガ， FM音源

万式は音楽の表現力にすぐれ芝シンセサイザ方式といえます。以下

模式的に FM音源方式の害えガ芝を紹介します。

電気回に作る音の波形はいろいろありますが，もっとも 般的な

ものはサイン波(正霊波〉です。サイン波は上図在のように表され

ますガ， 1 秒間にくりかえされる回数によって音の高さ(周波数/単

位はヘルツ:Hz)を表します。このサイン波の発生は上図右のよう

にも考えることガできます。

つまり位相(とりあえず角度と同じ意昧と考えてもけつこうで、す〉

ガきまれば，出力電圧ガきまってしまうので，位相データによって

それぞれの電圧を出力するように ICにメモリ CROM)しておけ

ば，サイン波ガ発生できます。 FM音源方式は，このように基本的

にはサイン波をあっかいます CSSGは方形波〉。

この位相デ タを時間的に早いくりかえしで与えれば周波数は高

く，その逆なら低くなります。

いっぽう，どのように複雑な波形で、あっても，大きさと周波数の

ことなるサイン波の組み合せで作れることガ理論的に証明されてい

ます。ちなみに純粋なサイン波はひとつの周波数(墓本波〉を持5



変調入力

PG入力

出力 出力

PG入力

EG入力 EG入力

少ない 4 一一一 フィートソ，.;;ク 一一+ 多い

オペレータの基本的な構成 ~ ̂ノ 上'v

オペレータの基本的な使いかた

楽器の音は墓本波以外に 2， 3， 4， 5・・・ ・倍というように，いろ

いろな周波数を舎み，その割合などがことなって，波形の遣い(音

色の遣しりになるわけです。

このように，いろいろな音色を合成するだめには無限個のサイン

波発生器ガあればよいのですが現実的ではないので， FM音源万式

では変調 CFM変調〉をかけ疋り，複数の音色演算器(オペレータ〉

を用意して，その組み合せを蛮えて波形を合成しています。

では， FM音源のオペレータCN形と名目けられており， OPNと

よばれます〉の模式回路を見てみましよう。

オペレータは上図在のように，PG入力(発生周波数に関係)，蛮

調入力， EG入力(波形全体の形の加工に関係〉と 3つの入力を持

っています。もっとも単純な使い万は，上図石のようになります。

フィードパック(帰還〉はオペレータ自身の出力をオペレ タ白書

の変調入刀に戻すもので，戻す割合ガ、多いほど多くの周波数成分を

含んだ、，鋭い音になります。

FM音源では，オペレータガ変調される波形をあっかうときキヤ

Ij戸とよび，変調をする波形をあつかうときモジユレータとよびま

す。

出力

u波度形はフ円
によつて変わります

EG入力

オペレータ2個の使用例
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3 
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オぺレ一夕のアルゴリズ

OUT Sl一S4'はまそれそぞ、れのス口ツ卜を表わします

OUT 

前ペ ジの図はオペレータを 2個組み合せ定例です。刊固を使って

発生させ疋波形を変調入力していますから，データの与えかだによ

ってはさらに複雑な波形ガ合成できます。

まだ，音の発生モ ドは 3つあります。

優勢楽音モード : 3音ガ同時に出せます。

轡効果音モード 1音ガ使えます。残りは楽音モードと同じように

使えます。

@音声モード : 1音ガ複合正堕波合成CCSM)方式とよばれる音

の発生に使えます。残りは楽音モードと同じよう

に使えます。

MZ-2500には 4個のオペレータガ、あり，図のように 8つの接続

方法ガ蓄えられています。これは戸ルコリズムとよばれますが，ど

れを選lおかによって音色の基本パターンをきめることができます。

轡0，1， 2， 3のアルゴリズム(キャリ戸数1)

強力に明るい音色を作るのにむいています。ソ口楽器にむい疋戸

ルゴリズムです。

轡 4の戸ルコ、リズム(キャリ戸数2)

1:S¥疋つのキヤリ戸をコントロールして，幅の広い音色を作ること

ヴできます。 2つのキヤIj]フのピッチをずらしてコーラス効果を出

し疋り，一方のキヤリ戸を琶の昧っけに使つ疋りできます。

.5， 6， 7の戸ルコ、Ijス工ム(キャリ戸数 3， 4) 

おちついだ，厚みのある音色ガ作れます。より多くの楽器を使っ

ているような効果(ピッチをずらす)，ま疋， 7の戸ルゴリズムはオ

ルガンの音を出すのにむいています。



2.オペレータに与えるデータ

アドレス

21 TEST 

24 TIMER-A 

25 

26 

27 

28 CH 

20 

2E 

4E 

50 

AR 

5E 

6口

OR 

6E 

オペレータは表のように構成されています。 FM音源のレジスタ

は$20から$82までに割り当てられています(この戸ドレスは内

部的なサブ戸ドレスで，戸サインはデ タビットの00・・・ 07で行

ないます〉。しだがって，あるレジスタにデータを書き込むときはデ

ータに先だってサブ戸ドレスのデータを送り，つぎに FMデータを

送ります。サブ戸ドレスにいつだんあるヌフドレスを書き込むと，つ

ぎに戸ドレスを書き換えるまで育効になります。

戸ドレスと FMデータの切り換えはAO入力で行なわれ〈下図参

照)， A 0 = 0のとき00・・・ 07上のデ タはサブ戸ドレス， AO=

Tで FMデタになります。なあ， FM音源部は書き込みだけ，

SSGはレジスタの内容を読むこともできますが，それを除けば，

SSG部も同じようにレジスタの戸クセスを行なうことができます。

FM音源部の書き込みデータの概略を説明します。

~TEST :テスト用で，つねに Oにしておきます0

~TIMER-AC$24.$25) 

COMMENT アドレス

LSIのTESTOATA 70 

1/1 !sustain TIMER-Aの上位8bits SR 
(73、77.7日のAddressはなし)

TIMER-Aの下位2bits 7E 

TIMER-BのOATA 80 
TI MER-A/Bo)Controlおよじ |SU白川町|山eRate 

SL RR 3CHのMode (83.87、88のAddressはなし)
Key-ON/OFF 8E 

フリスケ ラをSet 9C 

|/| |SSGT… ;昔、!も分周の選択 SSG-EG 
(93、97、9BのAddressはなし)

分周器を均分周にセット 9E 

AO 
Oetune/Multrple A1 

(33、37、3BのAddressはなし)
A2 

F-Numbers/BLOCK 
A4 
A5 
A6 

Total Level 
A8 

(43.47.4BのAddressはなし) A9 
AA 3CH-3slot 

AC F-Numbers/BLOCK 
Key Scale/Attack Rate AO 

AE 
(53.57、5BのAddressはなし)

80 
日l
82 

1/1 F8 I CONNECT I Self-Feedback/Connection 
Oecay Rate 

(63、67、68のAddressはなし)

オペレータのアドレス
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P9 P8 P7 P6 P5 P4 P3 P2 P 1 PO 

プリセントデータ I07 06 05 04 03 02 01 00 
開 |07 06 05 04 03 02 01 00 1 

P7 P6 P5 P4 P3 P2 Pl PO 

タイマAのNAとfFM

NA : P9 * 29 + P8 * 28 + P7 * 2' + 

ー+Pl* 21 + PO 

fFM:プリスケ ラ の項参照

(例)TOVA(MAX)= 20.48ms 

(0' fFM = 600kHz) 

TOVA(MIN) = O.02ms 

(の fFM= 600kHz) 

タイマBのNBとfFM

NB: P7*2'+P6*26+ 

+ Pl * 21 + PO 

fFM:プリスケーラーの項参照

(例)TOVB(MAX)=81. 92ms 

( @fFM = 600kHz) 

TOVB(MIN) = O.32ms 

(@fFM=600kHz) 
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$24 

タイマBのアドレスとデータ

タイマAのアドレスとデータ

タイマAは 10ビ、ツトで，これをブリセット値としてカウンタを動

力します。オパフ口するとフラグを立て，プリセット値を口

ドします。これはまC，CSMのコントロールとしても聞きます。

TOVACms)二位* C1024-NA)/fFMCkHz) 

NAは 10ビットのデータC10進数)， fFMはプリスケ ラのI頁目

を参照してくだ、さい。

タイマ巳は 8ビットで，これもオーバーフローしだときにフラブ、

を立てます。

TOVBCms)=192 * C256-NB)/fFMCkHz) 
NBは 8ピ、ツトのデータ C10進叡〉です。

@タイマコントロール&チャンネル 3のモード設定 C$27)

00 :タイマAの制御0" 1"ガ、立つだらその立ちあガりで ON，"

0"で OFFになります。

01 タイマB用で，使い方は同じです。

02 : "いが立つとタイマAのオパフ口 を受けAフラグに"

γ を立てます。" 0"はこの機能を OFFにしぎす。

03 :タイマB用で02と同じ使い万lこなります。

04:" 1"が立つとAフラグをリセットし， クリ戸されます。

05:Bフラワ、、をリセットします。リセットデータは保持されま

せん。

06， 07 :モ ド設定用です。

通常モ ド・ともに" 0"で、チャンネル3を通常の発音モードに

します。 F-Numberは$A2，$A6で指定されます。

効果音:0 6 =" 1"， 0 7 =" 0"にします。チャンネjレ3の

06 I 07 

。

o Iチャンネル 3は通常の発音モ ドです。F-Numberは$A2・$A6で指定されます

チャンネル3のF-Numberは各スロッ卜ごとに指定できます。lスロットは$A9・

$AO， 2ス口 y卜は$AA，$AE， 3スロッ卜は$A8'$ACのテータを使います

チャンネル 3のF-Numberは10の場合と同様ですが， MOOEはCSMの音声合成

モー ドとなり，チャンネル3のKey-ON/OFFはタイマ-Aでコントロールされます

MODE設定
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チャンネルlの全スロットをON

F-Numberは各スロットごとに指定できます。 ?スロット=

$A9， $AO 2スロット=$AA$AE 3スロット=$A8，

$ACのデタを使います。

音声合成:0 6 =" 0"， 0 7 =" 1"にします。チャンネル3の

F-Numberは効果音の場合と同じです。チャンネjレ3の l<eY-

ON/OFFはタイマAでコントロールされます。

CF-Numberは後述します〉

.Key-ON/OFFコントロール C$28)

下位 2ビットでチャネル指定， 上位 4ビットで呂チャンネルのス

ロットを指定します。指定チャンネルガ"十'で KeY-ON，" 0" 

で KeY-OFFになります。

07 06 05 04 03 02 01 00 

第 lスロットのON/OFF

第 2ス口ツ卜のON/OFF

第 3スロットのON/OFF

第 4スロッ卜のON/OFF

1 1 1 1 * * 0 0 

チャンネルlの全スロッ卜をOFF I 0 0 0 0 * * 0 1 

チャンネJレ3の1，2スロットのみONI 0 0 1 1 * * 1 0 

01 00 

。 チャンネル l。 チ ャンネル 2。チ ャンネル 3

チャンネル割り当て

スロット割り当て
*はDON'TCARE 

@プリスケーラ機能 C$20，$2E， $2F) 

FM音源， SSG音源の周波数をゴントロ ルします。それぞれ

の戸ドレスに入力すれば表のようになります。疋だし FM音源はこ

の周波数の倍で出力されます。なお初期設定は FM音源に対しては

1/6， SSG音源に対しては 1/4の分周数に設定されています。

入力クロックと内部クロックの関係

20 

A 1/2 

1/6 

1/3 

1/1 

1/4 

1/2 

1 4MHz 

4 2MHz 

2 IMHz 

(Aはそのアドレスを入力し， ーは入力しないことを意味する。)

fFMは入力されている周波数 CMZ-2500では2MHz)を上の分周数

で割つ疋ものです。

• Detune & MultipleC$30~$3E) 

各スロットに与える周波数データはあるものを基準にして，その

2， 3， 4倍 ・・・・というようになり，これを Multioleで決定しま

す。 Oetuneは F-Numberにわずかの周波数のズレを与えるも

のです。

ま疋， F-Number/Blockと Self-Feedback/Connec-

tionのデータはチャンネルごときめることができ，デ タは対応

する 4スロットに共通です。
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，主)

DETUNE/MULTIPLEより SSG-EG

までの 7種煩の FM制御情報は各ス

ロ y 卜ごとに決めること力、できます。

各アドレスとス ロン 卜・チャンヰJレの

対応は下の表の通りです。表から

もわかるように，チャンネjレとアドレ

スの下位 2ピ ントが対応しているた

め句アドレスの下位 2ビットが“11"

になることはありません。 また句 2 

スロ ッ トと 37.ロ y トの眼序が逆に

なっていますョ

事30-事3E

∞
的
三

白
山
」

03 02 01 00 

MUL TIPLE情報 [0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F 

倍率 1/2 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

倍 率

ADDRESS チャンネル スロ ッ ト ADDRESS チャンネル スロ ッ ト

$ * 0 S *8 2 

s * 1 2 $ *9 2 2 

S*2 3 S*A 3 2 

S*4 3 S*C 4 

事*5 2 3 思*0 2 4 

Sキ6 3 3 S*E 3 4 

(*は 3より 9までの値)

ADDRESS 

S * 0， S * 4 

(*は Aある いは B)

アドレスと
チャンネル・スロットの関係

ADDRESS 

S* 2， S* 6 

ADDRESS 

アドレスと

チャンネルの関係
出*1， S*5 

3.エンベロープ

V 
直

一

献

一¥

の
円
U

key 
ON 
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楽器の音は多くの場合，下図在のように時間の経過に対して音のレ

ベル(琶の大きさ〉ガ変わります。このパターンはそれぞれの楽器

によってことなりますガ，逆にこの ADSRをじようずに設定する

と殉果的な音楽の表現ガできます。 エンベロープは下図右のよ

AR : Attack Rate(0-31) 

DR: Decay Rate(O-31) 

SL : Sustain Level(O-15) 

SR : Sustain Rate(O-31) 

RR : Release Rate(0-15) 

変調
入力 OP 

エンベロープパラメータ入力

エンベローフ。加工

OFF 

ADSR 



別日41川0605 04 03 02 01 00 I 06 05 04 03 02 01 00 

48 24 12 6 3 1. 5 0 . 75 

トータルレベルて。の減衰量

dB 卜¥向。fに ド小主主;;ょ
通常のエンベローフ CSMモードのエンベロープ

うに発生波形のレべんを変える働きをしますガ， FM音源方式では

これをさらに発展させて，実際の楽器での操作(周波数の高い音で

エンベロープの変化も速くする〉に似せることもできます。

@トータルレベルコントロール C$40~$4E)

工ンべ口 フ。ジエネレタの出力に対して減衰量を加算し，変調

度および音量をコントロ ルします。

なあ，CSMモードを選択しだときトータルレベルは 3チャンネ

jレCCSM合成音〉に対して工ンベロ フのイニシャルレベルにな

り自然な音にしています。しだがってエンベロープ。の途中で、ト タ

ルレベルを変えても，工ンベロ プの減衰量は変化せず，つぎのキ

ーオン時のレベルガ変わります。

ト Key-Code 

。 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

。o 0 0 0 0 0 0 0 

o 0 0 0 222  2 3 3 3 3 

2 。。 2 2 3 3 4 4 5 5 6 6 7 7 

3 。 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

ト Key-Code 

16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 

。2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 333  

4 4 4 4 5 5 5 5 6 6 6 6 7 7 7 7 

2 8 8 9 9 10 10 11 11 12 12 13 13 14 14 15 15 

3 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 

RateのKey-Scale
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事50-$5E

じ~I 0403020100 I 
$60-$6E 

Decay Rate 

皿
的
」
一
凹

一

一
D

一

-

今
〆
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υ

一
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〈
lv

一

一
D

一

白
的
喜

一

目

一
事70-$7E

Sustain Rate 

(ただし D4-D7かAII"lの域会は

93dBとなリます )

サステイン・レベルと重み付け

$80-$8E 

Sustain Level Release Rate 
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@ Key-Scale&Attack Rate ($50~$5E) 

Kev-Scaleは音程によって工ンベローフ。の Rateを変化させ

るものです。

Rate=2 * R十 Rks(疋だ、し円二 Oのとき Rate=0) 

R:入力し疋 Rate

円|くs: Kev-Scaling量

なあ， Kev-Codeは音程を与えるコ ドです。

Attack Rateは音の立ち上り時聞を設定します。値ガ大きい

ほど時間は速くなります。

@ Decay Rate ($60~$6E) 

Oecav Rateを設定します。

@ Sustain Rate ($70~$7E) 

Sustain Rateを設定します。

@ Sustain Level / Release Rate ($80~$8E) 

Sustain Level は OecavRateと SustainRateの切り

換え点を与えます。どれだけ減衰しだら Sustainに入るか(重み巾

け〕は表のようになります。

Release Rateは Kev-Offのときの Rateを与えます。芝

03 02 01 DO Envelope waveform 

1 0 0 0 

1 0 0 1 

1 0 1 0 

卜~1 0 1 1 

1 1 0 0 

1 1 0 1 

1 1 1 0 

1 1 1 1 

SSG-Typeのエンベロープ



|~I 03020100 I 
$90-$9E 

PSG-TYPE Envelope Control 

だし LSBガ" 1"に固定されているので4ビットしか入力できま

せん。

SSG-Type Envelope contorol C$90~$9E) 

SSG音源でつくられる工ンべ口ーフと同じものを与える機能で

す。 4ピット中， 03は工ンベロ プを採用するかどうかのスイッ

チの働きをします。なお，このモードでは Oecay，Sustain， 

Releaseの/てラメータになります。Release Rateは I<ey-

Off時のみ再効なのは通常モードと変わりません。しだガって

KeνOn中に音量ガ増加しだり減少しだりする場合のコントロー

ルは Oecayおよび Sustainの 2つの Rateでなされます(音

量の増加は減少の場合を逆にだと、っていく形になります〉。なあ，減

衰時間は通常モ ドより速くなります。ま疋，図は対数出力を表し

ています。OPNの出力ではリ二戸に変換されるので，増減の傾きは

変化します。

(注意〉

* A ttack Rateは$1Fに固定しますが， $08， $09， $OBな

どはふつうの Rateで変化します。その他のものについては十分な

制御はできません。

* Oecay Rate， Sustain Rate， Sustain Levelは工ンべ

‘ロープガ UPま疋は OOWN時ではことなります。

F-Number と B lock データ C$AO~$A2 ， $A4~$A6) 

データをセットするときは，ます、最初に Blockと F-Number

の 上位 3ビッ ト CF-Number2)を セ ットし，つぎに F-

$AO-$A2 $A4-$A6 

(例)音手呈データ(ゃOM=1.2MHz)

∞ ∞∞ ∞ (f) 

豆
，ニ《j UE 3 

U-」3 

スロ y卜 F-Number IBlock 

番 号 のアドレス
A4G 00 0 0 0 0 

$A9， $AD 

2 $AA， $AE 
G7G 

3 $A8， $AC 
4 $A2， $A6 F-Number 

テボータとスロットの関係 $AO-$A2 
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$A8-$AA $AC-$AE 

Number2の下位 8ビットを入力します。内部レジスタへの口ー

デインワやは F-Number1ガセットされたときだけ動作しますか

ら，データの入力順序ガことなると Blockと F-Numberのデー

タは違つ疋データになります。

03チャンネルの F-Numberと Block

C$A8~$AA. $AC~$AE) 

この戸ドレスでセットされる F-Numberと Blockは効果音

モードや CSMモードで使われるデータです。データセットの方法

はいま説明し疋のと同じで， Block. F-Number2を，そして

F-Number1とセットします。ここでセットしだデータとスロッ

トの関係は表のようになります。スロットと戸ドレスの関係は，通

常モ ドでは全スロットとも$A2と$A6の戸ドレスで与えられ

ます。

.Self Feedback/Connection C$B O~$B 2) 

フィードバックは各チャンネルの第 Tスロットにかけます。 8ビ

ットのデータで与えます。 OFFはフィ ドパック Oです。

Connectionは戸ルゴリズムと同じで8通りの組み合せになり

ます。

@フェイズジェネレータ CPG)

{立相値はレジスタからの周波数情報 CBlock/F-NumberI 

Detune/Multiole)から作られます。この情報のうち， F-

numberによって音程をきめます。

• F-Number/Block 

入力クロック(サンプリング周波数〉によって発生周波数をもと

めることガできます。式は

ム P=fMus* 220 IfSAM 

fSAM二 fM/C12*n) Cn=2， 3， 6) 

01234567  

OFF J( 16 庁 8π 4 π'2π2π4π $80-事82

変調度



fMus=発生周波数

fSAM=サンプリンブ、周波数

fM=入力クロック周波数

n=プ1)スケ ラコントロールで得られる定数

*このムP C位相の増分〉を管理するにはビット数ガ多く，定いへ

んなので， 1:オクターブ分だけを管理するビット数に限定し，それ

をシフ卜すれば簡単になります。つまりオクターブ情報をブロック

データに，増分を F-Numberに入力すれば全音域を力パーできま

す。以上の操作と F-Numberを刊ピットで表現することにしだ

疋め， F-Numberはつぎの式で求める ことができます CF

Number)。

F=CfMus * 220/fSAM)/ 2 (トリ

Cb二オクターブデータ〉

停H

3.6 MHzのクロックでA4 Cラ音:440 Hz)の F-Numberを

求める

F=C440 * 220/50000)/2('ー 】)=1153

働 KeyScale 

KevScaleはふつう 7オクターブを 4分割し， 1;組 3音ずつで

処理しますガ， F-Numberではその処理ガむずかしい疋め， OPN

では F-Numberの上位 4ビットをデタとして分割します。左

足、しこの万法で、は入力周波数によって分割がことなります。

* 1オクターブ内の周波数分割

N4=F什

N3=F 11'CF 10+F9+F8)+F竹 .F10・F9.F8

以上の操作で得疋N4， N 3の 2ビットとオクターブデータの 3

ビットの言十5ビットで KeνScaleを行ないます。

Block Note 

B3 B2 B1 N4 N3 

Block，Noteを分離した重み付け 02 01 00 01 00 

Block，Noteをまとめた場合の重み付け 04 03 02 01 00 

a
q
I
 

A
a
'
 

凋
マ
E
a



@ヌフキユムレータ

戸キユムレ タは Detune， Multiole回路を通過しだ F-

Numberを累積加算し，オペレータに送ります。なお，オーバーフ

ローは無視します。 2π をオ-J，¥-フローしても，もとの弧度にも

どるのと同じ結果になります。

@エンベロープジェネレータ

エンベロープジェネレータ CEG)はA・D.S.Rをコントロール

します。 EGの出力はオペレータへ送られ， PGの出力にミックス

されます。

4. SSG音源
SSG 

Software controled Sound 

Generatorの略。なお，マスタ

ークロックは 2MHz，n= 1で

発振周波数をもとめる ことが

できます。MZ-2500のSSGは

GI社の AY-3-8910/8912とソ

フトウ エア コンノfチフルです。

SSG音源部はレジスタにデータを書き込むだ、けで音を発生しま

す。なあ， FM音源部とことなり， READ/WRITEガ可能です。

以下，それぞれのレジスタごとにその機能を説明します。

・トーンジ工ネレータコントロール C$OO~$05)

SSGも 3チャンネルの音〈方形波〉を発生でき，このレジスタで

設定できます。楽音周波叡は 12ビットで構成されるので，チャンネ

ルあ芝り 2つの戸ドレスを使います。表を参照してください。

発振周波数はつぎの式で求められます。

03 02 01 00 

仁4 ← 0 Envelop shape 
...J ...J 

。 〈工

o 0 x x ト¥一一一
o 1 X X /刊一一一
1 0 0 0 ト~
1 0 0 1 ト¥一一一 l

1 0 1 0 卜~
1 0 1 1 トJ一一一

l 1 0 0 ~ぺ
1 1 0 1 /一一一

1 1 1 0 /"---ゾ/

l l l 
/ぺ一一一 l

アドレス

一:一位白一
:

Fine Tune 

_____________ I Coarse Tune 

Fine Tune 

____________ I Coarse Tune 

Fine Tune 

____________ I C叩 seT川

---------
Period Control 

IN/OUT 
川 e I Tone 10B 10A 

ン
M Level 

M Level 

M Level 

Fine Tune 

Coarse Tune 

---------
c; I ATTIALTIHLO 

1/0 Port-A 

1/0 Port-B 

Channel-A Tone Period 

Channel-B Tone Period 

Channel-C Tone Period 

06 

07 

N oi se Peri od 

ENABLE 

08 

09 

OA 

08 

OC 

00 

OE 

Channel-A Amplitude 

Channel-B Amplitude 

Channel-C Amplitude 

Envelop Period 

Envelop Shape， Cycle 

1 0 Port Oate 
OF X : Oon't care 

図10 SSG部のエンベロープP波形
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04 03 02 01 00 

Np4 Np3 Np2 Npl NpO 

$08-$OA 

D7 D6 D5 D4 D3 D2 D1 DO 

FT7 FT6 FT5 FT4 FT3 FT2 FTI FTO 

事08

D7 D6 D5 D4 D3 D2 D1 DO 

CT7 CT6 CT5 CT4 CT3 CT2 CTI CTO 

$OC 

区::G1CTQ I FTY::E 

アドレス チャン才Jレ アドレス

〔別1) A ($00) 

($03) B 〔事02)

($05) C ($04) 

D2 D1 D6 D5 D4 D3 D2 D1 

Tp 11 Tp 10 Tp9 Tp8 1 Tp 7 Tp6 Tp5 Tp4 Tp3 Tp2 Tp 1 TpO 

f tone=fM/(8 * n * To) nこし 2， 4 

fM:入力クロック周波数

n プリスケーラコントロールで定められる定数

To 発振周波数設定値

DO 

*なお，分間にあいて To=Oと To=1は同一(直になります。

ノイズジェネレータコントロール ($06)

擬似ランダムノイズを発生します。レジスタの下位 5ビットで周

波数を指定します。式は

fN=fM/(8 * n * No) n= 1， 2， 4 

fM:入力クロック周波数

n プリスケーラコントロールで定められる定数

NO:ノイズ発振周波数設定値

*なお， No=Oと No=1は同一(直になります。

D2 D1 

振幅データ

ミキサ， 1/0コントロール ($07)

3つのト ン，ノイズ、のミキサと 2つの汎用 1/0ポートをコント

ロールします。ミキサは 3つのチャンネルごとに，ノイズ・ト ンと

も出力するのか，いずれガ一方だけを出力するのか，同方とも出力

しないのかをビット 0~5 で制御します(データ" 0"で出力しま

す〉。ま疋 2つの 1/0ポートの入出力制御はビ、ツト 6と7を使いま

す(データ n 0 n で入力です〉。
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$OD 

03 OZ 01 00 

C ATT ALT HLD 

C “1"にセッ卜された時

はHLDのデータで定

められる状態になり，

“0"の場合は，エンベ

ローフ ・ジェネレー

タは lサイクル経過

{圭ALL"O"にリセ ッ卜

される。

ATT:“1"にセッ卜された時

はエンベロープ ・ジ

ェネレータはALL“0"

からALL“1"へカウン

卜・アップし， "0"で

あれば ALL“1"から

ALL"O"へカウン卜 ・

ダウンする。

ALT:“1"にセ ットされた時

は各サイクルこ4 とに

エンベローフ・カウ

ントの方向を逆転す

る。

HOLD “1"の時は， 工ンベ口

ーフ・カウンタを1サ

イク Jレ・・カウン卜し

た後，カウンタの最

終値をホ ルドする。

Tこだし， ALTも“1"の

時は，直前のサイク

ルの初期カウン 卜値

にリセ ッ トされる。

振幅コントロール C$08~$OA)

3つのチャンネルの振幅はこのレジスタの下位 4ビットで、設定し

ます。なあ， 04ガ n 0 nで固定振幅モ ドになり， 0 3 ~O 0の設

定値の振幅， 04ガ、 n 1 nで後述の工ンベロ プの出力できまる可変

振幅になります。なあ， OAコンバータは入力 5ビットの能力を持

っており，固定振幅の 4ビットのデータは OAコンバータの入力」二

位 4ビットに対応します。

エンベロープジェネレータコントロール C$OB~$O 0) 

$OBと$OCはエンベロープ周波数を制御し， $00は工ンベ口

一プの形状をコント口 lしします。エンベロープ周波数は

fE=fM/C128 * n * Eo) 
n = 1， 2， 4 Eo=256 * CT十FT

fM:入力クロック周波数

n プリスケーラコントロ ル設定値

CT: $OCに与えるエンベロープ周期設定値(組調整〉

FT: $0 Bに与えるエンベロープ周期設定値(微調整〉

になります。

この工ンベロ プを作る力ウンタの」二位 5ビットガ、OAコンパ

ータへ送られ，振幅データとなります。

エンベロープの形状ですガ，エンベロープカウンタの上位 5ビッ

トの力ウント万法できめます。戸ドレス$00の下位 4ビットガこ

れを決定します。各ビットの機能は表のように定義され，それらの

組み合せで図 10のようなエンベロープガ得られます。

参考資料 :FM音源IC7コブリケーションマ二ユアJレ/B本楽器製造妹式会社

5. BA81Cにおける使いかた

MML 

ミュ ジックマク ロランケ'

ージCMusicMacro Language) 

の目告称
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いままで説明してき疋原理をもとにして，BASICを使ってさま

ざまな音色で音楽演奏ができ疋り，効果音を出すことができます。

BASICにおける具体的な命令方法のくわしいことは，BASICマ
二ユ戸んを参照してい左だ、くこと!こして，ここではその概要を述べ

ることにします。

一般的芯演奏 :OloY 

MMしを使つだ oloY文で演奏します。文字到 1;文字到 2;文



それぞれの文字列ガチャンネルを字列 3;・・・ ・というようになり，

表します。

ビブラートの深さ

V¥/¥J¥M 音符や休符の長さなどはすべて音楽的な表現と合つだ形のニピ工工Cコ
日ノ「王，

バイオリンなどのそれぞマクロランゲ ジガ便われます。ピ戸ノ，

れの楽器に似せだ音色は音色番号で指定できます。

⑮音色の細かい指定 :tone

その配列にデtone文のあとに音色設定用の 2'jJ(元配列を書き，

レジスタへの書き込みをします。ータを与えて，

下

zs白
山
之
上 。):フィ ドパック/ヌフルゴlソズムの指定です。添字 c0， 

上位 3ビットガ、フィードバックで下位 3ビットガ戸ルゴリズム，トレモロ

す。ビフラ 卜はピッチ(周波数)

をこまかく変化させ， トレモ

口は振幅を変化させます。
?に 4つのオペレ タのマスクスイッチです。添字 c0， 

いでオンになります。疋とえば4" 0"でオペレタはオフ， n

OP3ガ1 ;がオン，2， ビットの"10竹"=11C10進数〉は OP4，

オフの指定になります。

2) :波形の指定をします。添字 c0， 

3):LFOの同期スイッチです。添字 c0， 

4):LFOの速さを指定します。添字 c0， 

5):音程に対して LFOをかける深さをきめます。添字 C0， 

6):音量に対して LFOをかける深さをきめます。添字 C0， 

o ) : A ttack Rateをきめます。添字 COp，

1 ) : Decav Rateをきめます。添字 COp，

2) : Sustain Rateをきめます。添字 COp，

3 ) : Release Rateをきめます。添字 COp，

4) : Sustain Levelをきめます。添字 COp，

5):出力レベルをきめます。添字 COp，

6) : Kevboard Rate Scaling Deoth 添字 COp，

7 ) : Multiole 添字 COp，

3などの2， ?でマスタ 周波数と同じ。周波数比をきめます。

0はオ /2になります。数値で倍音，

8) : Detuneの度合をきめます。添字 COp，

g) : Amolitude MOdulation Sensitivitv 添字 COp，

音量に対する LFOの度合をきめます。

* OPは Tへ-4までのオペレータを指定することを表します。疋と

5)はオペレ ヲ 3の出力レべんを指定することを

115 

えば添字 C3， 
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意昧し，この配列変数に.O.ガ代入されていれば減衰量は OdBで

す。

音色テータのコピー tone COOy 

音色番号で示されだ FM音源のパラメ タの値を配列変数にコ

ピーします。

@ビブラート，トレモ口をかける :tone LFO 
それぞれのチャンネルにピフラートやトレモロをかけます。

@SSGのコントロール :sound
SSGを使って音を出すときの命令で、す。 SSGも 3チャンネル

あり，独立しc3音ガ出せます。

、支
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司・・・・.. ..・・・・E

|変換モード

※BASICの起勤時にはスムース

スクロール設定になっており，

この状態では漢字入力ができ

ません。ラインスク ロ ル状

態に設定してく fござい。たと

えばinit "crt:"宙(または

回目+固キーを押す)とす

ることでラインスク ロール状

態に設定できます。(BASICマニ

ュアルを参照してください。)

日本語の取り扱い

MZ-2500の BASICは日本語(漢字〉変換をつぎのようにサポ

ートしています。なお，ここでいう日本語とは 018の第 T水準およ

び第 2水準に定められ定文字のことで，記号・英数字・ギリシャ文字・

ロシ戸文字・カタカナ・ひらがな・漢字などで、す。

巨日十区~キーを押すと漢字入刀モードになります。まだ， 漢

字入力モードを解除するときも巨日+区亙キーを押します。なお，

入力モードはつぎの 5つがあり，日キーを押してそれぞれのモー

ドを選びます。

f 一字変換

ひらガな，あるいはローマ字で漢字の読みを入力し，それを日本

語に変換します。なお，記号やギリシャ文字，ロシ戸文字を入力す

る特殊な入力方法もあります。

@力ナ入力漢字変換

入力しだひらがなを漢字(漢字およひ非漢字を舎む〉に変換し

ます。芝とえば『き』 を入力して，変換され疋『喜~ ， ú"記~ ， u"機」な

どの候補から目的の字を選びます。

慰ローマ字入力漢字変換

読みをローマ字で入力し，漢字に変換します。

CKIあるいはに!と入力:結果は上と同じになります。〉

ローマ字入力とそれに対応するかなについては別表を参照してく

ださい。

φ英字入力特殊文字変換

英数モードにし，戸jレファベットを入力し区Eキーを押して記

号やギリシャ文字，ロシ戸文字に変換します。

FK.JあるいはIik.Jを入力

ú" ，? ~ ， Ii全.J， u"∞」など C018コードの2122ガら222Eの記号〉

に変換され，その中から目的のものを選びます。
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|画面の見かた
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rrG ~ を入力

ギリシャ文字の大文字CJI8コードの2621ガら2638)1こ変換されま

す。

rrg~ を入力

ギリシャ文字の小文字CJI8コードの2641から2658)に変換されま

す。

rr R~を入力

ロシ戸文字の大文字CJI8コ ドの2721から2741)に変換されますo

rrr ~ を入力

ロシ戸文字の小文字CJI8コードの2751から2771)に変換されます。

2 コード入力

コー ドには 018，シフト 018，区点コ ドなどがあります。な

お， 018.シフト018コードを内部で自動的に判断するモードと，

区点コード入力のモードガあります。この 2つのモードは臼キー

を押して切り換えます。

3 半角入力〈漢字変換なし〉

このモ ドは半角の力タ力ナ文字の入力を容易にするだめのもの

です。英数キーに慣れている万はローマ字入力によって半角の力

タ力ナを入力することができます。まだ，半角の英数字・記号の入

力もできます。

4 文節変換〈辞書ROMボ ド装着時〉

「きょうは」なと、の文節を入力して「今日は」なと、に変換します。

5 人名/地名変換(辞書ROMボ ド装着時〉

人名や地名を入力して，それを日本語に変換します。

巨目十区Eを押すと， 画面の最下行はだとえば図のように

なります。在端は現在の入力モ ド，右端はキ一入力しだものをひ

らがなにするのか，あるいは力タ力ナにするのかを表し，石端ガら

2番目は現在のキー入力モードを表しています。

す。表示されだものを目的の日本語に変換しだかつだら厄亙 キ

を押します。変換の候補は画面の最下行のカーソルの石に表示され

ますので力 ソル移動キーを使って選び司キ を押します。なお，
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〈一字変換〉
↑ 

現在のモー ドを表

刀て

文節変換，人名/地名変換モー

ドのときの候補数を表示

↓ 
04 口ひ

ローマ字入力.~JLひらがな入力，力
数・カナ入力のど タカナ入力のどち

ちらかなのを表示 勺なのかを表示

ぁ・
↑↑カーソル
変換の対象になる

かななどを表示す

る

度に表示される候補は最大 7つです。

漢字に変換しないで入力するときは直Eキーを押します。

漢字入力のときに使うキーには次のものがありぎす。

巨日+区Eキ

漢字入刀の開始，あるいは終了のときに押しますo

~キー
漢字に変換するときに使います。なお，記号やギリシャ文字など

に変換するときもこのキーを使います。文節(人名/地名〉変換

時は次候補を表示するのにも使います。

直副キー

漢字に変換せずに入力するときに押します。

白キー

英数入力/ローマ字入力を切り換えます。

白キー

ひらがな/力タ力ナ入力を切り換えます。

白キー

01S'シフト 01S/句点コード入力を切り換えます。なお，01Sと

シフト 01Sコードは同じモードを使い，入力し疋コードは内部で

判断されます(例:4050と入力しても， 90CEと入力しでも「石.JIこ

変換〉。

巴キー

表示中のひらがなをカタカナに，あるいはその逆にカタカナをひ

らガなに変換します。

回キ一
字変換・コ ド入力・半角入力・文節蛮換・人名/地名変換モード

に順次切り換えます。
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日キー
カーソルガ石に移動し，表示されだ候補を指定します。

巴←
カーソルガ左に移動し，

巴キー
つぎの候補を表示するときに使います。

白キー
前の候補を表示するときに使います。

司キー
指定し芝漢字を入力するときに押します。

表示されだ候補を指定しぎす。

5つのモ ドは図のような口ーテ ションで切り換えることがで|変換の例
人名/地名変換は辞書 ROMボード装着時に育きます(文節変換，

効〉。

r下Jあるいは『価』なと、の漢字に変換

①I SHIFT 1+匡重]を押す

② 臼キー，臼キー，巴キーなどを押して入力モードを設定する

③例:画面がつぎのようになったとき

〈一字変換> . ロひ

「ガJを入力して，

④kaと入力

下の図は，

する例です。

漢字変換の例

(
辞
書
R

O
M
ポ
l
ド
装
着
時
)

口ひ⑤〈一字変換〉 か.
と表示される

でよいときは直室園キーを押す

回 キ ー で 切 ゆ え

⑥カ、モード切り換えのローテーション

佳価品
凶何仮レ』町

⑦密室日 キーを押す

ロひ

⑨下でよいときはそん官キーを押す

価 に変換したいときは目キーを押して置になるようにする

目的の漢字がないときは回キーを押して次候補を表示する

⑧〈一字変換〉 か.
と表示される
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次候補にさらに目的の漢字がないときは回キーを押す

また前候補を表示させるときは 囚 キーを押して前に戻る

↓ 

⑩ 目的の漢字があったらカーソル移動キーて指定して宙 キーを押す

⑪つぎの文字を漢字に変換 したいときは続いて入力をする

⑫漢字変換を終りたいときは ISHIFT I +度重]を押す

ローマ字入力かな変換表

.50音 .効音

アf子 a u e 。 キャ キ キュ キェ キョ

カ1T ka ki ku ke ko kya kyi kyu kye kyo 

サ行 sa Sl su se so 
(shi) 

タ行 ta ti tu te to 

シャ Lノ ンユ ンエ ンヨ
sha shi shu she sho 
(sya) (syi) 

(chi) (tsu) チャ チ チュ チェ チョ

ナ行 na nl nu ne no 
tya tyi tyu tye tyo 
(cha) (chi) (chu) (che) (cho) 

ノY丁 ha hi hu he ho 
(fu) 

マ行 作1a 什11 作lU 昨1e 円10

ニャ ユ ーエ ヨ
nya nyl hyu ny巴 nyo 

ヒャ ヒ ヒュ ヒェ ヒョ
ヤ行 ya yu yo hya hyi hyv hye hyo 」
フイ丁 ra rI ru re ro ファ フィ フ フェ フォ | 

(Ia) (Ii) (Iu) (Ie) 

ワ行白 wa 

ン干T nn 
(x) 

.濁音/半濁音

ガ行 ga gl gu ge 

ザ行 za Zl zu ze 

ダ行 da di du de 

パ行 ba bi bu be 

ノq手 pa pl pu pe 

-その他

※ァ，イ，ウ ，エ，ォ (小文字)はそれぞれ

EEE+A¥|， U.¥'J‘ 

てで、入力する

※長音は図キー

※促音は子音を重ねる(例:katta→かった)

(10) 

wo 

go 

zo 

do 

bo 

po 

fa fi fu fe fo 

ミャ 、、、 ミユ ミエ ミヨ

mya myl myu mye myo 

リャ 1) リュ リェ リョ

rya ryl ryu rye ryo 
(Iya) (Iyi) (Iyu) (Iye) (Iyo) 

.濁音+効音/半濁音+助音

ギャ ギ ギュ ギェ ギョ

gya gyl gyu gye gyo 

ンヤ 〉〆 ンユ 〉、〆;.I ンヨ

zya zyl zyu zye zyo 
(ja) (ji) (ju) (je) (jo) 

チfヤ ヂ ヂュ ヂェ ヂョ

dya dyi dyu dye dy-o 

ビャ ビ ビュ ビェ ビョ

bya byi byu bye byo 

ピャ ヒ ピュ ピェ ビョ

pya pyl pyu pye pyo 
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--. --- 通信機能

1. RS-232Cインターフェイス

Z80510 

CPUと周辺機器用のコント

ローラです。SerialInput/uut. 

put controllerの略称で，並列

信号を直喜IJ(シ リアル)信号

に，あるいはその逆の動作を

します。

MSB JL 

1 に二〉

LSB JL 

RS-232Cは他の機器とのデータのやりとりを行なう定めのイン

ターフェイス規格で，戸メリ力のEIAによって規揺され芝ものです。

わが国でもこれに準じだものが01SのC6361によって規格化されて

います。なあ， MZ-2500はこのRS-232CIこ準拠し疋インターフェ

イスを 2チャンネル本体後lmlこもっています。

RS-232Cはまだ，シリ戸ルインタ フェイスともよばれ，パラレ

ルデータをシリ戸ルデータに変換してデータの送受をするハ ドウ

工戸によって構成されています。このハードウエコフは Z80SIOとよ

ばれますが，具体的には LSIの LH0084Bガ使われています。

この LH0084Bの 2つのチャンネルのうち，チャンネルAは25ピ

ンの，チャンネルBは 9ピンのコネクタガ使われています。くわし

くは第9章を参照ください。

チャンネル Aについては後面のシステムスイッチの 3番を切り

換えることによって調歩同期方式(オン時)，同期方式(オフ時〉の

どちらかを選ぶことができます。

同期方式は内部まだは外部同期信号を使ってデータを送受します。

まだ，調歩同期方式は非同期方式の 種で，パーソナルコンビュー

タによる各種の通信や周辺機器とのデ タ送受によく使われます。

シリアル

イン/アウト チャン才、ルA

チャンネルB

9ピン
DSUBコヰタタ

MZ-2500のRS-232C端子

シリアル変換
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(A) 調歩周期方式のデータフォーマット

マキ ング

Irトト I~ 1 D， 1-----..------::-------J DNlrlv| 

(8)周期方式のデータフォーマット

0モノシンク ロモード ※ デ タフ1111 ィールド 1 CRC#l 1一 |
スタ ー卜 ス 卜yフ

0バイシンヲモード ※ ※ データフ1111 ィールド 1 CRC # 1 1 CRC # 21 

スタート スト ップ

0外部周期モード デ-7フi111 ィーJレド 1 CRC#l 1 CRC#21 

(※は周期キャラクタ) スタート スト ップP

調歩同期と周期方式のデータフォーマット

調歩同期方式におけるそれぞれの信号の意昧はつぎの通りです。

Qマーキング ・デ タの送信がない状態

Qスタートビット:送信開始を知らせるピット

。データビット:データ〈一般に 7ま芝は 8ビット〉で，最下位ビ

ットから順に送られます。

。パリティビット:送られるア タガ正しいかどうかをチェック

CJ'¥リティチェック〉する疋めのビットで，なし・奇・偶のどれかを

指定します。

@ストップビ、ツト:送信の終了を知らせるもので， 1， 1Y2， 2ビッ

トのどれかを使います。

RS-232Cでは送信，受信のそれぞれができ，それらをコントロー

jしするだめにいろいろな信号を使いますがその基本は

SD CTXD) :送信データ

RD C円XD):受信データ

RS CRTS) :送信要求

CS CCTS):送信許可

DR CDSR) :データセットレディ

ER CDTR) :データ端末レディ

CD CDCD) :キャ1)戸横出

などの信号です。
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|応用例

(デジタイザ，プロッタなど)

実際のデ タの送受では， これらの信号をどう設定するか，とい

っ疋ことのほか，単位時間にどれだけの速さにするか(ボーレート

の設定)，伝送するのはどのような回線ガ， 2バイト系の文字(日本

語/漢字〉をあつかうかどうかなどを菩えて，あらかじめきめてお

き，互いに合わせなければなりません。

これをプロトコjレCorotocol:通信現約〉といいますが，相手

の条件を調べてとりきめます。

RS-232Cを使う周辺機器の接続

アジタイザやフ。口ッタなと、で， RS-232Cインターフェイスを持

つ左ものが使えます。なお，使用する信号線，コネクタガ適合する

かどうかなどをよく調べます。

コンビュータどうしをつなぐ

RS-232Cを使って互いを結び，フロワ、ラムやデータを送受する

ことができます。 同じ機種どうしでも，じようずに使えば異機種も

つなぐことか、できます。なあ，フ戸イルは ASCII形式とするのが

般的です。信号線は直結するので，コネクタなどの使い方に十分注

意します。

電話などの通信網を使う

ケーブルを畏くのばして RS-232C信号を送るだめには， し 0

のパルス信号を~流信号に変換(変調〉して線路に乗せ，まだ，受

ける万はこれをもとのパルスにもどし(復調〉ます。この定めに使

われるのがモデム CMOOEM :変復調器〉 です。規格としては

(SG:信号用接地)

周辺機器を使う

コンピュータどうしをつなぐ
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i--j一一 -+i 

直 L_____J

音響力プラの構造

A 「ー・ーーーー 「ー一ーーーーー寸 「ー一一 B 

変復調変復調
1ヘハρ|

モ モ C二〉皿皿 〈二〉 ア フ一一
lふ ー咽隆司ーーー iふ

RS-232C RS-232C 
回線..___ 

L__ーーー一一」 一
モデムを使って信号を変調/復調する

一mw〉

ω
一

1~群 高君草

トd N 工トd N 

ヱ 工 工

Cασコ3 、 。に日コ。 CU、~コ3 Cuαーコmコ3 
同

frequency 

変調周波数

CCITTC国際電信電話諮問委員会〉などがあります。

変調の基本的な処理は， 方ガ低い周波数(例: 1は980Hz， 0 

は1180Hz)，他方は高い周波数(例:1は1650Hz， 01et1850Hz) 

というように，高低 2群の交流信号にして回線に乗せます。

回線はふつう，公衆通信回線，構内電話回線，加入電話回線など

を使いますが，送・受を同時に行なう全2重方式(例:CClTTのV.21.

通信速度300ボー)， 一方ガ送なら他万は受とし，互いに切り換える

全2重モー ド

「回線 - 1 
I __  

L-一 一一一 ー-J

半2重モド

q
o
 

「一一一ー一一ーーーーー-，
i回線 l ]-D 

土仁コ
(←)  

L_一一一ー一一一ー 」

全2重，半2重モード
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半 2重方式〈例:CClTTのV.23，通信速度1200ボ 〉のどちらかを使

うのが般的です。

なお，コンピユ タの RS-232C信号を回線に乗せるだめには変

調・復調器ガl必要になります。そのひとつは音響力プラで，手持の電

話機 C600形〉がそのまま使えます。だだし送・受の切り換えなどの

操作は手動式になります。

もうひとつはモデムホン(モデムげき電話〉で，ふつうの音声通

話も， RS-232Cによるデータ通信用にも使え，めんどうな操作をし

なくてもよいなと、の特畏をもっています。

RS-232Cはこのように多くの信号を使い，ぎだ，送信と受信をす

るのでプリンタインターフェイスなどにくらべて使いこなしが複雑

になります。 BASICでサポ 卜している RS-232C関係の命令の

概略はつぎのようなものです。

。通信回線からの割り込み処理

com on/off/stop などで設定・解除などをします。ま疋，割

り込みがあつだとき， on com gosubで処理ル チンへ分阪させ

ることガできます。

。条件の設定

RS-232Cをフコフィルとしてあっかい， open文でファイルを開

設します。

通信条件は， initにより次の設定をします。

*ボレ ト:1砂あ芝りの電送ビット数 CBPS)

*/ ¥，Ijティ:なし，奇，偶のいずれか

*ビット畏 :7，まだは 8ビットのいずれか

*ストップビ、ツト :1， 1. 5， 2のいす、れか

*通信制御 :XON/>くOFF，RS/CS，使用しない，のいずれか

*力ナ文字指定 :SOで力ナ， SIで英数，使用しない，のいずれか

*DEL: 1文字削除コード受信時の処理

*改行コード :CRのみか， CR.LFのいすれか

*日本語表現 :漢字などの 2バイト系の文字のとりあっかいで， 01S

のほか各種の体系ガ選べます。



*工ンドコ ド:フ?イルエンドを知らせるコ ド

で、す。

Oファイルへの入/出力

出力は print:j:j:，入力は input:j:j:， line input :j:j:などを使い

ぎす。

0ターミナルモード

term文により，ターミナル(端末〉としての使いか疋ができま

す。なお，各種の工スケプシーケンスにより操作性を向上させて

います。

2.モデムホンとテレホンソフト

別売のモデムホン CMZ-1X1のはふつうの電話機としての使い

万に加えて，RS-232Cの調歩同期方式を採用し疋モデム{寸き電話

です。

おもな機能としては

0スピーカ受話ができ，音量ガ調節できる

0300ボー(全2重)， 1200ボー(半2重〉の百万ガ使える。

ONCUC網制御装置 :電話回線のコントロ ル部〉機能を使い分け

て，信号の善発信は手動 -自動の南方に使える。

055リ売のボイスコミュニケーションインタ フェイスを使ってボイ

スメールに使える。まだ，留守番電話としても使える。

などです。

電話の加入者ガダイヤル式の契約をしていれば，このモデムホン

を使ってデータ通信ができます。受信の相手は加入電話回線， 公衆

通信回線，構内電話回線を使っている個人や法人などです。まだ，

KDDと契約して海外のデータベースサ ビスをうけることも可能

です。

添惜のテレホンソフトとモテ、ムホンやボイスコミュニケーション

インターフェイスを組み合わせると，つぎのようなことガできます

〈ボイスコミュ二ケーションインタ フェイスに添(寸される

ROMソフトも舎みます〉。
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腸巴
※ボイスコミュニケーションインターフェイス!必要

0オートダイヤル:し1ちいち電話番号を固さなくても，画面に現れ

だ相手の名前などを指定して自動的にダイヤルできます。

Oデータ通信機能を使って，データやフ?イルのやりとりができま

す。なお，RS-232Cのアータビットなどの設定は画面を見ながら

対話形式でできます。

0留守番電話として，内蔵のボイスレコ ダに相手のメッセージを

録音できます。

Oあらかじめ録音しておい疋テープをボイスレコーダにセットして

おき，ソフトウェヌフによってコントロ ルすることで，先方に声

の郵便〈ボ、イスメール〉を届けることができます。

以上のように，通信網を使うことで‘コミュニケーションの世界は

飛躍的に拡がりますので， RS-232Cやモテ、ムホンをじようずに活

用してくだ、さい。





a・・園田， 司・・・・・h

- ・・・・・h..， 可・-
l1li[ 7-1 1・
~ ~ -‘ a・・・・
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MZ-2500と3つのモード

MZ-2500モー ドは本機の本来のモー ドで，モードスイッチを

F2500..nに設定します。仕様，ブロックダイ戸ブ、ラムその他の詳細や，

使い方などは本書や添{寸されだマ二ユ戸ルを参照してください。こ

こでは MZ-2500のシステム構成図を掲載します。

(本体内の点線部介および本体外のものはすべて別売です。)

⑧ : 200ラスター

※ 。カラー8色表示



本体(2500モード)

漢字ROM : 256KB 

プログラム用RAM : 128KB 

グラフィック用RAM: 64KB 
PCG等RAM : 14KB 

「 増設 1
iRAM(l28K日)i
巴z-IR26 J

F ーーーー---
l増設V-RAM:
I (64KB) I 

lbfZIR27 1 

，...-ーーーー・ー・唱

;辞書ROM : 
I MZ-1R28 i 
L_ーーーーー」

「，，
t
E

，J

-h'

一

-
Y

9

-

一
に

汁

凶

↑

一t
p
寸

-

・

5
ス

z
-

一
拡

2
M

一

「'・・
1
2
L

* MZ-2521は標準装備

(注) 80B， 2∞0モー ドでデータやプログラムを力セ ソトテープに記録し，MZ-80B， 

MZ-22∞12∞0で使用する場合は.必ず何も記録されていない新しいカセットテ

プを使用してください。

「ーーーーー・ー・1

1ボイスホド E

: MZ-1M08 : 
L..____ーー」

~-一ーーーー『

Jパレット ! 
i ボード i 
I MZ-1M10 I 
L_ーーーーー_.J

*
 

「

l
z

，J
一D
口
-

-
Z
I
P
-
ぃ-

Y

目
4
J

一5
E
Z
-

一3
乞
M
-

FE'''」

2500モードのシステム構成
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G-RAM 

グラフィック画面用のメモ

リを G-RAM(グラフィック R

AM)といいます。

132 

モードスイッチを r"2000dにすると MZ-2200， MZ -2000に対応し，

CPUのワロック周波数も 4MHzになります。左足、し RS-232C

のボーレート設定は IPLボ、タンを使って操作してくださし刊第 4章

参照〉。

*本機は128K巳の RAMを持っていますが， MZ-2200や MZ-

2000と同じように64KBに設定されます。

*本機は641くBのV-RAMを持っていますが， MZ -2200/2000と同じ

ように481く巳に設定されます。

*本機のボイスレコーダはMZ-2200/2000のデータレコーダと同じ

機能をもっていますので，カセットテープベースのシステムソフ

ト，戸プ1)ケーションソフトも使えます。

*ディスクドライブは， MZ-1 F07についてはば属のケーブルを使

用して接続できます。その他のミ二フロッピーディスクドライブ

は接続ケーブルをご用意<疋さい。

本キーボードの機能，キーの表示などが一部ことなります〈第 2章

を参照してくだ、さい〉。

* MZ -2200， MZ  -2000用の各種の周辺機器などを本機に接続する

とき，つぎのものは本機に取り伺け疋拡張ユニット(別売〉を使

って接続してください。

0漢字 ROMボード CMZ-1R13)

OC-MOS RAMボード CMZ-1 R12) 

0マークカードリーダ用 1/0セット CMZ-80MCB)

OGP-IBインターフェイス CMZ-8BI04)

0ユニバーサル 1/0力一ド CMZ-8BI01)

ORS-232Cインターフェイス CMZ-8BI03)， CMZ -1 E24) 



本体は実際プログラム用RAM: 128KB守グラフィッア用 RAM・64KBを装備していますが

ソフトの関係上プログラム用RAM: 64KB，グラフィ yク周RAM: 48KBが使用できます。

(本体内の点線部介および本体外のものはすべて ~IJ売です。)

本体(2000モード)

7'ログラム用 RAM ・64KB※

クeラフインク用 RAM・48KB諜

⑧ 200ラスタ
※ 力ラ 8色表示

「
l
t
I
t
J
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-
-J
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口
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-
3
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「
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L

2000モードのときのシステム構成図

c主) カラ テ プ/ディスクBASIC(MZ -lZ002/2Z口02)，倍精度テープ/ディ スクBASIC(MZ-

lZ003/2Z003)，漢字カラ ディスク BASIC(MZ-2Z021)，漢字カラーQ口BASIC(MZ-1E18

向梱)以外のBASIC使用時は力 ラ 表示はできません。

fゴさい。

RS-232CインターフェイスはMZ-25∞に内蔵のものを使用できますが，次の点に注意してく

-ターミナjレモ ドと同じ信号配置です。(チャンヰJレB)

・ボーレー卜設定はIPLスイッチを使って行ないます。(36ページ参照)

・カレント lレ プモ ドはありません。
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モードスイッチを1i80B.J1こすると MZ-80Bに対応し，クロック

閏波数も 4MHzになります。疋疋、し R8-232Cのボーレート設定

は IPLボタンを使って操作してください(第 4章参照〉。

* RAM， V-RAM，ボイスレコ一夕、、については2000モードと同様

に， MZ-80Bと同じになります。

*キーボードの機能，キーの表示などが一部ことなります(第 2章

を参照してくだ、さい〉。

* MZ-80B用の各種の周辺機器などを本機に接続するとき，つぎ

のものは本機に取り叶けだ拡張ユニット(日リ売〉を使って接続し

てください。

0マク力ドIj 夕、、用 1/0セット CMZ-80MCB)

OGP-IBインターフェイス CMZ-8B(04)

0ユニバーサル 1/0力 ド CMZ-8B(01)

OR8-232Cインターフェイス CMZ-8BI03)， CMZ -1 E24) 

MZ-BOBのシステムソフトウェアを使用する場合

MZ-2500を808モードに設定して，シヤーフ。から発売されている

MZ-808用のソフトウエヌフをこ、使用になる場合にシステムソフトウ

工戸の一部に修正ガ必要になります。下記の内容にし疋ガって変重

を加えて使用してください。

MONITOR 88-1520を利用しているシステムソフトウ工

戸の場合

*ソフトウ工戸名相

インタブリタ8A81C 88-5520 

88-5620 

88-6520 

88-6521 

この場合には，変更の必要は，ありません。

MONITOR 88-1521を利用しているシステムソフトウ工

戸の場合

*ソフトウ工戸名称

一フフ

ジ

ン
一
セ

ゲ

ア
ンラ

タ
ン

イ

シ
一
ア

マ
工

88-2001 

88-2102/8B-2202 
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リン力

デバッガト

P-ROMフオマツタ

88-2301 

88-2401 

88-2501 

インタプリタ パスカル 88-4501

F-008 88-7020 

F-008の場合には起動後の修正ガ必要です。

その他のソフトウ工戸の場合にはマスタ テブの変重ガ必要です。

修正方法

1 F-D08 88-7020の場合

⑦ F-008 88-7020を起動します。

② POKE コマンドでモニタ内の一部分を変重します。

③ この操作は，起動するごとに必要です。

POKE $04D乱 2301T 

2 88-2102/88-2202， 88-2301， 88-2401， 88-2501， 88-

4501の場合

① 8A81C インターフ リタ 88-5520を起動します。

② MONコマンドを実行して，システムコントロールをMONITOR

88-1520へ移します。

③ モ二タコマンドMによって，次のようにモニタプログラム白書

を変更します。

コフドレス 変更前 のデ タ変 更後 のア タ

o 2 8 9 2A 2 1 

o 2 8 A 5 4 o 0 

028 B 1 1 8 0 

02B9 2A 2 1 

02 BA 5 4 。。
02 BB 1 1 8 0 

o 1 F 2 2A C3 

o 1 F 3 5 6 B1 

o 1 F 4 1 1 。。

④ マスターテープおよびコピー用の新しいカセットテープを巻き

戻しておきます。

⑤ 続いてモニタコマンドしによって，マスターテープをロードし

ます。
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⑤ロデインゲを終了し芝ら，新しいカセットテプをレコ夕、、

にセットします。

⑦ モニタのMコマンドによって，ロードしだプログラムの一部分

を変重します。

ヌフドレス 変更前のデタ変更後のデータ

8408 

8409 

o 1 

o 0 

2 3 

o 1 

@ 次に，モニタコマンドのJによって，コントロールを01B5Hへ

移しぎす。

⑨ 書き込みが終了し疋ら，マスターテープとコピー済みのテープ

を巷き戻しておきます。

⑪ 作成しだテープガ正しく起動することを確認して，書き込み禁

iと用のツメを折ってライトプロテクトをかけておき，以後この

テープをMZ-2500で使用する80Bモード用テープとして利用し

ます。

3 マシンランゲージ SB司 2001の場合

マシンランゲ ジは， 1本のテープのなかに 6本のプロワ、ラムガ

入っており，そのうちの 3本lこ対して変重を加えて，コピーする必

要ガあります。

① BA81C インタープリタ 8B-5520を起動します。

② MONコマンドを実行して，システムコントロールをMONITOR

8B-1520へ移します。

③ モニタコマンドMによって，'iJ(のようにモニタプログラム自島

を変重します。

7フドレス 変更前のデータ 変更後のデータ

o 289 2A 2 1 

028A 5 4 。。
0288 1 1 8 0 

0289 2A 2 1 

028A 5 4 。。
0288 1 1 8 0 

o 1 F 2 2A C3 

o 1 F 3 5 6 81 

o 1 F 4 1 1 。。



④ マスターテープおよびコピー用の新しい力セットテープを巻き

戻しておきます。(これ以後テープの巷き戻しは行ないませんJ

⑤続いてモニタコマンドしによって、マスターテープをロ ドし

ます。

⑤ 口ーディンブを終了しだら、新しい力セットテープをレコーダ

にセットします。 ローディングしだプログラムの種類によって

⑦の変更をする場合としない場合がありますので注意してくだ、

さい。

MACHINE-LANGUAGE 変重する

M. LANGUAGE-1520 変重しない

MONITOR.88-1520 変更しない

M. LANGUAGE-1521 変更しない

MONITOR.88-1521 変重する

円IVI810N一ML 変重する

⑦ モニタのMコマンドによって、ロードしだプログラムの一部分

を変重します。

戸ドレス 変更後のデータ

8408 23 

8409 01 

*変更ガl必要かどうか十分確認してください。

@ 次に，モニタコマンドのJによって，コントロールを0185Hへ

移します。この作業を行なうと，自動的に力セットテープへの

書き込み作業ガ開始されます。〈書き込みが終了しだら再び⑤へ

戻ります。〉

⑤~@の 操作を町方ともカセットテープの巷き戻しを行なわずに、

合計6回繰り返すとマシンランゲージ88-2001のコピーテープガ作

成されます。

⑨ 6固の書き込みが終了し芝ら，町方のカセットテープを巻き戻

しておきます。

⑬ 作成しだテープガ正しく起動することを確認して，書き込み禁

上仁用のツメを折ってライトプロテクトをかけておき，以後この

テープをMZ-2500で使用する808モード用テープとして利用し

ます。
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京本体はプログラム用RAM:128KB，ビデオ用RAM: 64KBを装備していますが

ソフ 卜の関係上プログラム用RA川:64KB，ビデオ用RAM:16KBが使用できますL

(本体内の点線部分および本体外のものはすべて別売です。)
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⑧ ・200ラスタ-

;*・モノフロ表示

(カラー表示はできません)

本体(808モード)

7'ログラム用RAM ・64K日※

グラフィン7用RAM: 48KB恕

808モードのときのシステム構成図

RC-232Cイン ターフェイスはMZ-2500に内蔵のものを使用できますが，次の点に注意してく

ださ L'0 

・ターミナルモードと同じ信号配置です。(チャンネjレB)

・ボ レート設定はIPLスイ yチを使って行ないます。(36ページ参照)

・カレントループモードはあリません g
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P-CP/Mとの対応

CPIM™は戸メ1)力のデジタルリサーチ社ガ開発しだ 08 です。

08COoerating 8ystem)はコンビユタを効率よく運用する

だめのシステムで，本体を含め，プリンヲやフロッピディスクな

どの入/出力機器の制御や管理ができます。同じ 08のもとで聞く

システムどうしでは，プログラミング言語をはじめソフトウ工戸な

どが共同でき，互換性があるだめに応用範囲ガ弧がる利点を持って

います。

MZ-2500用に別売で用意されるP-CRIM™CPersonal CPI 

M)はつぎのような特長を持っています。

0日本語表示のだめ，使いやすい

Oフ戸イルの使用状況を調べ疋り，コピー，削除，麗送などガ効率

よく行なえます

04台のディスクドライブ、，ディスプレイ，プリンタ， R8-232Cな

どの管理ができます。その例はだとえばつぎのようなものがあり

ます。

* RAMを仮想的なディスクドライブとして活用できる CRAMフ

戸イル〉ので，フ戸イルの処理時聞が速くなります。

* R8-232Cの各種のパラメータ設定は画面を見ながら簡単にで

きます。

*仕様のことなるプリンタに対応できます。

0ターミナル〈端末器〉としての使い方ができます。

注)CPI M™, P-CPIM™は米国デシ、タル・リサーチ社の商標で

す。
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周辺機器の接続

|プリンタ プリンタインターフェイスがあっかう信号は，文字や制御文字の

8ビットのデータのほかに，プリンタにデータを送ってよいかどう

かを判別する信号や，データの読み込みを指示する信号，プリンタ

を初期状態にリセットする信号などから構成されています。

このインターフェイスは戸メリ力のセントロ二クス社の規格によ

るものが普及していますが， RS-232C規格のように厳密には運用

されていません。専用プリンタでは問題ガありませんが，それ以外

のプリンタやプロッタを接続するときは MZ-2500のインタ フェ

イスとともに，使用するプリンタの規格を調べてください。なお，

コネクタは 25巳ンの OSUBタイプです。

MZ-2500のプリンタインターフェイスの規格は第 9章などを参

照していだだくことにして，ここではこのインターフェイスの概要

と，プリンタの制御についてを述べます。まず，インタ フ工イス

の信号線とその働きはつぎのようになっています。

* 8ビットパラレルデータ

* STB信号:デタ読み込み指示のストロブ信号。通常はハイ

レベルで，口 レベjしになるときの立ち下がり工ツジをプリンタガ

横出して動作を開始〈ビジ 状態になる〉します CMZ仕様はこの

辺で口 からハイのときビジ〉。

* BUSY信号:通常は口 レベルで，ストローブ信号を受けると

ハイになります。この状態では，フリンタはデ タ受信不可能状態

となります CMZ仕様では，ローレベルでデータ受信可能としてい

ストローフ

リセット

ビジー

ステータス
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信号の極性切り換え

プリンタインターフェイス
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(セントロニクス準拠) (MZ仕橡)

三こ>く
「工一一

~ト(IPRIM )

※STB信号の立ち

下がりでBUSY
力(IH，こなる ~Jセ Y 卜 ( IPRIM)

タイミングチャート(概念図)

ます。信号の解釈のちガいはありますが，信号の極性そのものは同

じです〉。

* IPRIM (')セット〉信号:ローレベルになるとプリンタをリセッ

トし，電源オン後の状態と同じにします (MZ仕様ではこの辺でハ

イになると1)セットされます〉。

BASICのプリンタへの出刀命令は lorint.hcooy(画面のコピ

ー，ハードコピーともよびます)， Iooutなどがあります。疋とえば

lprint "MZ"司
とすると BASICはこれを解釈して， i"M..!IU'"Z.Jのコードをプリンタ

に送ります。プリンタはそのコードを受けてプリンタ内部の ROM

からそのコードに割り当てられている文字を印字します。

プリンタへの印字指令は，コードを直接送って

1 pr i n t chr$ (&H4D); chr$ (&H5A)宙
としてもf"MZ.Jと臼字します。旬進コードの 40ガf"M..I， 5Aガ

rZ.J1こなっています。

なお， 2バイト系の全角文字も同様の蓄えか芝で処理されます。

プリンタの制御は， ED字命令のほかに制御文字を送る使い方ガあ

ります。制御文字は文字コ ドの OO~ 1 F (16進コード〉の聞にあ

ります。芝とえば，プリンタにあるコードを送ってプリンタ用紙

を?枚分送るといっ芝ことができます。なお，制御文字を使つてな

にができるかはプリンタの仕様に関係するので，使用するプリンタ

の説明書を参照してく疋さい。
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MZ-2500のマウスインターフェイスは RS-232Cインターフ

ェイス〈チャンネル巳〉を使っています。コネクタは 5ピンのミ二

DIN型で，適合するマウスは MZ-1X 10です。

マウスは 1;匿の座標入力装置で，本体の下に設けられ疋ボールを

ころガしてカーソル〈マウスカーソル〉を動かし， 2つのボタンを

使い分けて座標値 ・ボタンのオン/:オフ状態を横出します。マウスは

このようにシンプルな構成になっていますので，その使いか疋はソ

フトウ工戸に比重がかかります。

マウスの構造

なお， BASICではマウスに関係する命令としてつぎのようなも

のをサポートしています。

mouseCn) on/off/stop :マウスの割り込みを制御する命令

on mouse gosub:ボタンガ押されだときに分服するサブルー

チンの処理命令

なお，マウスを使うときは，マウスを動かして使う面の平面性や，

適当な摩標があるかどうかなどに注意してください。使用条件によ

っては正しいデータを発生しないことがあります。まだ，使用して

いるうちにボールガ活れ疋ときは，裏ブタを外し，ボールを中性洗

剤で、洗つだあとによくふいて，乾かしてからもとにもどしてくださ

い。なお，裏ブタをltめているビス以外は外さないでください。

トリガボタン

• • 
@ 

ピス

ボール

裏ブタ

にごノ
⑧ • @ 

ボールをはずすとS



|ミ二フM ー
ディスクドライブ

MZ-2500 Iこ接続できるミ二フロッピ ディスクドライブは 20

(320 Kバイト〉タイプで，フロッピーディスクインターフェイスは

MZ-2500に内蔵され，後面パネルに拡張用コネクタガ設けられて

います。なあ，コネクタの規格や信号の意昧などについては第 9章

を参照してくだ、さい。

接続できるミ二フロッピーディスクドライブは MZ-1F 02， 

MZ-1 F 07などです。これらはふつうの使い方ではドライブ番号

3， 4に割り当てられています。疋だし IPし起動時の操作によっ

て，内蔵のマイワロフロッピーディスクドライブを 3， 4番に，ミ

二フロッピディスクドライブ側を 1， 2蓄に受換して割り当て，

ミ二フロッピーディスクドライブをデフォルトドライブに指定でき

ます。具体的には「巨..n+IPしつまり"E..nのキーを押しながら IPL

ボタンを押します。(左足、し， 2000まだは80Bモ ド時のみ〉

IPLボタンの使い方については第 4章を参照してください。

MZ-ICI4 

(MZ-IF07のときは

添付のケブルを使用)

MZ-IF02まfこはMZ-IF07
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|音響力プラ，
モデムホン
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音響力プラ，モデムホンはいす、れも RS-232Cインターフ工イス

を使います。

円S-232Cは 25ピン OSUBコネクタ〈チャンネjレA)および9

ピン OSUBコネクタ〈チャンネjレB)と， 2チャンネル分を持っ

ています。このうち，チャンネルAは後面パネルのシステムスイッ

チの 3番をオフにすると同期方式，出荷時のオンの状態では調歩同

期方式になります。

チャンネJレAはプリンタコネクタと同じサイズのコネクタを使っ

ているので，まちがえないようにご注意ください。

なあ，チャンネルBは調歩同期方式に固定されています。

音響力プラ CMZ-1X1りをRS-232CCチャンネルA)に接続する

場合は，接続ケブル CCE-501L一〉を使います。

C!::t:， RS-232C CチャンネルB)に接続する場合は，接続ケブ

ル CMZ-8BC03)を使います。

なお，「テレホンソフト」で、音響力ブラを使用する場合はチャンネ

ルAに接続してくだ、さい。

モデムホン CMZ-1>く19)を接続するときは，モデムホンに漏出さ

れているケブルを使います。

コネクタは横幅ガ広いほうを土，狭いほうを下にして接続し疋あ

と，コネクタ商端のビスで固定します。

他社の音響力プラ，モデム付き電話を使用するときはコネクタの

規格ガ合っているか，コネクタの各端子の入出力信号ガ合っている

かなどを確認の上，お使いください。

MZ-8BC03 

音響力プラ，モデムホンの接続

音響力プラ

(MZ-IXll) 



|電源モードと
電源系統

SYSTEM M
一
円
川
園
3

一

-
Z
0
41

』

OFF 

周期方式 調歩同期方式

RS-232C(A)の同期，調歩同期方式切り換え

電 源 電電源モード CNTl 
VST システム CNT2 電 i漂

スイッチ スイッチ 入力 電 源 出力 ランプ

NORMAL × ON ON OPEN 黄緑

ON 
Low ON ON オレンジ

REMOTE GND 
赤High ON OFF 

OFF × × OFF OFF × OFF 

本機の電源スイッチ系統は表のようになっています。

REMOTEの状態で電話機からパワーオンの信号が入ると、システム電源がオンにな ります。

電源スイッチの設定とその動作

電源スイッチ

ACl∞V=D-出 VST(+5V) 

スタンパイ電源

Vcc(+5V) 

+12V 

CNT2 
-12V 

システム電源i----:oi REMOTE 
I ___ ず i

: 0 : NORMAL 
L.___ー-ー'

電源モードスイッチ

電源ブロック系統図
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周辺機器の取り付け

各種の周辺機器を本体に取りほけるときはっき、のことにご注意く

ださい

OMZ-2500の電源は必ず切ってください。また，安全の定め電源ケ

ーブルのACプラグを， 電源コンセントから抜いておきます。

0ビスの大きさに合つだドライバをお使いください。

0よキヤビ、ネットは左右〈各 2本)，後 C2本〉の 6本のビスでltめ

られています。上キャビネットはこの 6本のビスをはずして，キ

ャビネットの後を上に持ち上げるようにして，少し引いてからは

ずします。 i上めるときはこの逆の操作をします。

Q， 

|増設RAMボード
CMZ-1R(6) 

押えアングル

前面

148 

も

増設 RAMボード CMZ-1R 26)は128KBの容量を持っていま

す。 コネクタは 26ピンの角形コネクタです。なあ，この RAMを増

設し疋ときのメモリマップは次ページの図のようになります。

取り付け方法

①上キャビ、ネットをはずします。

② 2本のビスをはずし，ボード類を押さえるヌフンワ、ルをはずします。

③本体のボードには 4個の白いコネクタ用端子ガあります。このう

ち，前面から見てさEガら 2番目ガ増設円AMボード用です。

④ RAMボ ドのコネクタガ下になるようにしだとき，部自画ガ右
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になるように持ち，上ガらまっすぐに差し込みます。

⑤ RAMボードの基板の突き出だ部分を，押え戸ングルの溝に入れ

て， 2~のピスで押え戸ンワ、ルを固定します。

@上キヤビ、ネットを取り{寸けます。

4甲えアングル

ピス ピス

増設ビデオ

RAMボー ド

(MZ-IR27) 

RAMとビデオRAMの取り付け方法

増設ビデオ RAM7↑でード CMZ-1R 27)は 64KBの容量を持っ

ています。これを増設することにより， 640X400ドットで何色のフ

jレグラフィックガ楽しめます。

コネクタは 60ピンの角形コネクタです。

取り付け方法

①上キヤビ、ネットをはずします。

② 2本のビスをはずし，ボード類を押さえる戸ンゲルをはずしきす。

③本体のボードには 4個の白いコネクタ用端子があります。このう

ち，前面から見ていちばんさEガ増設ビデオ RAMボ ド用です。

④ビデオ RAMボードのコネクタガ下になるようにしだとき，部日

面ガ右になるように持ち，上かうまっすぐに差し込みます。

⑤ビデオ RAMボードの墓板の突き出芝部分を，押え戸ンゲルの溝

に入れて， 2本のビスで戸ンゲルを固定します。

@上キヤビ、ネットを取り付けます。
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|ボイスボード
(MZ-1M08) 
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ボイスボードCMZ-1M08)は音声合成LSICし130951A)を使い，指

定しだ文字列などを発声させることができます。

ボイスボードを取りげけるとBASICでは次の命令ガ使えます。

voice...........指定し定文字列を発声します。

voice @・・・・・・・番号で指定し疋語句を発声します。(下表参照〉

番号 メッセジ 番号 メッセジ

。まちがいです 17 文法上の誤りです

正解です 18 私はMZです。

2 OK 19 占

3 もう l回チャレンジしますか 20 たす

4 ょくできました 21 ひく

5 笑い声 22 イテテ

6 ゲムスタート 23 イテッ l

7 ゲムオバ 24 自動車 (25十26+27)

8 アウト 25 自動車(発車)

9 GO 26 自動車(走行)

10 命中 27 自動車(停止)

11 お好きなKEYを押してください 28 メロデイ ー(葬送行進曲)

12 Y力、Nのキ を押 して ください 29 メロディ ー(テキシーラン ド)

13 耳日宣肯言司づ1寺自山主、 30 メロディ (貸の光)

14 ボーナス点 31 メロディ (おおスザンナ)

15 あなたの番です 32 メロデイ ー(故郷の人々)

16 私の勝ちです 33 メロディ (村の力、じsi!.)

取り付け方法

①上キヤビ、ネットをはずします。

② 2本のビスをはずし，ボ ド類を押さえる戸ンワ、ルをはずします。

③本体のボ ドには 4個の白いコネクタ用端子ガありこれを前面

から男疋とき，中央にある小さな茶色の端子を使います。

④ボイスボ ドから出ている 9ピンのコネクタの蓄はしに赤いコ

ードガ接続されています。前面から見て，このゴ ドガ手前にな

るようにコネクタを差し込みます。

⑤ボイスボード側のコネクタガ下になるようにし，部日面が石にく

るように持って，ボイスボードの基板の突き出だ部分CA.B.C)を

電源ユニット力パーの溝に入れます。



|辞書ROMボード
CMZ-l円四)

⑤電源ユニット力パ から出ている 2本の白いプラスチックのサポ

ートCO.E)と，ボイスボ ドにあけられ疋穴を合わせて，ボ、イス

ボードを静かに電源ユニット側に押します。

⑦押え戸ンワゃんを元のように取り{寸けます。

@上キャビネットを取り付けます。

ボイスボード用コ才、クタ

ボイスボードの取り付け方法

MZ-IM08 

辞書 ROMボードCMZ-1R 28)は 2561く巳の ROMに約9万語

を収めだ辞書で，これを増設することにより文節変換ができるので，

日本語の処理ガ飛躍的に向上します。

辞書 ROMボ ドのコネクタは 32ピンの角形コネクタです。

取り付け方法

①上キャビ、ネットをはずします。

② 2本のビスをはずし，ボ、 ド類を押さえる戸ンゲjレをはずします。
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|カラーパレット
ボード
CMZ-1M10) 
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③本体のボードには 4個の白いコネクタ用端子があります。このう

ち前面から見て石から 2番目ガ辞書円OMit¥、ード用です。

④辞書 ROMボードのコネクタガ下lこなるようにし芝とき，部面面

ガ石になるように持ち，上からまっすぐ、に差し込みます。

⑤辞書 ROMボードの墓板の突き出疋部分を，押え戸ンゲJレの溝に

入れ2本のピスで押え戸ンゲルを固定します。

⑤上キャビネットを取り出けます。

ピ ビス

辞書ROMボードの取り付け方法

力ラーパレットボ ド CMZ-1M 10)はR，G， Bそれぞれに，

4ピットのレジスタを 15本持っており， 4096色中の任意の 15色を

パレットに指定できます。なお，本体からの戸ナロフ、、 RGBとパレ

ットボードからの戸ナ口?，'RGB出力をソフトウ工戸的に切り換

えることができるので， 256色表示モードにも対応します。

取り付け方法

①上キャビネットをはずします。

② 2本のビスをはずず、し，ボ一ド類を押さえる戸ン7

③拡張ユ二ツトガ取り{叶寸けられている場合は，固定用のピスをはず

し，拡張ユ二ットをいちどはずしぎす。

④本体のボードには 4個の白いコネクタ用端子があります。このう

ち，正面ガら見ていちばん石ガ力ラーパレットボード用です。

⑤本体のボードより出ているコネクタのワイヤーをホルダーからは

ずします。



@ホルダーからはずしだ中継されているコネクタをはずします。

⑦はずし疋コネクタを力ラ パレットボードのコネクタに差し込み

ます(下図参照〉。

@パレットボードのコネクタガ下になるよう1こしだとき，部晶画ガ

石lこなるように持ち，上からまっすぐに差し込みます。

⑨中継でつないだ‘コネクタのワイヤーをホルダーにはめます。

⑩弧張ユニットガ取り{寸けられてい疋場合は，元通り取り{寸けます。

⑪パレットボードの基板の突き出疋部分を，押え戸ンワソレの溝に入

れて， 2本のビスを使って押え戸ンワソレを固定します。

⑫上キャビネットを取りイ寸けます。

⑤，⑥ワイヤーをホルダ からはずし， ⑦パレットボードの茶色のコネクタを

茶色のコネクタをはずす 下のコネクタに，②ではずした コネ

クタをノTレットポ ドに差し込む
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拡張ユニットの取り付け

拡張ユニット CMZ-1U09)は 2スロットの拡張用 1/0ユニットで、

す。各種拡張用ボードは，このユニットのスロットに差し込んで使

います。

取り付け方法

⑦よキャビ、ネットをはずします。

②鉱張ユニットから出ているコネクタをシャ シの下の基板上の端

子に差し込みます。

③拡張ユニットの，コネクタガ付いている万の足の部分ガ手前に折

りまげられています。これをシャーシの溝に差し込みます。いま

の足と反対側の，ケースの上のし型に折りまげられている部分を

後面パネルの土に乗せます。後酉パネルに 2力所の穴があるので，

ケ スの突起をここに入れ，拡張ユニットにげ層のビスで正めます。

後商

ビス

シャーシの溝

前面

拡張ユ二ットの取り付け方法



-司-a・・・・F 司・・圃・・‘・・v 可-
区 8-4 1・・... ...・司・・・・... A・・・・E

ー一後面

E信
(ドライブl番)

E日
(ドライブ2番)

ディッフ。スイッチの確認

マイクロフロッピー
ディスクの増設

MZ-25什はもう?台のマイク口フロッピディスクドライブを

増設することができます。増設用ドライブ CMZ-1F 21)をご用意

ください。

取り付け方法

①上のキャビ、ネットをはずします。

②ドライブに接続されているコネクタをはずします。

③ドライブの後ろにある，本体のシャーシとドライブケースをI上め

ている 2本のビスをはずします。

④ドライブを静かに後ろに引き，後部を持ち上げて取りはずします。

このとき，ドライブのビジーランプ(緑色〉を曲げないように注

意してくだ、さい。

⑤ドライブ2番の位置に取り{寸けられているプラスチックの力パー

をはずします。

②コネクタをはずしドライブを

取り出す

⑤ ドライブ2のカバーをはずす

ドライブの増設方法

この部分を押し

ながらはずします

⑤ドライブ、ケ スごと裏向けにし，増設用ドライブ、CMZ-1F21) 

を挿入します。このとき，ドライブ、、のテ、イツプスイッチガ図のよ

うになっていることを確認してください。

⑦増設用ドライブを持ち上げながら，ケースの底面側から{寸層の 4

本のピスで止めます。
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⑦ ドライブを持ち上げながら
底力、ら4本のヒ'スで止める

⑤それぞれのドライブに信号コネクタを

差し込む
⑬電源コネクタをまとめている

バンドをはずす

⑤④，③の逆の順j事でドライブ、を元通り取引寸けます。

⑨信号コネクタのケーブルをまとめてあるバンドをはずし，コネク

タをよ下のドライブに差し込みます。

⑪電源コネクタの Tつをまとめているバンドをはずし，コネクタを

上下のドライブに差し込みます。残りのワイヤーはバンドで元通

りにまとめてくだ、さい。

⑪上キャビネットを取りイ寸けます。
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カラーCRT
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2.コネクタ配置図

OPTION MZ-1R27 
MZ-1R26 

MZ-1R28 

MZ-1M08 
MZ-1Ml0 

(ボイスボード)

匡面

⑮ 

C.P.U-BOARD 

直司

160 

マイクロフロッピー

テ'ィス7ドライブ用

コネクタ



3. RS-232Cインターフェイス

(1) RS-232Cチャンネル(A)

lN岡田町B
-本機には，シリアルデータ入出力規格のRS-232Cイ

ンタ ーフェイスに準拠したインタ ーフェイスを 2チ

ャンネル内蔵しています。

・シ リアルデ タの送受信は後面の RS-232C(A)およ

び RS-232C(B)と記された25ピンおよび9ピンの0-

SUBコネクタを介して行なわれます。

端子番号 方向信号名

FG 

SD (TXD) 

RD (RXD) 

RS (RTS) 

CS (CTS) 

DR (DSR) 

SG 

CD (DCD) 

NC 

NC 

1

i

?

』

コ

d

nu守

F
h
d
r
o

7

'

Q

O

Q

J

n

U

1

ょ
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「

に

J
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7

'

o

o

q

d

n

u

-

-

?

』

q

u

A

U
『

FhJ

-

&

1

ょ

1

ょ

1

4

7

i

E

i

1

ム

1

4

1

i

1
ム
行
ノ
』
ぺ
/
』
勺
ノ
』

η
/」
門
/
』
吋
/
』

R

C

C

C

ロ
C

T

C

C

R

N

N

N

S

N

R

N

N

 
ER (DTR) 

c
ー

c
n
c

N

C

N

S

N

 

信号の意味

イ呆安用グランド l 

送信データ，負理論 | 出力

受信デタ，負論理 |入力

送信要求，正論理 | 出力

送信可，正論理，外部機器が本機からの送信を許可する信号 | 入力

データセットレディ，正論理，外部機器が送受信可能かを本機に示す信号 | 入力

信号グランド | 

キャリア検出信号，受信信号が所定の範囲にあるか否かを示す | 入力

未使用

未使用

(注 1) 

未使用

未使用

未使用

出力

送信クロック入力，同期方式の場合の送信クロック(注 2) 

未使用

受信クロック入力，同期方式の場合の受信クロック(注 2) 

未使用

入力

入力

未使用

データ端末レディ，本機が送受信が可能かどうかを外部機器に示す

未使用

被呼表示信号，モデム等が呼出し信号を受けているか否かを示す

未使用

送信クロック出力

未使用

出力

入力

出力

c主1)ソフトウ エアによっては使用される場合があります。 (注2)本機後面のシステムスイ yチの3番をOFFにすると周期方式となります。

(2) RS-232C 
チャンネル(8)

5-ーーー一一 1

9-ーーー-6

端子番号 信号名 信号の意味 方向

FG 保安用グランド

2 SD (TXD) 送信データ，負論理 出力

3 RD (RXD) 受信データ，負論理

4 RS (RTS) 送信要求，正論理 出力

5 CS (CTS) 送信可，正論理 入力

6 ER (DTR) データ端末レディ 出力

7 DR (DSR) デ タセットレディ 入力

8 SG イ言号グランド

9 CD (DCD) キャリア検出信号 入力
L 
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プリンタインタ-フェイス4. 
システムスイッチ

型EIFF
一般的なセン卜口ニクス仕様 MZ-1PlOA， MZ-1PllA 

のプリンタを援続する場合 MZ-1P17， MZ-1P07Aなど

17開←ON
MZインターフェイス仕篠の MZ-80P4， MZ-80BP5な

プリンタを接続する場合 と

lN岡田町EJ
(注 1)ソ フトウェアによってはプ リンタをf旨定してい

るものがありますので，購入する場合はお持ち

のプリンタが使用でき るか確認してください。

(注2)市販のプリンタには，セ ント ロニ クス社準拠の

インターフェイ スのものでも， 動イ乍しないもの

があります。

また，動作してもキャラクタや，告IJ御コ ー ドが

異なり，正しく印字をしないことがありますの

で，購入時には確認ください。

-本機は，プリンタ用のパラレルイ ンターフェイスを

内蔵 しており， PRINTERと示した25ピンの D-SUB

コネクタによりプリンタと接続します。

・プリンタへの制御信号の極性を，後面のシステムス

イッチ1番および2番によ って切り j奥えることができ，

セン ト口二クス社準拠のイ ンターフェイスのプリン

タおよび当キ土MZ-2000やMZ-80B用のMZインタ ーフ

ェイスをもっプリンタのいずれにも接続できます。

-
1

8
 

1

1

1
 

端子番号 信 号 名 信号の意味 方向

STB デ タの書込用ストロープ信号(注 1) 出力

2 RD 0 

3 RDl プリ ントデ タ出力， TTL 

4 RD 2 BピットノTラレルデータ

5 RD 3 
出力

6 RD 4 

7 RD 5 

8 RD 6 

9 RD 7 

10 IPRIM イニシヤルリセット信号でプリンタを初期状態にする(注 2) 出力

11 BUSY LOWレベルでプリンタがデータ受信可能であることを示す 入力

12 STA 印字用紙がなかったリ，メカの トラブル日寺にLOWとなる 入力

13 GND 

14 GND 

15 GND 

16 GND 

17 GND 

18 GND 

19 信号グラン ドGND 

20 GND 

21 GND 

22 GND 

23 GND 

24 GND 

25 GND 

システムスイッチの 2番により極性が反転し ます (表はOFFのとき)

システムスイッチの1番により極性が反転しま す(表はOFFのとき)

(注 1) 

(;主2)
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5.ミ二フロッピーコネクタ

(o盟国田園。)
-本機には，外部増設フ ロッピーディ スク用の接続コ

ネクタカ、用意されており， MZ-l F02や MZ-lF07を

使用するときは， 後面のEXTENSIONFLOPPY DISK 

と書かれたコネクタに接続してください。

端子番号 信 号 名 信号の意味 方向 端子番号 信号名 信号の意味 方向

NC 未使用 12 WRITE GAT フイトゲー卜 出力

2 NC 未使用 13 TRKOO トラック00信号 入力

3 DS3 ドライプ 4セレク卜信号 出力 14 山/PRT ライトプロテクト信号 入力

4 INDEX インデックス信号 入力 15 READ DATA リ ドデータ 入力

5 DSO ドライブ lセレク 卜信号 出力 16 SIDE SELECT サイドセレク卜信号 出力

6 DSl ドライブ 2セレク卜信号 出力 17 GND 信号グランド

7 DS2 ドライブ3セレク卜信号 出力 18 GND 信号グランド

8 MOTOR ON モータ ON信号 出力

9 DIR IN ヘッド移動方向信号 出力

10 STEP ステップ信号 出力 36 GND 信号グランド

11 WRITE D ライトテe タ 出力 37 GND 信号グランド

c王) NC: No Connection 

6.ボイスコネクタ

VOICE 

2 1 

-本機 には専用 モデムホ ン用ボイ スコミュニケーションインタ ーフ ェイスを接

続するため，後面に VOICEと示した 8ピンのミニ DINコネクタを有していま

す。

端子番号 信 号 名 信号の意味 方向

GND ク"ランド

2 PON 電源制御信号， TTL 入力

3 CMDO 

|電話山内入力 TTL

入力

4 CMDl 入力

5 CMD2 入力

6 CMD3 入力

7 CMSTB データストロープ， LOの時CMD0-3が有効，TTL 入力

8 CONEC 電話よりのステータス， TTL 入力 | 

(;主) このコヰクタは当社指定の専用機器以外とは接続しないて・く ださい。
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プ.ディスプレイ用出力端子

(1)モノクロディスプレイ用コネクタとスイッチ

3 

2 

B;W CRT 

---一DIGITAL

__L ANALOG 

園

端子番号 スイッチ 信号名 信号の意味 方向

l 複合同期信号， TTL 出力

2 GND 信号タフンド

3 (述)
CVID コンポジツトビデオ信号， 75Q， lVp_p 

VID TTLレベルビデオ信号，正極性
出力

4 HSYNC 水平同期信号， TTL，負極性 出力

5 VSYNC 垂直同期信号， TTL，負極性 出力

(注)CVID カラーデ ィスプレイに表示される色に対応して輝度変調をかけたビデオ信号て:表示に，農淡を

つけることができます。

VID 色に関係なくすべて同ーの輝度で表示される ビデオイ言号です。・

スイッチ状態

ANALOG 

DIGITAL 

接続するディスプレイ

カラ 情報に応じて濃淡のある表示可能なディスプレイ

単 の輝度で表示するディスプレイ

-本機にはモノクロディスプレイ用インタ ーフェイス

を内蔵しています。 モノク ロディス プレイは，後面

の B;W CRTと記された 5ピン DINコネクタに接続

してください。

切り換えること力、できます。

色情報に対応して濃淡のある表示ができる一般的な

モノクロディスプレイを十妾市売するときは、スイ ッチ

を出した状態にしてください。

・出力されるビデオ信号は，接続するディスプレイに

応じて， コンポジ ッ トビデオ信号と， TTLレベルの

ビデオ信号をコネクタ左側のプッシュスイ ッチにて

また，単一輝度でしか表示できないディスプレイ

(TTLインターフェイス)を筏続するときは， スイッ

チを押し入れた状態にしてくだ喜い。

(2)カラーディスプレイ用コネクタとスイッチ

7 
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8 

2 

COLOR CRT 

----DIGITAL 

J且 ANALOG

園

6 

端子番号 スイッチ

l 

2 

ANALOG 
3 一ーーーー一一

DIGITAL 
4 

5 

ANALOG 
6 一一一ー一一

DIGITAL 

ANALOG 
7 ーーーーーー一一

DIGITAL 

ANALOG 
8 ーーー一一一一

DIGITAL 

スイッチ状態

ANALOG 

DIGITAL 

信号名 信号の意味

YS カラ テレビ罵ビデオ切役信号，出力インピ ダンス75日

GND イE号グフンド

CSYNC 複合同期イ百号，出力インピーダンス759
-ー一一一ーー- 一一一一一一一ー一一ーーーーーーーーーーーー一一 ーーーーーー

ビデオ信号(インテンシティ)， TTL，正徳性

HSYNC 水平同期信号， TTL，負侮↑生

VSYNC 垂直同期信号，TTL，負極性

R(LlNEAR) い一IIビビ一デ一一オ一信一号一(赤一)ー，一出一力ーイー一ンーピー一ダー一ン一ス一75ーQ一一一一一一一一一ーー-ー
R (TTL) デオ信号(赤)，TTL，正極性

G(LlNEAR) ビデオ信号(緑)，出力インピーダンス759
一一一ー ーーーー 一一一一一一一ーーー一ー一一一一一一 一ーーー一一一一一ーー
G(TTL) ビデオ信号(緑)， TTL，正僅性

B (LlNEAR) ビデオ信号(青)，出力インピーダンス759
一一 一一一一一一 一一一一一一一一一ー一一一一一一一一一ー一一一一一ー
B (TTL) ビデオ信号(青)， TTL，正極性

接続するディスプレイ

アナログRGB方式

デジタルRGB(I)方式

方向

出力

出力

出力

出力

出力

出力

出力



8.ジ、ヨイスティックコネクタ

※ジョイスティックのほかに

も，このインタ ーフェイスを

使って，各種の機器が使えま

す。

MZ-2500では 2個のジョイスティッワ端子を備えています。

適合するジョイスティックは MSX仕様と同じもので， 9ピンの

AMPコネクタガ使われています。

1 -ーー ーーー一ー---5 1 - ーー ー ーーー 一 - 5 

6-ー一一一一 9 6-ーーーーーー-9

ジョイスティックコネクタ(AMP9ピン)

端子番号 信号名 信号の意味

l 
FWD 1 

前方向を示す。“L"TRUE 
FWD2 

2 
BACK 1 

後方向を示す。“L" TRUE 
BACK2 

3 
LEFT 1 

左方向を示す。“L"TRUE 
LEFT 2 

4 
RIGHT 1 

右方向を示す。“L"TRUE 
RIGHT 2 

亡、J +5V 

6 
TRGA 1 

スイッチ lのステ タス。“L"TRUE 
TRGA2 

7 
TRGB 1 

スイッチ 2のステータス。“L"TRUE 
TRGB 2 

8 
COM 1 

ジョイスティックのイネーブル信号。“L"TRUE 
COM 2 

9 GNO 

※FWDl， FWD2などはそれぞれ2つのコヰクタの信号を表わ します。

端子と信号

x : dont care 

|一こ …
“"Lじ"てで'JOYSTI氾CK1イネ一ブル

[l山;ip"L'でJOYSTICK2イネーブル

JOYSTICK 1 ， JOYSTICK 2の入力

切替。“L"でJOYSTICK1 
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-本機にはデジタル RGB(I)方式カ ラ ディスプレイ ードを使用して 4.096色中の15色を表示することが

用，およびアナログRGB方式カラーディスプレイ用 できます。

インタ ーフェイスを持っています。 ・カラーディスフレイは本機後面のCOLORCRTと表

・デジタル RGB力ラ ディスフレイでは 8色 示された 8ピン DINコネクタに接続してください。

デジタル RGBIカラーディスフレイでは16色 ・使用されるディスフレイがデジタル方式かアナ ログ

また，アナロタ RGBカラ ーディスフレイでは16色 方式かによりコネクタ左側のプッシユ スイ ッチを切

の他， 256色の同時表示や，別売のカラ ーパレットボ り換えます。

8.その他の入出力コネクタ

(1)キーボードコネクタ

KEYBOARD 

(2)マウスコネクタ

:6 
1 

MOUSE 

端子番号 信号名 信号の意味 方向

l +5V 電源 出力

2 RTSN KEYデータの入出力切換信号 出力

3 KDO 

) KEYストローブ/…

入出力

4 KDl 入出力

5 KD2 入出力

6 KD3 入出力

7 KD4 KEYストロープ 出力

B MPX KEYデタのH/L切換 出力

フレム GND グランド

-本機には前面パネルの右下部、および右側面前方の 2ヶ所にキーボード接続

用の 8ピンミ二 DINコネクタカ、ありますので いずれかにキーボー ドのケー

ブルをf妾市売します。

端子番号 信号名 信号の意味 方向

+5V 電源 出力

2 CTRL データ要求信号 出力

3 TXD シリアルデータ 入力

4 GND ク"ランド

5 GND クゆランド

-本機には前面パネルの右下部，および右側面前方の 2ヶ所にマウス接続用の

5ピンミ 二 DINコネクタがあります。本機にマウス (MZ-1X10)を接続する

ときはいずれかのコネクタにマウスのケーブルを接続します。

(3)コントロール信号入力端子

CONTROL 

H V 

⑬⑩ 
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-この端子はディスプレイを外部同期信号で使うとき

のための端子です。システムスイッチの 4番をオフ

にして外部周期モードにし，こ のコネクタの Hに水

平周期(正論理)， vに垂直周期信号(負論理)を加え

ます。

.200ラスター表示のみ可能で， NTSCの入力タイミン

グに準拠した同期信号を加えます。



(4)オーディオコネクタ

⑥-nペ弓
-本機には後函に AUDIOと記されたステレオミ 二ジャ ックを持っており，別売

のモデデムホンとボイスコ ミュ二ケ シ ョンイ ンタ フェイスを{吏用すること

により， 電話回線に対して音声信号の入出力を行なうことができます。

・この端子には図のよ うに 2本の入出力信号が接続されています。

AUDIO 

1 O.切り換えスイッチ類

(1)前面ポケットパネル

比とS-2=由711111 C-o 。

キ
ピと

き
一
の

と
一
用

の
一
使

用
一
を

使
一
丁

を一

F
一
「
」

T
l

一、
l
h

門
門
一
+
乍

C
一能

の
一
可

一示

一
一ホ

表
一表

ン
一
ン

ニ

一イ

一
イ

-
Fi

-
-フ
一
一フ

;

一

一

-

一

一

''t
一
ハH
U

-
n
H
U

，
-
n
H
U

一
ハH
V

ス

↑2
一4

T

7
 

R
一

C
一・-

(2)後面システムスイッチ

SYSTEM 

口ハハ固・

口
N
H圃
・

ロ
ハ
ハ
】
.

口ハ川園圃

z
o
a
'
l
l
 1 2 3 4 

.IPLホ、タン

システムを電源オンと同じ状態に初期設定し， プログラムのブ

ー卜を行ないます。

.RESETボタン

メモリマ ップをイ ニシャライズし O番地から走ります。ソ フト

ウェアによ っては正しく動作しないものがありますのでシステ

ム力、迷走した時以外はさわらないでくだ5い。

.VOLUME 

内蔵スピー力一 およびイヤホンの音量が変えられます 0

・MODEスイッチ

MZ四 2500用のソフトが走ります

CPUクロ ック

6 MHz 

MZ-2000/2200に対応したモ ドと なり ます

MZ-80Bに対応したモードとなります
4 MHz 

-システムスイッチ

フ。リンタリセ y卜 ON MZインタ フェイス方式

プリンタインタ 信号 OFF セントロニクス方式
ト一一

フェイス極性切換 プリンタス卜口一 ON MZインター7工イス方式
2 

プ信号 OFF セントロニクス方式

ON 調歩同期方式
3 RS-232CのAチャンネル

OFF 同期方式

ディスプレイの表示を外部 ON しない
4 

同期に OFF する叫

:て)標準/高解像度切換スイ ッチがしのときのみ有効

167 



1 1 .拡張スロットコネクタ信号表

サイ ド A サイ ド B 

端子番号 信号名 端子番号 信号名

+5V +5V 

2 02 2 03 

3 01 3 04 

4 00 4 05 

5 GNO 5 06 

6 A15 6 07 

7 A14 7 φ 

8 AJ3 8 Ml 

9 A12 9 WR 

10 Al1 10 RO 

11 AJO 11 IOREO 

12 A9 12 MREO 

13 As 13 GNO 

14 A7 14 HALT 

15 A6 15 EXIEI 

16 A5 16 NC 

17 A4 17 RESET 

18 A3 18 EXRESET 

19 A2 19 EXINT 

20 A1 20 EXWAIT 

21 Ao 21 NMI 

22 GNO 22 GNO 

23 NC 23 NC 

24 NC 24 NC 

25 NC 25 NC 

(A :部品側)

※jlZ張ユニ ットには 2偲のス ロットがありますが，どちらも同じ規格です。
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12. 1/0ポート一覧表

OP アドレス テ.パイス守 R;W ビヅト
判

窓 味
一後

備 考

AO R/W DO~D7 チャンネルAデタ

Al SIO R/W DO~D7 子ヤンネルAゴン 卜口ール/ステータス $CDのD7ピッ トにて

A2 R/W DO~D7 チャンネルBデータ $BO~ B3に 変更可

A3 R/W DO~D7 チャン二ドル日ゴン 卜口 ル/ステ タス

A4 

A5 

A6 

A7 

A8 

A9 

AA 

AB 

AC 

AD 

OP AE 4096色パレ yト W DO~D7 AI2~A8 ( Bレジスタ)によ リノTレツ卜 No指定

AF 

BO R/W DO~D7 $AO~A3 と 同 じ

(OP) Bl SIO R/W DO~D7 RS-232C 

B2 R/仇/ DO~D7 インターフ ェイス ※)

B3 R/W DO~D7 

B4 メモ リ
W DO~D2 マッピングレジスタ設定コントロ ラ

B5 
メモリ

R/W DO~D5 メモリブロック設定コント 口 ラ

B6 

メモ リ
B7 コント ロ ラ W DO~Dl メモ ')LSIモー ド設定 o:2500モ ド!“2":80Bモド， "3・2000モ ド

B8 

B9 
MZ-1RI3 

OP BA 

BB 

↑ W DO~D3 グラフィ yクコントロ ラ内レジスタNo指定

BC 
クやフフ イ ンク

D7 1 :レジスタNoオー卜インクリメン卜コントロ ラ

円 ダイレクトリ ドモ ド:日プレ ンダイレ クト ソードデータ

セレクト リードモ ド・セレク トリ ドデ タ

W DO~ D7 レジスタ書込テd タ

BD DO~D7 タイレク トリードモード:Rプレーンダイレクトリ ドデタ

R DO セレク トリ ードモードー画面オ ルクリア実行中効1"

D7 セレクトリードモ ド : VBLANK 

BE R DO~D7 タイ レクトリー ドモード ・Gプレーンダイレクトリードテーータ

BF R DO~D7 ダイレク 卜リ ドモ ド |プレーンダイレクトリ ドテ明 タ

※MZ-8B旧3まfニlまMZ-IE24
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OP アドレス ァパイス R/W ピット 1量 味 備 考

CO 

C1 

OP C2 
MZ-8B104 

C3 

C4 

C5 

。。 RTCインタラプ卜イ ネ ブル

C6 1/0コノトロ ラ W D1 プリ ンタ インタラプ 卜イ ネーブル

D2 8253インタ ラプ卜イネ プル

D3 VBLANKインタフプ 卜イ ネ ブル

D4 RTCインタ ラプトベクターセ y卜イネーブル

D5 プリンタインタラ プ トベク ターセ y卜イ ネ プル

D6 8253インタフプ卜ベクタ セッ トイ ネ プル

D7 VBLANKインタラプ卜 ベクタ セットイネーブル

C7 W DO-D7 
インタラプ卜 ベクタ 書き込み

(SC6のD4-D7の怜1"のベクトルレジスタに書き込まれる)

C8 W DO-D7 OPN内レジスタNo.設定

OPN R/W DO-D7 レジスタデータ

C9 (YM2203) 

10AO READY A RS232C AチャンネルのREADY信号

W l DRSEL川内白内蔵FDのドライブN口1，2. "1" 片言HDがNoJ.4

2 PLTEN 帆 0": 4096色パレy卜のデ タをアナロクRGBへ出力

"1勾:本体のRBG出力 レジスタNo.

MOUSE 、γ:SIO Bチャンネルをマウス I/Fに使用
OE" 

3 〔出力ポー ト)

4 VDATA ボイスボード 転送デ タ

5 VBUSY ボイスボー ドハンド シェ ク信号

6 VOE ボイスボ ド外部ROM指定

IOA7 VACL ボイスボー ドリセッ ト信号，HIgh7クティブ

10BO CDA RS-232C Aチャ ンネルのCD信号(負論理)

l CIA RS-232C Aチャ ンネルのCI信号(負論理)
レジスタNo.

R 2 CDB RS-232C BチャンネルのCD信号(負論理) OF" 

3 ALARM RTCのアラ ム出力 〔入力ポー 卜〕

4 2000 モド信号 L : 2000モ ド

5 80B モード信号 L : 80Bモ ド

6 LASTER デ ィ スアレイのライン切~~信号. ' L : 4∞， H・200ライン

IOB7 VACK ボイスボ ドの応答信号

DO-D3 CMDO-CMD3 !'スのイスコ7コンミユダーーケ力、らのシデョンーイタン(負タ議理フ)ェイ

CA TELポート R D4 CMSTB : "0"の時，CMDO-3のデタが有効

D5 CONEC : "0"の日寺，音声回線接続中

D7 Power 電話よりパワ アップした日寺輪1"

W D4 TOFF jl_でシステムのパワーダウンを行なう
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OP アドレス デバイス R/W ビット 意 味 備 考

CB 

CC RTC R/W 00-03 内部レジス夕日本

(RP5CI5) A8-Allにて間後ア ドレ ッシングを行なう

00-02 RS-232C Bチ ャンネルポーレ 卜設定

CD 1/0コントローラ W D3-D5 RS-232C Aチャンネルボーレート設定

D7 対吉r~sloポ 卜アドレス切!真，市":$AO-3，T ::>80-83 

CE LS174 山/ DO-D5 辞書ROM上位アドレスラ yチ

↑ DO-D5 漢字ROMよ位アドレスラッチ キャラ77ーコン「こーラ

CF LS273 W D6 、、0ぺ第 l水準ROM CPUアクセス用

↓ D7 、、0": PCGO， ")' 漢字ROM

DO 

Dl 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

D7 

D8 DO-D7 コマン ド/ステ タスレジスタ

D9 FDC R/W DO-D7 トラ yクレジスタ

DA (MB8876) DO-D7 セクターレジスタ

DB DO-D7 テ'ータレジスタ

DO-Dl ドライ 7'No

DC LS175 W D2 ドライブセレク卜イネーブル 汁" イネープル

D7 モターON信号 1ヲ:モーターON

DD HCT74 W DO サイドセレク卜 九勿 サイ ドlセレク 卜

DE HCT74 W 。。 柄。"ダブルデンシティ 、、 1" シングルデンシティ

DF 未使用
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OP アドレス デバイス R/W ピット 意 味 備 考

07 ボイスレコーダコントロ←ル APSS-P

06 ボイスレコーダコントロール APLAY 

05 ボイスレゴーダコ ントロ ル AREW

EO 8255 W 04 VIO '1ヴ目白黒函面反転， 2500モー ド日寺は無視

ポ卜 A 03 ボイスレコーダコントロール STOP

02 ボイスレコーダコントロ ル PLAY

01 ボイ スレコ ダコントロール FF

00 ボイスレコーダコントロール REW

07 KEY OATA 7の入力信号 、0": KEY有

06 ボイスレコーダテ'ジタlレREAOOATA 

05 ボイスレコーダ出力 TREAOY テープセットレディ

El 8255 R D4 ボイス レコ ーダ出力 仇/REAOY 書込レディ

ポート B 03 ボイスレコーダ出力 TAPE ENO "0"・テープ走行中

02 未使用 -
01 未使用

00 BLANK "1" 表示のブラ ンク信号

HCT74 山/ 07 ボイスレコ ダコント ロ ル MIC j湾 入力の7イクラインコり設置号

HCT74 W 06 ホイスレコ ダコン トロ ル RECl アナログの録音待機

07 ボイスレコ ダコントロ ル WDATA カセットへの書込デ タ

06 ボイスレゴ タコン トロ ル REC2 デジタル慣IJ録音待機

05 ボイスレコ ダコン トロール KINH

E2 8255 W 04 ホイスレコ タコン トロール OPEN

ポト C 03 BST "0" :ブートスタ 卜

02 SOUNO 1E形波音出力

01 NST 1η.メモリを/ーマル状態としO番地スター卜

。。 VGATE 抗 1":表示を強制的に黒とする

E3 8255コン トコーラ W 07-00 コント ロールポート

E4 R/W 07-00 カウンタ o CLKO入力=3125kHz 

E5 8253 R/W 07-00 カウンタ 1 CLKl入力士カウンタ0出力

E6 R/W 07-00 カウンター 2 CLK2入力二カウンタl出力

E7 W 07-00 コント ロール

07 82000B 0モー ド OISP T : VRAMをアクセス可能とする

07 2500モド 鑑才見

808モード "1": VRAMをS5000H-S7FFFHに配置

E8 PIO W 06 2000モド C/G VRAM切要 γ キャラ75'， "0" グラ7イツク

ポート A 2500モド 値視

05 CH80 帆 1": 80f行モド"。砂 :40f行 モ ド

04 、、0":キス卜ロ ブを全てLOWにする

03-00 キストロプデタ

172 



OP アドレス テ'パイス R/W ビット 意 味 備 考

E9 PIO 山/ D7~ DO f'IOポートAコントロールレジスタ

EA PIOポ卜 B R D7~ DO KEY入力デ夕、": KEY有

EB PIO W D7~ DO PIOポート Bコントロールレジスタ

OP EC 

OP ED リーダー

EE 

EF L5257((R) ) 
LS273( W R/W 07-00 ジョイスティ yク他のR/Wコン トロ ル

FO × 

F1 8253 W × 8253 GA TEO， GA TE 1信号

F2 × (このポー トに出力命令を実行すると GATEO，GATE1 

F3 × 入力に LOWのパルスを出力する)

F4 

F5 モ ドによリ1幾能が異なる

F6 次ページ参照

F7 

OP F8 

OP F9 

FA 

FB 

OP FC 

OP FD 

HCT74 W D7 RDP フ。リンタのデータストロ ブ

FE HCT74 山/ D6 IRT プリンタの リセット

LS368 R D1 STA プリンタのセレク卜

LS368 R DO RDA プリンタのBUSY

FF LS273 W D7~DO プリンタの出力デ タ
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。F4H-F7HポートE草細

く2500モード〉

アドレス テ'パイス

F4 キヤフクタ

コント口 ラ

F5 

F5 

↑ 

F6 

F7 

R/W 

W 

R 

w 
R 

山/

R 

w 
R 

ビッ卜 意 味

D7~ DO レジス:9No設定

D1 CHBLANK 、0"・キヤフクタの水平7'フンク期間苛

DO CVBLANK 0 ・キヤフクタの垂直7'フンク期間

D7~ DO データレジスタ

D1 ~ DO F4ポートと同 じ

門町 '0' モノクコCRTへグラフィックを表示する '1" 表示しない
D3 
D2 '0' : Gプレ ングラフィックデ タを表示しない ‘r 表示する

D1 喝0': Rプレ ングラ フィ yクテータを表示しない、γ 表示する

DO 柄。":8 7'レ ングラフィックデ タを表示しζい''j" 表示する

D1 ~ DO F4ポートと司じ

DO 、0"・16ラインモー ド "1" : 8ライ ンモ ド

D1~DO F4ポ 卜と同じ

く2000モード〉 ※各ポートのリードデータは不定
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アドレス デバイス R/W ビット 意 味

F4 キ ャフクタ w D2~ DO パックグランド力ラ 十旨定コントロ ラ

F5 w D2~DO キャラクタ色指定:

F5 w D3 表示プライ オリ ティ "0" :キャラクタ侵先 γ クラ7ノノ7量元

W D3 柄。μ モノクロCRTヘグラフィ ツクを表示する 勺町 表示しない

F6 w D2 情。": Gプレ ングラフィ yクデ タを表示しない "1' 表示する

Dl '0' : Rプレ ングラフィ yクデータを表示し立いつ崎 表示する

DO ‘O' : 8プレーングラフノ ックデ-9を表示し主い 勺マ 表示する

F7 メモリ
W Dl ~ DO グラフ ィ yク書き込み函選択コントロ ーラ

く808モード〉 ※各ポ 卜のリ ドデータは不定

意味

吠 D仰.グラフィ y71アクセス可 ‘1" グラフ ィツク277セス可

刀ペグラフィック l表示しない 、1" 表示する

明日グラ フィック2表示しない "1" 表示する

備 考

備 考

備考



13.メモリについて

Z80系の CPUのメモリ空間は，基本的に64KBの設言十になって

います。いっぽう，本機ではメモリコントロール LSIを使用して，

512KBのメモリ空間を扱うことガできます。メモリは8K巳ごとの

ブロックに分け，このブロックをOO~3F まで広げることにより，

CPUからすべてのメモリを戸クセスすることができます。

MZ-2500ではこのように，必要に応じてメモリを割り付け方法を

とることにより，CPUのメモリ空間に存在するメモリは固定され

ず，汎用性に富んだ、使い万ガ可能lこなります。

FFFF 

DFFF 

BFFF 

9FFF 

7FFF 

5FFF 

3FFF 

1FFF 

0000 

(パンク)
00 

(16進数表記)

01 

MZ-2500のメモリパンク

64KB(8KBx8) 

メモリの戸クセスとウエイトの発生

3E 3F 

メモリ戸クセス時は， メモリのコントロール用 LSIによって表の

ようにウエイトガ入ります。なお，表以外にも 6MHzの割り込み

応答サイクルでTウエイトC1 W)ガ入ります。なお，表示用 RAM

〈グラフィック 〉一円AM，キャラクタ V-RAM)土に，プ口ブ、ラ

ムガ乗ることは考慮していません CM1サイクルガ動作しない。表

の斜線部分〉。

175 



ウェイトの発生 クロック6MHz ク臼ツク4MHz

Ml Ml以外 Ml Ml以外

IPLROM (200nsec) lW 。 。 。
64KDRAM (l50nsec) lW 。 。 。

キヤフクタ V-Gf--1AM ~ lW ~ 。
P C G ~ 2W ~ 。

R/M"・V-GRAM ~ 2W ~ lW 

V-GRAM ~ lW ~ 。
辞書ROM ~ 2W ~ 2W 

通信ROMム lW 。 。 。
ム別売品のボイスコミュ ニケーションインターフェイス添付ソフト※リードモデファイライト

メモリコントローラLSIの動作

CPUのメモリ空間は8K巳ごとに分割され，それぞれにマッピン

ゲレジスタ (MRO ~MR7)ガ対応しています。 いっぽうメモリブロ

ひとつが8KBのものガ合計64個 (MBOO~MB3F) あり，ッつも，

このブロック番号をマッピングレジスタに設定して使います。

疋とえば1/0戸ドレスの&トイB4にレジスタマッピンク、の手順は，

&HB5にメモリブロック番号を書き込むといつだ番号を書き込み，

(
u
a
o
u
t
，E

O
E
」止一

・2
4
z
h
λ
v
h
山

v
-h

・2
4
E
入

干

¥
)

∞
正
N
H
m

メモリ

フ'ロック
マッピング

レジスタ

一一一一ー今

一一一一一一診

(16進数表記)

一一一一ーー参

ーーーーー参

ーーーー_，・

一一一-今

方法をとります。

CPU 
メモリ空間

FFFF 

DFFF 

9FFF 

0000 

5FFF 

3FFF 

lFFF 

BFFF 

7FFF 
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表示モード R/M標準 R/M増設

640 x400 CRT函筒 CRT画面
ドット よ半分 下半分

その他の
標準 増設

表示モード

FFFF I (1) (1') 

07 OF 17 1F 27 2F 

OFFF I 
一・...・・・・・ー・， 晶-_-.__・..‘

(1) (1') 

06 OE 16 1E 26 2E 

(G) (G) 

05 00 15 10 25 20 

(G) (G') 

04 OC 14 1C 24 2C 
7FFF Iーー

-・・・・・・・・----
(R) (R') 

03 OB 13 1B 23 2B 

5FFF I 
-・・・・.-----

(R) (R) 

02 OA 12 1A 22 2A 
3FFF I一一 ーーーーーー ー・..・.. 

(8) (目。)

01 09 11 19 21 29 

1FFF I 
晶......--‘

(8) (8') 

MBOO MB08 MB10 MB18 MB20 MB28 

0000 RAM RAM RAM RAM V.RAM V.RAM 

A B C D (増設分)

(増設分)

メモリブrロック害リ付(1)

イ一フイアフデ

寸
1
1
11
1
1
1
4

E

一

3
一

2
一

二

-

1

7

q

J

一

ド

一

一

B
一

工
「ー
ト
川」

M

一

一

一

/
J

-

t

A

一

n
u
-

n
n
-

ベ
4
u

-

内

4
J
w
-

※

一

一

旧

一

一

一

M

一

※

一

一

一
イ

M
J

F

r
/
『日

-J
R

2

 

ラ

タ

話

タ
ツ
じ

イ

M
フ
W

ラ
ク

ク
ツ

FFFF 
07 

OFFF 
06 

BFFF 
05 

9FFF 
04 

7FFF 
03 37 3F 

5FFF 
02 36 3E 

3FFF 
01 35 3D 

1FFF I 

回 回目MBOO MB34 MB3C 

メモリフ'ロック割付(2) 。00 (Rγ) IPL T/A PCG 辞書 通信
ROM V.RAM ROM 

※T/A:テキスト/アトリ ビュート

メモリブロックとその割り付け

MZ-2500で、はメモリフゃロックはそれぞれ図のように使われてい

ます。以下，それらの概要を説明します。

RAM 

標準実装されだ128KB は MBOO~MBOF，別売の増設用円AM

は MB10~MB1 F までが使われます。

⑮グラフィツク RAM

標準実装の64KB は MB20~MB27，別売の増設用のビデオ RA

Mは MB28~MB2Fに割り当てられています。また MB30~MB33
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はグラフィックメモリの4ブレーン同時のリードモデフ戸イライ

ト CRMW)用に使われています。

なあ， 640x400ドットモード時C4色， 16色〉は，画面上半分は標準

側を指定し，画面下半分は弧張側を指定します。

なあ，グラフィックモードとメモリブロックおよび RMW用メモ

リブロックの関係は図のようになります。

タイレクトアクセス用 V-RA M 

64KB 

320x200ドットモ ドC16色〉

画面 0

no 

T
|
郎

|
1
i

画面 2

まfこは

178 

RMWアクセス用 V-RA M 

1 川 |
| 川 |

1 引 |
|引|

，主)留の函面を表示するには増設ビデオ

RAMボード (MZ-IR27)が必要。

画面 l

まTこは

画面 3

まTこは



320x200ドットモード(256色〉

函面 0

640x200ドットモード什6色〉

640x400ドットモード(4色〉
画面 0

au 

下

|
|
|
叩

m
i
l
l-

吋
ぺ まTこは

640x400ドットモード(16色〉
画面0

門口

T
I
l
l叩

A
ll
l
i

コd まTこは

画面0

または

画面 l

函面 l

まTこは

-このモ ドで拡張V-RAM慣11のj モリブロック番号を使用して

いますが，これは， 640X 400ドッ卜の16色モー ドと互換性を

イ呆つためです。
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MB38 MB39 

lFFF 

17FF 

OFFF 

07FF 

0000 

(16進数表記)
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o MB38， MB39の詳細

MB38はテキスト/戸ト1)ビ、ユ ト周 RAM，MB39は PCG用と

して使われます。

* MB38は 2KB単位に区切られ，テキスト用，戸トリビ、ユ ト用

として使われます。

* MB39も 2KB単位に区切られます。このうち PCG0は使わ

れか疋によって，漢字メモリに切り換わるときがあります。

MB38テキスト 1

MSB LSB MSB 

PCGコード または ROMアドレス

MB38テキスト2

MSB LSB 

巴
K=O・PCG表示 L=O 第 l水準漢字ROM

K=1 :漢字ROM表示 L=1 :第 2水準漢字ROM

MB38アトリビュート

MSB 

R=0:16xI6ドy卜の右

R=I: 16x16ドッ 卜の左

x : don't care 

LSB 

|BL I RV I SI I SO I P I G I R I B I 

BL=O:ノマjレ RV=O:ノマル

BL=I:フリンク RV=1 :リノてース

(51，50， P， Kのそれぞれのビッ卜の関係は表を参照)

p 51 50 K 

l 漢字ROM表示 。 。 。
2 PCG 0 。 。 。 。
3 PCG 1 。 。 × 

4 PCG 2 。 。 × 

5 PCG 3 。 × 

6.PCG1，2，3 × × × 

x : don't care 

(6はPCGl，2， 3を合成してドット単位で色を変えるとき)

LSB 

日



IPL 

IPL用の ROMC IOCS も舎む〉は MB34~MB37に割り当てら

れています。

* IPLスイッチを押し芝とき

まだは電源オンにより & HOOOO~&H7 IPしスイッチを押す，

IPL-ROMのプログラFFFまでにIPL-ROMガ割り当てられ，

ムガスタートすると &HOOOO~&H3FFFまでがMBOとMB1の

IPLの各種の機能は &H4000RAMに劃り当てられます。なお，

~&H7FFF の工リフフ|こ割り当てられます。

*別売のボイスコミュニケ ションインターフェイスに添叶され芝

REMOTEモードから立ちあげROMによるソフトウエアを，

る場合

出売IPし一円OMの内容はまず &HOOOO~&H7FFFに収められ，

いて図のように割り当てられます。

丁∞
XN

同

l
T
X
(

ボイス コミュニケー

ションインターフェ

イス;宗イ寸σ)ROM

FFFF 

ROM 3 

ROM 2 

RAM 1 

RAM 0 

8000 
7FFF 

0000 

ーBASICにおけるメモリの使いかた

BASICにおけるメモリの管理は状況に応じて内部コントロール

つぎのルールにしだがって利用をしてください。されますガ，

ワーク工リ戸になってい* &HOOOO~ &H1FFFはコモン工1)戸，

ます。

の土リ戸は IPしから引きついできだ部分です。

* &H2000~ &HFFFFはBASICで管理されだ部分で，状況に応

じて割り当てが変わります。

clear文を実行するときは&ト-1FFFFから8KB単位で区切っ

てメモリの上限を設定してくださし¥C疋だ、し&HFFFF~ &H4000 
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14.キ-マトリクス
00 01 0， 04 0， 06 0， 011 012 013 

D6 

D3 

D， 

Do 

。は2個並列
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MZ-2500シリーズ・キーラベル

「一一一一一一一一一一一一一一一 一一一一一一一 一一 一一一一一一一一一一一一一一一一一一 一一一一一一一一一一一一寸
| 戸市 イ町 ウ柑 工区 ズ 茸 ナ月 二日 ヌ開 ネ分 ノ 暢 ラ匹 リ E ル問 後遺 1

197 力回 キロ ワ温 ケ凪 コ 図 ハ図 ヒ 図 フ・ へ・ ホ E レE 口〒 l 
①ーl

l M サ 巴 シ白 ス哩 セ巴 ソ圃 刊 ミ・ 心・ メ・ モ仁 、、 ア 0 人 改行 i
②11  ¥:仇 タニ チ 巳 ツ白 テ 届 トー や 届 ユ・ ョ・ ワ 仁 ヲコ ン 山 |

L一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一」
「ー一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一寸 「一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一寸

挿 入 消王 I (古¥

== II 司王 11M 博正 削除 日 l←~
一」

J r一一一ー一一一一一一一一一一一一一
I J r一一一一一一一一一一一一一一一一一一寸

I i I 一 、
l図 面 E 邑 市岡田 I ヲラフ I I 口 、ヲ l

「一一一一二二二土二二三一土二二て二二つ !←④ 

13 掴 E 田 i iy'J/Jγ oo i < .・
」一一一一一一一一一一一一一一一___J L一一一一一一一一一一 一一一一一一一一一一一一一一一一 一一一一一一一一一一」

添{寸のキーラベルは図のように 4つのブロックになっ

ています。 目的に合わせてキーに賠ってく芝、さい。

① 50琶配列の力ナおよびブ、ラフィツケキャラクタ，機

能キーの日本語表示用のラベルです。該当するキ の

手前の面に賠ります。

② テンキー部に貼るワ、ラフィックキャラクタのラベル

です。

③ 機能キーに賠る日本語表示用ラベjしです。

④ 808/2000モ ド時に変重されるキー用です。

4

∞ω
 

E・E・--1

ul  

ハイ

|
ψ
¥
ぐ
マ

S
E一。司



このシールをラベルの上に透明のシ ルがかかっていますので，

はガすと，印刷されだラベルガこのシーんと 緒にはがれます。(目

的に合わせて山要なラベル芝、け賠ってくだ、さい。〉

目白{寸けたい箇所に下図(石〉のように位置をシルの商端を持ち，

まず軽<ラベルをキ ガ下らないように注意して賠{寸け合わせて，

てから親指の腹でしっかりと押えつけて賠付けてください。

ラベルガ貼叶いているか確認しながら最後にシートの端を持ち，

キーに残印刷され疋ラベル芝、けガ，ゆっくりとシルをはがせば，

ります。

川
町
酬
を
E
D
-
-
凶

口

口門口口回目
| 巴 回」

口口口口口口回
す字

。せ

-
|
わA

回
、十レ中のキ十

4
9

1
|
右左

ラベル貼付け例(機能キー用)

ラベル貼付け位置(手前の面)

※力ナの50音配列は19ページ，ワラフィツクキャラクタの配列は20

ページを参照してく疋さい。

※808/2000モード時に変重されるキーについては 26ペ ジを参照

してく足、さい。

すまし市
岡
山
(
幽

叫
固
固

町
四
凪
回一E

E
困

③
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16.文字コード表

2500モード時 I~ 。 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C o I E F 

。巴 E ~ 1 P p よ 9 x 、
ー 一、

ミHコ D 内 u a q T ? 千 A 円1 -c、

「ごtt〉ー D 司、
2 B E b 「 。Jl メ ヰ年2 2 r • 

3 
E D 1 』『J ' ' L円 . f、J、 C 円ζ〉 r';1 -T モ 月，'R B. ， とゴ • E D 事 4 D T d l r" 4 日4 T 4 • 、

5 
E N 

ふ コと l.i e しl• • オ 十 :J h 時Q K 

6 
同 :3 b F t ・/ • お d ヨ 可刀K I'l 

7 B E ， ..， 
U 1，¥) 9 E 土 .... F L B フ

8 B S L N ( 1'J 3 H J・1 h 「 イ ク ート 1] 

ー

丁|

9 H T E ト1 J 9 l y 11 寸 戸? J 』 jレ

' 市

A L ζ〉

本 J ιz L エ コ レ- e 8:1 F B 

自 H E C + E k 」
オ 号? ト 立

ー

町門 ， 

C c ~ / 、、 L 手 J 
『♂ J J 「1 • 材L .‘ 「ヤ

D t R φ 門 m J 1 
1 ユ 人-'1 4、九 ーJ、， し|

E 戸、J
tト J ¥ N 

ノ、 • 、 ヨ ヤ ホ ，/ 議"_' n 
F s A LL ‘? 日1 。区 十 ， 

ゴ
'7 1 ，) 、、1 

I 机/

808/2000モード時
I~ 。 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F 

。 日 告 P 
、、

p 11 ー 凶 幽 9 国 回

{> 』 1 内 Q a q ↓ ￥ . 7 千 白 国 闘

2 合 .‘ 2 E R b F ↑凹 「 イ -・1 x 回 回

3 巴b 梓 ヨ し 円J c 2 ー， • 」 つ T モ 凶 回

4 4ヨ 事 4 D T d t ← 。国 工 t 凶 国

5 閲 χ ~ E U 
ー

u 会 1 国 オ ナ ユ 圃 困

6 e & 回 F 。‘，/ -f v ' 
」 ヲ n ヨ 圃 国

7 〆
「 り 凶 9 w + 「 三， 干 )l ヲ 図 凶

8 ι R H x h x + 」
4 ヲ 本 リ 国 国

9 〉 9 I V l I:J ト十 ウ す J IL M 固

A 事 J 「ιJ ー J z 4 エ コ l、レ 副 圃

B + ， 十〈 E k 、 lr 2寸 サ ヒ ロ 圃 国

C ， 〈 し 、、 -"- J.... 
1> ヱ3 コ ワ 圃 国

D 門 ユ 町、 骨・ 寸ー ニ1 ヌ A、
J 幽 回

E • 〉 N 〈 n ~ + → ヨ p オ:
ぽ、

国 凶

F 主筆 / ワ 。 。てL サ 卜 '" リ マ 置

凶 守r
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17. ~ISコード体系

シフトJISコードと

JISコードの関係

シフトJISコードと

区点コードの関係

mm. nnはそれぞれンフト JISコー ド

の第1，第2ノてイトを示します。

仁ゴは未使用領域です。

186 

2バイトコードは 01S，シフト 01S，句点コードの 3つの俸系ガ

あります。下はそれらの対応を表し疋ものです。

0シフト 0 1S は第 1/\イトガ 81~9 F， E O~FC，第 2 バイトは

40~ 7 E， 80~FC にあります。

0句点コードは 1~94 の区，ひとつの区も 1 ~94 に分けてあっかい

ます。なお， 1 ~9 区は 01 というように 2 桁で表します。



18. ~18第 1 水準漢字コード表

10進 区 己主

16進
シ フ ト

...J I S 
-J IS  

0100 813F 2120 

0116 814F 2130 

0132 815F 2140 

0148 816F 2150 

記
0164 8180 2160 

0180 8190 2170 

0200 819E 2220 
?仁王コ

0216 81AE 2230 

0232 81BE 2240 

0248 81CE 2250 

0264 8IDE 2260 

0280 81EE 2270 

0316 824F 2330 

英 0332 825F 2340 
. 
数

0348 826F 2350 

字 0364 8280 2360 

0380 8290 2370 

0400 829E 2420 

ひ
0416 82AE 2430 

Lっ 0432 82BE 2440 

カf 0448 82CE 2450 

な
0464 82DE 2460 

0480 82EE 2470 

コード表の見かだ

この表は句点、コード，シフト.JISコ ド， .JISコードから漢字を引けるように

まとめだものです。表中，在の行はそれぞれの開始コードを，上の列は開始ゴ

ドの下オ桁に加算されるコ ドを表します〔句点コードは10進数，他は16進数〉。

例・ひらガなの「な」は

句点コード:行は0432，到は10なので0432+10=0442になります。

シフト.JISコ ド:行は82BE，到はAなので82BE+A=82C8になります。

.JISコード:行は2440，列はAなので2440+A =244Aになります。

。 2 3 4 5 6 7 g 10 11 12 13 14 15 

B 2 3 4 5 6 7 B A B C D E F 

つ口:ワ口巴 ， コ 口 CJULJL:J

U 、 、 、じ 11 全々 〆 。一 / 

¥ ~ 
11 .[j口TjLJ ] 

く 〉 』 + + × 

± < > く 〉 CXJ ♂ ♀ L:J U L:J OC ￥ 

s E £ % 十再 & * @ ?な * 0 ・。。
4砂 口 • ム .... マ T ※ 丁 一一歩

「 寸
」 L ト ←「 -1 _L + ε三 三ラ c二 二〉 C コ

U n 〈 v --， =中 七争 V 

ヨ lι よ
( 。

マ L 

《 》 4 (/コ C疋 55 . 

A %。 # P t : t 明 。
。l 2 3 4 5 6 7 : 8 9 

A B C D E F G :H J K :L M N 。
P Q R S T U V 羽T:X Y Z 

a b C d e f g h k 1 汀1 n 。
p q r S t u V w x y Z 

グール〉 あ 、白、 L、 7 え i え お お か :が d. 主、

[十 げ ーー

さ 」ざ し :じ す ずせ ;ぜ ，ヲr 、 てヲ、、
f二」

だ ち ち 〆コ つ /コ、 て で:と )- な に :ぬ i主 グ〉 [ま

(立、 IJ:" ひ び ぴ? 司戸当、 首.}、 ぷへ "'- /て (i:は は。 ま み

む め も や や ゆ v"t よ I よ 打 る:れ ろ jっ わ

ゐ ゑ むι ん

187 



10進 区 点 。 2 3 4 5 6 7 8 g 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

よJ1. S 。 2 3 4 5 6 7 g A B C D E F 
J IS  

0500 833F 2520 / ア ィ iイ ウ ウ エ i エ オ オ カ t; キ さそ ク

カ
0516 834F 2530 グ ケ ゲ コ I コ サ ザ ン ン ス A. セ セー 、ノ 、ノ‘ タ

タ 0532 835F 2540 タ チ ヂ 、ノ 、、f 、ソ ア ア ナ ヌ ヰk ノ ノ、

カ 0548 836F 2550 ノ¥ I ~ ヒ ヒ ピ フ フ フ へ べ << ホ ボ ポ ー才 、

ナ
0564 8380 2560 ム メ モ ヤ I ヤ 二L ヨ フ )t.- レ ロ ワ二L ヨ ワ

0580 8390 2570 ヰ コこ ヲ ン I ウ カ ケ

ギ文
0600 839E 2620 A B r ム E Z H:8 I K A.M N { 】円

0616 83AE 2630 H P ヱ T T φ X 、:v 。
ン 0632 83BE 2640 α β γ iδ E C η:θ 上 x λ;μ ν ξ 

ア字
0648 83CE 2650 7l ρ σ τ .v φ x ψ:ω 

0700 843F 2720 A E B.[， 月 E E • )K 3 日 I1.K 刀 ル1 H 

ロ 0716 844F 2730 。日 P C.T y φ X 日 L[ 凹 山 1コ bI b 

ン 0732 845F 2740 的 兄

ア
文

0748 846F 2750 日 6 lヨ F 且 E e 万〈 3 11 ト1 K J M H 

十rムー・ 0764 8480 2760 。日 p C • T y φ X 日 '1 w III • 'b bl b 

0780 8490 2770 10 日

0800 849E 2820 r .寸 」 し ト ーγ イ 」一 +:一 「 寸

言己
0816 84AE 2830 」 L ト ， 1 -'- + ト T 寸 ー」 +ιト T 4 上 |

号 0832 84BE 2840 + 
1600 889E 3020 亜 lE11 姥;阿哀 ~ J失 1姶 逢 一予告 茜;穐 悪 jJj{ 1犀

ア 1616 88AE 3030 旭 J主奪L三 戸 鯵 :梓 圧 ~.'I~ 扱 予包 姐 虻 飴 :絢 不45誹Z長 自Ili 或 |

1632 88BE 3040 粟 袷安 庵 i按 日音 升Mトミ合 間 鞍 杏
v 

1632 88BE 3040 以 伊 • f止命 f1-.: 

1648 88CE 3050 夷 ラづ;!2に !荻 房l't:惟 意 原'じ寸μ 易 椅 為 工H芝ヨ 異 j移 手|主 品l1t EFtj 
S 

イ 1664 88DE 3060 萎 衣 壬日E
円
H ]、阜.. ]立 医 ナド -弘r 域 エ円

企Zミ 有li 機 :ー iニ主与 ?i.ii: J生 l

1680 88EE 3070 稲 茨 芋 鰯1 冗 En 11因 貝 因 t囚 飲 I 淫 j首L I戸そ

1700 893F 3120 F完 F会 陪、 音員 吋

1700 893F 3120 右 字;烏 ;:j5] 雨:卯 鵜窺丑

ウ 1716 894F 3130 碓 臼 I向 山P 日貝 3民"庶j 厚す 日受 : 姥 J玩 11¥ : JIkJ 11身 -r:: i亙

1732 895F 3140 弓
τz
骨

= 
1732 895F 3140 一イ壬

仲

餌叡:営 韮日t
日

f 古日小ノJ 
ノ

11央:曳 栄 刀t i7k : i曳 :f9t I:::叫3 1員
コニ

1748 896F 3150 主真 英 衛詠 j生:51. i1主 疫 主主 i Z尺 '1え il!1J 越:閲 十夏 厭 |可

例:r圧Aの区点コー ドは1621. ンプト JISコー ドは88B3. JISコー ドは3035になります。

188 



10進 区 己主 。 2 3 4 5 7 8 10 11 12 13 14 15 

16進
シ フ ト

JIS B 2 4 5 7 B A B C 。E F J IS 

1764 8980 3160 |荒| 11を 奄 宴 i延 タ，C巴ρ f奄提 i沿 Hl( 3主 士白 1 免lt J115 紘
コニ

1780 8990 3170 艶 P巴 医| 遠 i鉛 ~~ :i:;H~ 

1780 8990 3170 於 :i7j 生男 r_JJ ~ : !)~ ft !心

オ 1800 899E 3220 :jlll IIJ. 横 19.: 殴 正. 翁 :1奥 '日 匝鳥 貰 :hY;j 11 

1816 89AE 3230 屋 Ij意 十I自 社 乙 {俗 五|]:JS iJ! 干君、 ごI寸" 

1816 89AE 3230 化 11止 何

1832 89BE 3240 イ'>>0 jmi {圭 加 i可 嘉 夏 鉱i 家 仁qι~・ 千+ H限 1 果 /イ')1之I HJx inJ 

1848 89CE 3250 火 Y可 十両 禾 綜 it;i 11♀ 
→0・

1111 千苛 牟一: 菓 : 曲I~ l自民 11.却 《Fヒr

1864 89DE 3260 ;1m jf1!! Ij呈 』攻 付t I~我 J比 月ム ill!I 1:;人 e-f 峨 :賀 羽i: 制t

1880 89EE 3270 介 ぷヱご〉、、 fiJ'io 凶 J)[ 場; 控! 'Ik ，1‘手 'tilf '臥 懐 j戒 Jお しTλF 

1900 8A3F 3320 魁 11毎 械 :i毎 灰 界 十干 1F 重量 rnJ : li皆 日L 刃J

1916 8A4F 3330 外 JI友 窓口 岸川i旺 概 im li号 三註 f:h 日土夕く 鎧 :l'抜 号等 P.t. 

1932 8A5F 3340 !!i ~Jlj 鈎主IJ 嚇 各 昨1; J¥'l 格 十主 I 殻 w 
カ

，ノ-Eu-LZJ • p'J 車交 享[i 間 |栢 可I 学 ιtfti-a ;(山" 'H1'I : ~，負 十:l'1、 A守山メ:ー f翌1948 8A6F 3350 材、

1964 8A80 3360 十尾 出秋 j勾 害リ 11局 '1合 ~ i~ J丙 Iめ 活一 十五 : t国 101. 自川lt早

1980 8A90 3370 t1存 鞄 I 柄、 兜 '[iドムそ -;iFi : ;長 銭官 11尚 Ir:(j :桁 4・ 告-

2000 8A9E 3420 ぅ料 メIJ メIj 瓦 fl，一;i 冠:み; :1二IJ 回j 納 1 巻 111災 Ji~~ 姦

2016 8AAE 3430 フじ 官 克 干 !;ヰ ぺLL1二弘、 用~~、 |貰:1I主 換 敢 十H:紅l 中'，¥ @; 

2032 8ABE 3440 /1ー i失 ilHl i在 環 13- 距nn七 看:竿 ;i三 簡 緩 村 llF 

2048 8ACE 3450 7フ旦じコ 観 寸_c歪ヨ3、・ 1哩豆 鑑 fln I~I : 1羽 r~Í1J 古h 九 ぷr'Iト }手

2064 8ADE 3460 滋 況時 H艮!岩 笥i I~'I )低 :1i:f[ I~Ii !頗

2064 8ADE 3460 Jノf':ド1)( fli 3fj 昔1

2080 8AEE 3470 1;長 宵ブ、Jー Eづt 岐希 幾 ，'2じ.'、 tW 十凡 旗 WE : JtJj 35 

2100 8B3F 3520 機 孝生 FZゴL i¥ 畿 祈;李柿 話己 徽 ;土tt 13LJ 1包

2116 8B4F 3530 il引L 阪li 釦L 騎 鬼 f色 {為 むし : 妓 :自: 1$1( 技 :1玩 Jt大 1設 ~É 

2132 8B5F 3540 祇義 蟻 三員且，_1.. 議 十箱 ~ ~fJ :古 H乞 I~ノ、Z 桔倫 ョμjιi 6占 杵

キ 2148 8B6F 3550 黍 去11 客 !附 虐 逆 丘 久 :111 休 及 l敗 :宮 一勺ーマ
岩'" j兵

2164 8B80 3560 朽 求 汲 泣 。ユ〈 坊{ 究 前 :浪; 設え が| 給 :1日 去 何一二:

2180 8B90 3570 巨 11'i 拠 挙 ;渠 虚z 言「 ~Li 9月 i，(it '卸 をl 亨 言干 庁、

2200 8B9E 3620 wζ {爽 f喬 ~λ1: 競 土ノと、 ~I liiJJ 医 リNP 叫 ;喬 r-fl 11吹 リiIl

2216 8BAE 3630 リ垣 lt ，IじRρa 恭 挟 教 -!"告 、JjIL1 fl: j央 矯、 胸 j脅 間t 三k 持!~

2232 8BBE 3640 Jî~ 暫i "{!i} 驚 jfjJ 内r止、 フ4ー9五プー: 11ft 業 由 極 :玉 相，jJ 中f f~Yi 
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10進 区 点 。 2 4 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

16進
シ フト

..JIS 日 2 4 5 B 7 8 9 A B C D E F J IS 

2248 8BCE 3650 別J Y.:J 0it: : }I Ir久 欽 琴 J禁 ずIー主ムγJ d月丸ん}j if:z〉ミ; : il: |不| f't 
キ

8BDE j!i: 金 11今:銀2264 3660 

2264 8BDE 3660 1L |メ: 1;リ 玖 1、12; =r~i 割以 !~ [メ j~[[ 

2280 8BEE 3670 !駒 つ日rて 4IEしI1、 虞 ; 日食 工ソa工Eし二. ífJ~ τ1詰il; J‘~ |;i日; 伴Ii 銀I[ j行
ク

jJ/ll 目干! fE:靴 五・針1 窪 有足 1;民 粂 栗 司。l・ィ.f!.、.f1~、， 鍬 ofOI t¥ 2300 8C3F 3720 

2316 8C4F 3730 干任 ，:JII m二 軍 :部

2316 8C4F 3730 壬|、 袈 1111; 係 fほ1 苛IJ 兄 :啓 Jt 司1

2332 8C5F 3740 tI! I[ヲ f歪: 恵 :/麦 J Et T、 !~仏1ρ'1 J砧 骨文 1ノB茎コ』主、 U: ;元 IILI 干許 *~ 
2348 8C6F 3750 7JFrI又 m; 出一定 主卜 ?E 汗'J 祉 ミ~t : Fr日己11 4l55} に il!千 fIi : f為 --eL6〈・ j!l! ，((e;[ 

2364 8C80 
ケ

3760 成IJ I;i.長 E言 方~~ 1;京 何? 傑 う-:: i;!と j~{ ミ rノi→、-、- 結 :JIII n fI: 
2380 8C90 3770 倹 i在 4ぜ 来E 券 剣 11古 医1:県 tcl~ 建 :~:、!“f凶IÆ;、 3手 Jを

2400 8C9E 3820 杉t f髭 牽 献 石Jf f!見 k:円n uごιi、e 屑 』止 :i議 115;1 4 ，[![' 111 

2416 8CAE 3830 自述
，山r、

里見 j波 白金 7じ 民〔 厳 幻 コリ立l'、 i成 1原 :玄 .fJL d:立 自立

2432 8CBE 3840 r， (JJ与，. |浪

2432 8CBE 3840 乎 j位| Tち 11千 1，';1 : ~I~ 司五 一し寸 庫 I 弧 l'jI( 

2448 8CCE 3850 iiJJ dlR 約l f守 11支 ，¥JJ j'IJ~ J}i:. モ"ノ万~ 1古 会ii 原 :雇nrJ!i. J-" TI: 

2464 8CDE 3860 lIi， 午 jノq、 ヨ王 古~~~、 f変 i[[1 伝1 f初 二会Hヨ二、 iI弘11 11JlI1 ミ 日立 間|E二1

2480 8CEE 3870 ノ乙 日!~Il 父 {交 {柔 ?主: F4r』λ、 JJJ 効 勾 Ji]. 11 日l

2500 8D3F 3920 吊ー 11侯 liL 垢 I)-f 干し 2f: 宏 巧 芯 幸 E、 Hf 

2516 8D4F 3930 弘行" 慌 J克 J句 控 攻 3113 1 づ。τ'ι， 史 わt 校 :H! t的 ill 
コ

2532 8D5F 3940 1円 J'j己t 二t割号 ニ白土エ 石iI1.! 収It 来| 紡; 絞 オ刷 。ねl J5・ 11 IJι 

2548 8D6F 3950 11'と ，fJl 4 航 荒行 ifflJ l口白/i(} ft ，llJlL 》 交日 同孝 I:}1: : l弘 J:lit，1 I{~I jj年

2564 8080 3960 l}[ ヲFた1 守1π王/j iJ.~ : 1刑 tiJ J;; ヲZ 合 J蒙 拷 r~く ー巧γヱく~ : ;V， i~ 主主 1)1 しl 主IJ

2580 8090 3970 とと 匡l 岸4辺5ZL 酷 :~I~鳥 王R 獄 I1克:11嬰 N!( 4FOじρ} 'jニi 11'1 込l二1

2600 8D9E 3A20 此 じ頁 今 :困 :rEll 2色 k昏 ' Ii~ '主t';{、 ムトー十 上Eヨじ 十R tw ILl M 

2616 80AE 3A30 キIt 民 魂

2616 80AE 3A30 止じ 佐 叉 l安 I~近 左 合左亡全 オ佐ミL J少 f1，:; i沙詐 a.i1 

2632 8DBE 3A40 裟 当主 国4 制2 {責 {崖 ;再最 哉 まー長 妻 弓モ 五ヲ J );~ 

2648 8DCE 3A50 歳 lfr tゾft〈 采 犀 苛i上コじ 祭 斎 高Il! y吉右t、ζ 裁 ;1攻 所IJ ず"
サ

キイ i牙;坂 阪 持1 ~M' 肴 山37 1奇!附 ~:.~ら$ w ~j lJ 2664 8DDE 3A60 .'JF- 11え

2680 8DEE 3A70 Ili 搾 が~j :柵 窄 策 索:(f./'，桜 自士 笹;匙 "日 lTIIJ 

2700 8E3F 3B20 ，Jdヲ与τえ 拶 J絞 ;擦 キL 殺 1;佐:雑 -"1'. "，主ドI 捌 :錆 京交 UIl IIVY 

例 r~ïJの区点コ ドは2437，ンフトJISコードは8CC3，JISコー ドは3845になります。
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10進 区 点、 B 2 3 4 6 7 9 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

J I 5 。 2 4 7 
.J IS 9 A B C D E F 

2716 8E4F 3B30 傘 会Y ILi惨 t散 散 伐:燦 fJDj- r，í~ 3手 :&;~ 五三 ヨ員f人1 -II，た、I 

サ
2732 8E5F 3B40 内交 eB'tごしE '1引i E巨!l伐

2732 8E5F 3B40 1~t f干 何 :1史 事IJ 史 1 局面l pq ~fì 

2748 8E6F 3B50 I[lli 姿 子 )f~ : rh 。市
IL..' 思 :ii"r コ!E; 孜 l祈十方白 ヒ仁こi 校

2764 8E80 3B60 子E 氏 ji:lli rJI: :夜、 フ4f1ノ、 イ':L~ 紫 JJ支 JJ旨 三I"_ 十見 : fi可 日l ヨ"，じt、

2780 8E90 3B70 i浴 資 J!場 批!f:飼 Itj有 似 1ノ日し 己?
J' 12、 H寺

2800 8E9E 3C20 ;J¥_ イ3ゴム土 J台:f:l:i j，[jf f-ij {îJ.~ :刀、 IIIJ 斗 |工I: ii;\~ 山1仁、ケ1・ jタ bLIじz 

2816 8EAE 3C30 斗に 日改 1M鳥 ゲ:mlh 1ノ1コ、 F-fI=、' じ :11じ 十A 守、 世話、 主 ぺ来ふ二、 J毘 in~ 

2832 8EBE 3C40 Tぇ FlFえ1，' 実 音r; (1条 (忠 μんじ 芝 !屡 -じb“む己、一 f品1 舎号 射 .Jt.主

2848 8ECE 3C50 者 社 紗 :者 ，~M ;lih :蛇 ~T; 勺 :尺 灼 前

2864 8EDE 3C60 出句 相〈 f易 若 !版 りす 主L主L、 ヨ三 ll)i_ 手 1ぇ 手本 珠税

2880 8EEE 3C70 JJ重 }担s 11当 1'1-: 1i長 ，>::主乙主. 防l 者一 J受 信J 小ふi又でに 百百汗王子1 sI 収 !古l

2900 8F3F 3D20 71' 手車 州、| 。多 '手じ火A、 J合 i川1:秀 秋 司r({- 続I~ :習 ノじ、'- J-iJ-詑;

2916 8F4F 3D30 7災 立~~ 1且i 時 'Ji i周 ，凶¥ |引1: tI~ 自忠 十| 住 :充 1i土 戎

2932 8F5F 3D40 升と j失 EHミiプj、e 手j;t て民 }7し. J采 :M T丙 。民 十l~ : ~Iil 球i 主r~ 主)l

ン
2948 8F6F 3D50 {1J:j 1~ : 111交 1手 11舛 竣 i 舜 rg主 ;tf~ iJifi :句 {I両 I，iIU 

2964 8F80 3D60 il封 )首 純 ;巡 j些 醇 jllFi :処 初 )i)j ミ号 : 11翠 l者 l育、 主若

2980 8F90 3D70 署 菖e 主与 NS :諸 JJjl {f;X 女 :Ff- i余 ，kLLu 、 fll)J :除

3000 8F9E 3E20 勝 匠 升 i召 "i'f PJj rr日 ;嘗 奨 iZ. kl::¥ : fj 少

3016 8FAE 3E30 |肖 庄 J* 版 i 彰 7J( J少 m:掌 tlJ! 界一 1 11 1 11白 日日日 松 十j'j

3032 8FBE 3E40 樟 m 消 :iJt it甘 1対上 f主 H百 症 ヂ; 百i'i イ((~ 科、 章

3048 8FCE 3E50 笑 粧E t呂 肖 :出 ;(寺 石L {面 A主坐主， ヨdfi、、 市E 三"ア1J 1 五T ィづ・え1 'tt 3V1勾liJ 

3064 8FDE 3E60 白| 3出 Jf!t |草 草i'i 丈 ノJ(:来 JL 乗IJ 城 ;場 主長 嫁 '-oo什"う-

3080 8FEE 3E70 J歪 アとιド二 杖 :i争 j犬 宣EZ1: ，m.蒸 ロ表 内長 錠 :1阪J J直 街Ij

3100 903F 3F20 fj¥: h立 舶 :J:a~ が先 月故 色 :仲1! 食 自虫 辱 :iJL {I~ 

3116 904F 3F30 I口E乏 i辰 4受 審;心、 '1実 J辰 新 :晋 森 榛 浸 {ネ 申 1{C 吏一

3132 905F 3F40 十申 平ノ干交、 品rJl 臣(芯 薪 親 診 I 身 ZF 進 金「 雲1.0ζ 人 刃

3148 906F 3F50 臨 壬 尋守 甚 ; 尽 i青 5八 迅 i 陣 革刃

3148 906F 3F50 笥 rtJ~ : ;í~ 月下 凶 !百

3164 9080 3F60 j~ 11次 垂 自r!J 十色

ス
炊 H垂 中年 f 究~.冴< 表 遂!酔 ililt 金t l:xlI 

3180 9090 3F70 Jffij 品百 主山弘 嵩 数 相互 1趨 雛据 十日 背: }~j'j 社Z 十起

3200 909E 4020 澄 tihl 寸
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10進 区 占 。 2 3 4 5 E 7 8 g 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

..JIS 。 2 3 4 5 s 7 g A B C D E F JIS 

3200 909E 4020 世 Ni戸 畝 是;凄 *IJ 勢 ~l 石E性 11.え 政

3216 90AE 4030 整 呈 H古 十主 t同 j青 牲 生 日比 Eg F片 百A戸l 西 市成

3232 90BE 4040 主三Zヨ正 ヨ而1t1 ゆj 醒青 111} 斉 おL JJfii 隻 席 I，J主 斥 二日~"-

3248 90CE 4050 干':1 *í~ 績 :tr JL t L 赤 跡 ~ft 石fえ ヒ}J 1:H : 接 折 8.且Jし
セ

90DE 4060 クUt二7 E!日 雪 1絶 4ド， ~!!ド 1IJI 先 千ー 占 同子τ1/ ヲ'Jに、 )I[ 戦|3264 

3280 90EE 4070 lほ 栓 t任1泉 j美 j先 u、L. {夫回人 i'JIJ 煽 NE :穿箭 司。ノijaTt 

3300 913F 4120 繊 -昔tピJノ〈 IJ泉:舛 自白 Ii!f; 五圭 !!支 践 iE i主 !銭銑 |均 ((¥f I 

3316 914F 4130 日IJ 三円世ミ一 ;'1リi 然全 作f! 路 Il普 物i

3316 914F 4130 II '~ 世円 Ilul : 1，"; 曾・ 首 ノノトオe:ミ l 

3332 915F 4140 狙 止定 Jf<~ 1t耳."三 村| fll I且素 主E !!!1< t.JF I坦 :遡 主L 僧

3348 916F 4150 双 三R円ZV ノ̂=、i 計ム℃百 :[士 奏 爽 宋 !百 IBi. '#tJ与ヲ、 悲1: j曳 fポ 感 l

ソ 3364 9180 4160 早 T「I1干『 巣 キ布 樫i i出日1 i燥 ~， i!!l. キtl 窓 I 科ll 司〈F〉，んし、、 7。トG土'1;・

3380 9190 4170 守1 :1:1: w 主主 t号ミ よdて二、" 走 送 進 3念 ，士F，=目.' 騒:1象 増 作;I

3400 919E 4220 臓 蔵 ，日、首【 11J111二2 {足 1H1J &IJ .E!日 }，じ1ρ 捉 束 :ポIJ )i j主 {谷

3416 91AE 4230 思3 賊 族 司。」、JL一 !:γ，. 千1I11主 揃 i存 尊 J員 :十i

3416 91AE 4230 他 ~ 

3432 91BE 4240 太 iJ、 日じ 唾:堕 妥 惰 H ft 自立 惰 [;'と!.駄 泊ば附中， f本 :llt 

3448 91CE 4250 大十 岱 間巾二 君、 古，~邑、 裁 呂〈 オモ 、tr“rli十 Ilfi : Iljll ←1=二F二・事3 、 袋 tT 

3464 9lDE 4260 ;!! i主 11家 1.を か珂 代
..L、

大 第 醍 題 Ng : ris m立ii ER 11本仁ヨ

タ
91EE 壬，~ーニョ 托 初て Nj 沢 i程 E家 託 鋒a ふj 21; 茸 :T1li¥ 蝉i /l 、I 3480 4270 

3500 923F 4320 1J3. 達 辰 奪 Ilii 巴デ巳モ 竪 辿 tJj)J 谷 :矧 鰐柿 ;iff 

3516 924F 4330 丹 早 JI英 坦 担 株 日 9?X 1炎 j甚 1山9ι ~I豆 : 端 討~I?i r“iE 1ft 

3532 925F 4340 日旦 蛋 誕 5段 問 日単 間r: JI'k 槙段 男 :d炎

3532 925F 4340 値安11 J也

3548 926F 4350 4山 恥 ~~il i也;病i fli 置 致 灼l 遅 馳 築 I 干ちJ 竹 J々外夕、[ 州，rI、

3564 9280 4360 i歪 平失 室茶 :僻i ~!司J 中 w 宙 ，中t与、 抽 J，壬 !十i 日: 虫 ~Æ 

チ 3580 9290 4370 註 百す 鋳悶:樗 ili目 4者 苧者 Ht- 丁 兆 :ぷl 11来 ヘiTj Etb --

3600 929E 4420 r[J，li l阪 庁 弔 張 日t 徴 j数~、 りh 申易ー li羽 :iji}l Jt菜 Ilfj' I~t 

3616 92AE 4430 聴 1長 腸 蝶 調 弓而t24t= 十 j出 ~jt 到b 長 頂 鳥 i中)j 捗 I白:H美

3632 92BE 4440 沈珍 貨 鎮 i 陳

3632 92BE 4440 i"ft 墜 ttf: :槌 i旦 品目 、!街 ;m I家 十I'}. 他|

、ソ 3648 92CE 4450 槻 {凹 ;責 柘;l土 ，烏 ~0Q 鍔:t呑 1賞 上[-: :'U;::焔 紺l }r¥ I|; 

3664 92DE 4460 主ワ 'n議

例:'fl!!.Jの区点コードは3430. シフトJISコー ドは91BC.JISコ ドは423Eになります。
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10進 l2r 占 。 2 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

16進
シ フト

JIS 。 2 4 7 8 9 A B C 。E F 
JIS 

3664 92DE 4460 亭 低 ;1亭 弟IJ 負 :呈 堤 r刃i三- 帝 ;}，ぷ !主主 佳 ~-) 

3680 92EE 4470 1 抵 挺 J荘 十弟 l淀 f点:干!4 柿 産任 言r: ihi'i U'iii' ;!ifi 

ア 3700 933F 4520 丘11 礎1; i;J wu j尼 告白 fE;敵 i1:奇 がj iむ j並i S商 ì~~ JLYf S 

3716 934F 4530 f故撤 1防t j主 :妙、 出t J，TI: 天!民 f，可 (~~い: 羽毛 ; ，[ill l!占 ，nl'i 

3732 935F 4540 I~i 民止 澱 ;ITI 司l:t;!，.舌

3732 935F 4540 兎 ItL ; ~唱 r合 妬 日52(従 社 I1立

3748 936F 4550 占〆吉L弘 菟 H荷 j金 :1'.1; ま民; ji氏 @] 努 lj;E 土 以 :!'d、 iflj 兄 ぅι

3764 9380 4560 i東 7J 唐 Hき f三 可i .同 1111与 投 搭 :~~ 相i 十~J rW 

3780 9390 4570 t夕n、 j勾 {女tai i寿 灯 r.{な ~， 痕 市議 ~i色1 jIノベ-ヘ1" 同 J松'f 司φ17，L一 到

3800 939E 4620 重 ド号J 藤 )J者 日常 .. 主 3-1J豆2 3す pflV : Jiffii )J恋 r~t1 11;)) 

3816 93AE 4630 動 同 、!it・ tらL i亘 t主 il口l H童 l'i't JJH 主j 道 。銅 IIHi鴇 匿

3832 93BE 4640 何 徳 特 '皆 牙ノ」ミ ?汚 毒 独! rl'}し 栃 f会 ，1ー:， 突 作立 /，1，; 

3848 93CE 4650 l~ド.J 苫 ょIt 回 ifiI' 子 l町! 屯 ↑字 主女 ;，n )J家 ';/I~ ，nfi 石; '1b、a て J，~ 

3864 93DE 4660 ヌコ司コミミ 刻1 11'J 乍 :/It¥ 長自 点在 : j;1i ~，\'，\ 白骨 同11: ~:ili IU~ ilj tJ.ii 
ナ

3880 93EE 4670 ヰ次 要任 ?&:. 

3880 93EE 4670 二;尼 弐 J主 匂 :!仮 |勾 虹 1:1-: 1:1 入

一 3900 943F 4720 在日 尿 illi:任 妊 f:! 、 ー日t 刃L、

ヌ 3900 943F 4720 :濡

3900 943F 4720 市m ト::J~ 信早念τ 也J..:;、 il占 会A 年
不

3916 944F 4730 A 正"弘a、、 持~~ 燃!粘

3916 944F 4730 
ノ

T'; 1国 之;埜 J'~ 'Ii通 bit ，納 11E JJì~， II!;~ 

3932 945F 4740 I-K 44T 司見 ヨt

3932 945F 4740 巴 把 J喬朝十~ : i.皮 派 ニfEZ王 ii決 婆 駕 ヒ: ，r;!0 

3948 946F 4750 tJlo 廃 jl 相1， HK 杯 ioi n午 :I斤 Ilrti 輩 自己 i去 /j!;[ 十1ij

3964 9480 4760 十E 煤 1H 貝 7τ全'c 1;立0' jεち三三 蝿 fli 対| 手λ 1ll 多Ij ↑草j 十向

3980 9490 4770 キ自 7日 白 1白 粕 舶 τ~U， て 迫 11暴 l1史 爆 おj同首r 一~‘z 司iダ正λぺ 麦
ノ¥

4000 949E 4820 函 箸 E符 告: 十嵐 11'量 !日l JI日 Hl z 1 I /¥ Ji4' ~~J 5E 

4016 94AE 4830 面接 髪 伐 罰 抜 筏 閥 鳩 l尉I j市 自合 隼 1'1' :ドIJ 反

4032 94BE 4840 tli 帆搬斑 板 t巴 ?H. 版 il!. 1J1 繁 般 務 H&: ftilt 

4048 94CE 4850 釆 ，~& 可、点 飯 挽 H免 番 4i没= 磐 蕃 蛮

4048 94CE 4850 1# : Jy~ 守主 妃 111ヒ
ヒ

批 :1.皮 泌 白疲 4必:M4064 94DE 4860 彼 ft与ド、 扉 司£ζl三 上七 皮 r;ι 己E巳S )j~ ~& 
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10進 区 点、 。 2 3 4 5 6 7 8 10 11 12 13 14 15 

16進
シ フト

JIS 。 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F JIS 

4080 94EE 4870 ，:JI ~ I二 : n¥l: も国 jぬ 11i， il投 十比 よf臼じ ， JよLじi }iとi コと

4100 953F 4920 aノ~;i! 十与 千円， : II!，; re b己 l長 1奈 ゴ変!iL一 }J.J 州出、 11lr 

ヒ 4116 954F 4930 Ul;i l長 Ht : (-1 ，i今Z河 {夫 J}@. :十Jt ìJ~ ‘{d，IE ζ 瓢:労: L ヂj

4132 955F 4940 }~ÍJj j'I¥'j Jii，j 秒 lrl'l 5!?i fJ7; ，j;，ト ;的 路 n 付;: lJI¥ 11E {収! 11 )111 

4148 956F 4950 '(1 JTli 催L iH， ι 

4148 956F 4950 :ィ、 十l )1;:， j、:M'II} 1'-1::'1 '日~ イli: }(証 'I(jj J)よ 'JJ~ 

4164 9580 4960 斧 3!i二ι1 {‘jれ- 父 :，f，i: llrJ }I句 犬ー 1Ir1 負 f!武 社1" lif.J fll): J無

フ 4180 9590 4970 止に がf 時;j ~!W :音11 主J 相I~.\ J瓜 H E存 fk hilj : f反 1111，¥ IJI1. 

4200 959E 4A20 1反 阪 :II安 iJ::1 州 F 、 がIl 物 鮒 I分 11勿 11{l J"{t 

4216 95AE 4A30 N ホzノノ丈k lQ :粉 党 可i，、，JJ、 勺ラfJJ、- 文; IliJ 

4216 95AE 4A30 私j fjj 只 Jhj: l;'ljjt J 

-""'-、 4232 95BE 4A40 尚~J~ .fIJj J jü~ :問 1主長 ヰと 貞 :(1::r U.r i!t'r' ~t : 'lJIj 同i文f j、正 j~ヘi、二E 

4248 95CE 4A50 1111¥ ゆβιミ 扇 I漏i ilJ ;g jfui : fll! 勉 ~~主 チr: W!~ 

4248 95CE 4A50 ih: 7:11i }11i 

4264 95DE 4A60 !Jlil tm よ IIJ 前H 'Iiili 制! 一~~}、一令 t ‘ 三一L、、" -汀i';-'-、、， iJと 止~ : Iサ 活 "・1 {Ij{ 

4280 95EE 4A70 f米 8. ィ、J m: イミ 111争 法: IJJl 1もL 抱 体 :11x:. )) IIJ! 

ホ 4300 963F 4820 i去 i包 三:: ii包 縫 11包 すy 11)] )E 9!条 をさ 出 出、pf1- n 3手
4316 964F 4830 自包 !日L 鵬 乏 1 亡 j";11 .r)j 主力 Illfl ，てtと二一、 忙 ])} ~lトf 己f! h、1 

4332 965F 4B40 Fl Zl T 11方膨 一族 貌 iI lH i 持ム' 一 |功 l吠 会ifi: -1仁 i支
q! 

4348 966F 4B50 J主 十卜 a 牧 |庄陪 fll 寺}) i~ :ダri J}，'i1 中足 f't :本 ffitl !し 盆

4364 9680 4860 !学:~ }~';f} ltIL l向、 !想1 11よー 枚 :1Jt 1111'. 十員 右下 : )J英 枕 .fJi 

マミF 4380 9690 4B70 !&t.f. 付I ~ 介、 俣 ; 一又 抹 :.-1< i)，: :迄 fJま I*J 啓;・); i I :t~J 

4400 969E 4C20 {立 '!:k 

、、 4400 969E 4C20 |床米 魅 じ 守'i': IIIIjJ 九存i 虫、 j奏:ぷj 11i~ 妙、

、、
4416 96AE 4C30 1、E i己 I1民

ム 4416 96AE 4C30 務 :タ: 111正 守: コマ1'- : 'ユfロ若 itfJ ~l~ :娘

4416 96AE 4C30 
メ

~.! 、 名 ノ111、1 

4432 96BE 4C40 |リl ~;It-J. j主 銘 U，巳 aj' 牝 減 :~('. 4品; 緬 :llij wlli 

4432 96BE 4C40 

モ 4448 96CE 4C50 j~乙 長: 毛 :1孟 回 制司 rL ア家+ ー 1芯 イ三 黙 :1司 イ、 勺1 fiJi 

4464 96DE 4C60 尤 !ポ: 制 l主r::l |現 kx 1"1 f凡

4464 96DE 4C60 也 J.，. 夜 :爺 lfI; 出f リ:;J~ ILi 
ヤ

4480 96EE 4C70 矢 )厄 {立 可Mけ，オ)~.之- 言!二( 日自! 梢 iド:jJJ 校 鑓

例 ， fl~ " の区点コ ードは4261 ， "/7卜jlSコー ドは95D8，jlSコー ドは4A5DIこなります。

194 



10進 区 占 。 2 3 4 5 6 10 11 12 13 14 15 

16進
シ フト

J 1 S 。 2 4 5 
...J IS 

6 A B C D E F 

4480 96EE 4C70 愉 j愈 i~1 

二L 4500 973F 4020 MーノI、IJ 'Ii{jn f右 勇 Ii. '1 J 目11.1 1:じk，、 公 .w 千f 十111 iザj

4516 974F 4030 1尚 1凶 1，1二1:祐 fri ヨill禾b .iftt ヒ仁1よ 垂1; 11~ 刷l タ

4516 974F 4030 余 1j-

4532 975F 4040 世日先 輿預 世11' 土h t氏 容 百nJ訪 t~li lI!'ti :協 十J I谷
ヨ

4548 976F 4050 熔 IIJ 主主 ιド 官12 川I'U:、 苓 主LL lilゴli 日IfJ J主 I~品 } 主主 ，初CJ、、 ド11

4564 9780 4060 沃 7谷 ヨ，;~ J事~~1~、1 liE 

4564 9780 4060 キ{長 虫宅 保 :来 策 中目 '，"~í' : i各 司-〉:々ti iiキ 国持

フ
日H J]j'，~ 十J~!] : ~W/{. t :~}: 6Jl 15乙~:4580 9790 4070 百L 「品j

4580 9790 4070 :手IJ ~ 履 d2〉J1i 4イヲミ1 上II! J[J~ 

4600 979E 4E20 呼Ij 裏 ~l 里 自IE Eや 律 l 率 -'1. 11会 ゎ;(: 111各 'J'!IJ UTL fd 

4616 97AE 4E30 JrrL EM、B五 {仇 1;量 I:Q.. 高包 !意 lít~ !免 J 先 fht 雨 {変

4632 97BE 4E40 寮 料 j川'!)、. I尽 事札 4r/ H奈 段 位 艮 二-11JF1j2 、 ;主;量 |凌 市長 力

4648 97CE 4E50 iiiU 11-11 林 i林 燐 F林 臨 t愉 鱗 麟 1

4648 97CE 4E50 。f白Il J l →1-:1 、 i戻 オ1:1ミz 

ノレ
4664 970E 4E60 ~~ßi 

4664 970E 4E60 メ口入 例 :i令 防ijJ 1-;11 。ト111心λ : Jエ辺I、2 tL ?n に ~~ : 主主 'ゴ主 富 日立

レ 4680 97EE 4E70 {M} 暦 歴 事IJ:劣 ダIJ ~て11LP 助'1::恋 '1持 煉 :dT.: ~~~ J[i絡

4700 983F 4F20 ?主 i皇

4700 983F 4F20 i 呂 'イtごf4a、 十FJ 炉:!!告 目指 ~言fF2争 ej;' :婁 以1; 券 M

ロ 4716 984F 4F30 楼 hlll IJ:~ 漏 壬十二 j良 .‘& 老 :聾 由航 自r; /、 I キtttI包 H IJJJ 3主

4732 985F 4F40 ゴ冊ノ、目

4732 985F 4F40 
ワ

倭 干日 呈~I~二 ，イl〈 rt有 IJお 惑 :枠 'i(1与 !正 l三L: f~.'i} 品宅 ユ弘~岳E !世i);

4748 986F 4F50 椀 1考 (1沌 )j宛:
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18. ~ 18第己水準漢字コード表

10進 区 ，#. 、 。 2 3 4 5 6 7 8 g 10 11 12 13 14 15 

シフト
16進 J I 5 

J IS B 2 3 4 5 6 7 A B C D E F 

4800 989E 5020 llj イ七

4800 989E 5020 1 介、 リ11

、 4800 989E 5020 、 十|二

j 4800 989E 5020 j x. 一1ft
呆 1

乙 4800 989E 5020 

4800 989E 5020 f象

4816 98AE 5030 r口ヘr

一 4816 98AE 5030 二に I::~ : rll 

_L  4816 98AE 5030 TL 庁、 ιE司t二 同I

4816 98AE 5030 l人 1J] 灰 f卜 1Jj {交

4832 98BE 5040 印 1九 ff (ii : (J'L f失 {古 (')1; (ljJ 1t:: イ宇 倍 。{多 f朱 1も (4G 

4848 98CE 5050 [凧 1自 (下:米 ぷ11入H イ主 十目 {実 注l {免 1前 jH' 内| 悌

人 4864 98DE 5060 i!ji iJi， 向i 「や 伴 i，1ヨ {卓 {中 fM f1"1 f雨

4880 98EE 5070 {以 iFl 合 fL -1 (彦 {局 (ili f者 1鬼 M 保i fl邑 {放

4900 993F 5120 ノ日@!日、 f~ 1袋 f% (KS {~~ 侶、 1民 (，1，¥¥ ii良

4916 994F 5130 i-'W. fllf( 陥~ • (:~1\ 

JL 4916 994F 5130 JL 正 ノ}し1 fノ寸し、 て'!，:. 1出 日見

入 4932 995F 5140 lノij(fく

八 4932 995F 5140 /;，-; 、 三盆 : 

円 4932 995F 5140 • 11 l吋 市} 1今 Ij;1 同「二]1 j 戸iJi 危1=1 

4932 995F 5140 ~， 免 ![主 語t
〔

4948 996F 5150 主さ】 h主

例。 叶む の区点コードは4841，シフ トJISコー ドは98C7，JISコー ドは5049になります。
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10進 区 占 。 2 4 6 7 8 g 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

J I S 。 2 4 5 8 7 8 g A B C D E F 
..J IS 

J 4948 996F 5150 i i夫 i宜 i7}( J兄:i列 iffil t‘，一?:、 i緊 ;

4948 996F 5150 :凡 1!1& 床l 4/壬し

九
風4964 9980 5160 

υ 4964 9980 5160 LI |盈l

4964 9980 5160 五 j刊 央1) 知リ 主H 情IJ 古IJ 考IJ 利 ;瓶 ?日 事IJ

刀 4980 9990 5170 奇1) 易IJ ー同7白ム7 2』 qlJ:剰 苔IJ 集IJ 禁IJ 制 矧;努 膏リ *1宇

5000 999E 5220 初千

力
5000 999E 5220 句b 助:劫 券 生1) 勅:昂 労; 責h 連11:筋 劾 動!劫

5016 99AE 5230 IDJ 

勺 5016 99AE 5230 勺 勾 旬(旬 筒 旬 鞄 i

じ 5016 99AE 5230 ;ヒ

仁 5016 99AE 5230 「ー 匝 匪:)歪

じ 5016 99AE 5230 仁 巨

十 5032 99BE 5240 -才f: ナ|↑ )jl ヂF:正l' よ手

5032 99BE 5240 ド

H 5032 99BE 5240 p : }芭 タ[] fiD %巴ふ<

5032 99BE 5240 1iiT， 阿

「
99CE 献 IWr 廠5048 5250 

ム 5048 99CE 5250 ム;参 ヨケ主"宰

又 5048 99CE 5250 i豆E之住ー 史;畏 受

5048 99CE 5250 日丁 n刀 Ij'-¥ 日入 日子

5064 99DE 5260 11牙 H斤 Ufr: 11孔 日尤 11内 u分 沓 吹 H水 日可 宅金 H玄 11瓜 止口ヒ

5080 99EE 5270 fnn L "中 岨 l収 日出 H付 H包 日七 ー口ヲロ 戚 日至 日交 11北 00 1コ d口t 

5100 9A3F 5320 r口に口: 11西 11宅 日老 !日l 昨7 寄 日我 H希 日吉 p更 日孝 プロロ亡 11甫 日弄

口 5116 9A4F 5330 l扮 11圧 l官p 11伊 位口三 ";i 時 H炎 H白 q念 1¥戻 l呼ul'象 H客 11各 l賊

5132 9A5F 5340 日百 言ー 時I Uffi川4 I'gp 翠 H帝 H南 口氏 日中リ H亮 "烏 "臭 日差 H夏 [1誓

5148 9A6F 5350 "蛍 1IlQ; 11区 11放 H音 1¥族 l歎 !附L "連 11葦 ニ口1コ1ロt=， エ iE-=tL z "首 l噺 時月 IIIII， 
5164 9A80 5360 JIi青也、 U~川ま、 札者 "11~ 日呆 11詣 時 I晩 吻』 U定 1!1i u1JI己 繕 日嬰 駁 1正義

5180 9A90 5370 111ft IIJfr 時t "轄 日誓 "l~t 鴫 IIr'l?t 

口
5180 9A90 5370 :口 国 固 閏 :問 国 医l

5200 9A9E 5420 国 園 園!同 陣| 固 音 i闘

土
5200 9A9E 5420 土入 fF 士山 : 1欠 tFr 祉会 I不

5216 9AAE 5430 士甘 垂 生 I皮 :j付 地 t支 土日 : th I至 土井 時 :1実 士角 I市 士守
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10進 区 点 。 2 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

-.JIS 。 2 3 4 5 6 7 8 g A B C D E F 
J fS  

5232 9ABE 5440 主等 霊 士花 持 棚 壇 士品 場 壁 t烏 埜 i毎=乞ユ 3'!1 1時 埋 韮「

土 5248 9ACE 5450 壁 欄 境 世事 喫壊 士吉 増 ヰR足ニ控室 壁 歴 埜 壇 境 盟回主 堰

5264 9ADE 5460 士曇 壌 聾

士 5264 9ADE 5460 壮 i壷 萱 士青 童!毒

欠 5264 9ADE 5460 欠

女 5264 9ADE 5460 災 重;

タ 5264 9ADE 5460 ;多 琴、 車多

大
5264 9ADE 5460 夫

5280 9AEE 5470 夫 本 苓 爽 j奇 万プ示て プ{i!;，ミ 査:美 突 者 実!奥奨 査

5300 9B3F 5520 好 灼 A女 倭 イ妄 世比 姐 婦 旗 萎 研 官任 T3E 蛾 t局

女
5316 9B4F 5530 裟 t那 嬉 甥 t阿 I主 1宛 』取 要 1専 委 蝿 祖 構 弱i 捜

5332 9B5F 5540 鳩 婿 t匿 捻 撤標 t開 I閑 矯輝 嬰 鵬 鰍 績 す鼻 賄i

5348 9B6F 5550 嬢 織 嬬

子 5348 9B6F 5550 手 ;苧 字 て~ 筆:1亥 執 慈ーす一 僻 ;皐 李 嬬

5348 9B6F 5550 ，ー-'-.

r-4 5364 9B80 5560 ~じL司.

臣 震 究 定 在 塞 媒 嬉 宅王金ミ界L ;畏 箕 写Z 京 主止一型主日し 賓

5380 9B90 5570 賀

寸 5380 9B90 5570 魁 将 専;封

5380 9B90 5570 カ= 齢、

允 5380 9B90 5570 允:j色

5380 9B90 5570 戸 ヲ壬 毘;届 尿 1買
戸

5400 9B9E 5620 履 扉 属 i属

り」 5400 9B9E 5620 lチ」

5400 9B9E 5620 山L 7LL7 4 山乙 B山 ζ 浩寸之 合 i安 山由 由民 山自

5416 9BAE 5630 岬 山民 d昨 帖 2仁コ>0 時 議 峡 山更 山背 罵 山谷 峯 嵯 岡 寄
山

5432 9BBE 5640 星是 堀 琵 峯 呼 峻 1i有1 崎 昔矢 EB 山南 嶋 鬼 墨 暢5 山匝

5448 9BCE 5650 軍井 峰 暁 嵯蟻 峻 巌 屋 疑 i興 峻 議 鼠 轡巌

<<< 5448 9BCE 5650 iii 

工 5464 9BDE 5660 亙

己 5464 9BDE 5660 己 居

巾
5464 9BDE 5660 宵F写Tニ 守4三Tヨト 1決 女吋文す F告 帯 中佐 曜 権 ; 中員 慎 欄

5480 9BEE 5670 職瞳 幣 暫;

例 .r山む の区点コードは5408，シフト JISコー ドは9BA6，JISコ ドは5628になります。
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10進 区 点 。 2 3 4 5 8 9 10. 11 12 13 14 15 

16進
シフト

J I5 。 2 3 4 5 B A B C D E F 
JIS 

干 5480 9BEE 5670 :H チ{

三二 5480 9BEE 5670 '!L.、 !野:

5480 9BEE 5670 l芋 国q 府 :I室 成 !日立

「
9C3F !参 庚 時 ;厨 l塁 15童 I)f~ : I~* 鹿 睦 出f~ : 1M悪 I臣、5500 5720 

支一 5500 9C3F 5720 7 i- 組|
ナト 5516 9C4F 5730 -)1ー 11'- 日ナ土γ 葬;金

一℃ 5516 9C4F 5730 ーて t式

弓 5516 9C4F 5730 旦;湾 明 Jm 明 :~皐 ~f:I~ 余づヨ率 弓'迫l}

主L 5532 9C5F 5740 lL 言衣 主主 4 築

~ 5532 9C5F 5740 ~ ノ/ 吉ヨ

キ
5532 9C5F 5740 ヰ 111 : ~生 f且 f弗 佃 :1艮 {歪 f旬 従

5548 9C6F 5750 fiE 付| {来 j皇 :1主 ltx 

5548 9C6F 5750 'I';J i斤 '1キ 惟↑尤 者三 ~:也"、 今，0ナ9、 |在

5564 9C80 5760 情 '1句 i尼 メeじFρ a担tLJ、 ，1丑 。|弗 '汗 十央 十'iI< 書、 イ，1ヱムE、 ↑各 ，4t4JLミ、 ↑旬

5580 9C90 5770 '協 '1宜 f光 ニ，欠"μ '1'寺 '1血伺 。|舌 '1何 主ぺ二主日 '1'日 '1宰 '1其 '1'1占| i京

5600 9C9E 5820 1宵 '1兎 d↑巴 j併1) '1を 互，uEu、 t季 ，王山藍、 '1を '1卒 懐阿

i[_， 、5616 9CAE 5830 '1'長 '11司 f制 '1号 '行'じ了一，、 1 :管 '1秋 l梢 '1霊 '1忽 'IPI) f ぺEtJtM i隻

5632 9CBE 5840 ~没凶、 ，)気 さ'じ止，、 '1鬼 i粂 !京b 、 かぺ月与、 白陰 博 ，ィ山雨、 '1架 陸 ，1m '1参 ~!也iJê、

5648 9CCE 5850 件k f~色，、 'i~i 白 ι|毎 ↑這 '1専 Hカ ，IR L4，、 Inlr -，】U三.:!. ~じtt，、 ，出"ρI ，)焦 '1翠

5664 9CDE 5860 4也1it、 !&.1、 '問 ，)撫 i宰 '1iJ'J FS i衷 情4 ~Zニbμ i信 付'じ，事、 1在 i i需

5680 9CEE 5870 1 也市E、 i~il 1銭 憐 すと HlI '1樫 |叫"'~縦7e:.'、

5680 9CEE 5870 文 成 成 i成 うτ記主; 主ミ
文

要 肢 裁 ;妻主 戦 戯 rG.比:5700 9D3F 5920 

戸 5700 9D3F 5920 ;扇

5700 9D3F 5920 十し 拝 十日 tl 奴 十忍 f厄

5716 9D4F 5930 t王 :j')と 技 十子 J爪 判 抜 十1~ J不 ti)J J甘 神 筆 手.<.両 11下 捨

5732 9D5F 5940 十占 ff 持 1ft t弗 栂 初Iil 投 格 t共 J羽 桂 主主 f丞 t存

5748 9D6F 5950 十局 挟 J早 t受 f里 行長 持 f欣 探主E 撃] 掬 十車 徒 t命 11'1 
手

9D80 5960 J反 J象 tif J来 f実 端 f柔 播 担部 撒 J記 2存 f持 援 1~~ f怠5764 

5780 9D90 5970 f品l f島 掲 t専 十雀 学L l¥f，( nI:断 f桑 J設 f来 f先

5800 9D9E 5A20 J尿 t白 fBf 探 4達 撃 tl1・ f悶翠 悲 tF千 撞 ;口 鴇 損

5816 9DAE 5A30 持f 揃 J焼損1): t罷 翠 t楽 f裏 t路 f貰 十難 筆 f盟
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10進 区点 。 2 3 4 5 8 7 B 9 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

JIS 日 2 3 4 5 B 7 8 9 A 8 C D E F 
J IS 

支
5816 9DAE 5A30 文 矢 5文

5832 9DBE 5A40 牧 イ皮 田文 殻 !款救 銭 欽 i紋 出土 蔽 数 !紋 艶 嬰

5832 9DBE 5A40 月ヰ
斗

5848 9DCE 5A50 甚』

斤 5848 9DCE 5A50 石斤 断

方 5848 9DCE 5A50 腕 ;締 芳 ô~も 雄!脆 B蚤 播

元 5848 9DCE 5A50 元 :元

5848 9DCE 5A50 皐 果 ヲEヨミ

5864 9DDE 5A60 1巨穴ヨ 畏 杏 明 百週 昂 君主 曇 sj¥: 晋 晃 時 童 H吾 日告 長
日

量 H宣 萱5880 9DEE 5A70 昆 qEF斤ヨ 日析 罪 日英 H軍 場 嘆 逗 H尭 H敦 瞥

5900 9E3F 5B20 日華 H奈 H愛 壕 畷 砿 H義 諜」三ヨ」

日 5900 9E3F 5B20 日 曳 昌 ;

5900 9E3F 5B20 : 目出 月良 芽 1蒙
月

5916 9E4F 5B30 Hff~ 覇

5916 9E4F 5B30 ;jも 東 : ~己 松中力 キ刀 i キ干 杷 オ工 キt 中山 キ万 柾 オて

5932 9E5F 5B40 三ま キ子 秒 扮 f方 中戸 キ升 祈 材日 キ可 拐 東 キ只 十巨 木句 キ且

5948 9E6F 5B50 オ乍 キ斥 抵 拙 抱 相 キ立 狐檎莱 桂樹 祭 袴拷 キ至

5964 9E80 5B60 中五 f存 キ牟 桔 才角 f早 泉 桔綾 梶 í~ 榔 オ廷 f奪 キ兵 f字

5980 9E90 5B70 党 椙 主著 極棺 格梓 秦 掬 線掴 1券 桐 控 末完

6000 9E9E 5C20 格 捷綜 援 概 楼 裏 キ京 桐 オ卓 呆_.u. 稔 桁 槌 村1

木 6016 9EAE 5C30 棋倒 検 塩 キ皆 棚 梓I キ葺 模 キ泉 キ者 権 椅 橡 ff本 榔

6032 9EBE 5C40 検 拐 棟 桂 楳 植後 キ鬼 櫨 楕 横 ヰ骨 楼 案 契 +島

6048 9ECE 5C50 繋 権 +突 樽 ネ冥 梼 搭 椙 楕 梓F楽樫 f董 +亜 キ皐

6064 9EDE 5C60 棉1葉 縦模 植械 機 4専 焚梧 f室 様 棲 椅t 横 4喜

6080 9EEE 5C70 撮 梅 援 楕糧 撞榛 楼 橋 槍 様 繁 務I 検 キ者

6100 9F3F 5D20 繋 葉 監 橿擢 樗 桟 様 機栂 様様 欄極 樫

6116 9F4F 5D30 棒 築 橘 繁 模欝槻

6116 9F4F 5D30 欽 秋 盗 奇大 飲 :歓 重k 1飲 駄

欠
6132 9F5F 5D40 欽 飲 欽 欺 ;歓

止 6132 9F5F 5D40 鵠

6132 9F5F 5D40 ?l 残 !妖 珍 F央 F字;残 殆 F員 E易
亨

6148 9F6F 5D50 撞 F翠 F貧 繊 j殻

例.r縛』の区点コードは6115，シフト JISコードは9F4E，JISコ ドは5D2Fになります。
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10進 区点 。 2 3 4 5 B 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

シフト ぷ

16進
J I S  

，.JIS 。 2 3 4 5 B 7 8 g A B C D 区 F 

fヌしー 6148 9F6F 5D50 9: 厚支 殻:I鼓

母 6148 9F6F 5D50 母 怠母ーjふ見ー

毛
6148 9F6F 5D50 主主 i 笹 毒義 越

6164 9F80 5D60 麿 車毛

氏 6164 9F80 5D60 t民

止「ゴぜ 6164 9F80 5D60 主主 : 気 量五 来i!K

6164 9F80 5D60 来 j山 1土 庄 i斤:i互 i止 託、 }市

6180 9F90 5D70 沿 i日 i反 i~ 沫 池 J央 i~L j古 1四 1囚 ?斥 di it }占

6200 9F9E 5E20 ?回 i乏 I民 J平 j目 i夷 {行 j旬 油 1合 j光 沫 淘 i!iD j西

6216 9FAE 5E30 例 iJ'E 元 1邑 j宏 y変 j爽 祈 挺 悌 j零 j呈 j奄 i剣 河村 I函 j其

6232 9FBE 5E40 j金 r困 j肴 j卒 持2 油、 ;守主 j委 漸 浅 1宗 ift 1圭 1命 i佐 t再

7]( 
6248 9FCE 5E50 il ;苛 決 援 1皇 J寧 j査 j秋 11長 j泉 j箭 j亭 j奔 i砂 {面 法71

6264 9FDE 5E60 i前 jdk i1if 海11 渓 法 i晃 1固 淳 j辱 湖 治 1受 泊 1奈 j唐

6280 9FEE 5E70 1専 j芳 I具 長貢 j銑 j霊 iJ重 j許 j衰 丹フ存'.1'< J参 j秋 j帯 i5長 討保

6300 E03F 5F20 J羨 j寓 j歯 j完 i属 j背 i住 itifi. 1尋 1銑Eヨ 4t9田，9t i章 1数 j童 i蚤

6316 E04F 5F30 711; 溜 j簾 j奈 襖 l幹 漁 i畢 i信 J責 1宰 j資 i黒 洛 I爾 i亭

6332 E05F 5F40 j賓 行業 i蒙 j寓 j審 j賎 爆 濃 海1 i慮 i鼠 翰 瀦 j歴 i虚一 j粛

6348 E06F 5F50 百雨 澗 激 liA j建

6348 E06F 5F50 雪之 t世 畑 畑 t巨 作 t内 :~包 姻 イァ1ミ 君主

6364 E080 5F60 t各 駕 ;峰 t昆 t音 t失 I!lIO )IiE 日句 奇完 燈 媛 ;場 葉 t票 崎、
火

i貢 事1 数 ~IJlI 豆，守豆示 燃 焼敗 t蚤 燦 t奥 蝦 燐 熔 燈6380 E090 5F70 

6400 E09E 6020 焚 t翠 t祭 'k虚欄 奨

爪 6400 E09E 6020 手:}健 愛 Z号

久.x 6400 E09E 6020 :&:姐

卦 6400 E09E 6020 封 林 1畜

片 6416 EOAE 6030 片菱 煩

牛 6416 EOAE 6030 ヰ丘 1吾;翠 雲l 手ヰ 橋 i筆 慣 機

6416 EOAE 6030 Z尤 4オ 1丑 3中 4火

犬 6432 EOBE 6040 1甲 5弗 猪 j艮 校 狭 1局 倹 j奇 4児 1青 1el 5字 j侯 j措 1星

6448 EOCE 6050 J畏 4骨 奨 1莫 1 歌 f蕨 f曾 j萄:1寧 獣 j民 献 ;瀬

6448 EOCE 6050 劫日 ff-l'; r:r-、

玉 6464 EODE 6060 E皮 ま白 王耳 1町L T各 E爵 E良 頭目 現 2吾 弓ド fi! 罪見 Z軍 琵 E歯

6480 EOEE 6070 王冒 T食 主ニt主 琉 F貨 王号 E各車 E章 ま業 壁 理 瀧 3嬰桜
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10進 区点 。 2 3 4 6♂ 

一w九一

9 ポふ 10 11 12 13 14 15 
て日

! 16進
シフト 。 2 日3 4 6 IA B C D 区 F 
J IS 

瓜 6500 E13F 6120 *iK r)[~ 

6500 E13F 6120 l仕;旺 ヨ石ヨト己 地 恥;厄 砲 主 瓢 i埜 ji'! |鼠 瓢
瓦

E14F A二fJit土 写支三怪、 E注6516 6130 

甘 6516 E14F 6130 ，th← l 

生 6516 E14F 6130 !匙

用 6516 E14F 6130 南

6516 E14F 6130 早 尚:Hザ「 同| 国土 開会 : uil、 脊 Il~( 111寺
回

事 書 |除 崎 ;古 彊時 時 i盈 塁 互」三支一6532 E15F 6140 

6532 E15F 6140 斤 j荻 駈 好「 J克

6548 E16F 6150 痴 f音 f互 庇 痘 痘 1客 抱 f葵 f杢 礎 痘徳 f吉 病 倭

f 6564 E180 6160 癌 容 13三 f卓 痢[麻 4嵐 療 f奈 :tw;_ J足三 f脊 f蒼 癒 ?留 療

6580 E190 6170 療 痩 痢 f夜 傍傾 病 お1 1妾 震 婦目 持lt 4陸 癖 jgl 

6600 E19E 6220 癒、

ヲてに 6600 E19E 6220 ゾ立 y7ぇ-L:1FJAd5 

白 6600 E19E 6220 白ヒコ 先 白反 ( 皐 H父 自YウL H告j哲 自告

6600 E19E 6220 !抱 主皮
皮

E1AE 6230 車皮 阪ド 富良6616 

'皿 6616 E1AE 6230 孟:童 E当n乙 iメ日~ 、 蓋;謹 i防E阿L 直 議 ;蓋

6616 E1AE 6230 IIす 11尤 日歩、

目
6632 E1BE 6240 阿 H玄 IUt. lー旦 皆 HIlt H未 香 日卒 H弟 畦 日児 H庭 H青 日卑 委:

6648 E1CE 6250 皐 H者 |倍 H長 H冥 目室 目前 H敢 日貴 日愛 崖 H余 替 0f;t; 日蒙 嬰

6664 ElDE 6260 轟 蝿

矛 6664 ElDE 6260 

矢 6664 ElDE 6260 手主 J 倭

6664 ElDE 6260 百I 間石比 i 破 組踊 桂(昨椛 i去 目朋

石 6680 E1EE 6270 石音 者主 百局 E点 石長 目白 「直 1骨 陸 楳 五展 砺 ;時 嘉 ;砦

6700 E23F 6320 石責 碍 dμIj廿じ E笠 目奥 {i義 石富 擬 答 R撲ー

6700 E23F 6320 前日 市司 4丘 崇 前下
刀t

6716 E24F 6330 前必 ifIi1: 称、 前是 絞 被 前喜 孫、 前車 前豊 中装

内 6716 E24F 6330 馬 同

6716 E24F 6330 乗 枇税

禾 6732 E25F 6340 桓 平友 株 干早 梢 111; 植 欄 菓 票 稿 栢 i事 棲 格 穂

6748 E26F 6350 梶 f音 機種穐 穣

例 o枇』の区点コー ドは6671，シフト JISコードはEIE5，JISコ ドは6267になります。
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10進 区点 。 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

JIS 。 2 3 4 5 6 7 8 g A B C D E F 
J IS 

6748 E26F 6350 室写 穿 i窃 ク困今・1 完 案 i答 禽 電 客Jム1ー、， 

雲 室主 窟 箆 l窒 E守 縞6764 E280 6360 

6764 E280 6360 立十:!t干 立分 立毛 立占 i 立宇 立立 揺 挨
jJ_ 

立来 立号 立厘6780 E290 6370 

6780 E290 6370 ノ丸ヤルv 務 7衣 箇 箔 I 苫 笠 苔 ffi巴 l ポM 笑 僅

6800 E29E 6420 僅 奔 街 ヂ 筆 莞 定 富 英 寛 f窄 筏 筏 盤 宇甘

6816 E2AE 6430 笛 箆 簸 笠 笥 筆 箸 等 等主 簸 僅 重 筏 飲 簸 築 l

fケ
言主 生主会主= 裳 箆 龍賛 接 期彦 纂 ヌ叶-二 築 婁 篤 貸6832 E2BE 6440 E市 築

6848 E2CE 6450 讐 替 筆 寵 箭 笠只只主 詩 監薮 旗 1留 藤 !篠 頼 事支 主主

6864 E2DE 6460 街 簸

6864 E2DE 6460 米ト キ比 i 半戸 卑 給 奈 i桶 車問 粗 梗 !祭 梁 線 梓

米
6880 E2EE 6470 キ宗 椛 キつ同矛之 経 :*家 キ席 康 模!器 嬬糖 量産 : ~1f 

6880 E2EE 6470 高L 品子

6900 E33F 6520 品す 卒去 主tt 素 t阿 紘 2集 t 車台 品宇 主宇 主年 統 t行

6916 E34F 6530 品戎 紫 線 出井 *エ山 務官禁 ホ!"女六 品目 認、 縞 繁 繕 採 楢 縛

糸 6932 E35F 6540 市主 乱思 市凋 絢 申系 倫 線 結 有威 4葺 繰鍛撤 紗縄 繊

6948 E36F 6550 溢 時 緯 経 縦 品薄 t吾 槌 際 出雲 組陵 品受 t雪 主溺 t婁

6964 E380 6560 t票 主連 手雲 綱 徹 経 綴 簿、 得 j舎縄櫨 矯 移寄 箱 t責

6980 E390 6570 鞠 縫 結E 機績 j題 縛、 i型 縫繊織 車、 続

6980 E390 6570 紅 紋
缶

7000 E39E 6620 品!宇 嬰 盤 ;綾躍

7000 E39E 6620 岡 卒 i岡 方田= 晋 毘;号 軍 森 罰
関

E3AE 縞 熊 事 罵 J蒋7016 6630 

羊
7016 E3AE 6630 先 長 基 :r~ 鈴 牽 渇義 翼 業 手宣

7032 E3BE 6640 jヂ'l\\I号~ 苦

初 7032 E3BE 6640 題 翠 i均1 翁朔 務 i璃 闘 雪雪 麹:甑

老 7032 E3BE 6640 香 ~ 釜

来 7048 E3CE 6650 来 転 杷 相;鋤梶

7048 E3CE 6650 耳火 耳止 : ~gn 耳令 耳古 聴 ;衆 主皇 碇 聯
耳

E3DE 釜' 警 1思 最: ~i事 聴7064 6660 

章 7064 E3DE 6660 掌 緯 :Ji章 粛
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……一日

.10進 区点 2 3 4 5 s 7 g 10 11 12 13 14 15 
にらぷ

立ト ヨ汁

16進 シJフISト JIS 
ヒぉ

2 3 4 5 B 7 8 9ミ A B C D E F 

7064 E3DE 6660 月工 じ円土= 日土 1内 円 月尤

7080 E3EE 6670 目甲 ヌ円E 昨 日正 胃 11至 月* 肪t 11奪 脱 (1青 匡!乏1 )J甫 日夜

肉 7100 E43F 6720 )J典 日卑 RJド 脈 日井 11建 )J，~， 目星 目白 月央 月E四且 1高 昨 )J労

7116 E44F 6730 菅 日参 1閤 日雲 睦 1室 腸 1武 日番 勝 日曾 )J信 腎 管 11F 

7132 E45F 6740 日食 陪 牒 際 1鼠 1鼠 Hii 1陸 1臓 f者

臣 7132 E45F 6740 f成

コ二ヒス 7132 E45F 6740 宣~言5 藻:

臼
7132 E45F 6740 :央 春 男民ヨ

7148 E46F 6750 fill. 蓄

舌 7148 E46F 6750 合 祇 :舗

舟
7148 E46F 6750 官公 紡 自可 i 紬 市字 総 般 :i巴 自習 向量 蟻

7164 E480 6760 紘 一 自豪 骨色 艦 ;炉

艮 7164 E480 6760 基良

色 7164 E480 6760 艶

7164 E480 6760 リ，q':支 『 t士 てyE巳E:ー3トZr 第 サ缶、 ιL 

7180 E490 6770 巨 苛 手存 立 ザタ，手f- 毒 主事 でY作巴 f寸 卒 十E!. 寸iY!i: ザ回 豆長 li 

7200 E49E 6820 医l 萌 苓 土→←土 菜 萄 茄 存 →ム仁=コ← f犬 7f':. :若 B72 万 イ立 主豆

7216 E4AE 6830 我 ーメ白a、 爽ー 主 真 r少 H五 丹一・土ぃ 茶 蒐 士主主 芳，，，-、 手5 キIj 蔑 落

7232 E4BE 6840 1主2主2 董 琵 ーホト又' 主主 芯 萎 警 午+骨+一 長: i笈 ヨド i"P- 活 月n 芥

ゆ中 7248 E4CE 6850 東 ;麦 キド IeJt 耗 号旦今E 喜善 三旭土; 輩 古月 要j F支 苓 + 自巴 f呆 11同

7264 E4DE 6860 来守 E宝L 高 査量 蓋 兼 嵩 苅 産 蓄 雪司 五芸 s ー→牙zド:;- ii¥ii -よ4問よLじ4 

7280 E4EE 6870 苓 禁 藷 専 震 考芸 疏 E芙 一市'市 首 w 車車 主タ主午 姦7'" 昔占F釘L 

7300 E53F 6920 奪 τ当包主マ L主E止主 4酋 ザィ盆 殖巨
ii ←- 士旦旦 前 声少じ: ~fW 蓄 自辛 薮 ア受

7316 E54F 6930 辞 顎 菅 稜 諮 !斉、 議 茎 言先 棋 重基 薬 季是 ~$ 祖 務

7332 E55F 6940 頼、 車頁 Nli 麗 首E 蘇 ←棺φ竺金旦? 羅

庖 7332 E55F 6940 (危 時 度 披 1都

7332 E55F 6940 !aI. 朗| リ公

7348 E56F 6950 言ま 虫よト 虫内 虫半 甜 駈姑 姐 虫由 虫p 嬬 由包 咽 山吉 1豆よミし 委

7364 E580 6960 蚊 妹 姥 虫延 自見 虫呉 萄 唇 蛇 蛋 蜂 除 踊 対IJ 出易 的E

虫 7380 E590 6970 時 虫青 封』 明 査 自肩 由自 自品 出f4 出島 自制 9星 政 媛 町n

7400 E59E 6A20 蟻 蛸 蟻 自ii!i 主長 虫冥 媛日 輩~ 虫悉 室主 良平 自常 雄 室主 登

7416 E5AE 6A30 畦 墓 世美 睦 :蝶 姦 幡 蝉:撒 塘 煙 虫富 i燐 虫奔 蝶 虫蔓

7432 E5BE 6A40 嬬 主主 :蚤 金 ;翼 輩 玄孟 主主、 : 

例 ;煽』の区点コードは7394，シフト JISコードはE59E，JISコードは697Eになります。
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10進 区仁 点 。 2 3 4 5 8 7 8 g 10 11 12 13 14 15 I 
ボピ

16進
シフト

JIS 。 2 3 4 5 8 A 
戸?

C D E FI 
.j I S ι 

血 7432 E5BE 6A40 :岨 腕

行 7432 E5BE 6A40 街 街:街街

7432 E5BE 6A40 哀

7448 E5CE 6A50 衣乙入 衰 千日 任 判f 中内 被診 祖 祢 ネ自 梓 宇白 表 要 干圭

衣 7464 E5DE 6A60 f伏 ネ宇 者I 青 装 橋装 裏 f卦 褐 表 神 f雨 ?妻 樟 編

7480 E5EE 6A70 tf果 生芝 祖祷 有E 概 t~;虫 裏 察摺 楼袴 十単 f富 E委

7500 E63F 6B20 祷 績額機 槻欄 十事

同 7500 E63F 6B20 r司 E下問手三 薮 覇 j

7500 E63F 6B20 j寛 現 親観

見
7516 E64F 6B30 視 室見 書見 E見!覚 覧 親 観;

角 7516 E64F 6B30 j紘 首 紙鮮 ;腸 鯛

7516 E64F 6B30 言Z

7532 E65F 6B40 3干 言工 計七 詩 5内 言可 詰 誼 壬日ムロ E丘 三匡ヨ呈 言矢 読 話 言句 言朱

一一
7548 E66F 6B50 副k 諒 誇 誠証 言告 言雨 i宵 謹 ヨ民古子 I字 =日月臼 ニ言{疋 諌 雪ロ立日 員皆

E二1
7564 E680 6B60 ニ品ロヲロ

百年 諺 ヨ~g i軍 訊 五扇 訣 言耳 警 壬ロ皿そミト 話 設誼 主民万立 E各

7580 E690 6B70 ~~ 鞄 警 言商 ニロ=コ回目ζ 言莫 E華 詩 i幾 議 壬員ヌ旦兵 舌ロ瓶日 三開夫日夫 E章 語

7600 E69E 6C20 ニ=ロオロロロミ 旦E華ぎ 諜:詰 警議 i京 ! 佐世 議譲 識 15謹 讃

7600 E69E 6C20 省号 害長
ノ'口ー、一

7616 E6AE 6C30 f谷

」にLコ 7616 E6AE 6C30 宣 E宛 竪 i豊

家 7616 E6AE 6C30 家 書長 猪 j

% 
7616 E6AE 6C30 :若 Z才 毒自 毒各 i称 号百 号里 貌

7632 E6BE 6C40 貌 3比 吉美

目
7632 E6BE 6C40 敗 :JJ雪 食 E台 貨 :j式 武 P.z 責 j責賎 買 資

7648 E6CE 6C50 雪奪 嫌 時 賛!賛 賛 女F武1 歳 j贈 F童 前1凪E1L 賦 :s庄 責主 日費

7648 E6CE 6C50 赤長

赤
7664 E6DE 6C60 事昔

走 7664 E6DE 6C60 芝 起 栓 i越

7664 E6DE 6C60 E支 E止 E夫 助日 E加 妬 朕 肢 践 脆 fニrFEL 

7680 E6EE 6C70 E畏 E先 蹄 E束 E良 提 腺 据 践蜘 膝 腫捻 E勇 躍
足

7700 E73F 6D20 差 E差 捻 E育 脂 聖霊 院 』庶 綜 踊 E畢 蹴 跨膜 繰

7716 E74F 6D30 措 E弱 壁 勝跨 E質 膜~ 躍 日間 踊 時
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10進 区点 。 2 3 4 5 7 8 g 10 11 12 13 14 15 

16進
シフ ト

..J IS 。 2 3 4 5 6 7 9 A B C D E F 
.J I S 

身
7716 E74F 6D30 弱 :4本 身豊 身宗 身美

7732 E75F 6D40 腕 駿

7732 E75F 6D40 車L 組 事 車夫 明車会 車式 中至 車各 車亙 白 ~l[ 中東 ヰ免 車Bi

車 7748 E76F 6D50 申装 輔 車両 主査 事奏 車高 車夏 車衰 ut与z凡 車展 轄轄 中鹿 車需 中感 4濡

7764 E780 6D60 蝶 鰹 轍

辛 7764 E780 6D60 享 :s宇 ま来 i梓 静:

7764 E780 6D60 、ー ;a 週 這 j虫 jz!: ;fH 週J._ 

、、ー
7780 E790 6D70 遁 ;査 遁 迷 ;韮 法 ;宣 逗 i盆 遁 R、エU王 :25 牙己 達 達 j差

J_____ 
7800 E79E 6E20 ;_g 3盟 j皐 j盆 遁 i皇 ;llii 遁 逃 遜 遜 i盤 jき 随 遅

7816 E7AE 6E30 i盤 遮 遁 滋 ~己 i盆 謹

7816 E7AE 
Q 

6E30 部;甘日 丘日 在日 皇B: sB 邑 字H 号F
巴

7832 B7BE 6E40 ~~ 昔日 車日 寿11j

7832 E7BE 6E40 i酒I 自沈 面改 酎;酔 画自 目青 醍 :酪 自浮 自件 臨
国

E7CE 6E50 竪 酪 酪醗 !醒 白票 醸 't-t : 7848 

釆 7848 E7CE 6E50 j粕 手峯

里 7848 E7CE 6E50 萱

7848 E7CE 6E50 釘 釘l 云/玉、己 主力 鈍

7864 E7DE 6E60 叙 量出 手与 釘 齢、 択 鉦 主反 釘t 主甘 童巨 をま 鈎 室主 主夷 S田

7880 E7EE 6E70 鈎 ま石 街 録 鐙 話 W9IJ 鉄 鋳 全自 鉦鉦 銃 を京 吉国

f豆、ー 7900 E83F 6F20 童話 銭 鋒 iヲi 銑 主花 鈷 鮮i 鑓 鋪鍛錐 室温 鏑 自民

7916 E84F 6F30 銘 鑓 壁 鐙 撃 錨 錦主族銭 謬 鎚銭 銭 鍾鍬鏡

7932 E85F 6F40 を釆~EI 霊怠 鎧 主街 鍛餓鎗 銀 翠 鵠錨 錬 主唱 主政 鑑 主戸

7948 E86F 6F50 3議 鐘 ま括 主性 鐙 鑑 重量 鎧 盤

7948 E86F 6F50 問 問 悶 関 閑 悶 間

門 7964 E880 6F60 間 間 閑 閏 骨司 閤 間 関 悶 i間 関 閤 閑 再目 閤 間

7980 E890 6F70 日自 間 閣 閥

阜
7980 E890 6F70 : ~千 阻 院 自止 j 阪 陪 陪 阻 ;陥 快 陸

8000 E89E 7020 F爽 F歩 隣;陸 限 陸 陸: ~員 院 1限7b2h 陸 :隠 F寄 F尽 階E

京 8016 E8AE 7030 業 草案

住 8016 E8AE 7030 佳 B栓 ;禽 長佳 落 f集: ~雑 霊 周監

8016 E8AE 7030 君!寄 主長骨主 需 5占有色・

雨
8032 E8BE 7040 戸告署zを， 君 寡 震 ;実 主居昌骨

，淫長石， 霞 j露 雰 霜 霜 ;鑓 ，盟，~呈~. 震 云奇普父t 

例.，体』の区点、コ ドは7728，シフト JISコー ドはE758，JISコー ドは6D3Cになります。
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10進 区点
汚抗

日 主占内。主2‘ 汚 4 
=説5 芦

7 ゑみ8 1をミ 10 12 I 13 14 15 

シフト
SI 0叩 7 主三主人E 耐 ♂ 16進

..J IS  
4 9 A B C川

。E F 

三円主 8048 E8CE 7050 青手

非 8048 E8CE 7050 集

面 8048 E8CE 7050 面包 蹴 !磨

革
8048 E8CE 7050 革力 較革i].:納革央 革E 被 j草未 草月 鮭 輩

8064 E8DE 7060 革宇 鞘 草局 郭k:採 革喜 輔 縫 i瞳鞍

章 8064 E8DE 7060 ::$ 主 三早ν臼代 I 

主 8064 E8DE 7060 生:j蓋 霊

二回台二
8064 E8DE 7060 寛

8080 E8EE 7070 詔 音与

頁
8080 E8EE 7070 頑 頒 i顎 匝員 古賀 領 (類 果演 顔 願 i顕 頴 主E

8100 E93F 7120 届買 喜買 顧 :

風 8100 E93F 7120 : j貫楓酷 風 (瓢臆繍

8100 E93F 7120 鈍 飲 甑 前 住

食 8116 E94F 7130 舗 官余 ノ巨全力臼 筋 自支 官炎 餅 制 幸喜 銃自留 組 僅 鐘 績

8132 E95F 7140 機 鏡 自巽 饗

首 8132 E95F 7140 :埴 蹴

ラ田長 8132 E95F 7140 言夏

8132 E95F 7140 ，奴 J馬 駁 明 馬史 馬官 馬台 駕 馬五

馬 8148 E96F 7150 再交 路 馴 時早 居費 鰐験 男監 耕編 蕎 騒騒 員参 蕃 穣、

8164 E980 7160 螺騎 験騨 験膝 塩 自業 騒 思建 者主 駿

A:i円ヨヂ
8164 E980 7160 i骨T 骸 踏 稗

8180 E990 7170 骨妻 閣 髄龍 i

主『司E「 8180 E990 7170 ;融

長5
8180 E990 7170 長2 者 努 :j孟 事手 者 髪 ;髭 量 髭

8200 E99E 7220 警 幸三 髪 i髪髪 安 霊長 i 

門 8200 E99E 7220 :門 悶 |実l開 i闘 岡

l剖ヒ」 8200 E99E 7220 l包

同 8200 E99E 7220 市腎主~

鬼 8216 E9AE 7230 腕 魅 説 魁 !魅 魁魔

8216 E9AE 7230 紡 鮮 鮮 抱 鮪 終 鮫続 川色ロ白

魚
8232 E9BE 7240 最休 係 ;弘、 鮪、 魚南 鮪j 鵠 編 賜 色気 自E 緋 鯵 動? 魚庇

8248 E9CE 7250 総 鰻 摘 健 知恵、 楢 鯵繰 極 鯨 楓 組組鯨鯛 鯛

8264 E9DE 7260 鮒申 鯨 書在 鱒 標 色宣 鰭 魚豊 鰭 鎗
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10進 区点 。1滋 2 4 5 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

J IS 。 2 3 4 5 6 7 8 9 A 8 C 。E F 
主局 J IS 

8264 E9DE 7260 ノ，鳥w 亮 入号 精 属 馬

8280 E9EE 7270 島先 士島 鳩 鴛 鴬 古鳥 鴎 E島 島t 事鳥 鶏 合鳥 鴇 街耳鳥

，鳥 8300 EA3F 7320 我喜 鷲 鵠 日号 鴫 賜 鵠 事鳥 東寄 車鳥 早島 直恵 主鳥 軍号 鷲

8316 EA4F 7330 議島 主鳥 高島 鶴 現号 責鳥 長島 真島 鵠 1ま鴎 融鮪 霊鳥 意奇 f告

8332 EA5F 7340 監島 豊島 鷺

歯 8332 EA5F 7340 歯 j麟 盟

鹿 8332 EA5F 7340 産包 塵:{棄 翼 願 皆;魔 望号

委
8332 EA5F 7340 委 主主

8348 EA6F 7350 主主 事ち 題

麻 8348 EA6F 7350 康:

貰 8348 EA6F 7350 :集

黍 8348 EA6F 7350 季祭 事占 頼;

里
8348 EA6F 7350 j索守 票出 票占 黒幼 i 里吉 鯨 黛 黒音

8364 EA80 7360 徽賢 害義

前 8364 EA80 7360 前 j 由主 前面

電 8364 EA80 7360 電 篭 i魅

鼓 8364 EA80 7360 鼓 撃

鼠 8364 EA80 7360 胤 i髄

鼻 8364 EA80 7360 葬干

膏 8364 EA80 7360 要

歯
8364 EA80 7360 歯

8380 EA90 7370 歯t 歯旬 組 歯Ei齢 銀 富 信 j観 躍 歯高 歯号 j 

8380 EA90 7370 高

亀 8380 EA90 7370 亀

禽 8380 EA90 7370 禽

8400 EA9E 7420 桑様 迄:f各

例:ollliJの区点コー ドは8358，シフト JISコー ドはEA79，JISコードは735Aになります。
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20.仕様
CPU Z-80B (6MHz/4MHz) 

ROM システム 32KB 

JIS第l水準漢字ROM 128KB (漢字2965字 ・非漢字535字)

JIS第2水準漢字ROM 128KB (3388字)

RAM メインメモ リ 128KB(最大256KB)

グラフィック 64KB (最大128KB)

PCGイ也 14KB 

表 オて 文字 80文字X25行. 80文字 X20行. 80文字X12行

40文字X25行.40文字X20行. 40文字X12行のいずれか

漢字 40文字X25行. 40文字X20行. 40文字X12行のいずれか

グラフィック 640X400ドッ卜 4色 (※16色) l画面

640X 200ドッ 卜 16色 l画面(※2画面)

320X200ドッ卜 16色 2画面(※4画面)

320X 200ドッ卜 256色 l画面(※2画面)

キーボード JIS標準配列準拠

シリンドリカルステップスカルプチャータイプ

セパレートタイプ(カールケーブルにより本体と接続)

外部記憶装置 3 5"マイク 口フロッピーテ凶イス クドライ ブ

200 (両面倍密度倍トラック)タイプ 640KB/基

(ModeI20/1基. Mode130/2基箔載)

5.25"フロッピ ディスクドライプ後続可能

ポイスレコーダ ボタン操作およびソフトコントロ ル可能・電磁メカ

2トラ yク独立へ yド アナログ記録 ・再生可能

デタ転送方式 :シャ プPWM方式 データ転送速度 ・2000ビy卜/秒

インターフェイス フロッピーディスク 35". 5.25"共同 」

RS-232C 2チャンネル(25ピンコネクタ. 9ピンコネクタ各11固)

プリンタ セン卜口二クス社仕療に準拠(MZインターフェイスにも対応)

マウス 内蔵(l回路)

ジョイスティック 2チャンネル(アタリ社仕様に準拠)

CRT 

リニアRGB(アナログ) 力フ

コンポジット(アナログ/デジタル， モノ クロ)

サウンド4幾能 FM音源 8オクタ プ3重和音

SSG音源 8オクタ 7'3重和音

カレンダ日寺言十 電池によるパ yクアップ，時計精度 :日差土 l秒以内 (200C. 1日8時間通電にて)

1/0ポート 2スロット(別売)

電 ;原 AC 100V:t 10%. 50/60Hz 

消費電力 50W 

使用温度 lOOC-350C 

使用湿度 20%-80% (ただし，結露しないこと)

外形寸法 本体 350(W) X345( 0) X 128( H )mm 

キボード 410(W)XI96(D) X 38(H)mm 

重 量 本{本 Model20 (MZ-2511) 7 9kg 

Model30 (MZ-2521) 8. 6kg 

キーボード 14kg 

※印は別売の増設ビデオRAMポード(MZ-IR27)装着時です。
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212 

Q 力ラーディスプレイを使っていますが，画面ガ正しく映りません。

どうし疋らよいでしょうか。

A • MZ-2500本体，ディスプレイの電源スイッチはオンになっていま

すか? もういちど確かめてください。

・ディスプレイ用の接続ケーブルは MZ-25001こ合う，正しいもの

を使っていますか中 まだ， MZ-2500の力ラ-CRTコネクタに

きちんと接続されているかを確認してください。ディスプレイ側も

同じようにもういちど調べてみましよう。

・ディスプレイの輝度調整CBRIGHT)ツマミなと、IcI:，正しく調整

されているかどうかをチェックします。

• MZ-2500の標準/高解像度切換スイッチはディスプレイに合わせ

て，疋だしくセッ卜されているかどうかを調べてください。

Q BASICのシステムディスクを入れて， MZ-2500の電源スイッチ

を入れても， BASICガ起動しないのですが?

A ・システムディスクはシャツタ のあるほうを先に，ラベjレ面を上

にして，ドライブに入れます。“力チン"と軽い音ガして，ディスク

ガドライブのなかに正しく入るようにします。

• MZ-2500のモードスイッチは1i2500.!lになっていますか<7 MZ-

2500に添{寸されだシステムディスクを使用するときは，必ず1i2500.!l

モードにしてください。

Q BASICのプログラムを作って， SAVEしようとしまし疋ガ，工

ラーメッセージガ出てしまいます。

A ぎずマイクロフロッピディスクのライトプロテクトタブガ書き

込み禁止の位置(下に下げられだ状態〉になっていないかを調べて

くだ、さい。ディスクを正面から見定とき，左下の小さな四角の窓ガ

開いだ状態では書き込みはできません(読み込みはできます〉。ライ

トプロテクトタブを上にスライドさせて，この窓を閉じてくだ、さい。

まだ，そのディスつにすでに作成され芝フ?イルガ、あるとき，同



じフ戸イル名を使って SAVEすることはできません。まだ，フ戸イ

ル名のつけかだのルーんを守っていないと，やはり工ラーになりま

す。

Q 200ライン C640x200ドット〉のディスプレイを使って日本語(漢

字〉は扱えますか?

A 扱うことはできます。疋芝し行数は似すになります。 BASICマ
二ユ戸ルを参照してください。

Q 現在.400ラインのディスフ。レイを使っていますが，もし80Bモー

卜ごや2000モードにしだときも，そのままっかえるのでしょうか?

A システムの起動時に.80Bまだは2000モードであれば自動的に

200ライン表示に切り換えられるので，そのまま使うことガできま

す。

Q 後置パネルの電源モードスイッチをIiREMOTE.JIにセットする

のはどういうときですか?

A 55U売のモデムホンCMZ-1 X19)やボイスコミュニケーションイ

ンターフェイスCMZ-1E26)を使って，留守録音をするときに

IiREMOTE..!側にセットします。

Q 文字コードとはなんですか。 PCGのキャラクタコードとはちが

うのですか?

A 文字コードは."Z"なら10進数で90C16進数で 5A)というよう

にきめられ疋，文字の情報を表すもので，内蔵のキャラクタそれぞ

れについており，コンビュータの内部で、はこのコードで、扱われます。

いっぽうPCGキャラクタコードは，ユーザ ガ自由にその形を定

義できるPCGキャラクタにつけるコードです。
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Q ボイスレコ ダの録音レベルは自分で調整する必要はないのです

か?

A 士場出荷時に調整されているので，自分で録音レべんを調整する

必要はありません。ま疋，調整用のツマミなどは設けていません。

Q BASICで作つ疋，音楽演奏プログラムを実行し疋ときの音楽

(音〉は，内蔵のボイスレコーダで、録音できますか0 まだ録音で

きるとし芝ら，それをラジカセなどで再生することができますか。

A 録音できます。 録音をする定めの命令は BASICマ二ユ戸ルの

"cmt"などを参照してくだ、さいocKC，録音し疋ものはふつうの音

楽テープと同じように，ラジカセなどのオーディオ機器で再生でき

ます。芝だ、し，ステレオなどで再生する場合は，片側しか音は出ま

せん。まだ，デタガ記録されている場合は，もう片側かうデータ

音ガ再生されることがあります。

Q プログラムフ戸イルの型は BTX以外に BSDガありますが，

BTXのプロワ、ラムフ戸イルとのちがいを教えてください。

A BTXフ戸イんは BASICの内部形式(中間言語形式〉でフ戸イ

ルし芝もの，BSDフ戸イルは ASCII形式でファイルしだもので

す。BSDフ戸イルは，いわば共通語を使つだフ。ロブ、ラムフ戸イルで、

すガ BTXフ戸イルにくらべて外部記録容量が大きくなり，ま疋読

み書きlこ時間ガかかります。

Q "DIR"という形式のフ戸イルガよく分かりません。どういうと

きに使つだらよいのですか中

A 画面にディレクトリを出したとき，"DIR"に続<右側の表示はフ

戸イル名で、はなく，階層ディレクトリを表します。 MZ-2500のマィ



クロフロッビーディスクは6401くBと大きな容量を持っていますか

ら， 1枚の中にだくさんのフ戸イjレを収めることができます。いっ

ぽう，同じディスクの中では同名で異なる内容のフ戸イルは登録で、

きません。フコフィルの内容に合つ疋フコフィル名をつけようとしても

このままでは不可能です。

このようなとき，階層ディレクトリを使って7ソレーフ。別にディレ

クトリを分けると，フ戸イルの管理ガ合理的に行なえます。

BASICを起動し疋ときをル トディレクトリといいます。階層

化しない状態ではすべてん トディレウトリの下でフコフイjレガ管理

されます。もし GAMEというディレウトリを作り疋かつだら，

mlくdirCmake directorvを表します〉 命令を使い， mkdir 

"GAME固とします。これで本国(ルートディレクトリ〉と橋で

つながつだゲーム島を作ることができます。ゲーム島にいるときに

作つ疋フ。ロブ、ラムlこ"SAMPLE"というフ?イル名をつけること

にします。ルートディレクトリにすでに"SAMPLE"というフ戸

イル名がつけられ疋ものガあっても，ここは T種の狙立しだ阜です

から，ル トディレワトリと関係なく同じ名前をつけることガ、でき

ます。

本国にもどりだかつだら chdirCchangedirectorvを表し

ます〉命令を使いchdi r"/ 冒とします。スラッシュ("/つ

はH重の通行証と考えるといいでしよう。本国(ルートディレワト1))

でディレクトリ表示の命令を使うと，だとえば

BTX "SAMPLE" 

DIR "GAME" 

となっていて，患の名前は表示されますが，その患にい疋ときに作

られだフ戸イル名は隠されて，表示されません。

本国， あるいはちガう島からゲーム畠に渡るには chdir

GAME固 と し ます。杭ゲム島にいるときにさらに mkdir

を使って"REAL"とすると，もうひとつの昌を何ることになりま

す。この島にいるときにも"SAMPLE"というフ戸イル名をつけ

ることができます。

このリ戸ル畠はルートディレクトりから見れば，"GAME/ 

REAL"になり，いわば孫ディレクトリになります。本国からリフフ

ル富に渡るにはいちどゲーム島を通らなければなりませんから，

chdir" GAME/REAL"冒とします。
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階層ディレクトリはちょうど?本の木から，いくつもの枝ガのび

るような形の構造でフ戸イんを管理することができます。

Q 戸jレゴ機能を使わないようにセットできますか? まだ，その

状態では戸ルゴ機能を使わない分の RAM容量は増えますか?

A システム起動時のキー操作によって，戸ルゴ機能を切り離して起

動することガできます。 第 4章を参照ください。

このとき，RAM容量は増えます。



付録



|検索方法

218 

オート夕、、イヤラーは戸ルゴ機能のうちの 7つです。添付のテレホ

ンソフトは電話番号・名前・住所その他のデ ヲを管理でき，さらに

ダイヤル機能を持っていますが，このテレホンソフトで作成し疋デ

ータをオートダイヤラ一周に変換し， これを使って BASICその他

のシステムを動かしているときもダイヤルをすることができます。

なお，フ戸イlしの形体は BASICシーケンシャルフ戸イルですの

で， BASICでも簡単に作成できますC220ペ ジ参照〉。システム起

動時に処理をし，フ戸イルの登録JII買にナンバリングします。

なあ，オートダイヤルの左めには別売のモテ、ムホンガl必要です。

デタの仕療

項目名 名前

I頁自のデータ長

デ タ 数

アータファイル

TEL 
備書1

ANK23文字以内

最大100件(疋だし，テレホンソフトから変

換しだ場合は99件〉

BSO "dial" 

*テレホンソフトからの変換および BASICで作成され疋データ

は， ダイヤラ 起動時に呂項目23文字以内に，自動的に切り措て

られぎす。

*オ トダイヤルのとき， 0から 9までの文字とピリオド(.)以外

の文字はダイヤルデータとしては無視されますくーは無視されきま

す。例 :03-104は03104とみなされます〉。なあピリオドはオート

ポ ズ C3.2砂〉を行ないます。

オートダイヤルの画面と横索

画面は図のようになります。入力工リ戸に模索条件をキ 入力す

ると，条件に合つ疋名前のデータを模索します。

番号 (NO.)を指定する場合は， 番号 CNO.)を入力し芝後

|NO. 横粛のフ戸ンクションキーを押してください。

例 1 名前からの模索

rョシJと入力すると， 「ヨシ」からはじまる名前を横索します。該当



オートダイヤラーの函面

するプタは芝とえば

ヨシノ

ヨシハラ

ヨシダ

ヨシナガ

生どっ疋ように表 示され回目キ を便って目的のものを選び，

いELパキ を押してダイヤルします。

例 2:電話番号からの模索

"03-200dJと入力すると， Ii03-20むからはじまる番号を模索します。

該当するものを模索し，表示され芝あとは同じ操作になります。

ダイヤル機能はつぎのものです。

Oオートダイヤル機能

模索をして目的のものが表示され疋とき， 71<色の反監表示ガコー

ルをする相手になります。日くも〉キーを押すと自動的にダイヤ

ルをします。

そのとき，呼び出し中・接続完了-未接続などのメッセ ジガ画面

lこ出ます。

0ダイレクトダイヤル機能

げイレクト|のフ戸ンワションキ を押し，電話番号を入力し定後，

219 



回 ω キーを押すとダイヤルしますo

Oリダイヤル機能

コーjレをし疋相手と接続で、きなかっだときや，もういちどコール

し疋いときは，リダイヤル(再コーjレ〉できます。疋だしリダイヤ

ルできるのは，直前(いちばん最後〉にコ ルし定番号だけです。

(リダイヤル〕のフ戸ンクションキーが表示されているときに〔リ

ダイヤル〕のフp ンヶションキーを押してください。

オートダイヤラーから抜け出すには固キ を押します。

BASICによるデータの作成例

BASICでデ タを作る場合は，次のプログラムを参考にしてく

ださし¥CBASIC-M25を使用〉。なあ，データフ戸イルのフォ マッ
トは図のようになっています。

テー タファイ jレフォ マッ卜

|OOH I OAH I 花 L I OOH I仇!備考 1 I OOH I OAH I 
くり返す

i主) OD，OA，で lつの項目の区切リとしていますヨ

また， 3つの項目(名前， TEL，備考 lの順)で l件のデータとなります。

項目内に改行コ ド (ODρ が存在していても正常に動作します。

BASICデ、ータファイル読み込みプロク'ラム

10 kmode l:cls~color &:print -~~~~~~~ READ ~SD ~~~~~~~書 -:color 7 :print 
20 NA$=-dial-:rem -fJLE NAME-

30…KMK='3:rem -実質包数H

40 CNT=I:open -i- ， ~l ， NA$ 

50 gosub 60:CNT=CNT+l:goto 5U 
60 print --ー一一ー-; -[ 尚enbe NO. - CNT;- J-; 
70 for [=1 to K阿K

80:dnput ~J. A$ 

90 if eof(~I) then goto 170 

100 if left$(A$，l)=chr$($A) then golo 120 
110 日$=B$+A$:go to 80 

120 C$=right$(A$，(len(A$))一1)
130，print -項目番号 ( -; I ; - ) -; B$ : B$=C$ 
140 next I 

150 prinl 
160 relurn 
170 prinl -項白番号 ( に 1; - ) -; B$ 
171 close 

180 end 
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BASICデータファイル作成フ。ログラム

10 kmode I:cls:color 5:prinL -####### WRITE BSD ########-・color 7 :print 
20 NA$=-dial-:rem -fILE NAME-

30 KMK=3・rem -項目数"
40 dim A$(KMK) 
50 CNT=I:open -o-，#I，NA$ 

60 gosub 70:CNT=CNT+I:goLo 60 

70 for 1=1 to KMK 
80 print -項目番号 { 勺 1; - γ;:input A$(I) 

90 if 1<>1 Lhen goLo 110 
100 if A$(I)=“ OWARI- then goLo 180 
110nexLI 
120 for 1=1 Lo K阿K
130 print #I，A$(I); 
131 prinL #I，chr$($D);chr$($A); 

140 next 1 
150 print 
170 return 
180 close 
190 end 
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力 コンポジットビデオ信号 92 

階層ディレクトリ 91 サ

用 語 総 索引
外部同期信号 122 

I I カウンタl

サピスコンセント

3 

楽音モード 102 シ

50音)1慎， ABCII贋
I I 鉱張スロットコネクタ信号表 168 辞書ROMボド 118.151 

狐張ユニット 154 システムスイッチ 7.167 
カセットテープ 28 

システムディスク 8 
力ナ入力漢字変換 117 シフトJIS 118 
カナモード 18 シャツγー

7コ 30 
加入電話回線 125 ジョイスティッワコネクタ 6.165 

戸イコン 7~ 画面コピー 61 シンセサイザ方式 100 

7コスヲリスつ 16 力ラ CRTコネクタ 7.92 人名/地名変換 118 

7フセンブリ言語 84 カラ出力 92 

戸ナログ 28 カラーシミュレーション 37.76 ス
戸ポストロフィ 16 カラ ディスプレイ用コネクタ 184 スクリン士デイツト 88 

戸ルゴリズム 102 力ラーパレットボード 152 スクリン座標 96 

戸ルゴ機能 9 . 37.7~ 漢字入力モード 117 スタートピット 123 

イ キ ストップピット 123.126 

スムススワロル 10 

イジエクトボタン 3 
キーボード 1~ スラッシュ 16 

一字変換 117 
キボドコネクタ 3.7.166 スロットカバー 6 

イメージ漢字印字 56 
キーボド周ラベル

イヤホン由骨子
キーラベルの箔り万 183 セ

色見本 76 キーマトリクス 182 セクタ 29 

インタープリタ 84 機械語 84 セミコロン 16 

インテンシティ 9~ 機織語フ?イル 67.91 セント口三クス社準拠i土僚 53 

インデックスホル 30 起動システムの選択 38 前面パネル 3 

ウ
キャラクタ 1~ 

ソキャリ戸 101 

ウインドウ 96 
行の削除 90 増設ビデオRAMボード 1~9 

行の追加 90 f曽設フ口、ソヒ. コネクタ 6 
工

つ I曽設RAMボド 1~8 

英字入力特殊文字変換 117 ソート 81 

英叙モード 16 グラフィッ7画萄 93 

エディット 88 
グラフィックス 92 タ

エディットモド 90 
グラフィックモ ド 20 ターミナルモ ド 127 

工ンベロープジェネレータ 112 コ タイマコントロール 104 

工ンベロープジェネレータコントロール 11~
ダイレクトダイヤル 78 

公衆通信回線 125 ダイレクトモド 86 

オ 借内電話回線 125 縦置き周脚 2.7 

後画パネル 5 ダブルコーテーション 16 
オーディオコネ7タ 6.167 

オートダイヤラ
コード入力 118 

チ78 

オートダイヤル 78.81.128 
誤消去防Jl:用ツメ 28 

オペレータ 101.103 
コピ ~2 調歩同期方式 122 

音響力プラ
コロン 16 

125. 126. 1~6 

音声モド 102 
コントロルコド

音量ボリユムつまみ 5 
コントロールコネクタ 6.166 データピット 123 
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デタ変換 81 フィ ドパッフ 101 メモリブロック 176 

デタベ ス 80 ブートドライブの指定 36 
モテブカウンタ 3 フェイスージ工ネレータ 110 

テキスト画面 93 フォーマット 29.40 モ ドスイッチ

デバック 88 フォマット&コピ 40 モード切り換え 16 

デフ戸イナブルフ戸ンクションキー 10.20 フォント 43.53 文字ゴド 14 

デモンストレ ションプログラム プリスケラ一機能 105 文字コド表 185 

テレホンソフト 80 プIjンヲ 142 文字の復写 88 
テンキー 21 ブIjンタインタ フ土イス 142.162 文字の訂正 88 
電源コネクタ 5 プリンタコネクタ 日 モジユレータ 101 
電源スイッチ プリンタ選択 53 モデム 124.146 
電源モド 147 プログラミング 84 

126.127 モデムホン
電源モ ドスイッチ 5 プログラミング言語 84 

7.92 モノクロCRTコネクタ
電源ランプ 3 プログラムモード 8e 

電卓 37.74 ブロックダイ戸グラム 158 
モノクロディスプレイ周コネクタ 164 

ト
フロッピーディスワ 29 

ヤプロトコル 124 

周期信号 92 文節変換 118 山記号 16 

ト タルレベルコントロール 107 文の複製 90 

ト ンジ工ニドレ ヲコントロール 112 ヘ ユ
ドライブ番号表示 3 

トラック 29 ヘッドつインドウ 30 
ユーティリティソフト B 

|断ホ ド

117 
ネ フ
音色演算器 101 ライトプロテクトシル 30 

ボイスコネクタ 7.163 ライトプロテクトタブ 30.40 
ノ ボイスボド 15C ライトプロテクトノッチ 30 

ノイズジエネレターゴントロル 113 
ボイスメール 128 ラインスクロール 10 
ボイスレコダ 3.28 

/ ¥ ポケット

ハ ドコピ 25.54 マ Ijセットボタン

倍トラ、yつ 29 

倍密 29 マキング 123 口
ハブ 30 マイフスイッチ 5 

パリティビット 123 マイク揃子 5 
ローマ字入力かな変換表 121 

半角入力 118 マイクロフロッピーティスク 2.8.40 
ロ マ字入力漢字変換 117 

マイクロフロッピディスクドライブ 3.155 
ワヒ マウス 52.144 

マウスコネクタ 3.7.166 ワルド座標 ge 
ビジランプ 3.30 

ビットイメージ印字 54 

ー同期方式 122 『・h

ビユポト 97 ミ二フロッヒ. コネクタ 163 
標準/高解像度切換スイッチ 5.92 ミニフロッピーディスケドライブ 145 

フ メ

フフフィル 8C 

777イルコンバータ 67 メモIj 175 
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A 。
ANK文字 53 1/0ポト一覧表 169 OBJ 91 

ASCII形式 124 1/0 ROMロド機能 34 OSCOoerating System) 139 

Attack Rate 106，108 icon 74 OPN 101 

auto-run 9 ikon 74 

P intensity 94 

B interoreter 84 P-CP/M 139 

BASICシーケンシャルフ戸イル 91 IPL 32，35，181 PCGCProgramsble Sound 

BASICシーケンシャル)Jクセスフ戸イル 91 IPLボタン 5，32，35 Generator) 43，98 

BASICシステム初期設定用ファイル 9 
IPRIMCリセット〕信号 143 PCGエディタ 43 

BASICテキストフ戸イル 91 J PG入刀 101 

BASICランダム戸クセスフ戸イJレ 91 PLAYボタン 3 

BRD 
JISコド体系 186 Protocol 124 91 

BSD 
JIS配列 18，19 

9~ R 
BTX 

JIS第1水準漢字コード表 187 
91 

BUSY信号
JIS第2水準漢字コード表 196 

142 RECボタン 3 

C K 
Release Rate 108 

REMOTE 5 
CCITT 125 Key-ON/OFFコントロール 105 REWボタン 3 

CE-501L 146 Key-Scale 108，111 RS-232C 122 

C-MOS RAMボード 132 RS-232Cインタフェイス 122，161 

CP/M 139 M RS-232Cコネクタ

mnemonlc 84 
RS-232Cのボーレート設定 36 

D RS-232Cポ トフフドレス変更機能 34 
Multiole 105 

Decay Rate 108 MZ仕様 53 S 
Detune 105 MZ-1C14 145 Sector 29 
DIGIT AL/ ANALOGスイッチ 7 MZ-1F02 145 Self Feedback/Connection 110 
DIR 91 MZ-1F07 145 sound 116 
Double Dencity 29 MZ-1F21 155 SSG音源 112 
Double track 29 MZ-1M08 150 SSG方式 99 

E 
MZ-1M10 96，152 SSG-Tyoe Envelooe Control 109 
MZ-1R26 148 STB信号 142 

EG入力 101 MZ-1R27 95，149 STOPボタン 3 
EIA 122 MZ-1R28 151 Sustain level 108 
EJECTボタン 3 MZ-1U09 154 Sustain Rate 108 

MZ-1X10 144 

T F MZ-1X竹 146 

MZ-1X19 127，146 
F-Number /Block 110 tone cooy 116 

MZ-8BC03 146 
tone LFO 11日FD/CM下ロード機能 34 

FDロード機能 32 
N 

track 29 

FFボタン 3 

FG錦子 5 NCU 127 Z 
FM 99 NORMAL 5 

Z-80S10 122 
FM琶源 99 
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50琶配列 18，19 

80Bモード 5，134 

2000モード 5，132 

2500モード 5，130 
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