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ご注意

(1) 本書の内容の全部、 E安定は一部を、当社lこ無断で転載、あるいは複製することは禁じら

れています。

(2）本書の内容は改良などの疋め、将来、予告なく変重することがあります。

(3）本書の内容については、万全を期して作成しておりますが、万一不可解な点や、誤り、

記載もれなどあ気｛寸きの点ガございまし疋ら、もよりのお客様ご相談窓口までご連絡く

ださい。

(4) 本機を使用しだことによるお害様の損害、および逸失利益、ま芝は第三者からのいかな

る請求につきましても、当社はその責任を負いかねますので、あらかじめご了承くださ

し1。

(5) MS-DOS™は米国マイクロソフト社の登録商標です。



はじめに

このだびは、シャープパーソナルコンビュータ〔MZ-2861］をお買

い上げい疋疋き、まことにありがとうございまし疋。

本機を正しくお使いい疋だく疋めに、このオーナーズマ二ユ戸ル

をよくあ読みください。

なお、このオーナーズマニユ戸ルおよひ、他のマ二ユ戸ルは、保証

書、お客様ご相談窓口一覧表とともに、必ず保存しておいてくださ

い。万一、ご使用中にわからないことや具合の悪いことがあきだと

き、きっとお役にだちます。

本書の中で「MZ-2800」と書かれているところは、

すべてMZ-2861を意昧しています。
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本書の読みかた

本書は、決の各章で構成されています。

「第T章」

「第2章」

「第3章」

「第4章」

「第5章」

「第6章」

「第ア章」

「第8章」

「第9章」

「第10章J

「第刊章」

「第12章」

「第13章」

w 

MZ-2800の特畏について説明しています。

各部の名称とその働きについて説明しています。

ディスプレイの接続など、動力すだめの準備について説明しています。

電源のスイッチの入れか疋や、ディスクのフォーマット、システムディスクのコ

ピーについて説明しています。

キーボードの使いか芝や機能について説明しています。

出属のソフトウエ戸について説明しています。

かな漢字変換機能と、 日本語入力するときの操作方法について説明しています。

拡張ボードや周辺機器の接続のしか疋、使いか疋について説明しています。

2500モードについて説明しています。

資料としてコネクタ信号表 ・漢字コード表 ・仕様などを記載しています。

うまく動作しないときの定めに、チェック項目を記載しています。

戸フヲーサービスについて説明しています。

用語の索引を記載しています。



特に注意していただきたいこと
設置上の注意

・次のような場所に本機を設置まだは保管しないでください0

・ほこりの多い場所

－湿度の高い場所

・直射日光の当だる場所や暖房器具の近＜

．温度ガ非常に高い場所ま定は低い場所

・振動、衝撃などを受ける場所

・キャビネットには、内部の温度」二昇を防ぐ疋めに通風孔があります。風通しの悪い狭い場所

に置い疋り、有を掛け疋りして通風孔をふさがないでください。

・しっかりと安定しだ水平な机〈台〉の上に設置してください。

電源に関する注意

・電源は一般家庭用電源C100V、50/60Hz）のコンセントを使用してくだ、さい。その他のコンセ

ントを使用すると、火災や、修理不可能な故障の原因になります。まだ、タコ足配線は絶対

にしないでください。

・電源ゴードを机やイスの下lこ獣い疋り、ものにはさんで傷を｛寸けないようにご注意く疋さい。

電源コードに傷ガ｛寸いだまま使用すると危険です。ま芝、電源コ ドを抜くときは1.1)!,1ずプラ

グを持って抜いてください。

・本機をご使用にならないときは、電源スイッチを切ってください。三安定、電源スイッチを切

つ疋ときは5秒以上だってから、電源スイッチを入れてください。瞬時に電源スイッチを切っ

疋り入れ疋りすると、本機ガ正常に動作しないことがあります。

使用上の注意

・本機の内部に水などの漉体、つリップなと、の金置物ガ入らないようにご注意ください0

・本機を強くだだいだり、落とし疋り、裏向けだりして衝撃を与えないでください。

・本機を長い間ご使用にならない場合は、必ず電源コ ドのプラグをコンセントから抜いてく

ださい。
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操作上の注意

本機を長時間使用し疋り、周囲の環境や設置方法ガ適切でないと、目などの疲労につながるこ

とがあります。操作の際は、次の点、に注意してください。

・操作する場所の明るさは、新聞を読むときの明るさ（500ルクス程度〉ガ適切です。

明るい部分と暗い部分との差ガ大きいところで、の使用はさけてください。

・戸外の光や照明の光ガディスフレイに反射して見えるような場所へは設置しないでくださ

し＼0

・ディスプレイは、自の高さよりやや低くして、目から40～60cm離し疋位置で使用してくだ、さ

し1。

．長時間使用するときは、自の健康のだめ約7時間ごとに10～15分小休正して目を休E表せてく

だ、さい。

お手入れの方法

・本機のお手入れの際は、乾いだやわらかい布をご使用ください。戸jレコール・ベンジン ・シン

ナ などの揮発性の漉体や、ぬれぞうきんなどを使用すると変形・変色などの原因になりま

す0

・ディスフ。レイのキャビ、ネットの表面には、フラスチック材料ガ多く使われています。化学ぞ

うきんでこすつだり、長時間接触させ定ままにしておくと、プラスチック材料ガ変質し疋り、

塗料ガはげだりすることがありますのでご注意ください。
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フロッビーディスク使用上の注意

本機では、「3.5インチマイクロフロッピディスク」を使用します。

ご使用にあだって次の点に注意してください。

・フロッピーディスクは、必ずラベル面を土に

して、決められ定方向に”力チッ”と音ガする

まで入れてセットしてく芝、さい。

ディスクガ正しくセッ卜されていないと、機

器の故障あるいはディスクの破損につながる

場合があります。

・シャッターでディスクの記録面は保護されて

います。

シャッターを開けて記録画に触れることは絶

対にやめてください。

保存されているデータガ壊れることがありま

す。

・落とし走り、強い衝撃を与えないでください。

ま芝、ディスクの上にものを載せだり、ディ

スつを曲げだりしないで、ください。

ディスクの破損につながります。

．酪気を発生するもの（酪石、スピーカなど〉に

は絶対に近づけないでください。

ま芝、直射日光の当疋る場所、暖房器具の近

くなどには置かないでください。

保害されているデータガ壊れることガありま

す。

. ディスクセット方向
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この装置は、第二種情報装置（住宅地域ま疋はその隣接し定

地域において使用されるべき情報装置〉で住宅地域での電波障

害防iとを目的とし定情報処理装置等電波障害自主規制協議会

CVCCI）基準に適合しております。

しかし、本装置をラジオ、テレビジョン受信機に近接してこ、

使用になると、受信障害の原因となることがあります。

取扱説明書（オーナ ズマ二ユ戸jレ）Iこ従って正しい取り扱い

をしてください。

正しい取り扱いをしている場合でも、電波の状況によりラジオや

テレビの受信に影響を及ぼすことがあります。

このようなときlこは、決の点にご注意＜疋さい。

－本機とラジオ、テレビを十分に離してご使用く疋さい。

－本機とラジオ、テレビを別のコンセントに接続してください0

・使用されるケーブルは、指定のものをご使用ください。

なあ、詳しくはお買い上げの販売店ま芝は、もよりのシャープあ

害様ご相談窓口にお問い合わせください。



ょうこそ！コンピュータの世界ヘ

1 .1 コンビュータとは？

1.2 MZ-2800の特長



: 1.1－コンb ータとは？

2 

八一ドウエア
について

コンピュータとは何をする機械ですか？ こう聞かれ疋らあな疋

はどう答えるでしょうか。テレビや冷蔵庫であれば用途ガ決まって

いますガ、コンピュータの場合は用途ガ決まっていないのガ特長で

す。

コンビューヲは、そのままでは伺もすることができません。使う

人ガ、知識と情報や手順を与えてやる必要があります。

コンビュータの機械のことをハードウエ戸、知識・情報・手JI慎な

どのことをソフトウエアと呼びます。ソフトウ工戸は、文字として

書い疋り、信号として扱うことはできますが、具体的な形としては

ないものです。音楽力セットを例にすると、力セットテープガハー

ドウヱ戸であり、録音されている音楽ガソフトウ工戸にあだります。

コンピュータは、このハードウ工戸とソフトウエ戸がそろって、

初めて何かをすることができます。ハードウ工戸によって最大の能

力ガ決まり、ソフトウ工戸によって用途ガ決まります。ハードウ工

戸の性能ガよくても、ソフトウ工戸の能力ガ低ければ、そのソフト

ウエアの能力の範囲でしか使用できません。ソフトウ工戸によって、

すばらしい機械にもつまらない機械にもなります。コンビユ タに

とっては、ハードウエヌフとソフトウエヌフのどちらも同じように重要

です。

コンビュータは、機械として次のようなことができます0

・計算や比較、判断などがはやく正確にできる

・多量のデータを扱うことができる

・文字や図形を表示まだは印字しだり、音を出すことガできる

・他の機械をコントロールすることができる

だだし、コンビュータ本体だけでこれらのことがすべてできるわ

けではありません。疋とえば、表示するにはディスプレイ、 E日字す

るにはプリンタを接続します。コンビュータに接続するものを周辺

機器と呼びます。コンビュータをどのような用途に使うかによって、

必要な周辺機器を接続します。



ソフトウエア
について

ソフトウ工戸は大きく 2種類に分けることができます。 Tつはコ

ンピユータに伺かをさせるソフトウ工戸で、ゲームソフト、ワープ

ロソフト、ミュージックソフト、ビジネスソフトなどいろいろあり

ます。これを戸プリケーションソフトと呼びます。

もう Tつは、ゴンビュータガ動作する基本となるようなソフトウ

工戸で、これをシステムソフトと呼ひ、ます。コンビュータや周辺機

器を動かすオベレーテインクシステム（OS）というソフトウ工戸

や、戸プリケーションソフトを作る定めのソフトウ工戸などがこれ

にあ疋ります。
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1. 2- MZ-2800の特長

MZ-2800は次のような特長を持っています0・16ビット CPU
CPU！こ16ビ、ツト CPU80286を採用しています。

き安定、数値演算プロセッサ（別売〉を取り叶けることにより、三

角関数や指数関数なと、の数値演算の高速処理ができます。・1Mパイトドライブ

両面高密度タイプ（容量約TMバイト〉のマイク口フロッピーテゃイ

スクドライブを2墓装備していますので、多量のデタ処理ガ可能

です。

・大容量メモリ

標準で768k/＼イトのRAMを実装しています。ま芝、別売のボー

ドを取りげけることにより、最大6Mバイトを増設することができ

ます。増設し疋メモリは、 RAMディスクとして使用可能です0

・ワープロ対応キーボード

標準装備の日本語ワードプロセッサ、ノフトおよび、かな漢字変換

機能に対応して医園、厘~などの日本語入力用のキーを備
えています。ま定、キ一前面には日本語ワ ドプロセツサソフト

での機能ガ書かれています。

•MS-DQSTMを搭載

MS-DOS™V3 .1をOSとして標準装備しています。 a;:芝、か

な漢字変換機能〈日本語入力フロント工ンドプロセッサ〉 を持っ

ていますので、 BASIC M28や戸フリケ ションソフト土で日

本語ワードプロセッサと同等の入力方法・変換方法による日本語

入力ガ可能です。

•BASIC-M28を借載

MZ-2500シリーズのBASIC-M25の機能を拡張したBASIC-

M28を標準装備しています。

・日本語ワードプロセッサを倍載

当社日本語ワードフ。ロセッサ、書院II シリ ズの機能を採用し疋

日本語ワ ドプロセッサソフト「書院28」を標準装備しています。

ま芝、、、書院HシリズC3.5インチFD内蔵モデル〉やMS-DOS

戸プI）ケーションソフトとの聞でデータの利用ガ可能です。



・グラフィツクの充実

512k/ ＼イトのビデオRAMを装備し、 640×400ドットで65536色

の同時表示ガ可能です。まだ、力ラーパレットボード（別売〉を

取り｛寸けることにより、 16色モード時に4096色の中から表示して

いる15色を瞬時に変えることができます。

•FM音源を内蔵

シンセサイザICとしてFM音源（ 8オクターブ3重和音〉を内蔵

していますので、多様な音色を作ることができます。ま芝、SSG

音源（ 8オクターブ3重和音〉と合わせて 6重和音の音楽演奏ガ司

能です。・2500モード装備

MZ-2500シリーズに対応した2500モードを装備しています。

2500モードに切り替えることにより、MZ-2500シリーズのソフト

ウ工戸を利用することが可能です。
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第包章

各部の名称とその働き

2 .1 1寸属自の確認

2.2各部の名柿とその働き

2.3フロッピーテ、ィスクlこついて



: 2.ト付属晶の確認

最初に、必要な付属昂ガ入っているかどうかご確認ください。

8 

コンビュータ本体

キボー ド

マイクロ フロッピーディスク（ 3枚；）

• MS -DOS/BASICシステムディスク

－日本語ワードプロセッサシステムディスク l

－日本語ワー ドプロセッサシステムディスク 2

電源コード

マニュアル（ 5冊）

・オ ナ ズマニュアル（本書）

・MSーDOSマニュアル

• BASIC-M28マニュアル

・日本語ワ ドプロセッサマニュアル（入門編）

・日本語ワ ドプロセッサマニュアル（解説編）

、z
ファンクションキー用ラベル（7枚）



: 2.2－ 各部の名称とその働き

＠内蔵スピー力 ＠ドライブ番号表示
＠ピジ ランプ ピ

ブ
ツ
イ

ロ
－7

フ
ド

ン
ロ
ク

タ
ク
ス

ボ
イ
イ

ト
マ
デ

タ
＠

工一Y
J
l
 。

。電源ランプ

｜前面 ＠内蔵スピーカ：この部分にスピーカガ内蔵されています。

＠ドライブ番号表示：上のドライブガT番、下のドライブガ2番に割

り当てられています。通常は1番のドライブを基準にして使いま

す。

本文中の＠～＠の番号は、こ

の項目で使用している番号と

対応しています。

＠ビジーランプ：マイクロフロッピーディスクドライブガ働いてい

るときに点灯します。このランプの点灯中は絶対にディスクを取

り出さないでください。

＠イジエクトボタン：マイクロフロッピーディスクを取り出すとき

に押します。

＠マイクロフロッピーディスクドライブ：ここにマイクロフロッピ

ーディスクを入れます。本機のマイクロフロッピーディスクドラ

イブは2HD/2DD自動切り替えタイプです。

＠電源ランプ：電源スイッチガ「入」のときに、通常は”緑色”に点

灯しぎす。

電源モードスイッチガ「スタンパイ」！こセットされているときは、

待機中は”赤色’＼外部から起動し定後は”オレンジ色”に点灯しま

す。

9 
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OIPLボタン：このボタンを押すと、電源スイッチを 「入」にしだ

直後の状態〈初期状態〉に戻ります。初期状態に戻ると、メモリに

あるプログラムや言十聾結果などはすべて消えます。

＠スピーカ音量調整つまみ ．内蔵スピーカかう出る琶の調整に使い

ます。主に動かすと音量ガ小さく、右に動かすと大きくなります。

0CPUモードスイッチ ；CPUのモードを切り替えます。

切り替えるときは、必ず電源スイッチを「切J にしてから行って

く疋、さい。

--- : MZ -2500対応モードになります。（116ページ参照〉

且 ：通常はこの位置く2800）にセットして使用します。

＠電源モードスイッチ

且 且 ：電源の自動立ち上げ機能 （外部からの指示により起動さ

せる機能〉を使用する場合のみ、この位置にセットしま

す。 〈注〉

この位置にセットすると、一部の回路だけに電源が供給

される待期状態になり、外部からの指示以外で起動する

ことはできません。

. ：通常はこの位置〈ノーマル）Iこセットして使用します。

（，主） 本機能は、 CPUモ ドスイッチの設定、ボイス コネクタの接続、および本機能対

応のアプリケーションソフトのディスクを疋しくセットして使用しなければ、

正常動作しないだけでな く本体の電源が入ったままになることがありま す。ア

プリケーシヨンソフ卜の説明書をよく読み、正しくセットしてください。



＠拡張スロット
(2500/2800モード周）＠増設フロッピー ＠ジョイスティックコネクタ ＠サービスコンセント

ディスクコネクタ (1)/(2) ＠拡張スロット ｜ ＠電源コネクタ

＠マウスコネクタ

(2800モード用）

＠甑張スロット（2500/2800モード用）：別売の弧張ユニットCMZ-

1U09〕を取り付け、弧張ボードを取り伺けます。

＠増設フロッヒ。ーディスフコネクタ ：外部増設フロッピディス

クドライブ用コネクタです。

＠ジョイスティックコネクタ（り／（2）：ジョイスティック（戸タリ

社仕様〉用コネクタです。（コネクタにはカバーが取り付けられて

います。〉

＠拡張スロット（2800モード用〉：別売の拡張ボードを取り｛寸けま

す。

＠サービスコンセント：ディスプレイ、プリンタなどのAC100V電

源（最大2AC200W）まで〉をこのコンセントからとることガできま

す。

このコンセントは電源スイッチと連動していますので、電源スイ

ッチを「入」にすると、接続し定装置の電源も「入」になり、「t#J_J 

にすると「切」になります。

＠電源コネクタ：｛寸属の電源コードのコネクタを差し込みます。

＠マウスコネクタ：マウス用コネクタです。

4DRS-232Cコネクタ： RS232Cインターフェイスを持つ周辺機

器と接続するとき｜こ使います。（コネクタには力パーが取り伺けら

れています。〉

11 



CRT 

CRTとは、 Cathode Ray 

Tube （陰極線管）を略した

もので、テレビなどに使わ

れるブラウン管のことで

す。これをf吏ったディスフ

レイはCRTテ’ィスフレイと

も呼ばれます。

12 

＠システムスイッチ：接続するディスフ。レイ、RS232C周辺機器

などによって切り替えます。詳しくは 14ページを参照してくだ

さい。

＠プリンタコネクタ：フリンタ用コネクタです。〈セント口二クス社

仕様準拠〉

＠オーディオコネクタ：琶の入出力端子です。

－本機で作られだ音を取り出すときは、 AUX端子付きのオーディ

オ戸ンプに接続します。この場合の音量は、スピ 力音量調整

つまみでは変化しませんので、接続し疋戸ンプのボリュームで、

調整してください。

－外部の琶を入力して、 本機で作られだ音と合成して内蔵のスピ

力で鳴らすときは、外部戸ンプのLINEOUT端子に接続し

ます。

＠ボイスコネクタ：電源の自動立ち上げ用コネクタです。（当社指定

の機器以外は接続しないでください。〉

＠テレビ、コントロールコネクタ：ディスプレイテレビ、CMZ1024) 

を接続しだときに、テレビコントロールおよびスーパーインポー

ズ表示を行うだめのコネクタです。

＠モノクロCRTコネクタ：モノクロディスプレイ （コンポジツト

方式〉用コネクタです。

＠カラーCRTコネクタ ：力ラ ディスプレイ（デジタルRGBCI)

万式／戸ナログ円GB万式〉用コネクタです。

＠デジタル／戸ナログスイッチ： カラーディスプレイの信号入力タ

イプに合わせて切り替えます。

且且 ：デジタル信号入力型ディスプレイのとき

且 ：戸ナログ信号入力型ディスプレイのとき

0FG端子： フレム（キャビネット〉に電気的に接続され疋戸ス

端子です。プリンタを接続するときなど、必要に応じて使用して

ください。



＠キーボードコネクタ

＠キーボードコネクタ：キーボード用コネクタです。

＠電源スイ ッチ

＠空；令用ファン

＠電源スイッチ：このスイッチを「入」にすると電源ガ入ります。

＠空冷用ファン：内部の熱を外部に出すだめのフ戸ンです。この部

分はふさがないようにしてくだ、さい。

13 



｜システムスイッチ

14 

後面のシステムスイッチ＠を切り替えることにより、決の内容を

設定することができます。

システムスイッチによる設定内容は、起動時のシステムスイッチ

の位置により設定されます。電源スイッチガ 「入」の状態でスイッ

チを切り替えだだ、けでは設定内容は変わりません。

↓凪~~凪凪
（出荷時設定）

スイッチ名穏 f;t;_j 台円円百 設 定

OFF 4COライン表示モド ~ 
SW1 表示モード

c主1) ON 200ライン表示モード専用

OFF しない ~ 
SW2 ス－／＼ーインポーズ表示

（淫2) ON する

OFF ~ 
SW3 〈常時OFFに設定〉

ON 

OFF ~ 
SW4 〈常時OFFに設定〉

ON 

外部増設フロッピディスク OFF 2HDC両面高密度）タイプ
SW5 

ドライブの種類 c主3) ON 20（両面倍密度〕タイプ

~ 

OFF 
SW6 〈常時OFFIこ設定〉

ON 

SW7 SW7 sws 送信クロック 受信ク口、yク

OFF OFF ~ 
RS 232Cの送受信クロック 内部クロック 内部クロック

ON OFF 

sws OFF ON ST2 
RT 

ON ON 内部クロック

~ 出荷時設定

（注｜）通常は、 400ライン表示モード（OFF）で使用します。

200ライン表示モー ド（ON）は、専用ディスプレイテレビ（MZ-1D24）でのみ使用可

能です。

（；主2)SW1がON(200ライン表示モード）のときのみ有効です。

また、スーパーインポーズ表示を行うときには専用ディスプレイテレ ビ（MZ-

1024）が必要です。

（注3) 2HDタイプには、 2HD/2DD切り替えタイプも含みます。



~ 2. 3 フロッピーディスクについて

（表）

日

ロ

｜書き込み禁止
スイッチ

｜新しいデ仰を
使うとき

本機で使うマイク口フロッピーディスクは、商面高密度タイプ

C2HD）、まだは両面倍密度倍トラックタイプ（200）です。

容量は、 2HDタイプガ約1Mバイト、 200タイプガ約7201くバイト

(9セクタでフォーマット時〉です。

（裏） 日E書き込み可能門

U
シャッター

ハフ
害き込み禁止

ラ＂Jレ

書き込み禁止スイッチ

2HOタイプは、この
位置に穴があいています

ディスク裏面の下部には、ディスクlこ保存されているデータを保

護するだめの「書き込み禁i上スイッチ」ガ用意されています。これ

は、 一般の力セットテープにある「ツメ」のような働きをするもの

で、「ツメ」lこより一切の録音を禁止しテーフに保存されている内容

が保護されるのと同じように、「書き込み禁止スイッチ」を所定の位

置！こセットすると、新左なデータの書き込み、あるいは保害されて

いるデータを誤って消去してしまうことなどを防ぐことができま

す。

新しいディスクは、最初にフォーマットをしないと使うことガで

きません。フォーマットのしかだについては第4章「4.3ディスクの

フォーマット」を参照してください。
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第包章

動かすための準備

3.1ディスプレイをつなぐ前に

3.2ディスプレイをつなぐ



: 3.トディスプレイをつなぐ前に

｜ボードを
取り付ける

｜接続ケーブルを
つなぐ

｜キーボードを
つなぐ

｜電源コードを
つなぐ

18 

下記の拡張ユ二ツトおよび拡張用ボード（別売〉を購入され疋場合

は、あらかじめ本体！こ取りぱけておきます。

－拡張ユニットCMZ-1U09)

・ 1 MバイトRAMボードCMZ-1R35)

( 1 Mバイト増設RAMCMZ-1R36))

．カラーパレットボードCMZ-1M10)

．数値演算プロセッサCMZ-1M12)

これらのボードなどの取り付けか疋は、第8章「8.2拡張ボード・

拡張ユニットの取り佃け」を参照してください。

'/Y.に、周辺機器を接続します。周辺機器にはプリンタ、マウス、

ジョイスティックなと、がありますが、どれから接続してもかまいま

せん。これらの周辺機器の接続方法は、第8章「8.3周辺機器の接続」

を参照してくだ、さい。

キーボードガら出ているケーブルのコネクタを、本俸石側面のキ

ーボードコネクタ＠に差し込みます。

＠ 

本体の電源スイッチガ「切」になっていることを確認し、｛寸層の

電源コードの一万を、本俸の電源コネクタ＠に差し込みます。

もう一方のコネクタCACプラグ〉を、電源コンセントに差し込みま

す。〈まだ電源スイッチは入れないでくだ、さい。〉



~ 3.2－ディスプレイをつなぐ

140051'ンのカラー デ イ ル イ ガ4町ンのおふスブ山陀－1022

ディスプレイのとき MZ-1024、MZ-1026）の場合は、次の手JI慎で接続します。

①本体後面のシステムスイッチ＠のSW1をオフにします。（次ペー

ジの表参照〉

②接続ケーブルの丸型のコネクタを、本体後面の力ラーCRTコネ

クタ＠に差し込みます。溝のある方を土にして差し込みます。

③もう一方のコネクタを、ディスプレイ後面の信号入力端子lこ差し

込みます。コネクタには方向ガありますので注意してくだ、さい。

④ディスプレイ後面の戸ナログ／デジタル切り替えスイッチを

「ANALOG」｜こセットします。 CMZ-1026にはこのスイッチは

ありません。入力信号により自動的に切り替わります。〉

⑤本体後面のデジタル／戸ナログスイッチ＠を「戸ナログ」にセッ

トしますくボタンガ出疋状態にします〉。

＠ディスプレイの電源コードのプラグを、本体後面のサービスコン

セント＠に差し込みます。

テ’ィスフ．レイ

アナログ／デジタル
切り替えスイッチ

19 



ディスプレイテレビ（MZ-1024）の場合

ディスプレイテレビ、CMZ-1024）を使用する場合は、 2本自のケー

ブルC80-80P）を、ディスプレイおよび本体のテレビ、コントロール

コネクタに接続することにより、ディスプレイテレビのリモートコ

ントロールCBASICの命令による制御〉やスパインポーズ表示

ガできます。

｜その他の 専恥ルイ肌肋スプー町るときは日

テ‘ィスプレイのときプレイのタイプを確認してく芝さい。

－カラーかモノクロガ

－信号の入力形式は戸ナログ入力型ガデジタル入力型ガ

. 640×400ドットの表示ができるか

ディスプレイのタイプに合わせて本体のスイッチを下表のように

設定してく芝、さい。

表示色
信号の

表示モード
デジタル17フナ システムスイッチ MZシリーズ

入力形式 口クスィ、ジチ SW1 ディスプレイの機種名

MZ-1022, MZ-1024. 
640×400 且 ｜即日O明日gJ

戸ナログ MZ 1026 
RGB 

640×200 且 ｜明日日目。日日日｜MZ 1024 Cス－／＼ーイン
ポース表示時）

力ラー ・・ーー・ー・・・ ． －・・..町匂ー『『’・．．．，， ・・・・－・・ー ・4・4・．． ．．．．． ー・・ 4 ・－－－－－－－－－－－－－－ 一‘， e ，・・・ー －－－－－－ー ー・・・・ー・ー・ーーー・ ー

デジタル 640X400 ｜則。凹日日日｜ MZ 1017 
RGBCI) －」

コンポ
モノクロ

ジット
640×400 ｜目DOD町田｜ MZ 1010 

モノクロディスプレイは、コンポジット信号入力型のものが接続

できます。接続ケブルは、モノクロCRTコネクタ~Iこ接続しま

す。

ディスプレイテレビCMZ-1024）を接続し疋場合は、スーパーイ｜スイトインポース
表示をするとき ンポーズ（テレビ画面とコンビュータ画面の重ね合わせ〉表示をする

20 

ことができます。スパインポーズ表示をするときは、 2本自のケ

ーフソレの接続やシステムスイッチの設定ガ必要で、す。400ライン表示

モードではス－！＼ーインポーズ表示はできませんので注意してくだ

さい。



・ MZ 1024に｛寸属の接続ケーブルC80-80P）を、ディスプレイ

および本体のテレビコントロールコネクタに接続します。

－本体後面のシステムスイッチの設定

SW1.オン（200ライン表示モ ド〉

SW2：オン（ス－／＼ーインポーズ表示をする〉

円
U

門
川
〕

円
U

円

l
u

門
什
ハ
〕

円

lu
問
U

汀
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第4章

MZ-2800を動かす

4.1電源を入れる

4.2電源を切る

4.3ディスクのフォーマット

4.4システムディスクのコピー



: 4.1－ 電源を入れる

通常は、 1番のドライブにシ

ステムディスクをセッ トして

起動します。

（｝主）

ハ ドディスクドライブを｛吏

用する場合は、先にハードデ

ィスク下ライブの電源を「入」

にしてから、コンビュータ本

体の電源を 「入」にしてくだ

さい。逆にすると、ハードデ

ィスクドライブが動作しない

ことがあります。

24 

｛寸属のMS-DOS/BASIC-M28のシステムディスワを使っ

てMZ-2800を動かしてみましよう。

日本語ワードフ。ロセッサのシステムディスクを使う場合も、操作

の手順は同じです。

日

＋挿

r/11' 111骨部調宝E姐て国 ~：·

MS-DOS™ V3.1 
BASIC-M28 

一一一岨一一…
SHARR 日

MS -DOS/BASIC -M28のシステムディスク

①ドライフ、、にディスクが入っていないことを確認して、 MZ 2800 

の電源スイッチを「入Jにします。“システムディスクを挿入して

くだ、さし＼。”と表示されて、 f番〈上側〉のドライブの緑色のビジー

ランプ＠ガ点灯します。

②MS-DOS/BASIC-M28のシステムテ、ィスワを T番（上側〉

のドライブに差し込みます。“力チャン”と音ガして、ディスクガ出

てこなくなるまで押し込みます。

ラベル面を
上にします



（注）

前面のCPUモ ドスイ ッチが

「2500」にセットされている

とき、および電源モードスイ

ッチが「スタンノてイ」にセッ

トされているときは起動され

ません。

カーソルは、キーボードのキ

ーを押したとき、文字が表示

される位置を示しています。

I 2番の阿イブより
起動するとき

③ドライブの緑色のビジーランプガ点滅します。

しばらくすると、画面！こ図のようなメッセージガ表示されます。

SH白RP門Z2800 Persona.! Computer 
6Z015 System Soft嗣 re Version X.ぬ（

門SDOS v~ rs i on 3.10 
Copyright (C) Microsoft Corp 1981-1986. All rights reserved. 

日本語入力フ ロントエ ンドプロセッサ ¥lersion X.XX 
Copyr iglit <Cl SHARP Corp. 1987 

C，訓mandn" －~·’ョ／ 3.10 
現在の日付は 1987-0501 （金）です
日付を入力してく ださい－

④現在の日伺と時刻を入力します。

例： 198 5同10日なら 87-05-___2.g旬
午後2時45分なら 14 : 45 1dll 

表示され疋日伺時刻でよければ、そのまま官キーを押します。

⑤次のように表示されます。

A> 

これでMS-DOSガ動きまし疋。

このように、 MS-DOSやBASICなどを動かすことをごシステ

ムを起動するH とか 、、システムを立ち上げるH といいます。

電源ガオンの状態でIPLボタンを押すと、電源をオンlこし疋とき

と同じ状態になり、システムガ起動されます。

システムディスクを2番のドライブ！こセットして起動する場合は、

次のようにします。

・電源が入つ疋状態で、システムディスクを2番のドライブ、にセット

し、 IPLボタンを押します。

その他の起動万法、およびハードディスクドライブ、より起動する

場合については、 MS-DOSマ二ユ戸ルの第10章「周辺装置のイン

タ フェイス」の項目をお読みください。
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: 4.2－ 電源を切る

（注）ビジーランプが点灯して

いるときは、絶対にディ

スクを取り出したり、電

源を切ったりしないでく

ださい。ディスクの内容

が破壊されるニとがあり

ます。

八一ド手ィスクを
接続しているとき
の注意

（；主）HDTRNS冒と入力す

26 

る場合は、 “HDTRNS. 

EXE”のファイルがない

と実行されません。

使い終わっ疋ら、 'JRの手順で、電源を「切」にしてください。

①ドライブのビジーランプ＠ガ点灯していないのを確認しぎす。

②ドライフ、、のイジェクトボタン＠を押します。ディスクガ出てきだ

ら、ゆっくり引っ張って取り出します。

③ディスフ。レイおよひ、周辺機器の電源を「切」にします。

④ MZ 2800の電源を「切」｜こします。

ハ ドディスクドライブの電源を「切」にする前には、ディスクヘ

ッドを保護領域へ移動させるだめに、l的ず次の操作をしてください。

これを行わないと、ディスクヘッドによりディスク面ガ傷つけられ

る場合があります。

eMS-DOSを使用しているとき

－ドライブにMSDOSのシステムディスクガセットされ左状

態で、 “HDTRNS＂と入力して司キ ーを押します。

ま疋は、

－目 キを押しながら、 囚 キーを押します。

これらの操作を行うと、ハードディスクドライブのセレクトラン

プガ点灯します。〈すで＝にヘッドガ保護領域にある場合は、セレクト

ランプは瞬時点灯します。〉



: 4. 3ー ディスクのフォーマット

マイクロフロッピー
ディスクのフオー
マット

新しいディスクは曲ずフォーマット（初期化〉を行ってから使用し

ます。フォーマットを行っていないディスクは使用することができ

ません。

．「2HDタイプ」と「20Dタイプ」のディスフでは、フォーマットを

行うときの操作ガ異怠ります。必ずディスクのタイプに合わせた

フォーマットを行ってください。

・システムディスクをコピーする定めのコピー用ディスクは、「2H

Dタイプ」をフォーマットして使用してください。

マイク口フロッピーディスクのフォーマットは、 MS-DOSの

FORMATコマンドで行います。フォーマットを行うと、ディスク

のデータはすべて消去されますのでご注意ください。

・2HDタイプのディスクをフォーマットする場合

①操作をまちがえるとシステムディスクの内容を破壊してしまう場

合があるので、システムディスクの書き込み禁ltスイッチは「書

き込み禁i上」にしておきます。

②MS-DOSを起動します。（24ペ ジ「4.1電源を入れる」参照〉

③FORMAT B：冒と入力します。

次のように表示されます。

新しいディスクをドライブB:Iこ差し込み，

準備できればくCR＞キーを押してください．

④フォーマットするディスクの書き込み禁止スイッチを書き込み可

能にし、 2番のドライブに入れて、司キーを押します。

⑤次のように表示され、フォーマットガ行われます。

フォーマット中です.CXX:XX) 

⑤フォーマットガ終了すると決のように表示されます。

ディスクのボリュームラベルを入力してください．

漢字＜全角＞は5文字，英数字＜半角〉は 11文字まで入

力できます．

必要なければくCR＞キーを押してください．
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｜八一附仰の
フォーマット
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ボリュームラベJレ：

－ボリュームラベルとはディスワ T枚ずつにほける名前のこと

で、ディスクの識別に用います。〈詳しくはMS-DOSマ二ユ

戸ルを参照してください。〉

⑦司キ を押すと次のように表示されます。

別のディスクをフォーマットしますかくY/N>?

他のディスクを続いてフオマットするときは 日 制と入力し、

FORMATコマンドを終了する場合は 囚 司を入五します。

・20Dタイプのテ‘ィスクをフォーマットする場合

200タイプのディスクをフォ マットする場合は、③のところで

FORMAT B: /9司
と入力してください。

④以降の操作は、 2HOタイプの場合と同じです。

ハ ドディスクのフォマットをするときは、 MS 008の

HDFORMA Tコマンドで行います。詳しくは、 MS-008マ

二ユ戸jレのHOFORMA Tの頂を参照してくだ、さい。



: 4.4－システムディスクのコピー

（注）システムディスクをコピ

ーするためのディスクは

必ず2HDタイプをf吏用し

てく Tゴさい。 2DDタイプ

は使用できません。

｛寸層のシステムディスクは？枚ずつしかありません。データガ壊れ

だりすると使えなくなりますので、内容を別のディスク｜こコピーし

ます。通常はコピーしだ方のディスクを使用し、ぱ属していだシス

テムディスクは大切に保管しておきます。システムディスクのほか

にも、 大切なプログラムやデタのディスワはコピーしておくよう

にしましよう。

ディスクのコピーは、 MS-DOSのDISKCOPYコマンドで行

います。

システムディスクのコピー周にディスクC2HDタイプ〉を3枚用意

して、あらかじめフォーマットしておいてください。

①操作をまちがえるとディスクの内容を破壊してしまう場合がある

ので、 3枚のシステムディスクの書き込み禁止スイッチId:「書き込

み禁.Lt」にしておきます。

②MS-DOSを起動します。 く24ページ「4.1電源を入れる」参照〉

③D限 COPY A: B：冒と入力します。

決のように表示されます。

送り側のディスクをドライブA:Iこ挿入してください．

受け側のディスクをドライブ8:1こ挿入してください．

準備ができたらどれかキーを押してください．

④T番のドライブにMS-DOS/BASIC M28のシステムディス

ク、 2番のドライブlこフォ マット清みのディスクを入れます

⑤任意のキーを押すと決のように表示され、コピーが始まります。

コピー中．．．

＠コピーが終了すると、決のように表示されます。

コピー中．．．コピーは完了しました．

別のディスクをコピーしますかくY/N>?

これで、 MS-DOS/BASIC-M28のシステムディスワの内容

ガ、 2番のドライブに入っているディスクにコピーされまし疋。

ディスク用ラベルに「MS-DOS/BASIC-M28システムディ

スク」と記入し、いまコピーしだディスクに賠っておきます
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付属のシステムディスクld:3枚ありますから、他のシステムディス

クもコピーしておきます。

コピーが終わっ疋ときゅのとき）Iこ臼 キ を押すと③と同じメ

ッセージガ表示されます。同じ手順でコピ を行いますガ、④のと

ころで別のシステムディスクとコピー用のディスクに入れ替える必

要があります。

3枚のシステムディスクのコピガ終わっ疋ら 凹 キーを押して

DISK COPYコマンドを終了します。



第冒章

キーボードの使いかた

5.1キーについて

5.2モードの切り替え

5.3特殊キーの使いか定

5.4キーの特別機能



I 5. 1一一キーについて

スペースキーを押すと、カー

ソルの位置に 1文字分の空白

（スペース）が入力されます。

もしカーソルの位置にすでに

キャラクタがあると、そのキ

ャラクタは消えます。

32 

この章ではBASIC M28を起動しだときのキーの使いかだにつ

いて説明します。

－漢字入力モードでのキーの使いかだについては、第7章「かな漢字

変換機能」をお読みください。

・MS-DOSや日本語ワードプロセッサのソフトを使う場合のキ

ーの使いか疋は、そのソフトウ工戸のマ二ユ戸jレをお読みくださ

し1。

・市販のソフトウ工戸を使用する場合には、そのソフトウ工戸の説

明書をお読みください。

キーの働きにより大きく分けると、次の2種類になります0

・キャラクタを入力するキー

文字や記号（キャラワタ〉を入力するキーです。

キーの色は白色です。

・特殊怠働きをするキー

キーのモードを切り替えたり、特殊な命令を出しだりするキーで

す。キーの色はグレーです。

固日回目白回目巴回回目回目白回目包囲
園田回目

困図回図固因図図図図困回目巴函白田回目
巴ヨ囚四日回目白回日包囲回目仁両白因回目
白白白回目回回目囚回目囚回困問回国図巴
巴日目図回目白図図囚図図回目白回回目

回匝｜ ↑ ／~~園田 回日巴図

キーの前置に黒色と緑色で書かれている言葉や記号〈例：分野別、

4倍角、 会など〉は、日本語ワードプロセッサのソフトを使うときの

働きです。

MS-DOSやBASIC-M28を使用中は関係ありません。



~ 5.2－ モードの切り替え

キャラクタを入力するキーは、モードを切り替えることで入力で

きるキャラクタガ変わります。

定とえば、固のキーでは「5」、%、「工」、「工」ガ入刀できま

す。ま芝、キ の表面には書かれていないグラフィックキャラクタ

を入力することもできます。（37ペ ジ参照〉

英数モードで~キー
を押しながら押したとき

｜%｜ τコ;:-1

押したとき一 I＂＇、山｜ 、を押しながら押したとき

1 え｜

カナモードで
守甲したとき

キーのモードと入力されるキャラクタ

BASICを起動し疋ときの初期状態は、英数モード（小文字モー

ド〉です。それぞれのモードに切り替えるには、次のキ を押します。

号／岡市
Eつ苛ヨつ

現在、どのモ ドになっているかは画面のカーソルの形で知るこ

とができます。

力ソルの形

霊
園． 
＋ 

ド

ド
一

一
モ

モ

ミ

字

字

↓

：

文

文

子

十

小

伏

何

モ

ド

ド

ド

ツ

一

一

一

イ

モ
モ
モ
フ

数

数

ナ

ラ

英

英

カ

ゲ
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英数モードで、入力で、きるキャラクタは図のようになっています。

臼 キーを押すと大文字モードになり、もういちど臼 キを押

すと小文字モードlこ戻ります。ま定、 EJキ を押している聞は

大文字・小文字モ ドガ反転します。

．小文字モードのときに入力される文字

口日回日日回目白田回目巴白白川
仁コ回目巴巴巴回目日回目白日「寸
口口目白日巴囚巴日目白日日巴凡」
仁コ目白巴山田白日日目白巴仁コ

口口l l二日口口

・大文字モードのときに入力される文字

口日目白日田回目囚回目口臼回口
仁コ囚困回目白巴回目白回目白「7
口口回目回目白回目白巴日巳日日」
仁コ巴囚巴回目囚回日日目円にコ

口己l l己口口口

•EJキーを押しながら押したときに入力される文字

口日日回目白囚日日巴回日口日リ
仁コ口口口口口口口己コU巴日「寸

書 ム 己口口巳口口口コ己口コ巴回日1」
ム ~J：~~：二仁コ口口口口口口口巴山田口「てコ

口口l l口口口口＼



英数モード、まだはグラフィックモードのとき、 因 キーを押す

と力ナモ ドになります（もういちと、困キを押すと英数モード

に戻ります〉。

このモードで気をつけることは、濁点仁〉と半濁点（。〉です。

カタカナのりしやりて」ld:1文字ですが、力ナモードではT文字のりも

やって」のキャラワタはありません。しだがって「J＼」｜こ続いて？」、

「／＼」lこ続いて「。」というように入力します。

まだ、長音〈例：ロード〉の「ー」は巴キーで入力します。

-.JIS配列と50音順配列

力ナキ は018配到になっていて、キーの表面には018配列のと

きの力ナガ書かれています。

BASICの場合は、命令lこよって50音順配列に切り替えることも

できます。

50音順配到にするとき ：init"KB: 1”冒と入力します

018配到にするとき : init・＇KB:O”司と入力します

それぞれのキーを押し疋ときに入力されるキャラクタは、決ペー

ジの図を見てください。
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.JIS配列

口回目白回目白巴回目白回日日口
「コ白目白囚回日目白回目臼巴「つ
口口回目白巴回目白日日日目白L」
仁コ回目臼巴回目回目囚囚田口

口口l i口口口口
e, .. JIS配列で~キーを押しながら押したときに入力される文字

口口口巴巴巴回目巴回目白口口口
口口口日口リ口口口口口口巴「1

吋 量 口口口口口コ口口己口口口口巴JLJ
；白キーがお？仁J巴口口口口口口巴白日口仁コ

す。 X子 口口l l己己口口

50音順配列

口回目白回目回目白回目白円囚口
仁J回目白回目臼回目白回目白「寸
口口回巴回目白白巴囚囚巴臼巴J
仁ゴ巴巴回目巴巴回目回目白仁コ

口己［ l己口口口
・5帽l慎配列で~キーを押しながら押したときに入力される文字

口巴日巴白日口口口口口口口口口
亡コ口口口口口口口口口口口巴［寸

ー 口口口口口口口口口口口口口巴JU
：置コ＋ぷにコ口口巴口口巴白日巳白日仁コ

口口 口山口口
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｜グラフ仰モード 知一ドま疋は力ナモードのとき困キーを押すとグラフイ

ツクモードになります〈もういちと、回キ を押すと英数モードに

c主）文字画面の行数が20行に

設定されているときは罫

線の上下はつながりませ

ん。

戻ります〉。

文字コードを発生する特殊キーを押し疋ときは、そのコードに対

応するキャラクタガ表示されます。 （停止 画キーを押すと巴ガ表示

されます〉

なお、グラフィツクモードで、入力する「市」などは半角文字の定め、

全角文字として扱うことはできません。

．グラフィックモードのときに入力される文字・記号

図囚図回
国回目困回目回目固因固IJIJ回国巴回目巴
Eコ白日亙也図図図面同IJIJ巴「1日日巴巴
口口白白~~~団団団mJDD囚孔」白目白巴
仁コー］］ーーーー•o〔］口「二〕巴目白巴

巳己！ 口己口口 巴白巴口

※そのまま押したときはZ、引が、 [I2IJ
キーを押しながら押したときは号、 tがそ

れぞれ表示されます。

37 



: 5.3－ 特殊キーの使いかた

日目

固

回

回

~ タブ ij 
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リターンキー

キャリッジリターンキ一、CRキ などとも呼ばれます。キ一入力

しだ内容をコンビユタに伝えるだめのキーです。このキ を押す

と、カーソルは次の行の先頭に移動します。テンキ一部にある固

キーも同じ働きをします。

シフトキー

シフトモードにするとき押します。

英数大文字モードを一時的に英数小文字モードにする、まだ逆に

英数小文字モードを一時的に英数大文字モードにするときや、力ナ

キを使い分けるときなどに使います。~キ を押している閏

定けシフトモードになり、キーを離すともとのモードに戻ります。

力ナキー

力ナモードに切り替えるとき押します。もういちど因キーを押

すと英数モードになります。

グラフキー

グラフィックモ ドに切り替えるとき押します。もういちど回

キーを押すと英数モード！こなります。

ロックキ一

英数モードの小文字入力モードを大文字入力モードに切り替える

とき押します。もういちと、 白 キ を押すと小文字入力モードに戻

ります。

タフキー

カーソルを水平方向に次のタブ位置まで移動させるキーです。

BASICでは 8文字ごとにタブ位置が設定されています。



国

日

国

日

日

回
目回国

エスケープキー

漢字入力モードで、変換を取り消すときなどに押しき表す。

コントロールキー

他のキーと組み合わせて使うことによって、特別な処理を行うこ

とができます。だとえばBASICでは 固 十 回 〈図キーを押し

ながら囚キーを押す〉ならインサートモードになります。

パックスペースキー

このキーを押すとカーソルのさE側の文字ガ削除され、カーソルお

よびカーソルの石側の文字はさc:Iこ移動します。キーを押しまちがえ

疋ときに、入力をとり消すのに便利です。

挿入／抹消キー

・挿入

~キーを押しながらこのキ を押すと、カーソルの位置に空

白を挿入します。カーソルの右側の文字は右lこ移動します。

・抹消

このキーを押すとカーソルの位置の文字ガ削除され、カーソルの

石側の文字はさEに移動します。

クリ戸／ホームキー

・つリ戸

~キーを押しながらこのキーを押すと、画面ガ消されるとと

もに、カーソルはホーム位置（画面のさE土〉に移動します。

・ホーム

このキーを押すとカーソルはホ ム位置に移動します。

カーソルキー

これらのキーを押すと矢印の方向にカーソルガ移動します。
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日
停i土キー

このキーを押すとプログラムの実行やリスト表示ガ中断されま

す。 再開は、いずれかのキーを押します。

~キーを押しながらこのキーを押すと、実行停正になります。

目
ヘルプキ－

BASICでは、割り込み処理をするキーとして使うことができま

す。

ソフトウ工戸によっては、このキ を押すと、ソフトウ工戸の説

明ガ表示されるものもあります。

日
コピーキー

BASICでは、画面に表示されている文字を別の位置にコピ す

るのに使います。

⑦コピ先（コピ し疋文字を表示し疋い位置〉にカーソルを移動し

臼 キーを押します。カーソルの位置が青色になります。

②コピー元（コピ しだい文字の位置〉に点滅している力一ソんを移

動します。

③ 司キーを押すとカーソルガ点滅している位置の文字ガ、青色の

カーソルの位置にコピーされます。コピー機能を解除するときは、

司キ一、 力 ソ ルキ一以外の任意のキ←を押しぎす。

2行以」二を連続してコピーすると、 コピー先の行は Tつの連続し

疋行として扱われます。

(:JU ] 4凪 JII海． 山 四 海

山田

① 巴 キーを押す ②カーソルを動かす ③~キーを押すと
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（注）

MS-DOSの INITIAL.TXTファ

イルの中でハードコピーを禁

止している場合は、ハードコ

ピーはできません。また、

BASICでグラフイツク画面を

65536色モードに設定している

場合、または文字画面を40桁

モード 2画面重ね合せに設定

しているときもハードコピー

はできません。

困

回

回

・ハードコピ一

次のキ 操任によりプリンタに対するハードコピー（画面コピー〉

ができます。

固＋巴
／＼ードコピーをするときは、あらかじめプリンタの準備をしてか

らキーを操作してください。

画面にはテキスト画面とグラフィック画面ガありますガ、ハード

コピーされる画面はMS-DOSのSETUPコマンドで設定されて

いる画面で、す。 SETUPコマンドについてはMS-DOSマ二ユ戸

んを参照してください。

戸ルコキ－

BASICでは、このキーは使用しません。使用するソヲトウ工戸の

説明書をお読みください。

戸ルゴは、パーソナルコンピュータMZシリーズのシンボルマ

つで、ギリシャ神話に出てくる勇者ガ乗っ疋船の名前かうとられて

います。

変換キ一

回 キ を押しながらこのキーを押すと、漢字入力モード（メニュ

ーモード〉になります。漢字入刀モードを解除するときも、もういち

ど同じ操作をしぎす。〈第7章の「かな漢字変換機能」参照〉

ま芝、漢字入力モードや日本語ワードフロセッサソフトで、入力

し疋ひらがなを漢字に変換する、まだは次候補を呼び出すとき！こ押

します。

無変換キ一

回キーを押しなガらこのキーを押すと、漢字入力モード〈スクI)

ーンモード〉になります。漢字入刀モードを解除するときも、もうい

ちど同じ操作をします。（第7章の「かな漢字変換機能」参照〉

ま芝、漢字入力モードや日本語ワードフロセッサソフトで、入力

しだ文字を変換せずに入力するときに押します。
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回

日

前候補キー

漢字入力モードや日本語ワードフ。口セッサソフトで、前候補を呼

び出すときに押します。

取消キー

漢字入力モードや日本語ワードプロセッサソフトで、変換を取り

消すときに押します。

テンキーCtenkey）はその名の通りJから9までの叩個の数字の

キーを中山にまとめられています。これらのキーは英数モード ・力

ナモードのどちらにも関係芯く、独立してキャラクタを入力するこ

とができます。ま芝、~ キを押しながら日～臼 のキを
押すことによりA～Fのキャラクタを入力することができます。

口口口巴
己口口巴
巴回目巴
巴回目巴
巴囚回目
回日臼口

口口口巴
口口口白
白回目巴
巴巴回巴
回囚回目
白臼巴口
~キーを押しながら押した
ときに入力される文字

｜デフアイナブル ユザーが自由に定義できるキで 回～回の叩個あり却。

ファンクションキ－ ~キーと同時に押すことにより20通りに使い分けられます。
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BASICで定義をするにはkey命令を使います。 BASICの起動時

には、自動的に定義されます。 CBASIC-M28マ二ユ戸ル参照〉

目白回目回目包囲四回



BASICの初期設定の内容や日本語ワードフ。ロセツサでの機能を

書い疋ラベル（下図〉ガ同梱されていますので、キーの上にセットし

ておくと便利です。透明の力パーをはずして、ラべんをセットして

ください。

BASIC-M28用ラベル

亡:EZE::)L save” I auto＊図I init” I Ii計 図 l goto 

load図 Iauto図 lconsole I list I run図

1nit”CRT:,,,O”図Itroll図 I key I chdir” I step図

init'CRT:,,,2”図ltron図 lklist図 lfiles図 Icont図 M28 

日本語ワードプロセッサ「書院28」用ラベル

「ヲヲr、l JIS ｜シフトJISI 外字｜部首｜ 音訓 l ｜ 区点 l記 号 ｜ 欧文 l
E主主う｜ 登録 ｜ 呼出 ｜ 停比 ｜ 再開 ｜一時呼出｜ 手続きl開始／終:r1判断 恒盃副

このほか、何も書かれていないラベルガ2枚同梱されています。

｜スペシャル
ファンクションキー

漢字入力モードや日本語ワードプロセッサソフトで、モードを切

り替えたり、入力しだ文字をひらがなやカタカナに変換し定りする

ときに押します。

回国回目
漢字入力モードおよび日本語ワードフ。ロセッサで、の機能を書い疋

ラベル（下図〉ガ同相されていますので、キーの上にセットしておく

と便利です。透明の力パーをはずして、ラベルをセットしてくださ

し1。

漢字入力モード／日本語ワードプロセッサ「書院28」用ラベル

ひら拘置換 ｜開力ナ醐に亙ヨ口

ひらがお｜カタカナ l英獄 ｜：主角／半角

このほか、何も書かれていなラベルガ2枚同梱されています。
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: 5.4－ キーの特別機能

｜オ一川ート
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キャラクタを入力するキーと特殊キーの一部には、オートリピー

ト機能ガついています。これは、キーを押しだままにしているとそ

のキーが連続して入力される機能です。だめしに、いずれかのキー

を押し疋ままにしてみてください。

BASICではreoeat文の設定でリピート速度を愛重する、ま疋

はリピートしなくすることもできます。

あるキーを押しだ状態で次のキーを押しても、新しいキーの入力

を受けげけることができます。これをロールオ パ一機能といい、

速いキー入力も可能で、す。

特殊キーに対応する文字コードは次のようになっています。なお、

表に芯い特殊キーには対応する文字コ ドはありません。

キー 文字コード キ 文字コード

臼 &HOS 回 &H1B 

ロヨ &H09 回 ＆ト-11C

図 &HOB 

ー
&H10 

~＋固 &HOC 回 &H1E 

司， 固 &HOO 回 &H1F 

園 &H7F &H20 
（スペースキー）

~＋固 &H12 



第白章

付属のソフトウェアのご‘紹介

6.1日本語ワードプロセツサ「書院28.J
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I 6. 1一 日本語ワードプロセッサr書院28」
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ここでは、日本語ワードフ。口セツサ「書院28」についてご紹介しま

す。

詳しくは、日本語ワ ドプロセッサマ二ユ戸んをお読みください。

l .日本語ワードプロセッサとは

日本語ワードフ。ロセッサ〈ワープロ〉とは、文書を作成する疋めの

機械です。ワープロは、文書を作成するのに便利ないろいろな機能

を持っています。

ワ ブ 口 の一般的な機能としては次のものがあります0

．入力し疋文書を画面に表示する。

－画面上で文書の編集〈訂正、削除、追加など〉ができる0

．簡単に必要な枚数だけ臼刷（プリント〉ができる。

－作成しだ文書をディスクに保存しておくことができる。

己．日本語ワードプロセッサ「書院28」の特長

付属の日本語ワ ドプロセッサ「書院28_Jにより、本機をワープロ

専用機として使うことができます。

「書院28_Jはワ フ。口専用機並みの機能を持っており、その主な特

長は次のとおりです。

・まとめて変換できる連文節変換

一度lご複数の文節（最大4文節〉を入力して、まとめて変換できる

ので、知率よく入力ガできます。

・豊富な文字種

全角、半角、倍角、 4倍角、上っき文字、下っき文字、ルビと使

える文字の種類ガ豊富です。

・縦書きの文書作成可能

横書きの文書だけでなく、縦書きの文書も作成することができま

す。



・日本語ワードプロセッサ“書院”シリーズの文書利用可能

日本語ワード、プロセッサ“書院”のWD-600シリーズ、 WO-

5000シリーズで作成し疋文書を、「書院28」で利用することができま

す。ま定、逆に「書院28_.Iで作成し疋文書を“書院”シリーズで利用

することもできます。〈疋だし、図形、カルク、グラフを含む文書は

利用できません。〉

・他のソフトウェアとのテ、ータ共育化

「書院28_.Iで、作成しだ文書ファイルを戸スキ ファイルに変換する

ことにより、他の戸ブリケーションソフトで活用することガできま

す。ま芝、文書の中に、 BASIC-M28で1乍つだフ戸イルなどを｛寸け

加えることも可能です。
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~ 6. 2- BASIC-M28 
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ここでは、 BASIC-M28についてご紹介します。

詳しくは、 BASIC-M28マ二ユ戸ルをお読みくだ、さい。

l. BASICとは

コンピユータに何ガをさせようとするとき、あらかじめ与えてお

く一定の手順をプ口7、ラムといいます。そしてこのプログラムを作

成することをプログラミンブ、といいます。

プログラムはいろいろな言葉〈プロブラミンク言語〉で書きますが、

最終的にはコンビュータガ理解できる言葉〈機械語〉に変換されてコ

ンビュータに伝えられます。

コンピュータは電気的な情報の育／無で動きます。これを“？”と

“O”に置き換えてプログラムを与えるのが最も原始的な方法で、こ

れを機械語といいます。機械語｜こよって作成され疋プログラムはオ

ブジエクトプログラムと呼ばれます。

ま定、この機械語による命令を人聞が連想しやすい記号（二モ二ッ

ク： mnemonic)Iこし疋のガフフセンブリ言語です。 戸センブリ言語

によるプログラムは戸センフ‘ラによって機械語に変換されます。な

お、戸センフゃリ言語のようなコンビュータ寄りのものを低水準言語

といいます。

これに対して、コンビユ ヲに与える命令ガ人聞にとってわかり

やすい形のプログラミング言語を高水準言語といい、 BASICCベー

シック〉のほかにPASCAL、FORTRAN、COBOL、LOGOな

ど、いろいろなものが普及しています。

BASICはインターブリヲCinteroreter：翻訳〉型の言語で、

与えられだプログラムをステッブごとに解釈してCPUに伝えま

す。もしまちがつだところがあればそのステップで誤りを指摘する

疋め、初J山者にもプログラムのまちがいがわかりやすく、訂正（デバ

ッグ〉もしやすい、使いやすい言語といわれています。

E安定、 BASICの命令はorint、goto、if～thenなどのやさしい

英語ガ使われているので親しみゃすく、 多くのパーソナルコンビュ

ータでBASICを採用しています。



2. BASIC-M28の特長

BASIC-M28は、 BASIC-M25CMZ-2500シリーズ用〉を拡張

し疋もので、本機のハードウ工戸およびMS-DOSの機能ガ生か

されています。 BASIC-M25との互換性については、 BASIC-

M28マ二ユ戸ルを参照してください。

・日本語処理

BASIC上で、 日本語を扱うことができます。まだ、漢字の入力に

は、 MS-DOSでサポー卜されているかな漢字変換機能を利用す

ることガでき、簡単に入力することガできます。

・階層ディレクトリ

MS-DOSでサポ 卜されるディレワトリの階層構造〈木構造〉

をBASICで、も利用できます。そのため、ファイルの管理を効率よく

行うことができます。

・強力怠グラフィツク命令

ワールド座標とスクリーン座標を扱うwindow、viewなどの命

令、グラフィック画面に文字を描＜symbol命令、グラフィック画

面の内容を配到変数に読み込んだり再現するget＠、 out＠命令、

グラフィック画面の内容をフ戸イルに記録 し疋り再現する

gsave、gload命令など、便利で強力なグラフィツク命令を持って

います。

・多彩怠力ラ一表現

65.536色の中から自由に色を選んでパドット単位で色をイ寸けるこ

とができます。ま疋、 16色モードでは、画面に表示しだ旬色の色を

color＝命令で瞬時に変えることもできます。

さらに、別売の力ラーパレットボードCMZ-1M10）の使用によ

り、 4096色の中から15色を選んで表示し、瞬時に色を変えられます。

〈旬色モード時〉

・豊富な音楽演奏機能

SSG音源（3チャンネル〉とFM音源（3チャンネjレ〉の合言十6/¥-

トでの音楽演奏ガ可能です。特に、FM音源をコントロールすること

により、多様な音色を作り出すことガ可能です。

•PCG機能

漢字コード表lこない漢字や記号のパターンをPCGと呼ばれるメ

モリに設定する機能ガあり、設定し疋パターンは通常の文字と同じ

ように使うことが可能です。
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・ディスプレイテレビ制御とスーパーインポーズ表示

ディスプレイテレビCMZ 1024）を接続しだ場合に、 音量、チャ

ンネルなどの制御ガできます。ま芝、 テレビ映像とコンピュータ画

面の重ね表示（スー）＼ーインポズ〉ガ可能です。

•MS-DOSへの移行

child命令により、現在のBASICの状態を離れることなく、

MS DOSのコマンドを実行することができぎす。

MS-DOSのコマンド実行後、制御をBASICに戻し、処理を続

けることができます。

3. BASIC-M28を動かす

（，主）

コンビュータの四則演算の記
ロ
τ7 

十 （加算）

一（減算）

＊（乗算）

／（除算）
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それでは、簡単にBASIC-M28を使ってみましょう。

MS-DOSを起動し （第4章「4.1電源を入れる」参照〉、続いて

b哩？ 冒と入力してBASIC-M28を起動してください。〈司

はh』｜キを押すことを表します。〉

まず最初に、決のように入力してみてくだ、さい。

r print 2 + 3司

5ガ表示されまし疋ね。これは2+3を計算して、その結果を表示す

るCorint）ょう団令しだからです。最後に押しだ司キーは「命令

を実行しなさい」とコンビユタに指示しています。ですから、最後

の司七を押さなければコンピュータl相模行しません。この

ように淵キーを押して命令を直接実行するモ ドをダイレクトモ

ドといいます。

ダイレクトモードで入力しだ内容は、画面から消えると呼び戻す

ことができず、まだフロッピディスクに記録することもできませ

ん。何回も使う芝めには、 'JR.のように行番号をつけて入力しぎす。

（これがブロク、ラムです。〉

“官
print 2 +3 ~ 

30 end司



最初に数字ガ入力されると、これは行番号だと判断され、すぐに

は実行せずにメモリに記憶していきます。このプロワラムを実行す

るには

也E
と入力してくだ、さい。画面ガ消去され5ガ表示されますCclsは画面

の文字を消す、 endはプログラムを終える命令です〉。

行番号のつい疋プログラムはメモリに記憶されているので、何回

でも実行することガで三ます。疋めしに、もう官run』｜と入力し

てみてくださいCrun閣と入力してフ。ログラムを実行させること

を、プログラムを走らせるともいいます〉。

メモリに記憶されているプログラムを見だいときは

也盟
と入力します。フ。ログラムガ行番号の順に並べられて表示されます。

蛮数を使う

このプログラムを少し変えてみましよう。決のように入力してく

ださい。

I" ； 叫20 print X/3宮

続いてlist冒と入力してください。プログラムは次のようにな

りましだ。

10 els 

15 input X 

20 print X/3 

30 end 

行番号20のように、すでにプログラムの中で使用しているのと同

じ行番号で入力すると、後から入力しだ内容に書き換わります。

ここでrun1~ 1 と入力してください。

？ガ表示ざ子町一ソjレガ点滅します。 10冒と入力してくださ

い。 10÷3の結果3.3333333ガ表示されます。
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（；主）BASICでは代入の記号と

して“＝”をf東います。た

とえば、変数Aに3を入れ

るときはA=3と書きま

す。
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このフ。ログラムで1重っているXガ変数と呼ばれるものです。

行番号15のinoutはキーボードからの数値の入力を受け叶ける命

令です。プログラムを実行すると、この命令のところでキーボード

からの入力ガあるまで待ち続け、数値を入力して司キ を押すと

Xという変数〈メモリ〉に入力されだ叡値を入れます。行番号20では

Xという変数に入っている数値を3で害リつだ結果を表示しきす。

変数の名前は、好きな名前を｛寸けることができます。（詳しくは

BASIC-M28マ二ユ戸ルを参照してください。〉

プログラムを消す

いま入力しだプログラムはメモリに記憶されています。新しいプ

ログラムを入力するときは、前のプログラムと混ざってしまわない

ように

日一
と入力してください。こうすると、メモリに記憶されていだプロブ、

ラムはすべて消えます。 list冒と入力して確認してみてくださいo

C"Ok”定けガ表示されます。〉

次のプログラムを入力してください。

= 1~1叫
0 print KEI司一
日 nextI官
。end官！

このプログラムはT～T00までの合計を計算して表示するプログラ

ムです。

行番号20、50のfor～ne×tはくり返しを制御する命令です。最初

は｜ガ？の状態で行番号50まで実行し、まだ行番号20に戻り、 lガ2に

なって再び行番号50まで実行しぎす。これを｜ガ100になるまでくり

返します。

合計を求める変数としてKEIガ使われています。 KEIの内容は、最

初に行番号10でOに設定され、｜ガ？のときKEl=KEI+Iで？になり

ます。決に｜ガ2になるとKEl=KEI+Iで3というように合計されて

いきます。合計し疋結果は、行番号40で表示されます。



run司と入力するとプロブラムガ実行され問。プ口ブヲムを

途中で広め疋い場合は、 ~キを押しながら回 キを押しま
す。

エラーについて

プログラムを実行し疋ときに、どこかガまちガっていればプログ

ラムガ正ぎり、どの行にどのようなエラー（誤り〉があるのかも表示

されます。

疋とえば、いまの合計を求めるプログラムで、行番号40をまちがっ

て40orinY KEIと入力しだとすると「synta×error in 40」と表

示されます。これは、行番号40に文法上の誤りがあることを表して

います。これを工ラ メッセージといいます。 エラーメッセージに

は、他にもいるいるあり示すので、BASIC-M28マニュアんを参照し

てください。

誤りがあるときでも、行番号40をorintKEOと入力し疋ような

場合は工ラーは発生せず、 0ばかり表示されます。このように、まち

がっていてもエラーガ発生しない場合もあります。

プログラムを記録する

入力し芝プログラムはメモリに記憶されますガ、コンピュータの

電源を切ると消えてしまいます。 T～100までの合計を計算するプロ

グラムをフロッピーディスクに記録してみましょう。記録するディ

スワはあらかじめフォーマットしておいてくだ、さい。

プログラムをフロッピーディスクに記録するときには名前を柑け

ます。これをフ戸イル名といいます。ファイル名は「A」のようにT文

字でもかまいませんが、なるべく内容がわかるような名前にしてお

くと後で便利です。〈詳しくはBASIC-M28マ二ユ戸んを参照して

ください。〉

ここでは、フ戸イル名としてgoukeiを使うことにします。

次のように入力すると、コンビユ タ本体のメモリ上にあるプロ

7、ラムガ悟蓄のドライブ〈上側〉に入っているフロッピーディスつに

記録されます。（装置名“A：”は省略しています。〉

｜…＂goukei 宙
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2番のドライブ（下側〉に入っているフロッピーテ、ィスクに記録す

る場合は、 save”8:gOUk剖”冒と入力します。

'fR_に

恒三盟
と入力してください。（2番のドライブの場合はfiles”B：”司〉

T番のドライブのディスヲに記録されているフ戸イルの一覧ガ表示

されぎすので、”goukei”というファイルガ記録されているか確認

してください。

こうして記録しておけば、ディスクからプロブ、ラムを読み込んで

再び実行することガできます。

ディスクに記録しだプロ7‘ラムを読み込むときは

内
閣 コ

と入力してください。（2蓄のドライブの場合はload”B:gOUIくei”

官〉

これでディスクに記録されているプロワ、ラムガ、コンヒ。ユータ本

俸のメモリ土に読み込まれます。このとき、コンピユ タ本体のメ

モリ上に何ガフ。ログラムガあれば、そのプログラムは消えてしまい

ます。プ口7ラムを実行させるときはrun~ と入力します。

短い説明でしだが、プログラムとはどのようなものか少しはあわ

かりいだだけだと思います。

最後に2つのプ口7もラムを書いておきますので、入力して実行して

みてください。それぞ~~fiO)入力撤わつだら官キーを押し、
実行させるときはrunL叫｜と入力します。

－円を描くプログラム

L 0 i n i t ”C RT 2 : 6 4 0. 2 0 0 . l 6” 

20 els 3 
30 本 GRA 

40 els 2 
50 pause 10 

60 for C=l to 15 

70 circle (200+C本 8,100) ,C* 13,C 

80 next C 
90 pause 10 

100 goto *GRA 
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プログラムを停正するときは~キーを押しながら 困キーを
押します。

説 、画面の表示硝すときはels3冒と入力します。

－音を出すプログラム

10 play "Q8L4@0”；”Q8L4@13” 

20 K 1$＝”03FGAB-":K2$＝”A GL2F" 
30 K3$＝”L4AB-04CD":K4$＝”C03B-L2AR32” 

40 KS$＝”L4FR4FR4" 

50 K6$＝”L8Q4FFGGAAB-B-Q8L4AGL4F" 
60 play Kl$:play K2$ 
70 play K3$;Kl$:play K4$;K2$ 

80 play K5$:play K5$:play K6$ 

90 end 
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: 6. 3--MS-DOS 

56 

本機のオペレーティングシステム COS）はMS DOSです。

ここでは、MS-DOSについてご紹介します。

詳しくは、MS DOSマ二ユ戸ルをお読みください。

l. MS-DOSとは

／＼－ソナルコンピュータのシステムは、ディスクドライブやディ

スプレイ、キーボードを中山にマウス、プリンタなどによって構成

されます。これら周辺機器やコンビュータ本体の機能を制御し、処

理ガ効率的に行われるように管理するフ。ログラムをオベレーテイン

ワシステム COS）といいます。 MS-DOSは、このOSの一種

です。

MS-DOSは、周辺機器を管理するとともに、 BASICや他の高

級言語や戸プリケーションフログラムも管理します。つまり、MS-

DOSはソフトウ工戸とハードウ工戸の仲介役としての役割りを栗

疋しています。し疋ガって、 MS-DOS上で動く各種の戸プリケー

ションプロ＇；／ラムや FORTRAN、PASCAL、COBOLなどの言

語を使うことができます。

2. MS-DOSのコマンド

MS-DOSにはコマンドがあり、メモリに常駐していて実行さ

れるもの（内部コマンド〉と、通常はディスク上にあって、必要に応

じてメモリに読み込まれて実行されるもの（外部コマンド〉とがあり

ます。 コマンドは、次のような機能を実行する疋めに使用します。

・フ戸イルのコピ 、比較、表示（リスト〉、削除、名前の変重

・ディスクのフォーマット（初期化〉とコピー

・システムフ。口'7.ラムやユーザーの作成し疋プログラムの実行

．ディレクトリの解析や表示

・日間、時刻の入力、コメントの入力

・周辺装置の機能のセット〈設定〉

eMS-OOSシステムフpイJレのコピ

eMS-008のパッチフ戸イルの実行と停止
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! 7. 1ー かな漢字変襖機能の特長

MZ-2800のMS-DOSは、漢字などの日本語の入力を行う芝めのかな漢字変換機能（日本

語入力フロント工ンドプロセッサ〉を持っています。

この機能は、 BASICや戸プリケーションソフトで、漢字を入力する際に、キーボードから入力し

たかなを漢字などに変換する処理を行うもので、日本語の入力操作を容易にします。

かな漢字変換機能の特長は次のとおりです。

・入力方法

入力万法は、決の8種類ガ用意されています。入力する文字や好みに合わせて選んでください。

半角英数字モード 入力しだ文字を半角英数字で表示

半角力ナモード

半角ローマ字力ナモード

英数字モード

ひらが怠モード

カタカナモード

ローマ字ひらがなモード

ローマ字カタカナモード

かな入力・半角カタカナで表示

ローマ字入刀・半角カタカナで表示

入力しだ文字を全角英数字で表示

かな入力・全角ひらがなで表示

かな入力・全角カタカナで表示

ローマ字入力・全角ひらがなで表示

ローマ字入力・全角カタカナで表示

まだ、 01S第 2水準漢字芯どの入力に便利な、 01Sコ ド・シフト01Sコード・01S区点コ

ードによる入力もできぎす。

・変換機能

入力し芝文字は、目的に応じてひらガな・力タ力ナ・全角／半角・漢字かなまじり文へ変換す

ることができます。

漢字かなまじり文への変換は、連文節変換を採用していますので、 一度に最大4文節からなる

文章を入力し、 括変換することができます。

ま芝、漢字の音読みや訓読みを入力して T文字の漢字に変換（音訓蛮換〉することもできます0

・辞書

漢字への変換の際に参照される辞書円O Mには、約 9万語（複合語、人名・地名舎む〉ガ登録

されています。この辞書ROMに登録されていない単語は、ユーザー辞書、まだは分野別辞書に

登録することができます。

・学習機能

漢字かなまじり文への変換で同音異義語がある場合lこは、学習機能によって、どの単語ガ選択

され疋かが記憶されます。次に同じ読みで変換すると、記憶され疋単語ガ優先して表示されます。
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~ 7. 2 入力してみましょう

l .漢字入力モードに入る

固 ＋ 匿函キーを押すと漢字入力モードに入ります。 MS DOSを起動しだ直側、半角

の英数字・記号ガキ一入力できる状態〈半角英数字モード〉です。画面の最下行にはメニューが

表示されますバカーソルガ最下行にあるときは、最」二行に表示されます。〉

己入力操作

メニューの石端には、初期状態では“〔半英数〕”ガ表示されています。

これは、入力万法として半角英数字モードガ設定されていることを表しています。

最初に、かな文字を入力してみます。 因 キーと因キーを押して、半角力ナモードにします。

メニューの右端の表示は“〔全ひら〕”に変わり、メニューのさE端lこ“K”が表示されます。

ローマ字入力もできますが、それについては「7.4日本語入力のしか疋J で説明します。

一入力 l
“あかるい”と入力してください。

入力しだ文字は黄色で表示されます。このままの文字を入力するかどうかが「確定していなし＼_j

状態なので宋確定といいます。この部分はそのまま入力するだけではなく、変換をすることがで

きます。

漢字かなまじり文にする定めに医亙キーを押します。

r §3  
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入力しだ文字は変換され、青色の反転で“明るい”と表示されましだ。これは「変換しだが、確

定されていなし＼」状態を表していますo 青色の変換結果ガ希望どおりなので、官キーを押しま

す。

．．
 1

h
L
V
 

る月Eb
 

，E
・・・・・・・

膏色の部分は白い文字に変わります。

これを確定しだといい、これで入力作業ガ完了しだことになります。

入力し芝文字を確定させるまでの操作は「7.4日本語入力のしかだJ で説明します。

※本章では、入力しだ文字の画面表示を次のように表記します。

金主主主青色表示の文字

巨亙ヨ青色反監表示の文字

ぎた、かな入力方式のときにカーソルの形ガ．”になる場合がありますが、本章ではすべて

目で表記します。

入力表示モードの表示

画面下の入力表示モードの表示は、次のモ ドを表しています。

［半カタ］入力

③ d 。②

⑦ 臼 キ状態

臼 キーの状態を表示します。

し 日 キオン （“L”ガ表示されていないときは 臼 キオフ〉

②かな文字入力万式

かな文字入力方式の状態を表示します。

K：；かな入力方式

R：ローマ字入力方式

③入力表示モード

入力表示モードの状態を表示します。

ガな入力方式ガロ マ字入力方式のときは、 ［ ］の中が反転表示になります。

（半：半角表示

全：：全角表示

（矧一示
ひら：ひらがな表示

力タ：カタカナ表示
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④現在の状態

現在の状態を表示します。

入力：入力ガ可能

変更： 入力表示モード変重中（固 ＋ 回〉

環境：動作環境を変重中 （固 ＋ 回〉

記号：記号入力操作中

コード：コード入力操作中

登録：辞書登録操作中

連文：かな漢字変換〈連文節変換〉操作中

分野：分野別辞書で変換操作中

音副｜：音訓変換操作中

3.入力をまちがえたとき

入力を誤つだ場合は、日、日、 凪 、園キーなどを使って択のように修正します。変

換しだ後の確定し疋状態でも、これうのキーの使いかだは同じです。

1 .違う文字を入力したとき（訂正）

“あかるい”と入力するつもりで“あかる＜”と入力してしまつだとします。

①包キーを押して、誤って入力し疋文字を削除します。

②九＼”を入力しますd

2.文字を挿入するとき

“あかるい”と入力するつもりで“あかい”と入力してしまっ左とします。

①臼キーを押して、“い”のところ（文字を挿入レだいところの次の文字〉に刀ーソルを移動

します。

61 



②“る”を入力します。

3.文字を削除するとき

“あかるい”と入力するつもりで“ああかるい”と入力してしまつだとします。

① 臼 キーを押して、酒”のところ（削除したい文字のところ〉に力 ソルを移動します。

② 図 キーを押します。

｜理！l.

ま芝、 困 キーを使っても削除することガできます。

① 巴 キーを押して、“かゆところ〈削除し疋い文字のわ右〉にカーソルを移動します。

② 困 キーを押します。

4.入力・変換の取り消し

確定していない文字列は、 回キーを押すことにより削除し定り、変換を取り消しだりする

ことができます。
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・入力直後の取り消し

図キーを押すと、入力文字ガ削除されます。

・変換後の取り消し

（匪E

回キーを押すと、入力直後の状態に戻ります。

5.文章を入力してみよう

ここで、文章を入力してみましよう。学習機能によって説明どおりの蛮換結果にならないこと

がありますが、そのときは、さらに医亙キーを押すことにより説明どおりの変換結果になりま

す。

次は、ロマ字入力で例文を入力してみます。困キを押して、メ二ユの左端の表示を“R”

にします。

〈例文〉私の家ではタマという大きな猫を飼っています。

⑦ T文節ずつに区切って入力してみます。“WATASINO”と入力します。
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すまし押をキ困②
 

r~ 
希望する漢字ガ表示されないときは、さらに直亙キーを押します。

③医到キーを押します。

④“IEDEHA”と入力します。

入力しだことにより“私の”が自動的に確定されぎす。

⑤ 匡亙キーを押します。（目的の漢字に変換されるぎで、続けて押しますJ

＠“TAMA”と入力します。続けて 回キベカタ カナ変換〉を押してカタカナに変換し

ます。

（ 私の家でd

⑦“TOIU”と入力します。

｜ 私の家ではタマ6 1

@ii<は複数の文節を入力してみましよう。“OOKINANEKOWO”と入力します。

r fMMf.ーという……
＠匡~キーを押します。

｜ 私の家ではタマと Lう 大 き な 司
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⑪“KA TTEIMASU.”と入力し、医亙キを押します。

（目的の漢字に変換されるまで、続けて押します。〕

私の家ではタマという大きな猫を｜飼っています。．

すまし押をキ而
凶⑪

 

私の家ではタマという大きな猫を飼っています。目

これで、例文ガ入力できましだ。
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: 7.3－ スクリーンモードとメニューモード

入力しだ文字ガ画面のどの位置lこ表示されるかによって、スクリ ンモードとメニューモー

ドの2つがあります。最初にスクリーンモードについて説明します。

l .スクリーンモード

スクリーンモードは、画面上のカーソルの位置に入力しだ文字ガ表示され、その位置で変換

ができます。通常はこのモードを使用するとよいでしょう。一度に入力できる最大入力文字数

は、半角、全角ともに31文字です。

・操，1乍

スクリーンモードに入るには、 固＋ 極量を押し開。

スクリーンモ ドを解除するときも 固 ＋麿習キーを押します。

回 十 日 を押すとメ二ユ行は決のようになります。

メニュー行の表示をもとに戻すには回キを押します。

ま芝、 固 十 回 を押すとメ二ユ一行は次のようになります。

［全ひら］環境

2.メニューモード

入力し芝文字や変換しだ文字はメニュ一行に表示され、確定すると同時に画面よのカーソル

位置に表示されます。 一度に入力できる最大入力文字数はスクリーンモ ドと同じで、半角、

全角ともに31文字です。フフプリケーションソフトlこよっては、スクリーンモードガ使えないも

のがありますが、この場合はメニューモードを使用します。
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・操作

メニューモードへ入るには、固 ＋匡亙を押します。画面は図のようになります。

メニューモードを解除するときも図＋医亙を押します。

ま芝、スクリーンモードへ切り替える場合には固＋匿亙を押し開。

L ほひら］入力 l
固 十 回 まだは 図 ＋ 回 を押すと、スクリーンモードの場合と同じようにメ二ユ一

行の表示ガ変わります。

操イ乍例

メニュー行に入力しだ文字ガ表示されます。

l I ＞陛ヱと

匡｝！］キーを押します。

l I ＞巨E

変換されまし疋ガ、ま定確定していないのでメニュ一行に表示されます。

宙キーを押します。

l叶
＞ 

確定され疋ので、画面」二のカーソル位置に表示されます。
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: 7. 4 日本語入力のしかた

l .入力表示モードの操作

かな漢字変換機能には、入力 ・表示方法によって次の8種類の入力表示でードがあります。

半角英数字モード 入力し疋文字を半角英数字で表示 CA→A) 

半角力ナモード かな入力・半角カタカナで表示 （あ→戸〉

半角ローマ字力ナモード ローマ字入力 ・半角カタカナで表示 CA→戸〉

英数字モード 入力し疋文字を全角英数字で表示 CA→A) 

ひらがなモード かな入力・全角ひらがなで表示 〈あ→あ〉

カタカナモード かな入力・全角カタカナで表示 （あ→戸〉

ローマ字ひらがなモード ローマ字入力・全角ひらがなで表示 CA→あ〉

ローマ字カタカナモード ロ マ字入力・全角カタカナで表示 CA→戸〉

文章の入力には、ひらがなモードガ適しています。 力タ力ナや半角文字を入力するときは、

一時的にカタカナモ ドや半角モード！こして入力するとよいでしょう。ま疋、キボードの力ナ

キーに慣れていない人は、 ローマ字ひらがなモード、ローマ字カタカナモードで入力するとよい

でしょう。データベースなどのヌフフ。I＿）ケーションフ。ログラムでB入力データガ半角文字に決められ

ているときは、半角モードで入力します。

これらのモードへの切り替えは、入力をローマ字にするかどうかと、入力し疋文字をどのよう

なタイプの文字で表示するか（半角・全角、ひらがな・カタカナ〉の指定を組み合わせて行いま

す。決lこ、各入力表示モードでの入力万j去を説明します。

（前のI買で説明し疋ように、画面上の入力位置により 2つのモ ドガありますが、操作はほとん

ど同じなのでスクリーンモードで説明しますJ

(1）半角英数字モード

英数字で入力すると、半角の英数字で画面に表示されます0

・操d乍

① 固 ＋雇亙キーを押してスクリーンモ ドにします。

② 固 ＋ 回 を押し左後、回 、回 キーを押して半角英数字モードにします。回 キーを押

してメニュー表示をもとに戻します。（ま左は、直接 画 、白 キーを押します。〉

※ 固 ま疋は 困 キーを押すごとに、 半角モ ドと全角モードガ切り替わります。

※確定苅豪となる文字列 （黄色や青色、青色反転の文字列〉ガ入力されている状態では、入力表

示モードの切り替えはできません。画面の最下行は次のようになります。
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・・・・・・・・’力入数英半

③英数字を入力します。

疋とえば“HENKANSURU”と入力すると、決のように表示されます。〈大文字モード時〉

r l叩 SURU

④変換 が 不 要ーは、団（肢は 官 〉キーを押して叩…町を確定し、次の

入刀を続けます。

(2）半角力ナモード／半角ローマ字力ナモード

かな、まだはローマ字で入力すると、半角力タ力ナ文字で画面に表示されます0

・操：｛乍

⑦ 固 ＋麿習を押してスクリーンモードにします。

②固 ＋ 臼 を押し定後、 回 、 回 キーを押して半角力ナモードにします。回キーを押し

てメニュー表示をもとに戻します。（まだは、直接 図、凪 キーを押します。〉

※確定対象となる文字到〈黄色や青色、青色反転の文字列〉ガ入力されている状態では、入力表

示モードの切り替えはできません。

③困キーを押して、かな入力方式ガローマ字入力方式かを選びます。

困キーを押すごとに、 2つの入力方式ガ切り替わります。

画面の最下行は、次のようになります。

半角力ナモード時

半角ローマ字刀ナモード時

④かな〈ローマ字入力万式時はロ マ字〉を入力します。疋とえば“へんかんする”（ローマ字入

力方式時は“HENKANSURU＂）と入力すると、次のように表示されます。

⑤変換が不要なときは、匿菌〈または宙〉キーを押して確定し、決の入力を続けます。
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(3）英数字モード

英数字で入力すると、全角英数字で画面に表示されます0

・操作

① 固 ＋ 雇通を押してスクリ ンモードにします。

② 回 ＋ 回 を押しだ後、 目 、回 キを押して英数字モードにします。 回 キーを押して

メ二ユ表示をもとに戻します。（誌は、直接 画 、白 キーを押します。〉

※確定対象となる文字列 （黄色や青色、青色反転の文字列〉ガ表示されている状態では、入力表

示モードの切り替えはできません。画面の最下行は灰のようになります。

③英数字を入力します。

たとえば“HENKANSURU”と入力すると、次のように表示されます。（大文字モード時〉

④変換が不要

叫）ひらがなモード／ローマ字ひらがなモード

かな、ま疋はローマ字で入力すると、全角ひらがな文字で画面に表示されます0

・操作

① 固＋ 麿習を押して万トンモードにします。

② 固 ＋ 凹 を押し定後、 回 キーを押して全角ひらがなモードにします。 目 キを押して

メ二ユ 表示をもとに戻します。（まだは、直接 回 キーを押しますJ

※確定対象となる文字列（黄色や青色、青色反転の文字列〉ガ入力されている状態では、入力表

示モードの切り替えはできません。

③ 困 キを押して、かな入力万式ガロ マ字入力万式かを選びます。

回キーを押すごとに、 2つのモードガ切り替わります。

画面の最下行は、次のようになります。

ひらがなモード時

－
－
－
－
－
－
－
a

，
 

カ入
「
E
『
」らひ全「

l
L
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ローマ字ひらがなモード時

④かな（ローマ字入力方式時はローマ字〉を入力します。だとえば“へんかんする”〈ローマ字入

力方式時は“HENKANSURU”〉と入力すると、 'JR.のよう！こ表示されます。

⑤変換が不要なときは、医亙〈ま疋は官〉キーを押して確定し、決の入力を続けます。

(5）カタカナモード／ローマ字カタカナモード

かな、ま芝はローマ字で入力すると、全角カタカナ文字で画面！こ表示されます0

・操作

①固＋匝習を押してスクリーンモ ドlこします。

② 固＋ 白 を押し定後、目 、回 キーを押して全角カタカナモードにします。 回 キーを

押してメニュー表示をもとに戻します。（ま疋は、直接 菌 、図キーを押します。〉

※確定対象となる文字列〈黄色や青色、青色反転の文字列〉ガ入力されている状態では、入力表

示モードの切り替えはできません。

③ 困キーを押して、かな入力方式ガローマ字入力方式かを選びます。

回キーを押すごとに、 2つのモードガ切り替わります。

画面の最下行は、次のようになります。

ローマ字カタカナモード時

④かな〈ローマ字入力方式時はローマ字〉を入力します。だとえば“へんかんする”〈ローマ字入

力万式時は“HENKANSURU”〉と入力すると、 'JR.のように表示されます。

⑤変換が不要なときは、匿函くま疋は冒〉キーを押して確定し、次の入力を続けます。

71 



2.変換操作

キーボードから入力しだ直後の画面に表示されている文字は、そのまま入力するように確定す

ることもできますが、決のような変換をしてから入力することもできます。

変換万法 変換キ一

日本語変換（漢字かなまじり〉

ひらがな変換

刀タ力ナ変換

全角変換

半角変換

ぽ ド入 力

表示

漢字変換

医］！）
ひらがな変換

回
カタカナ変換

回
全角変換

回
半角変換

回

I~ード入 力

表 示

漢字変換

区｝！］
ひらがな変換

田
カタカナ変換

回
全角変換

臼
半角変換

回

半角英数字

HENKANSURU 

HENKANSURU 

変換する

へんかんする

へンカンスル

HEN KAN SU RU 

へンカンスル

HENKANSURU 

英数字

HENKANSURU 

HENKANSURU 

変換する

へんかんする

へンカンスル

HENKANSURU 

へンカンスル

HENKANSURU 

場〉

＊〉

区亙
回
目
回
目

半角力ナ

へんかんする

へンカンスル

変換する

へんかんする

へンカンスル

へンカンスル

ヘンカンスル

ひらがな

へんかんする

へんかんする

変換する

へんかんする

へンカンスル

へんかんする

へンカンスル

半角ローマ字カナ

HENKANSURU 

ヘンカンスル

変換する

へんかんする

へンカンスル

HENKANSURU 

へンカンスル 事〉

HENKANSURU 

ローマ字ひらがな

HENKANSURU 

へんかんする

変換する

へんかんする

へンカンスル

HENKANSURU 

へンカンスル *) 

HENKANSURU 

本〉全角ひらがな、全角カタカナは半角力タ力ナ、全角英数字は半角英数字に蛮換されます。
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じまモ同 カタカナ ローマ字力タカナ

入力 へんかんする HENKANSURU 

表示 へンカンスル へンカンスル

漢字変換

直］！］
変換する 変換する

ひらがな変換

回 へんかんする へんかんする

カタカナ変換

回 へンカンスル へンカンスル

全角変換

因 へンカンスル HENKANSURU 

半角変換 へンカンスル

回 へンカンスル
HENKANSURU 

＊〉全角ひらがな、 全角カタカナは半角カタカナ、全角英数字は半角英数字に変換されます。

(1）ひらがな変換

現在表示されている未確定文字列を全角ひらガな文字に変換します。

未確定文字列には、ローマ字、力ナ文字、記号ガ混在していてもかまいません。記号は全角の

記号！こ変換されます。

だとえば、半角英数字モードで“NANDESUKA？”と入力します。

続いて、 目 キー〈ひらがな変換〉を押すと、次のように変換されます。

［…ヵ？I 
※漢字変換操作中仮調印しては、困キーにより入力時の状態（黄色表示〉に戻してから、

ひらがな蛮換を行ってく定さい。

（包カタカナ変換

現在表示されている未確定文字列を全角力タ力ナ文字に蛮換します。

だとえば、半角英数字モードで“NANDESUKA？”と入力します。
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続いて、回キ （カタカナ変換〕を押すと、次のように変換されます。

r T/TAヵ？ I

※漢字変換操作中の文字列こ対しては、 回 キ ー にJ::LJ/¥1J時の状態に戻してからカタカナ変

換を行ってください。

(3）全角変換

現在表示されている未確定文字列を全角文字に変換します。

定芝、し、表示されている文字列をそのまま全角文字に変換するのではなく、キ一入力し芝とき

の文字列で全角文字に変換します。

だとえば、半角ローマ字力ナモードで“NANDESUKA？”と入力します。

続いて、回キ （全角変換〉を押すと、次のよう｜こ変換されます。

※漢字変換操作中の文開閉しては、 回キーにより入力時の状態（黄色表示〉に戻してから

全角変換を行ってく疋さい。

ほ）半角変換

現在表示されている未確定文字列を半角文字に変換します。

〈全角ひらがなの場合は、半角カタカナ！こ変換します。〉

ま芝、未確定文字列の中に漢字のような半角にない文字ガあれば、 キーボードから入力し定文

字（入力ガローマ字であればローマ字に、カタカナであればカタカナ〉に変換されます。

定とえば、ローマ字ひらがなモードで“NANDESUKA？”と入力します。

続いて、 回 キー（半角変換〉を押すと、次のように変換されます。

r~ 
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※漢字変換操作中の文字到に対しては、 回キーにより入力時の状態に戻してから全角変換を

行ってください。

変換キーの組み合わせ

これらの 回～回 の変換キーは組み合わせて使用することもできます。定とえば、半角英

数字モードで“NANDESUKA？”と入力します。

日くひらがな変換〉キーを押します。

I…ヵ？I

日（半角変換〉キーを押します。

r~ 
(5）かな漢字変換

現在表示されている未確定文字列 （ひらがな ・カタカナ・ローマ字表記の戸ルフpベット〉を

漢字かなまじり文に変換します。全角・半角のどちらでも変換可能です。

“わだしは”と入力して“私は”に変換してみまレょう。

ひらがなモードで“わだしは”と入力します。〈“ワタシハ”や“WATASIHA”なども変換司能で

す。〉

すまし押をキ圃

（匹丑
このように、目的の漢字ガ度で表示されなかつだときは、さらに匡亙くま疋は 白〉 キ

ーを押します。

司
叫
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続、前の候補に戻しだいときは画面〈または 巴〉 キーを押します。

表示されだ文字列を確定しだいときは、司キーを押すか新だに文字を入力しぎす。

確定すると青色表示から通常表示（白〉に変わります。

｜ 私は．

変換し疋文字列（膏償却を入力時の状態（黄色表示〉に戻すときは困キを押しぎす。

さらに困キを押すと、未確定文字列は消去されます。

人名・地名の優先変換

次のようlこ設定することにより、かな漢字変換において人名や地名を優先して表示します。

①図＋ 回 を押してメニュー表示を切り替えます。

② 因 キーを押して、人名・地名を優先に切り替えます。

人名・地名を優先 → 

通常の変換

メニュー表示

回 キーを押してメニューをもとに戻します。

(6）連文節変換

かな漢字蛮換は、未確定文字列ガ複数の文節（最大4文節〉からなる場合でも一度に変換でき

ます。これを、連文節変換といいます。かな漢字変換と操作はほぼ同じですが、とくに違う操作

について説明します。

“きょうははれです”と入力して “今日は晴れです”に変換してみましよう。

ひらがなモ ドで“きょうははれです”と入力します。

きょうははれです

匡到キーを押しぎす。

卜日刊
すべての文字列ガ変換されます。このうち、青色反転表示の部分は匡亙キーを押すことによ

りさらに変換できる文節です。

目的の漢字ガ表示されなかっだので、もう度医亙キーを押します。

｜ 今 日司
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司キ を押すか、新だに文字を入力すると文字列ガ確定し、通常表示〈白〉に変わります。

連文節蛮換の訂正のしかた

連文節変換をして一度で目的の語句に変換されない場合は、大きく分けて 3通りあります。

け） 目的の漢字に変換されない（文節の区切りは正しし＼）

位） 目的の漢字に変換されない〈文節の区切りが違う〉

(3）全部ひらがなに変換される

(1）目的の漢字に蛮換されない（文節の区切りは正しい〉場合の修正

巴ヨヨ＋宙キーで修正し疋い文節の青色反転表示を動かし、直面キーで目的の漢字に

変換します。

〈例〉この本は私の愛読書です。

⑦このほんはわ疋しのあいどくしょです喧亙

｜ ニーしの｜愛読書です．

「私の」と変換しだいのに「渡しの」変換されまし疋。

②回咽キ明します。

青色反転表示とカーソルガ移動します。

！日園しの愛読書です

③回＋官キ却します。

｜ この本は司i売書です

④医亙キーを押します。

！ この本は司読書です
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(2）目的の漢字lこ変換されない（文節の区切りが違う〉場合の修正

文節の区切りの違う部分を回キーで黄色表示に戻し、 日、日 キーで正しい文節の決

の文字にカーソルを動かし、 医］！）キーで目的の漢字に蛮換します。

〈例〉日本語と英語を併記してください

⑦にほんごとえいごをへいきしてください医亙

r B*llltl吋記…LI

②目キーを3回押します。

③カーソルを「え」（正しい文節の区切りの次の文字〉に移動します。

④直亙キーを押します。

r E*llltlit:::：；へいき…さり

⑤カーソルを行末に移動して匡亙キーを押します。

r B*lllt英語仇てくださし．

(3）全部ひらがなに変換される場合お蔭正

回 キで黄色表示に戻し、 困 キーで入刀文字を削除して文節の数を少なくし、 医到

キーで変換します。
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｜よいてんきだからそとにでよう．

〈例〉良い天気だから外に出ょう

①よいてんきだからそとにでよう匡亙

｜ 
キを押します。回② 

よいてんさ的、らそとにでようE

困 キーを押して入力文字を削除します。③文節の数ガ少なくなるように、

はいてんきだから

四

良い｜天気だから．

※困キーを押すと青色反転表示のところが黄色表示になります。続けて押すと、 青色反監

表示のあつだ場所の左側の文節も黄色表示に戻ります。

※日＋司キ引 す と 青 色 反 転 表 示 ガ 移動します。

(7）音訓変換

漢字の「音読み」まだは「訓読み」を入力して、その読みに対応する漢字lこ変換します。

“さい”と入力して“彩”に変換レてみまレょう。

①ローマ字ひらがなモードで“さい”と入力します。

｜ 
②回 キーを押します。

さいE

[0034］音訓

候補数

、い”の候補群ガメニュー行に表示されます。目的の漢字がないときは、さらに匡亙〈ま疋

は 巴 〉キーを押すと、決の候補群を表示します。

ま芝、匝童画（ま芝は 白 〉キーを押すと、前の候補群を表示します。
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③ここで“彩”を確定する五函吉芯、テンキーで数字“8”を入力するか、日、白 キーで候

補番号の反転表示を γ に移動させて 1dJIキーを押すか、新疋に続きの文字を入力します。

※音訓変換による入力をやめるときは、回忌ーを押すと変換前の状態に戻ります。

3.コードによる入力

コードによる入刀とは、文字や記号のコードを入力して、それに対応する文字や記号に変換す

る万法です。入力するコードには-JISコード、シフト-JISコートご、区点コードの3通りがあります。

⑦固十 回 を押して、メニュー行にメニューを表示します。

② 固 キーを押して、どのコ ドで入力するかを切り替えます。

-JISコード → 

シフト-JISコド→

区点コード → 

メニュー表示

回 キを押してメニュー表示をもとに戻します。

③入力し疋い文字のコードを漢字コード表から探し、そのコードを入力します。だとえば“海”を

入力したいときは、 'JR.のコードを入力します。

-JISコー卜ごで入力するとき → “3 3 2 4” 

シフト-JISコ ドで入力するとき → 

区点コードで入力するとき → 

“8A43” 

“1 g 0 4” 

④ 因 キーを押すと、入力し疋コードの文字を含む101固の文字ガメ二ユ一行に表示されます。

候補：園海 l：灰 2：界 3：皆 4：絵 5：芥 6：蟹 7：開 8：階 9：貝［3324］コード

巴キを押すと、決のコードの文字ガ表示されます。
コード

〈白 キであれば前のコードの文字ガ表示されます。〉

⑤目的の文字長雇亙7iるには、テンキで番号を入力するか、白 、白 キで目的の文字の候

補番号に反転表示を移動させて官キーを押すか、新疋に続きの文字を入力します。

※コード入力をやめるときは、困キーを押すと変換前の状態！こ戻ります。
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4.記号の入力

記号を入力するときは、メニュー行に候補群を表示させてその中から選択して入力することが

できます。

⑦図＋白を押します。

メニュ一行に叩個の記号の候補ガ表示されます。

候補：園 ｜：、 2：。3:' 4: 5：・ 6:: 7: ; 8: ? 9: ! [2121］記号

コード
目的の記号がないときは、 白キを押すと、次の候補群を表示します。ま芝、巴キーを押

すと、前の候補群を表示します。

②目的の記号を確定するには、テンキーで番号を入力するか、 巳 、臼 キーで目的の記号の候

補番号に反転表示を移動させて司キ を押すか、新だに続きの文字を入力します。

※記号の入力をやめるときは、 困キーを押すともとの画面に戻り問。
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: 7. 5 学習機能

かな漢字変換を行つだときに、いくつかの間音異議語のうちどの語句ガ選択され疋かを記憶

する機能があり、 2回目からの蛮換ではその語句を優先的に表示します。ま芝、音訓変換を行つ

だときにも、選択された漢字を記憶レます。

これを学習機能といい、次回からの変換が刻率よく行えます。学習結果は保存されないので、

電源スイッチを切っ左り IPLボタンを押すと、もとの状態に戻ります。
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: 7.6－ 確定結果記憶機能

かな漢字変換やコード入刀、記号入力などにより確定し芝文字到を記憶し、いつでも呼び出す

ことができる機能です。

⑦固 ＋ 回を押して、メニュー行にメニューを表示します。

② 因 キーを押して、確定結果記憶を行うかどうかを切り替えます。

確定結果記憶を行う → 

確定結果記憶を行わない → 

メニュー表示

回キーを押し三三二ユー表示をもとに戻します。

③変換操作を行い明〈ま疋は極圏〉で確定しだ内容を、極通キーを押すと記憶します。

④以後、回＋司キ却すと、記憶し疋確定文字財表示されます。

※確定対象となる文字列ガ入力されている状態では、記憶、呼び出しはされません。

文字列ガ記憶されている状態で、もう一度③の操作をしだ場合は、以前の文字列は消されて、

新しい文字列を記憶レます。
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I 7. 7－ 辞書を使う

通常のかな漢字変換では蛮換されない固育名詞や専門用語などを自分専用の辞書に登録してお

き、簡単な見出しを入力するだけで必要な語句に変換することができます。

登録できる辞書は次の2種類があります。

「ユーザー辞書」…・ーシステムディスクに登録します。

「分野別辞書」……・ー辞書ディスクに登録します。

ユザ辞書の内容は、MS DOSの起動時に本体のメモリ」こに読み出されるので、変換操作

を行うとすぐに登録語に変換されます。分野別辞書の場合は、変換操作を行うごとにディスクに

登録されている内容を読み出すので、ユザ辞書による変換にくらべて少し時聞がかかります。

室田辞ザユ
(1）ユーザー辞書の登録

登録可能件数は、見出し 3文字、登録語5文字として、約2500語です0

・表示中の単語の登録

画面に表示されている語句を登録することができます。

（全角最大31文字、半角文字は不可能〉

T番のドライブCA)Iこシステムディスクをセットしてから操作を行ってください。

⑦固 ＋ 回 を押し、 回 キーを押します。

②ユーザー辞書へ登録するので 回 キーそ押します。

メ二ユ行に次のように表示されます。

登録開始点：

③カーソルキーで登録する語の先頭にカーソルを移動して、官キ を押します。

メ二ユ一行に次のように表示されます。

登録終了点：

④登録したい語の最後に力 ソルを移動して、官キーを押します。

〈半角文字ガ舎まれているときは、 工ラ 音ガ鳴ります。〉

指定されだ範囲ガ反転点滅表示になります。

メニュー行に次のように表示されます。

読み入力．
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⑤読みを入力します。

読みは、全角ひらがな20文字以内です。

読みには、登録語の略語や頭文字など、わかりやすく簡単なものを入力すると便利です。

＠司キーを押します。

ユーザー辞書！こ登録され、回＋ 回 を押したときの画面に戻ります。

⑦白キーを押してメニュー表示をもとに戻します。

・日本語ワードプロセッサソフトを使う

ユーザー辞書への単語登録は、日本語ワ ドプロセッサ 「書院2む を使って行うこともできま

す。操作方法は、日本語ワードプロセツサマ二ユ戸ル （解説編〉の第10章 「辞書を使いこなす」

のI頁目をお読みください。

(2）ユーザー辞書での変換

ユーザー辞書での変換は、システムを起動し芝ときのシステムディスクに登録されているコ

ザ一辞書で行われます。

①登録しだときの読みを入力します。

②医亙キーを押します。

入力し疋読みで登録されている登録語に変換されます。

制つの読みにいくつかの登録語を登録しているときは、続いて直｝！］キーを押します。

＠）ユーザー辞書の消去・リスト印字・コピー

ユーザー辞書の一部消去・ユーザー辞書の内容（リスト〉の印字・別のシステムディスクへの

コピーは、日本語ワードプロセッサ「書院28」を使って行います。操作方法は、日本語ワードプ

ロセツサマ二ユ戸ル（解説編〉の第10章「辞書を使いこなす」の項目をお読みくだ、さい。

色分野別辞書

(1 ）分野別辞書の登録

登録可能件数は、見出し3文字、登録語5文字として、約10.000語です0

・表示中の単語の登録

画面lこ表示されている語句を登録することができます。

〈全角最大別文字、半角文字は不可能〉

分野別辞書を登録するディスク〈辞書ディスク〉は、あらかじめフオ マットを行つだテ、イス

つを使用します。フォーマットのしかclこついては、第4章「4.3ディスクのフォーマット」を参

照してください。

T番のドライブCA)Iこ辞書テ、イスワをセットしてから操作を行ってくだ、さい。

① 固 ＋ 回 を 押し、 回 キーを押します。
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②分野別辞書へ登録するので白キを押します。

このあとの操作はユーザー辞書の場合と同じですので、「（1）ユーザ一辞書の登録」（84ページ〉

を参照してください。

・日本語ワードプロセッサソフトを使う

分野別辞書への単語登録は日本語ワードプロセッサ「書院28」を使って行うこともできます。

操作方法は、日本語ワードプロセッサマニュアル（解説編〉の第10章「辞書を使いこなす」の

項目をお読みくだ、さい。

(2）分野別辞書での変換

分野別辞書での変換は、通常の使用では辞書ディスクを 7番のドライブCA)Iこセットして行い

ます。

①？番のドライブCA）に、辞書ディスクをセットします。

②登録し左ときの読みを入力します。

③回キーを押します。

入力しだ読みで入力されている登録語に変換されます。

引つの読みにいくつかの登録語を登録しているときは、続いて医亙キーを押します。

(3）分野別辞書ディスクドライブの変更

通常の使用では、 T蓄のドライブCA）にある分野別辞書のフ戸イルを読んで、変換をしますガ、

このドライブを変霊することガできます。

①固十回を押し、 日 キを押します。

メニュ一行に次のように表示されます。

ファイル辞書ドライブ： A

②変重し疋いドライブの番号を入力し、司キ空しますo

Eとえば、 2番（8）のドライブにする場合はB1dJIと入力します。メニュー行は次のようにな

ります。

［半英数］環境

以後は、変重しだドライフ、にある分野別辞書のフ戸イルを読んで、変換します。

叫）分野別辞書の消去・リスト・コピー

分野別辞書の一部消去・分野別辞書の内容〈リスト〉の印字・別の辞書ディスクへのコピーは

日本語ワードプロセッサ「書院28」を使って行います。

操作方法は、日本語ワードフ。ロセツサマ二ユ戸ル〈解説編〉の第10章「辞書を使いこなす」の

項目をお読みくだ、さい。
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~ 7.8－ 外字について

(1）外字の登録

コンビューヲ本体やプリンヲに持っていない文字や記号は、新疋に作成し、登録することがで

きます。このように作成し定文字や記号を外字といいます。外字を登録するには、 MS-DOSの

GAkJIユーティリティを使います。 GAl01ユーティリティについては、 MS-DOSマ二ユ戸

ルの第竹章「外字」の項目をお読みく疋さい。

（包外字の入力

登録しだ外字を入力するだめには、ゴード入力を用います。
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I 7. 9一一付録

l .キ一機能表

・スフリーンモード／メニューモードの設定

キー操 作 機 能 説 明

回＋雇亙

画面上のカーソル位置で文字の入
スクリーンモ ド 力／変換をする。もう一度押すと、

このモードより抜ける。

メニュー行で、文字の入力／変換をし、

固十区~ メニューでード
確定時に画面上の力一ソル位置ヘ入
力する。もう一度押すと、このモー
ドを妓ける。

・入力表示モードの設定

固＋回を押してメニュー表示を切り替える。

キー操作 機 白E 説 明

回 ひらがなモード
入力し疋文字を全角のひらがなで表
示する。

回 カタカナモード
入力し芝文字を力タカナで表示す
る。

回 英数字モード 入力し芝文字を英敏字で表示する。

回
全角／半角モード 入力しだ文字を半角／全角のどちら
切り替え で表示するかを切り替える。

回
コード入力モード

コード入力で018／シフト018／区

切り替え
点のどのコードで入力するかを切り
替える。

回
基本メニュー表示

もとのメ二ユ表示に戻す。
への務行

各種入力表示モードの設定（ 固 ＋ 回を押 し定後、巴 ～ 回 を押す〕は、直

接凪～ 困 を押すことによっても司能。また、苔橿入力表示モードの設定は、

確定対象となる文字列（貫色や青色、青色反転の文字到〉ガ入力されている状態で

は設定できない。

国 ひらがなモード

回 力タ力ナモード

国 英数字モード

画
全角／半角モード

切り替え
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・入力行の修正

キ ー 操作 機 首E 説 明

日 主力ソjレ 力一ソルをさEに移動する。

臼 石力一ソル カーソルを石に移動する。

回 後退 力一ソルのをの文字を消去する。

図 抹j肖 カーソル位置の文字を消去する。

回 取り消し 入力文字を取り消す。

・変換操作

キー操作 機 白E 説 明

区亙 漢字変換

未確定文字列を漢字かなまじり文に

変換する。さらlこ押すと、 'fR.の候補

ガ表示される。

匝画 前候補表示 前の候補を表示する。

官 確定
未確定文字列、 ぎ芝は変換結果を確

定する。

雇通 確定
変換操作を受けていない未確定文字

到を確定する。

回 変換取り消し
確定前の変換結果を入力時の状態に

戻す。

回
連文節変換後の対象文節を入力時の

対象文節取り消し 状態に戻す。さら｜こ押すと、をの文

節も同様に入力時の状態に戻す。

日＋司 対象文節移動
連文節変換後の対象文節を移動す

る。

回 ひらガな変換
未確定文字列を全角ひらがなに変換

する。

回 力タ力ナ変換
宋確定文字列を全角カタカナに変換

する。

回 全角変換 半角文字を全角文字に変換する。

回 半角変換 全角文字を半角文字に変換する。

回 コード変換
01S／シフト01S／区点コードを全

角文字に変換する。

回 音訓変換 音訓変換を行う。

回 分野別辞書変換 分野別辞書による変換を行う。

固＋回 記号入力 記号を表示する。
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キー操作 機 首E 説 明

巴 次候補群表示 'fR_の変換候補群を表示する。

日 前候矯群表示 前の変換候補群を表示する。

臼 次候補表示 'fR_の候補を表示する。

日 前候補表示 前の候補を表示する。

・その他の設定

固＋回を押してメ二ユ表示を切り替える。

キー操作 機 能 説 明

田 辞書ドライブ変更
分野別辞書の辞書ディスつがあるド

ライブを変更する。

回
人名・地名変換｛憂 変換において人名・地名を優先する
先 かどうかを設定する。

回 分野別辞書使用
分野別辞書を使用するかどうかを設

定する。

回 辞書登録

表示されている文字を、読みととも

にユーザー辞書／分野別辞書に登録

する。

回 確定結果記憶
健定結果記憶を行うかどうかを設定

する。

回
基本メーユー表示

もとのメニュー表示に戻す。
への移行
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2.モードの切り替え

・スクリーンモードとメニューモードの切り替え

回＋座塑

通常の入力モード

固＋匿通

スクリーンモード

固＋医~

・入力表示モードの切り替え

回

半角モード

¥< 
ローマ字ひらがなモード｜ : 

ひらがなモード

回
回

回

全角ひらがな

固＋医｝！）

ピ
ドモユ

d
f
 

カタカナモード

2 : I「困
喝、｜

全角カタカナ

各種入力モード表示の切り替えは固十 回を押し疋後、 回～回を押すことにより切り

替える。ま疋は、直接 凪 ～固を押すことにより切り替えることもできる。

だ芝、し、確定対象となる文字列（黄色や青色、青色反車の文字到〉ガ入力されている状態では

入力表示モードの切り替えはできない。
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3.ローマ字／かな対応表

あ q:r a I u e 。 し、ぇfr ye 

か 行二 ka ki ku ke ko きゃ干す kya kyi kyu kye kyo 

ca cu co 

qu 

さ行二 sa SI SU se so しゃ行二 sya sy1 syu sy巴 syo 

shi sha shu sh巴 sho 

fこ 行： ta ti tu te to ちゃ行二 tya tyi tyu tye tyo 

chi tsu cya cyi cyu cy巴 cyo 

cha chu che cho 

な 行 na m nu ne no にやfr nya nyi nyu nye nyo 

l土 q:r ha hi hu he ho ひや千T hya hyi hyu hye hyo 

fu 

ま fr ロ1a ID! ロ1U me 町10 み やfr mya myi 汀1yu ロ1ye 打1YO

や 行 ya yu yo 

ら 干ニT ra n ru re ro りや千子 rya ryi ryu rye ryo 

la Ju le lo !ya lyi lyu lye Iyo 

わ 行 wa WI we WO 

ん行 n nn ロ1 nx n’ 

が 千二子 ga gi gu ge go ぎや行 gya 日yi 日yu gye gyo 

ぎ行 za Zl zu ze zo じゃfr zya zyi zyu zye zyo 

j1 Ja JU je jo 

だ 行二 da di du ・ae do ちゃq']- dya dyi dyu dye dyo 

iま干す ba bi bu be bo ひ祉やfr bya byi byu bye byo 

ii' fr pa pi pu pe po ぴゃfr pya pyi pyu pye pyo 

f足音 .t幼7} （つ まる昔、小さな音）の特殊な入力方法

あ行 ¥a ¥i ¥u ¥e ￥。 うあfr wha whi whe who 

ヴァ干T va VI vu ve VO 

カ f子 ¥ka ¥ke くあ行ー qa qi qe qo 

くわ行一 qwa qwi qwu qwe qwo 

kwa kwi kwu kwe kwo 

ぐわ行二 gwa gw1 gwu 日we gwo 

た干す ¥tu つ あ行 tsa tsi tse tso 

¥tsu てや行二 tha thi thu the tho 

で‘ゃfr dha dhi dhu dhe dho 

ふぁ干T fa fi fe fo 

ふ やfr fya fyu fyo 

...；：わfr pwa pw1 pwu pwe pwo 

や qf ¥ya ¥yu ¥yo 

わ行 ¥wa 

※va cヴ戸〕、 viCヴイ〉、 vucヴ〉、 veCヴエ〉、VO（ヴォ〉、 ￥｜くaCヵ〉、￥kecケ〉は、力

タ力ナのみ入力できます。
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ローマ字における特殊な入力

・“ん”〈“ン’）の入力

“ん”は“n”（ま疋は“m”〉により入力します。

例） ringo→“りんご”

疋だし、“n”の後にa.i. u. e. o. vガ続くとき、“ん”ガ最後にくるとき、“ん”を単狙入力す

るときは、“n”の後に“×”まだは“’”。フポストロフィ 〉を入力します。

例） han×i→ 1まんい”

Chan’j) 

mikan×→“みかん”

n× →“ ん”

・“つ”（“ッ”）の入力

子音を重ねて入力します。

例） bilく｜くuri→ “びっくり”

asatte → “あさって”

・のばす音〈長音）の入力

‘ー” 〈ハイフンま疋はマイナス記号〉を入力します。

例） wa-ouro → “ワープロ”

“一”〈ハイフンま疋はマイナス記号〉はひらがな変換、カタカナ変換のときは長音記号になり、

全角変換のときは全角マイナスになります。

・句読点の入力

読点 〈、〉および句点 〈。〉 は、 力ンマ〈，〉およびピリオド〈．〉を入力します。
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第包章

システムの拡張

8.1システム構成図

8.2弧張ボード・弧張ユニットの取り付け

8.3周辺機器の接続



8.1－ システム構成図

体

「百五五日量五五1
: 7＇ロセッサ ｜ 
：＿~斗~E___  J 

本

「ーー・1

」ーーJ

本体内に取り付ける
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2500モードのときのシステム構成については第9章「2500モード」

を参照してください。
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: 8. 2－－拡張ボード・拡張ユニットの取り付け ： 

｜上キャビネット
のはすし方

＆、

ネジ
曲、

力ラーパレットボ ド＼数値演算プロセッサ、拡張ユニットなど

を取り付ける場合には、最初に上キャビネットをはずします。

取り付けの際には、安全の疋めコンビュータ本体の電源を切り、

J必ず電源コードのACプラグを、電源コンセントから抜いてくださ

し1。

上キャビネットはさE石〈各2本〉、後c2本〉の6本のネジでi上めら

れています。この6本のネジをはずして、キヤビ、ネットの後を上に

持ち上げるようにして、少し後に引いてからはずします。

_,$) 

ー,Pl 

、‘⑪ ・砂

上キャビネット
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lMバイト円AMボード

RAMボードとは、本体に内蔵しているシステムRAMよりも多く

のメモリ容量を必要とする戸プリケ ションプログラムを実行する

場合などに、メモリを増設するだめのボードです。

1MバイトRAMボードCMZ-1R35）と TMバイト増本機lこは、

設RAMCMZ-1R36）ガ用意されており、 MZ 1R36はMZ-1R35

に装著して使用しますCMZ-1R351こMZ-1R36は 7個装着可能〉。

特畏は次のとおりです。

．それぞれ、 TMバイトのRAMを実装し、組み合わせて最大 6Mパ

イトc3組を使用〉までメでljの増設が可能です。

eRAMディスク（メモリディスク〉として使用すると、フロッピー

ディスクなどと同様にプログラムやデータフ戸イルの入出力を行
〈注〉

うことができます。フロッピーディスクやハードディスクよりも

高速で戸ワセスができ、プログラムやデータの一時的な記録や横

索などに使用すると刻果があります。

MZ-1R35とMZ-1R36の組み合わせによるRAMの増設は決

（注） コンビュータ本体の電源

を七刀る、 または IPLボタ

ンを押して初期状態に戻

すと内容が消えてしまう

ので、必要なファイルは

フロッピーディスクなど

へ移しておく必要があり

ます。
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のようになります。

MZ 1R36 
1Mバイト増設RAM

1MB 

MZ-1R35 
1MバイトRAMボード

1MB 

MZ-1R36 
1Mバイト増設RAM

1MB 

MZ-1R35 
1MバイトRAMボード

1MB 

MZ-1R36 
1Mバイト溜設RAM

1MB 

MZ 1R35 
1 MバイトRAMボード

1MB 

標準実装

システムRAM
768kB 

ボード3

ボド2

ボードf
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IMZー1R35の
ジャンパー設定

MZ-1R35には、下図の位置にジャンパがあります。

MZ-1R35を2枚以土使用する場合！こは、ジャンパーチップの位

置を変えてください。もし、ジャンパーの設定を同じ！こして使用す

ると、正常な動作を行わないだけで怠くICガ破壊される場合があり

ます。

MZ-1R35 

MZ-1R35 ジャン／＼ーチップの位置

T枚目 医豆ra ‘出荷時設定

2枚目

3板目

ジャンパチップの位置とRAMの物理戸ドレス領域の関係は、次

のようになります。

戸ドレス領域は2Mバイト単位に設定可能で、 MZ1R35とMZ-

1R36でそれぞれTMバイトずつが割り当てられます。

ジャンパーチップの位置 アドレス領減

6 5 4 3 2 1 MZ-1R35 MZ-1R36 。2α氾OOH番地～2FFFFFH番地 3lXJCCJH番地～3FFFFFH番地。 400000H番地～4FFFFFHi¥地 500C:x:JH番地～5FFFFFH番地。 60COOOH番地～6FFFFFH番地 7COOOOH番地～7FFFFFH番地。 BOC:x:JCH番地～BFFFFFH番地 9DOOOOH番地～9FFFFFH番地。 A附 OH番地～AFFFFFH翻 BOOOCOH番地～BFFFFFH番地。 C:x:icocH番地～CFFFFFH番抱 C明日OH番地～DFFFFFH番地

~ · 出荷時設定
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nJ 
取 MZ-1R36のMZ-1R35への取り付け

①MZ 1R35とMZ 1R36の部自面には、下図のようなマークガ臼

刷してありますのでマークとマークの向きを合わせます。

②墓板には4つのコネクタガありますので、それぞれかみ合うよう

にゆっくりと差し込みます。

今、
部品菌

重ね合わせマーク

このとき、 MZ-1R36の白いジョイントのツメガ図の位置にくる

まで差し込んでくだ、さい。

MZ 1 R35 

ジョイン卜のツメ

MZ-1R35のスロットへの取り伺け

MZ-1R35は、 2800モード、用スロットヘ取り叶けます。

⑦コンビュータ本体の電源を「切」にします。

②スロット力パ を取りはずします。（取り伺けスロットの指定はあ

りません。〉

③MZ-1R35の部昆面を上にし、スロットのきE石のガイドの溝にそ

って矢田の万向へ挿入します。〈次ペ ジ図参照〉

スロットの奥にあるコネクタへ、確実に差し込んでく疋、さい。

④はずし疋スロット力パーを、元どおりネジで取り付けます。
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（；主）取りはずす場合は、イジ

エクタを引き出し（右図

参照）、これを持ってまっ

すぐに引っ張ってくださ

L、。

I RAM7'1'Aク
として使うには

F
ト
ド
ヤ
比

イジェクタ（取りはずす場合に使用）

MZ-1R35、MZ-1R36をRAMディスク〈メモリディスク〉とし

て使うには、 MS DOSでデバイスドライバーの設定ガ必要です。

詳しくは、 MS-DOSマ二ユ戸ルの第叩章「周辺装置のインタ

ーフェイス」のI頁目をお読みください。

RAMディスクは、通常次の装置名で指定します。

MS-DOSの場合 M: 

BASIC-M28の場合 MEM: ま疋は M: 

己カラーパレットボード

グラフィック画面に表示する図形に色をほけるときは、16色（16色

モー卜ご時〉ま疋は65536色（65536色モード時〉の中から指定します。

力ラーパレットボード CMZ-1M1Q)を取り叶けると、 16色モード

時に4096色中の15色ガ指定司能になります。 16色モードのときは、

パレットコードとカラーゴードの組み合わせを変えることにより表

示されている図形の色を瞬時に変えることができます。（パレット機

能〉
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4
リ，a可End 

取 ⑦本体の上キャビネットをはずし C97ページ参照〉、前面を右側｜ご

して置きます。

②下図位置の押え戸ングルのネジをゆるめ、押え戸ンゲルをはずし

ます。

③本体の基板から出ている力ラーパレットボ ド用コ ドガ中継さ

れているコネクタをはずします。

④部面面を手前にしてカラーパレットボードを持ち、本体基板上の

コネクタに差し込みます。

⑤③でlまずしだコネクタ2つを、それぞれ力ラーパレットボードのコ

ネクタに差し込みます。

＠力ラー／＼レットボードの上の突き出疋部分を押え戸ンゲルの溝に

入れて、押え戸ンブルを元どおり取り出け、ネジを締めて固定し

ます。

⑦上キャビネットを取り｛寸けます。

後面 前面 押えアングル

4’ 

押えアングル カラーパレットボー ド
(MZ-1M10) 

後面 ・砂

コネクタをはずす

F 司咽司ーーー「.，ーーー・．．．
i_ ＿幽ー，＿＿ーー」

本体基板上の力ラーパレッ ト
ボード用コネクタ（白色）

電源スイ ッチ
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3.数値演算プロセッサ

叡値演賞処理の高速化を図る定め、数値演算プロセッサCMZ-

1M12）ガ用意されています。敏｛直演算プロセツサを取りぱけること

により、三角関数言十聾や指数関数言十算などの数値演算ガ高速処理で

きます。詳しくは数値演算プロセツサの取扱説明書をお読みくださ

し1。

＋
J
 

4
リ，aE

・nJ 
取 ①本体の」二キャビ、ネットをはずします。（97ページ参照〉

②数値演算プロセッサのコネクタを下に、部面面ガ前面側になるよ

うに持ちます。本体基板上の下図位置のコネクタに差し込みます。

③下図位置のネジをゆるめ、数値演算プロセッサに伺属の押え戸ン

グルを取り付けます。このとき、数値演算プロセッサのよの突き

出だ部分を押えアングルの溝に入れます。

④ネジを締めて、押え戸ンゲルを固定します。

⑤土キヤビ、ネットを取り｛寸けます。

数値演算プロセ ッサ
(MZ 1M12) 

後面
押えアングル

柄
引
川
Uh面

数値演算プロセッサ
ネジ (MZ-1M12) 

前面

コネクタの突起部と切り欠き部の
方向を合わせます。

I BASICでの
設定

BASIC-M28の演算で、数値演算プロセツサを使うようにするに

は、 ootlonf I oat on冒と入力します。詳しくは BASIC-

M28マ二ユ戸ルを参照してください。

103 



4.拡張ユニット

甑張ユニットCMZ-1U09）は、 2500/2800モード用拡張スロット

部のユニットです。

＋
J
 

4
リ，aE

，
 

nJ 
取 ①上キヤビ、ネットをはずします。（97ペジ参照〉

②拡張ユニットから出ているコネクタをシャ シの下の基板上の端

子に差し込みます。

③拡張ユニットの、コネクタガ伺いている万の足の部分ガ手前に折

りまげられています。これをシヤーシの溝に差し込みます。いま

の足と反対側の、ケースの上のし型に折りまげられている部分を

後面パネルのよに乗せます。後酉パネルの2力所の穴にケースの

突起を入れ、拡張ユニットに付属のネジで止めます。

後面

シャーシの溝

鉱張ユニットに付属のネジ

守

シャーシの溝

拡張ユニット
(MZ-1U09) 

前面
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: 8.3－ 周辺機器の掻続

周辺機器を接続する際lこ、接続ケーブルのコネクタ町端にネジのある場合は、 ネラを 締めてコ

ネクタを固定してください。（ま芝、コネクタ両端に金異のある場合は、金具でコネクタを固定

してください。〉

l .プリンタ

｜プリンタの種類
と設定

ANKキャラクタ

Alphabet（アルファベット）、

Numeric（数字）、Kana（カナ）の

総称で、半角文字とも呼ばれ

ます。ANK1文字は 1バイト

です。

プリンタは代表的な周辺装置です。だとえば、日本語ワードプロ

セッサとして使う場合には必ず必要になりますし、 プログラムを作

るときの横討や記録するときにもとても便利です。

接続できるプリンタは、'lR.のものがあります。

漢 字 R 0 M 
区序文字数 備 考印字方式 形 名 印字ヘッド J

IS第1水準 JIS第2水準

。136文字／行
MZ-1P19A 24ドット 。

90文字／行（漢字〕

00文字／行
MZ-1P18A 24ドット 。 ム

日文字／行（漢字〕

132文字／行
MZ-1P11A 24ドット 。 ム

回文字／行（漢字）

00文字／jj
MZ-1P10A 24ドット 。 ム

日文字／行（漢字〕

00文字／行 AN Kキヤフクタ部相違
MZ-1P06 18ド、yト 。 x 

53文字／行（漢字） 半角漢字一部相違

132文字／行 ANKキヤフクタ部相違ドット
MZ-1P03 24ドット 。 x 

88文字／行（漢字） 半角漢字一部相違インパクト

ANKキヤフクタ部相違
00文字／行

＊角漢字一部相違24ドット 。 ム
日文字／行（漢字）

PC-PR101 
NEC製

AN Kキヤフクタ部相違
136文字／行

半角漢字一部相違24ド、yト 。 ム ω文字／行（漢字）PC-PR201 
NEC製

ESC/P24 J81レベルで
サポート

136文字／行
AN Kキャラクター部相違UP-130K 24ドット 。 ム ω文字／行（漢字）
ード角漢字oo.以上印字不可

工ヂノン製

80文字／行
MZ-1P17C 8) 24ドット 。 ム

日文字／行（漢字〉
熱車E写／

AN Kキヤフクタ部相違
80文字／｛ゴ

半角漢字ー郡相違
感熱

PC-PR406 24ドット 。 f'., 
日文字／行（漢字) NEC製

0標準実装 A ：矧j売 x 実護不司能 （説明のないプリンタはシャプ製）
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｜プリンタの接続

｜使用するプリンタ
の設定

106 

各プリンタを使う場合！こは、プリンヲのスイッチやモードを次の

ようlご設定します。指定しているもの以外は、出荷時設定のままあ

使いくだ、さい。

形 名 設 定

MZ-1P19A 
CP  Uモードをモード4に設定

MZ 1P18A 

ディッブスイッチを設定

MZ 1P11A SW1: OFF 
MZ-1P10A SW2: ON 

SW3: OFF 

MZ-1P06 
ディップスイッチを設定

SW1-8: OFF 

MZ-1P03 （設定なし〕

PC-PR101 
〈工場出荷時設定〉

PC PR201 

UP 130K 〈工場出荷時設定〉

ディツブスイッチをいMZシリーズヘモード 4に設定

SW1 1: OFF 

MZ-1P17C8) 
SW1-2: ON 
SW1-6: OFF 

SW1-7: ON 
SW1-8: ON 

PC-PR406 〈工場出荷時設定〉

接続ケブルMZ 1C35C別売〉を用いて接続します。

プリンタを使う前に、使用するプリンタをシステムディスクに登

録しておくl必要があります。

MS-DOS/BASIC-M28のシステムディスクへの登録方法

は、 MS-DOSマ二ユ戸ルをお読みくだ、さい。日本語ワ ドプロセ

ツサのシステムディスクへの登録万法は、日本語ワ ドプロセッサ

マ二ユ戸ルをお読みください。



2.八一ドテえィスクドライブ

｜八一陣仰
ドライブの接続

接続方法はハードディスクド

ライブの取扱説明書を参照し

てください。（MZ-2500シリ

ーズと同じです。）

ハ ドディスク｜志、フロッピーディスクlこくらべて容量ガ大きく、

デーヲの読み書きの速い記憶装置です。

本機に接続できるハードディスクドライブ CMZ-1F23）では、

約20Mバイトの記憶容量があります。

I ＼ードディスクドライブを使用する際には、~＼ずハードディスク

ドライブの電源を「入」にし定後、コンビュータ本体の電源を「入」

にしてください。逆にし定場合、ハードディスクドライブガ動作し

ない場合があります。

／＼ードディスクドライブを接続するには、別売のハードディスク

インターフェイスCMZ-1E30）ガ必要です。

／＼ードディスクインターフェイスは、 2500/2800モード用スロッ

トに取り悶けます。

I＼ードディスクインターフェイスのスイッチ設定

ハ ドディスクインタ フェイス上のROMのジャンパースイッ

チをOFF側に設定します。

ROMジヤン／~ スイッチ。． 自国
きIO•-•I~ 。． 

－ 

ノ、ー ドディスクインターフ ェイス
(MZ-1E30) 

107 



（｝主）

2500モードで使用する場合は

スイッチ設定が異なります。

（第 9章「2500モード」参照）

｜八一陣仰の
フォーマット

108 

I¥ードディスクドライブのスイッチ設定

／＼ードディスクドライブの後面のシステムスイッチを次のようlこ

設定します。

ス イッチ 設定

01 ON 

SW1 
02 OFF 

W1 ON 

W2 ON 

SW2 A 

SW3 A 

SW4 A 

／＼ードディスクドライブを使うときは、最初に/.QI,＼ずフォーマット

をしなければなりません。

／＼ードディスワのフォーマットについては、 MS-DOSマ二ユ

戸ルのHDFORMATの頂を参照してください。

（注〉 2500モードCMZ-2500シリーズも舎む〉のBASICで使用す

る場合と、 2800モ ドで使用する場合とでは物理フォマッ

ト、論理フォーマット共に異なる疋め、？台のハードディス

ケドライブを間万のモー卜ごで共同することはできません。

2500モードCMZ-2500シリーズも舎む〉で使用中のハードデ

ィスクドライブ、を2800モードで使用する際には、ハ ドディ

スクドライブのスイッチを上記のように設定しだ後、 MS-

DOSを起動し、 HDFORMATIこよりフォーマットを行い

ます。このときには、登録されてい疋プログラムやデータは

すべて消去されますので注意してくだ、さい。



3.フロッピーディスクドライブ

｜システムスイッチ
の設定

SW5 

｜防イブの設定
と接続

本機lこは、 2HDC両面高密度〉、 2DC両面倍密度〉タイプのフロッ

ピーディスクドライブを接続することができます。

接続するフロッピーディスクドライブ、のタイプに合わせて、本機

後面のシステムスイッチのSW5を決のように設定します。

OFF 

ON 

2HDC両面高密度〉タイプC2HD/2DD
切り替えタイプを含む〉

20（商面倍密度〉タイプ ｜←ミ二フロッピーディスク
ドライブCMZ-1F07）の場合

ミニフロッピーディスクドライブ

ミ二フロッピ ディスクドライブCMZ 1F07）を接続する場合

は、 MZ-1F071こげ層の接続ケーフソレを使用して本機の増設フロッ

ピーディスクコネクタlこ接続してください。ま芝、 MZ-1F07のス

イッチを下図のように設定してください。

MZ-1F07 

L基一固時
内部のスイッチを
上下とも右側に設定する
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4.マウス

IMS-DOSでの
設定

｜マウスの使いかた

110 

マウスはポインティングデバイス（指標装置〉の橿です。形ガネ

ズミに似ているのでマウスとよばれています。

内部1こボールガ入っていて、このころがり具合で動きを横知する

しくみになっています。具体的lこは、マウスを動かして画面上のマ

ウスカーソルを希望する戸イコンやコマンドの位置へ移動させ、ボ

タンを押してコマンドなどを選択する、というような使いかだをし

ます。

マウスを使う前に、システムディスクにデバイスドライバーを設定

しておくLl)d,1要ガあります。詳しくは、 MS-DOSマ二ユ戸ルの第

10章「周辺装置のインターフェイス」の項目をお読みくだ、さい。

（注） マウスを使う場合には、必ずマウスを撞続しだ状態で起動を

行ってください。起動後にマウスを接続しても動作しません。

また、使用中にマウスのコネクタを按かないでください。も

う一度接続しても動作しません。

ボタン

マウスを動かすと、画面に表示されているマウスカーソルも同じ

万向に動きます。マウスは恭lめに持芝ないでください。斜めに持っ

て動かすと、マウスとマウス力 ソルは同じ方向に動きません。

マウスカーソルの形とボヲシ

マウスカーソルの形および2つのボタンの働きは、使用するソフ

トウエ戸！こよって異なります。お使いになるソフトウ工戸の説明書

をお読みください。



｜マウスに関する
注意

｜ボ→レの手入れ

・きれいな場所で使用してください。

・ほこり、水、油などガボル表面に｛寸着すると、誤動作ま疋は故

障の原因になります。

・水平な場所で使用してください。

・マウスを動かす面ガすべりやすい場合には、ボ－）レガすべって正

常に動作しない場合があります。

・ボールには手を触れないでください。

・落とし疋り、ぶつけだり、強い衝撃を与えないでください0

・持ち運ぶときは、ケーブル部分を持疋ないでください。

マウスを動かしていると内部のボールガ活れてきます。

ボーjレガ活れ疋場合は、底面のネジおよび裏ブタを取りはずし、

ポールを中性洗剤で洗つだ後、乾い疋布で‘拭いてください。

． ． 
＠ 

このネジをはずす

ボール

、二ノ
裏ブタ

（注）右図のネジ以外は、はず

さないでく Tごさい。 ⑧ ． ＠ 
（底面）

5. ジ、ヨ イステ ィック

ジョイスティックはポインテインクデバイス（指標装置〉の一種

で、おもにゲームソフトで使います。だとえば、画面に表示され疋

ロケットをレバーを使って動力し疋り、敵をだおすビーム砲をボタ

ンを押して発射する、というような使いか定をしぎす。

ジョイスティックは同時に2つまで接続できるので、2人でゲーム

を楽しめるソフトウ工戸では、それぞれを単独に操作することがで

きます。

本機には、戸タリ社仕様のジョイスティッワガ接続可能です。

また、ジョイスティックのかわりに、ジョイスティックと同じイン

ターフェイスを持つ他の機器を接続することもできます。

a勾
E
E

a

司・・
a
q
E
E
 



6.モテみホン／モデムユニット／モデムボード

モデム

コンビュータが扱う信号は

1とOのデジタル信号で、電話

回線ではアナログ信号が用い

られています。コンビュータ

の信号を電話回線を遇して送

るには、デジタル信号をアナ

ログ信号に変換（変調）してか

ら送ります。受ける方は、受

けたアナログ信号をもとのデ

ジタル信号に戻し（復調）ま

す。

この信号を変換するのがモ

デム（MODEM：変復調器）で

す。

モデムホン（MZ 1X19) 

｜システムスイッチ
の設定

112 

モデムホン、モデムユニット、モデムボードは、電話回線を使っ

てアータの送受信を行う疋めの周辺機器です。

モデムホン CMZ-1＞く仰の場合〉

モデムホンは、モデムと電話機ガ一体になっていて、 7台でモデ

ムとしても電話機としても使えます。コンビュータからダイヤルの

データを送ることにより自動ダイヤルガ可能です。

モデムユニット CMZ-1＞く22の場合〉

モデムユ二ツトは電話機と接続して使います。

モデムボード CMZ-1X26の場合〉

モデムボードはコンビユタ本体の拡張スロットに取り付けて使

います。コンビュータからダイヤルのデ ヲを送ることにより自動

ダイヤルガ可能です。

モテ・ムユニット（MZ-1X22) モテ’ムボード（MZ-1X26)

モデムホン CMZ-1＞く19）、モデムユニット CMZ-1X22）、モデム

ボ ドCMZ-1＞く26）を接続するときは、本機後面のシステムスイッ

チのSW7、SW8を次のように設定します。

SW7: OFF 

SW8: OFF 



ケーブルの接続

モアムホン、モデムユニット、モデムボードは、 RS-232Cコネ

ワタに接続します。接続ケーブルは次のものを使用してくだ、さい。

モデムホンCMZ-1＞く叩〉 : MZ-1X191こ付層のケーブル

モデムユニットCMZ-1X22):CE-501LC別売〉

モデムボードCMZ-1＞く26) : MZ-1＞く26に惜層のケーブル

モデムボードの取り付けと接続

モデムボードCMZ-1＞く26）は、 2500/2800モード用スロットに取

り惜けます。取り伺けか疋については、 MZ 1＞く26の取扱説明書を

参照してください。 CMZ-2500シリーズと同じです。〉

だだ、し、 MZ-1＞く26の電源コネクタは、本機の基板」二の下図のコネ

クタに接続してください。赤色のコードガ前面から見て左側にくる

ようにして接続します。

本機の内部
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本体前面のCPUモードスイッチ＠を「2500_Jlこセットすると、

MZ-2500シリーズに対応し疋2500モードになります。

本機の2500モードは、 MZ-2500シリーズの各機種と一部仕様ガ

異なりますので、 MZ-2500シリーズ用の戸ブリケーションソフト

や周辺機器を使用する場合は次のことをご確認ください。

・'fJ!..のような戸プリケーションソフトは動作しません。

－ボイスレコーダ（カセットレコーダ〉を使用するもの

・ RS-232CのチャンネjレBを使用するもの

－ボイスボード〈音声合成ボー卜ご、 MZ-1M08）を使用するもの

．ボイスコミュニケーションインターフ工イスCMZ-1E26）を使

用するもの

eMZインターフェイスを持つプリンタCMZ-80P4日、 MZ-80

BP5、MZ-80P6）は使用できません。

・本機は、2HD/2DD自動切り替えヲイプのマイクロフロッピーテ、

ィスクドライブを装備していますが、2500モ ドでは2HDタイプ

はサポートしていません。 2500モードでは必ず200タイプのフロ

ッピーディスクを使用してください。

・2000モード、 SOBモー卜ごはありませんので、 MZ-2200、MZ-

2000およびMZ SOB用の戸プリケーションソフトは動作しませ

ん。

MZ-2500シリーズのシステムソフトウ工戸を使用する場合

MZ-2500シリーズの本体に伺層、まだはシャープから発売され

ているMZ 2500シリーズ用のシステムソフトウ工戸には次のもの

ガあります。

・ PERSONAL CP /M CMZ-6Z001) 

・ BASIC-M25 CMZ-6Z002) 

・ BASIC-825 

．テレホンソフト

CMZ-6Z003) 

CMZ-6Z004、MZ-6Z006)

これらのソフトウ工戸は、いずれも動作させることガできますが、

一部使用することができない機能があります。

C 1 )PERSONAL CP/M 

使用できない機能は決のとおりです。

・ RS-232CのチャンネルBを使用し芝入出力

・MZインターフ工イスを持つプリンタへの出力

CMZ-80P4B、MZ-80BP5、MZ-80P6)



C 2 )BASIC-M25/BASIC-S25 

使用できない機能は次のとおりです。

－データレコーダ関係の命令・関数、およびフォーマット＆コピ

ーユーティリティでの力セット入出力

・ RS-232CのチャンネjレB関係の命令

（対象命令 ：”COM2：”の装置名〉

－ボイスボード（音声合成ボード、MZ-1M08）関係の命令

〈対象命令： voice、voice@)

・MZインヲーフェイスを持つプリンヲへの出力

(3）テレホンソフト

使用できない機能は決のとおりです。

－ボイスメール、留守番電話、録音再生機能

・MZインターフェイスを持つプリンタへの出・力

本機の2500モードとMZ-2500シリーズの各機種とは、おもに決

のような仕様の違いがあります。

演 13 
MZ-25竹

MZ-2531 MZ-2520 
MZ-2蹴

MZ-2521 （お∞モード〕

ボイスレコーダ 。
マイクロフロッピー

200 200 2H0/200白動切り替え
ディスクドライブ

システムRAM 128KB 256KB 128KB 256KB 

グラフィ、νクRAM 64KB 128KB 64KB 128KB 

辞書ROM 別売 。 。 。
RS-232C 2チャンネル Tチャンネル 1チャンネル

モノクロCRTコネクタ出力信号
デジタル／戸ナログ

）.！ナログ
切り笥え

オーディオコネクタ信号 入出力 出力 入出力

テレビコントロールコネクタ 。 。 。
プリンタインターフェイス

MZ／セント口二クス MZ／セント口二つス
セント口二ワス

切り管え 切り替え

力ラーlTレットボード 。 。
CMZ-1M10) 

ボイスボードCMZ-1M08〕 。
2000. 808モード 。

0・装備、または使用可能

－：装備していない、まだは使用不可能
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MZ-2500シリーズのキーとMZ 2800のキーは、キ上面に書

かれている文字ガ異なります。それぞれのキーは次のように対応し

ます。

MZ-2500シリーズのキー

巴E

回

目

恒日

目

回

目

白

固

圃

ー一一一－

ー一一一一－－...

ーー一ー一－”

ー一一一ーー寸酔

一一一ー

一一一→ー

一一一一一-I惨

ー一一一一一→ー

ー一一一一一寸酔

ー一一一一－

MZ-2800のキー

巴ヨ
回

目

B 
回

目

回

目

固

図

まだ、 2500モドで、は量目、層 、回 ～ 目 、白〈テンキー

部〉のキーは機能を持ちません。



体本

！カラーパレッ卜寸
；ボード I 
jMZ-1M10 I 

一卜一
ツ一二

月
一
己
川

t
－
 

市
町

ム
ト
ロ

d
n
E
L
l
w
呂
田
＼
呂
田

2500モードのときのシステム構成図

台本機は、システムRAM768KB、グラフィックRAM512KBを装備

119 

していますが、2500モ ドではシステムRAM256KB、グラフィツ

ワRAM128KBガ使用できます。



｜八一附スクドライ 2500モ一ドで／＼ イ万防ライブCMZ一1F23

ブを使用する場合 場合は、／＼一ドデイス7インタ一フ工イスおよびハ一ドデイスつド

ライフホのスイッチを決のように設定します。

I¥ードディスクインターフェイスのスイッチ設定

／＼ードディスクインターフェイス上のROMのジャンパースイッ

チをON側lこ設定します。

自国

ROMジャンパースイッチ． 
LL 

引•－ •o I~ 。． 
－ 

ハードディスクインターフェイス
(MZ 1E30) 

I＼ードディスクドライブのスイッチ設定

／＼ードディスクドライブ後面のシステムスイッチを次のように設

定します。

スイッチ 設 定

01 ON 

SW1 
02 OFF 

W1 OFF 

W2 ON 

SW2 A 

SW3 A 

SW4 A 

（注）1台のハードディスクド

ライブを2500モ ド、

2800モード両方のモード

で共用することはできま

せん。

I＼ードディスクドライブのフォーマット

(2500モードのみで使う場合）

／＼ードディスクドライブを2500モードのみで使うときのフォ マ

ットは次のよう！こします。

①2500モードでBASIC M25を起動します。

②ハ ドディスクインタ フェイスCMZ-1E30）に伺層のユー

ティリティソフトを使ってフォーマットします。（フォ マット

のしか疋についてはMZ 1E30の取扱説明書を参照してくだ、

さい。〉
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M
M
 

寸
1

1

1
1

1

1
」

一

明

バ

叫

－
M

－

釦

唯

Z

－
4

－

量

六

伽

－
M

「
I
l
i
－

－

1
1
」

「－－－，
」ーーー」

本体内に取り付ける

別売品

モノタロディスプレイ 力ラーディスプレイ

（アナログ） （デジタルRGB／アナログRGB)

2500/2800モ ド用拡彊スロッ ト

「ー一一－，
：~： 
：~： 
」一一一一ー＿_J 

18凶モード用

拡彊スロッ ト

仁三口
仁王己
仁三日

．占。． 
圃圃‘

、l
日 I ~

も
ー入、l

円 I ~
p、



10.2一一入出力コネクタ

l .RS-232Cコネクタ

j[ol阿珊瑚H
RS-232コネクタ

方向

－A
n

ノ
』

内
4J

の意味信号

保安閑グランド

信号名

FG 

SD 

端子番号

出力

入力

出力

入力

送信データ，負論理

受信データ，負論理

(T×D) 

(RXD) 

(RTS) 

RD 

RS 送信要求，正論理

送信可，正論理，外部機器が本機からの送信を許可する信号(CTS) cs 
4 

5 

入力

入力

デ タセットレディ，正論理，外部機器が送受信可能力、を本機に示す信号

受官信号が所定の範囲にあるか否かを示す

信号グランド

キャリ ア検出信号，

未使用

未使用

(DSR) 

(DCD) 

DR 

SG 

CD 

6 

7 

8 
NC 

NC 

9 

10 

出力（注 1)

未使用

RR 11 

NC 12 

13 未使用NC 

未使用NC 14 

入力

入力

同期方式の場合の送信クロック（注 2)

同期方式の場合の受信クロック（；主3)

送信クロッ ク入力，

未使用

受信クロック入力，

未使用

ST2 

NC 

RT 

15 

16 

17 

未使用

NC 

NC 

18 

19 

出力データ端末レディ，本機が送受信が可能かどうかを外部機器に示す

未使用

(DTR) ER 

NC 

20 

21 

入力被呼表示信号，モデム等が呼出し信号を受けているか否かを示す

未使用

Cl 22 

NC 

ST! 

23 

出力送信クロ yク出力

未使用

24 

25 NC 

（｝主I）ソフトウエアによっては使用される場合があります。

（；主2）システムスイッチのSW7、SWBにより送信クロ ックを外部クロ ッ7 (ST2）または内部クロッ？に切り替えることができます。

（注3）システムスイ ッチのSWBにより受信クロ ックを外部ク ロック（RT）または内部クロックに切り替えることができます。
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2.プリンタコネクタ

l何回輔副H
プリンタコネクタ

・本機は、セントロニクス社準拠のフリンタ用パラレルインターフェイスを内蔵しており、

タによりプリンタと接続します。

プリンタコネク

（注）市販のプリンタには、セントロニクス社準拠のインターフェイスのものでも、動作しないものがありま

す。また、動作しでもキャラクタや、制御コードが異なり、正しく印字をしないことがありますので、

購入時には確認ください。

磯子番号 信 号 名 信号の意味 方向

STB データの書込用ス トロープ信号 出力

2 RDO 

3 RDl フ。リントデfータ出力， TIL

4 RDZ 8ピットノマラレルデータ

5 RD3 

6 RD4 出力

7 RD5 

8 RD6 

9 RD7 

10 IPRIM イニシャルリセット信号てプリンタを初期状態にする 出力

11 BUSY LOWレベルてプリンタがデータ受信可能であることを示す 入力

12 STA 印字用紙がなかったり，メカのト ラブル時にLOWとなる 入力

13 GND 

14 GND 

15 GND 

16 GND 

17 GND 

18 GND 

19 GND 信号グランド
20 GND 

21 GND 
22 GND 

23 GND 

24 GND 

25 GND 



本STB信号：データ読み込み指示のストローブ信号。通常はハイレベルで、ローレベルになるときの立ち下が

りエッジをプリンタが検出して動作を開始（ビジー状態になる）します。

キBUSY信号：通常はローレベルで、ストロープ信号を受けるとハイになります。この状態では、プリンタは

データ受信不可能状態となります。

* IPRIM（リセット）信号：ローレベルになるとプリンタをリセットし、電源オン後の状態と同じにします。

BUSY 

STB 

1」I）セ川市）

データ読み込み

※STB信号の立ち

下がりでBUSY

がHになる

タイミンクaチャート（概念図）
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3.増設フロッピーディスクコネクタ

[o恒盟国 o] 

端子番号 信 号 名 信号の意味 方向 端子番号 信 号 名 信号の意味 方向

HI DEN 2HD/2D D切管 出力 12 WRITE GAT フイ トゲート 出力

2 HLD ヘッドロード信号 出力 13 TR KOO トラックoc信号 入力

3 DS3 ドライ ブ4セレク 卜｛言号 出力 14 WPRT ライ トプロテク卜信号 入力

4 INDE× インデックス信号 入力 15 READ DATA リー ドデータ 入力

5 DSO ドライブ lセレク卜信号 出力 16 SIDE SELECT サイドセレク卜信号 出力

6 DSl ドライブ2セレク卜信号 出力 17 READY レディ信号 入力

7 DS2 ドライフ’3セレクトイ言号 出力 18 NC 未使用

8 MOTOR ON モータ←ONイ言号 出力 19 NC 未使用

9 DIR IN へy ド移動方向信号 出力 20 GND 信号グランド

10 STEP ステップ信号 出力 36 GND イ言号グランド

11 WRITE D ライトデータ 出力 37 GND 信；号グランド

（；主）NC:No Connection 

4.マウスコネクタ

端子番号 信号名 信号の意味 方向

十5V 電源 出力

2 CTRL データ要求信号 出力

3 TXD シリアルデタ 入力

4 GND クゆランド

:@, 
1 

5 GND クやランド

マウスコネクタ
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5.ジョイスティックコネクタ

・このコネクタには、 MSX仕様のジョイスティ ックが接続できます。

i－ーーーーーーーーー 5
~~圃－－－＂！＇司

l .＇•· ・・7 ・・ 1
ド得税・・r~！J．‘片手 Jc 二，；，；；＇！；.：.·，•.；.＜ •·c•• ：··~；：山 ι，，，，.，竺〉姐．． 

6--- -- 9 6－ーーーーー・”9

ジョイスティックコネクタ

靖子醤号 信号名 信号の意味

FWD 1 
前方向を示す。“L”TRUE

FWD2 

2 
BACK! 

後方向を示す。“L”TRUE
BACK2 

3 
LEFT 1 

左方向を示す。“し” TRUE
LEFT 2 

4 
RIGHT 1 右方向を示す。“L”TRUE
RIGHT 2 

5 十 5V

6 
TRGA 1 

スイッチ lのステータス。“L”TRUE
TRGA2 

7 
TRGB 1 

スイッチ 2のステータス。“L”TRUE
TRGB 2 

8 
COM 1 

ジョイスティックのイネ ブル信号。“L”TRUE
COM 2 

9 GND 

誕 FWD!,FWD2なとはそれぞれ2つのコヰクタの信号を表わします。

コマンド出力（1/0アドレス$EF)

｜×I I I I 1 I 1 I 1 I 1 I ×： dont care 

「こい｛ニす
白 L”でJOYSTICKlイネーブル

"L'＇でJOYSTICK2イネーブル

JOYSTICK 1 . JOYSTICK 2の入力

切り替え。”L”でJOYSTICK1 ] I ~t日
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6.モノク口C円Tコネクタ

端子番号 信号名 信号の意味 方向

CSYNC 複合同期信号， TIL 出力

2 GND 信号ク＊フンド

3 
3 （注） CVID コンポジットビデオ信号， 75Q, lVP P 出力

4 NC 未使用

2 5 NC 未使用

モノクロCRTコネクタ （注）CVID カラーディスプレイに表示される色に対応して輝度変調をかけたビデオ信号で、表示に濃淡を

付けることができます。

・出力されるビデオ｛言号は、コンポジットビデオイ言号です。

色情報に対応して濃淡のある表示ができる一般的なモノクロディスプレイ（コンポジツ卜方式）を接続す

ることができます。

7.力ラ－CRTコネクタ

8 

7 
6 

2 

カラーCRTコネクタ

端子番号 スイッチ！ 信 号名 信号の意味 方向

YS ｜カラーテレビ用ビデオ切替信号， 出力インピーダンス75口 ｜出力

円
GND ｜信号グラン ド

ANALOG I ~SYNC ｜複合同期信号， 出力イ ンピーダンス75Q ' 
f t 一一 一一一一一一一一一一一一一一一｜出力

DIGITAL I I ｜ビデオ信号（イ ンテンシティ），TIL，正極性 ｜ 

4 百SYNC ｜水平同期信号， TIL，負極性 ｜出力

5 VSYNC ｜垂直同期信号，TIL，負極性 出力

6 ~~~L~~ I ~~ ~l~－E~~ ！ Iビデオ信号（赤），出力イ ンピ ダンス！.5Q十一－－－－－－－－－ーー十一－－－－－－－一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一｜出力
DIGITAL I R(TIL) ｜ビデオ信号（赤）， TIL，正極主

7 ~~~~（）~ I ~ ＇. ~IN ~~'.:l ! Iビデオ信号（緑），出力インピ ダンス？＿~＂.t l 一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一ー｜ 出力
DIGITAL I G(T寸Ll ｜ビデオ信号（緑l,rrL.正極性

8 
ANALOG I B(LINEAR) Iビテ’オ信号（青），出力インピーダンス75Q

ート一一ー－ l －－－－－－－－－－－－一一一一一一一一一一一一一一一一｜出力
DIGITAL I EiiiiL) ｜ビデオ信号（青）， frL:正極性

スイッチ状態

E且アナログ

』且テrジタJレ

接続するディスプレイ

アナログRGB方式

デジタルRGB(I）方式

・使用するディスプレイがデジタル方式かアナログ方式かによりコネクタ右側のフ。ッシュスイッチを切り替

えます。

・デジタル RGBカラーディスプレイでは8色、デジタル RGBIカラーディスプレイでは 16色、また、アナロ

グRGBカラーディスプレイでは 16色の他、 65536色を同時表示することができます。
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8.テレビコントロールコネクタ

6 

2 

テレビコントロール

コネクタ

7 

繊手番号

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

8.ボイスコネクタ

磯子番号

2 

3 

4 

2 1 5 

6 
ボイスコネクタ 7 

8 

信号名 信号の意味

EX H スーパーインポーズ用水平同期信号

EX V スーパーインポーズ用垂直同期信号

TVST テレビコンディション“H”OFF“L”ON

REMOTE テレビコントロ lレ

十5V 電源

GND クゆランド

GND(SOUND) アナロググランド

SOUND ライン出力

信 号 名 信号の意味

GND クeランド

PON 電源制御信号，TIL

CMDO 

) ""; 'I <'lT 山廿L
CMDl 

CMD2 

CMD3 

CMSTB データストロープ， LOの時CMD0-3が有効， TIL

CEND 電話よりのステータス，TIL

（，主） このコネクタは当社指定の専用機器以外とは接続しないで？ください。

l 0.オーデイオコネクタ

⑥－nペ五
オーディオ … 
コネクタ

・オーディオ機器と接続することにより、オーディオ信号の入出力を行うことができます0

・この端子には図のように2本の入出力信号が接続されています。

方向

入力

入力

入力

出力

出力

出力

方向

入力

入力

入力

入力

入力

入力

入力

129 



l l .キーボードコネクタ
9 

キーボードコネクタ

端子番号 信号名 信号の意味 方向

+5V 電源 出力

2 RTSN KEYデータの入出力切替信号 出力

3 KOO 

)KEYA卜ロ ー

入出力

4 KDl 入出力

5 KD2 入出力

6 KD3 入出力

7 KD4 KEYストロープ 出力

8 MPX KEYデータのH/L切替 出力

9 GND グランド
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l 2 .t広張スロットコネクタ

・2500/2800モード‘用拡張スロット

1

1

1

1

 

A
H

口
U

A

H

ロu

（本体後面より見た図）

別売の拡張ユニット

(MZ-1U09）取り付け時

25 

サイ ド A 

端子番号 信号名

+5V 

2 02 

3 01 

4 Do 

5 GND 

6 A15 

7 A14 

8 A13 

9 Ai2 

10 A11 

11 Aio 

12 Ag 

13 A8 

14 A1 

15 A6 

16 As 

17 A4 

18 A3 

19 Az 

20 Ai 

21 Ao 

22 GND 

23 DROO＜注）

24 ITC（注）

25 IRll ＜注）

25 

25 

25 

サイ ド B 

端子番号 信号名

+5V 

2 03 

3 04 

4 Os 

5 06 

6 01 

7 φ 

8 Ml 

9 WR 

10 RD 

11 IOREQ 

12 MREO 

13 GND 

14 HALT 

15 E×IEI 

16 NC 

17 RESET 

18 E×R ESET 

19 E×INT 

20 E×WAIT 

21 NMI 

22 GND 

23 DACKO ＜注）

24 IRHD （注）

25 GND 

Ci主）この信号は2800モードで使用します。

援拡張ユニ ットには21固のスロントがありますが、どちらも同じ規格です。
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・2800モード用拡張スロット

1

1

1

1

1

1

1

1

 

R
U
A
円

ロ

U
A
H

ロU
A
門

50 

50 
50 
J 

二二コ
50 
50 

50 

（本体後面より見た図）

132 

サイ ドA サイドg

GND GND 

v, 2 v, 
V2 3 v, 
A。 4 D。
At 5 o, 
A, 6 02 

A3 7 03 

A, 8 o, 
As 9 Ds 

AG 10 06 

GND 11 GND 

A1 12 D1 

As 13 Os 

A. 14 o. 
A10 15 010 

A11 16 011 

A12 17 012 

A13 18 013 

A" 19 014 

A1s 20 Dis 

GND 21 GND 

A16 22 +12V 

A11 23 +12V 

A1s 24 NC 

A,. 25 NC 

Azo 26 IR11 

Az1 27 Nl 

Az2 28 IR12 

Az3 29 IR13 

INT 30 IR" 
GND 31 GND 

E×NMI 32 12V 

IOR 33 一12V

IOW 34 SYSRES 

MRD 35 NZ 

MWR 36 DACK3 

INTA 37 N3 

EXRDY 38 DRQ3 

ALE 39 NC 

NC 40 EXHRQ 
GND 41 GND 

DMAE 42 EXHAK 

DACKZ 43 ITC 

BHE 44 NMIO 

E×WAIT 45 MWE 

CLKSM 46 NC 

NC 47 NC 

POWER 48 SBRO 

+5V 49 +5V 

+5V 50 +5V 

（注）

（，主）

c主）

（注）

（，主）

（注）これらの信号はス ロット問のみで接続されており、本体とは接続されていません。

※鉱張ス ロットには 3佃のス ロy トがありますが、いずれも同じ規格です。



: 10. 3一文字コード表

I~ 。 2 3 4 5 6 7 8 9 A B c D E F 

。目 ~ [.・・] p '• p よ h ;' 、ー 、． 

Fこ『コ D 内 ~ a. T ア 干 iへ 円H 1 ． ．． 。
こコ D －，－， 

ι .. －ー、 B R b 「 _jl ヰ年2 八 ~ r ． 
E D :tr 、＂：.，d司、－’ I._.. ~、~ 内 モ3 r・．・J． 3 ・::., 可 ミ〉 ． 」 -r 
E D 意 4 T d 工 -f' .4 4 T 4 ． 、
E N :/ ．． 、. コと u オ ナ ~ 時5 Q ト〈 e u ． ． ~市． 

6 
向 ．－・．園J、

6 F l,) ． コ 力
_, 

ヨ可
〆、

K 卜J '•,/ - 刀

B E 、 r・3
G 11-J ． 土 J’ .l¥. 

-, 秒7 L B q w フ
B し 8 H x h ク

、
l} 

’ 
ー

8 s N x 「 ・1 小-? 丁

9 H E 、J、I 9 
． 

ケ ノ jレ

’ 
市T 門 y 寸

・,L, 

A し ！＝五 本
． ム「？ ． 

コ ＋ g F B 【ι， . エ
B H E ＋ ． K k l 

」
オ 升 ヒ ロ 舎 町円 c ， 

c c ¢- ／ ＼、 L 手
、

、J~ 可． 円ノ ． 材L ， l マ ：~ 、．

D c φ 一 門 } 人-? 4向、 『也

し｜R 一 m ヱ 、I( 

．こ『コ ， ＼ ，ー N 
・／、． 一 I 、 ヤ ホ

、、

／ 議E 
~） 

合 n ヨ． 

F s 4》 / り R 十’ ， ノ '1 
・3 、、．

I 4砂 一 1コ uノ

133 



110.4- JISコード体系

シフト... JISコードと

... JISコードの関係

シフトJISコードと

区点コードの関係

mm. nnはそれぞれンフ卜JISコード

の第l，第2バイ卜を示します。

mは未使用領域です。

134 

2 ／＼イトコードは018、シフト018、区点コ ドの3つの体系が

あります。下はそれらの対応を表しだもので、す。

0シフト018は第1J ＼イトガ81～ 9F、EO～F C、第2バイトは

40～ 7E、80～FCにあります。

0区点コードは1～94の区、ひとつの区もオ～94に分けて扱います。

なあ、 1～ 9区は01というように 2桁で表します。



10. s-JIS第1水準漢字コード表
コード表の見かた

この表Id:区点コ ド、シフト01Sコード、01Sコードガら漢字を引けるように

まとめだものです。 表中、左の行はそれぞれの開始コードを、上の列は開始コー

ドの下1桁に加算さ杓るコードを表します（区点コードld:10進獄、｛也は16進数〉。

例：ひらがなの 「主主J は

点コード ：行は0432、列は10なので0432+10=0442になります。

シフト018コード ・行は82BE、列はAなので82BE+A=82C8になります。

018コ ド 行 は2440、列はAなので2440+A=244Aになります。

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 0 点10進l区

E 

ロ：口U LJ LJ 
0 

F 

／ 

。c B A 

〆

8 

全々

じ口；口口

9 

? 

7 

II 

5 

口口；口口臼
、

4

＞
 

l

＜

%

 

6 

' 

4 3 2 。

L:J 

シフトIJ IS 
..JI S 

813F 2120 

2130 814F 

0100 

0116 

16進

＼ 2140 815F 0132 

× 十＋ 

￥ ℃ LJ ~ じJ LJ 。。． 
コ亡コζこ

v 牛争＝争r目「

a 上L 

。
。N M L 

。n 町1

ぎきカず

たぞそぜ

はグ〉ねぬ

みま'r Lf、

わわろれや

ん
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p A 2270 81EE 0280 

9 

〉〈内u 2240 81BE 0232 

ヨ2250 81CE 0248 

SS 

明

(/) r 〉
＃
一

《

%
一

」
一一言マ2260 81DE 0264 

K J 

z y x 
k h 

.z y x 

かおおえ

せずすじ

などと

u. f、ミr、ζノ＼

るレ〉よ

〈2150 816F 0148 

♀ ♂ 00 二三三三事2160 8180 0164 
戸
い＝＝

ロ 。申町Y:.r ＠ ＊ ＆ 持£ ¢ $ 2170 8190 0180 

‘一T ※ 可Vマ.... ム． 口4砂2220 819E 0200 

ヨε ＋ 」ー-1 一「トL 」
寸「2230 81AE 0216 

Eコ
す

6 5 

E 

4 3 2 1 。2330 824F 0316 

F D c B A 2340 825F 0332 英
・
数
字

w v u T s R Q p 2350 826F 0348 

g f e d c b a 2360 8280 0364 

w v u r q p 2370 8290 0380 

え) 7 し、、、ああ2420 829E 0400 

』
『

しぎさ'f (t 2430 82AE 0416 

で‘て〆ブつ’コち：ちfご2440 82BE 0432 
ひ
ら
が
な

、。
・，；、，，、品、ぴびひ'! Lま2450 82CE 0448 

よゆゆやもゲコむ2460 82DE 0464 

をゑゐ2470 82EE 0480 



lD進 区 点 。 2 3 4 5 6 7 8 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

JIS 。
~IS 

2 4 5 6 7 8 9 A B c 。E F 

0500 833F 2520 ア → ／ ィ ；イ ウ ウ エ ：;r_ オ オ カ 力、 キ ギ ク

0516 834F 2530 ゲ ケ ゲ コ ：コ サ ザ ン ン ス 7こ セ ゼ 、ノ 、／ タ
カ
タ 0532 835F 2540 夕、 チ ヂ ソ Iツ

、ソ、
ア ア ナ ヌ 不 ノ ノ、

カ 0548 836F 2550 ノ、 ノ、 ヒ ビ ：ピ フ フ プ へ べ r、こ ホボ ポ ーマ 、

ナ
0564 8380 2560 J_, メ モ ャ ；苛’ 二L 二L ヨ ：ヨ フ ／レ ．レ ロ ワ ワ

0580 8390 2570 ヰ コニ ヲ ン：ウ 力 ケ

ギ文
0600 839E 2620 A B r：ム E z H ＠ K A:M N 【】同 。
0616 83AE 2630 rr p ヱ T:T φ x w n 

ン 0632 83BE 2640 α β γ jδ E ~ r;：θ l }( λ：μ II ξ 。
ア字

0648 83CE 2650 π ρ σ 7: v φ x ψ：w 

0700 843F 2720 A 6 B ：「 月 E E )!{ 3 日 日 ；K JI M H 

ロ 0716 844F 2730 。n p c:T y φ x 日 q 凹 凹 b bl b 3 

ン 0732 845F 2740 旧 SI 
ア
文 0748 846F 2750 a 6 H ・ r ll e c )!( 3 11 11 ・ K 』 M H 

字 0764 8480 2760 。日 p C : T y ゆ x u LU Ill：も bl b ヨ

0780 8490 2770 lO 日

0800 849E 2820 「： 1
」 し ト；T -I 」ー ＋ ：ー 「 寸

記
0816 84AE 2830 」 L ト T : -I _.__ 

＋ ト：-,- 寸 ー」 ＋ ：卜 T 
., ーL

号 0832 84BE 2840 ＋ 

1600 889E 3020 ヰfi. UI tit:1；可 主主 愛 挨 /fr~ 逢 Y八父 茜 ：穐 ,<lに6ρ 握 1屋

ア 1616 88AE 3030 旭 主E乎主－ー 芦 鯵 i梓 ！玉 斡 t及 宛 古見 虻 飴 j絢 事変 自占 或

1632 88BE 3040 粟 袷安 庵 ：按 日音 案 ｜笥 革安 沓

1632 88BE 3040 以 伊 イ立 ｛』〈 囲

1648 88CE 3050 夷 ~ ｝~記 Ui: ・I栓 意 %..寸、 易 椅 為 ~ 異 移 中佐 長同回

イ 1664 88DE 3060 萎 活〈 言問 違 I遺 医 井 亥 士或 L円"' 有日 磯 ｛ ＝己土2 i益 j卑

1680 88EE 3070 茨 守二 鰯 允 正ll 日肉 貝 閃 姻 51 飲 ｛、壬吊 j自L 蔭

1700 893F 3120 院 隠 自員 fl・) 

1700 893F 3120 右 ’j：；烏 5)5) 迂 雨 ；卯 鵜 ’歳丑

ウ 1716 894F 3130 ゐ佐 臼 i向 日虚 唄 欝 蔚 鰻 i姥 厩 浦 JA 世j 日尊 i二 運

1732 895F 3140 室

1732 895F 3140 f干一 自耳 叡 ：常 嬰 影 II央；曳 栄 氷 iノ<K: j曳 T英 If,’J L 穎
コ二

衛詠 iffi.!I. 1748 896F 3150 頴 英 i夜疫 益 ：駅 'l>l 謁 越 j閲 榎 厭 円

例 ：ず11:」の区点コードは1621，シフ ト」ISコー ドは8883,JISコードは3035にな リます。
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10進｜ 区点 日 21314 15161718 11 I 12 I 13 I 14 I 15 

16進
シフト

I JI SI D .J I S 21314 1516 171Bl9 1A IBICID IEIF 

コ二
1764 I 8980 I 3160 I園堰奄宴 j延怨掩援 j沿演炎焔 j煙 燕 猿 縁

1780 I 8990 3170 I艶苑 薗遠；鉛鴛塩

ォI:::: I ;::: I ：~：： 於 J汚甥凹央 j奥往応

押 旺横 i欧殴王翁 ；襖鴬鴎黄 i問 j中荻億

何

河

貨

駕

劾

蛙

穫

樫

鰹

姦

歓

艦

俸

器

起

疑

杵

救

仮

歌

嘩

餓

改

凱

馨

確

笠

且

萱

堪

款

肝

含

士

号

棄

貴

犠

砧

急

化

架

課

雅

拐

貝

浬

獲

掛

轄

茅

喚

棺

斡

丸

危

棋

記

欺

詰

弓

下

果

蝦

賀

戒

階

骸

殻

顎

褐

栢

巻

桓

缶

舘

伎

期

規

擬

橘

宮

立日

一

暇

菓

蛾

懐

開

鎧

絞

額

葛

鴨

勧

柑

緩

館

企

既

徽

技

桔

吸

穏

一

科

華

芽

恢

蟹

該

格

楽

滑

噛

勘

敢

簡

韓

願

一

旗

紀

戯

喫

及

温

一

寡

荷

臥

悔

芥

街

撹

岳

渇

鎌

刊

換

管

陥

顔

一

机

稀

宜

吃

休

思

一

家

茄

画

怪

絵

蓋

拡

学

活

釜

寒

憾

竿

関

頑

一

探

季

妓

吉

仇

却

一

嫁

苛

牙

快

皆

碍

廓

革

括

蒲

冠

慣

看

閑

雁

一

忌

祈

儀

鞠

久

俺
一

夏

花

我

姐

界

涯

各

隔

恰

竃

侃

感

監

間

贋

一

幾

畿

偽

菊

丘

乙

一

嘉

箇

峨

壊

灰

概

嚇

悶

喝

兜

乾

山

忠

甘

鑑

翫

一

希

汽

亀

掬

逆

牡

一

可

稼

俄

塊

海

慨

劃

郭

割

株

瓦

幹

環

還

岩

一

岐

気

鬼

議

虐

桶

一

加

禾

蚊

回

械

崖

鈎

較

潟

鞄

苅

干

潅

貫

眼

一

寄

毅

騎

誼

脚

謄

一

佳

禍

霞

解

晦

害

蛎

赫

鰍

樺

刈

寛

潤

諌

癌

一

犠

帰

飢

蟻

客

憶

一

価

珂

過

会

魁

咳

柿

角

梶

椛

粥

官

漢

観

玩

一

奇

機

輝

義

却

屋
一

伽

火

迦

介

外

垣

覚

一権

叶

完

汗

莞

巌

一

基

軌

祇

黍

A
U

一
A

U

A

U

A

U

A

U

A

U

A

リ

ハ

リ

A
り

A

U

A

U

A

u

n

U

A

り

n

u

n

U

A

り
－

A

U

A

リ

A

U

A

U

A

U

A

U

q
J

一

令
d

A

9

p

b

p

O

弓

t

q

r

u

q

J

A

q

F

b

E

U

ヴ

t

内

L

q

d

A

U

Z

F

U

ρ

0

一

P
O

マt
q

L

q

J

A

U

2

F

D

つん

一
。L

内

L

q

L

ワ
＆
ワ
＆
今
J

q

ο

q

d

q

δ

q

J

勺

J

A

－
d
a
τ
d
q

局
生

A
9

一
A

9

A

9

F

D

F

D

P

D

Fb

q
J

－q
J

q
J

q

J

q

J

q

J

q

J

q

J

q

J

q

J

q

J

q

J

q

o

q

J

q

d

q

J

q

J

一
q
J

q

J

内

J

q

J

q

J

q

J

E
一
E

E

E

E

E

F

F

F

F

ゆ

ゆ

E

E

氾

Z

E

一
E

Z

F

F

F

F

A
一

A

B

C

D

E

G

J

凶

β

必

同

日

山

口

O

A

B

£

D

一

D

E

は

は

r

u

m

m

蜘

一

断

側

側

側

朗

日

仏

仏

紙

一

M

M

M

M

松

川

山

凶

山

山

一
則

凶

肱

路

組

曲

8

－8
8

8

8

8

8

8

8

8

8

8

8

0

釦

＆

8

0
晶
一
＆

8

8

8

8

8

民
u

－
ιυ

ワ
ω

O

O

A

港

内

リ

n

U

F

O

η

4

0

O

A

地

凸

U

A

U

F

O

q

L

0

0

4

唯

一

d
悼

の
υ

n

U

F

り

つ

“

。

。

1
4

一
T

A

q

d

a

’
P

O

O

D

A

U

－－

9

d

d

u
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10進 区 点 0 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

.J I S 。 2 3 4 5 6 7 8 9 A B c D E F 
.J I S 

3200 909E 4020 : i!.t 持五 畝 是 i妻制 勢姓征性 成 政

3216 90AE 4030 整 星 H青 棲 栖正 j青 牲 生 盛精 聖 f三口~ 製 西 誠

3232 90BE 4040 誓 請逝 醒青 静 斉 干見 脆 隻 席 ’｜管 戚 斥 辻日三三 析

3248 90CE 4050 石 積 籍 績 ：脊 責 去三 跡 蹟 石貢 切 拙 接 摂折 呈ロ，Eι~ 

セ
90DE 乞7¥刀二 H’en 吉見 雪； 絶 古 出単 fu1 先 千 占 ’一目土p 専 尖 ！｜｜ 戦3264 4060 

3280 90EE 4070 M f翼 キ全 th : ~込 iえ j先 1庁1、" 、t夫日先 ~~煽 旋 穿 箭 線

3300 913F 4120 繊 羨 腺 ：74 薦 設 i賎 践 i韮 選：銭 主先 閃 角宇

3316 914F 4130 前 主主 漸 j然 i全 禅 キ善 膳！糎

3316 914F 4130 日幹 塑 岨 * 目

曾 曲目 楚

3332 915F 4140 狙 止定 Eヰ1 礎 ：付l 手札 粗 ミ車、 組 蘇 訴 阻遡 鼠｛曽 倉1

3348 916F 4150 双 叢 合 女 ：：／！： 奏 爽 ぅj(：層匝 母，じ勾，、 想 I捜 t最 挿 掻

ソ 3364 9180 4160 操 早 ポ｛ 巣 i給 槽 ｛曹 燥 i争痩 中目 窓 キ普 中志 キ京 聡

3380 9190 4170 ；母 荘 葬 蒼 ：I業 装 走 送：遭 3倉 告ヌド官日与 騒 像 増 ’｜曾

3400 919E 4220 臓蔵 日目 ： j立 f足 1則 &IJ：即 息 f足 束 i~ lj 足 速 ｛谷

3416 91AE 4230 属 日戎 族 帝；'i.~ 今： 字自 其 揃 ：：存 事系 尊 損 村 遜

3416 91AE 4230 他 ~ 

3432 91BE 4240 太 i大 ilt 時 ：I坦妥 打 柁 市古 ＋左同 llt I駄 騨体堆

3448 91CE 4250 対 雨、I 岱 帯 i待怠 肯，｝、 戴 終同 泰 j帯 目台 1退 苔 袋 貸

3464 91DE 4260 退 i主 隊 黛 ：鯛代 dι、 大 第 醍 題 鷹 j竜 卓 日家

タ
Cl 

3480 91EE 4270 宅 托 択 拓 ：I尺 J荏 F家 託：鐸 i窃 諾 茸 凧 虫自 ノロ、

3500 923F 4320 an f_8. 達 I反 奪 1見 巽！竪 辿 棚 ノ’口i、,- 狸鱈樽 誰

3516 924F 4330 丹 単 嘆 坦 ：:jB_ f菜 日 葉大 ij炎 j甚 灰 短 端箪 綻耽

3532 925F 4340 蛋 誕 鍛 I同 I曹 弾 断 ！ 日差 檀段 男 言灸

3532 925F 4340 値知 地

3548 926F 4350 目也 ヰL、 智池：桶 稚 置 致 ！蜘 遅 馳 築 i畜竹 2え 蓄

3564 9280 4360 逐 平失 窒茶 i嫡 着 中 仲 i宙 dはlニ3a、 f由 昼 i柱 注 虫 衷

チ 3580 9290 4370 自主 自す 鋳駐 ：樗 瀦 4者 苧 i著 R宇 丁 兆！凋 日集 寵

3600 929E 4420 帖 帳 庁 ；弔 張 周2 徴 i懲 拘k 暢 朝 i潮 H業 町 llJt 

3616 92AE 4430 時、 目長 腸 蝶 ：調 j業 超 跳 ！銚 長 T貞 鳥！勅 捗 直 朕

3632 92BE 4440 沈珍 賃 鎮 ；陳

3632 92BE 4440 i1柱 墜 椎 i槌 追 鎚痛 i通 塚栂掴

、ソ 3648 92CE 4450 槻佃 Jイヨ貝邑 柘 i辻 ：蔦 7φr-~1 鍔 J椿 漬一 坪壷 ；嬬 品由 11¥ 吊

3664 92DE 4460 釣鶴

例 'fl也』の区点コ ドは3430，シフト JISコー ドは91BC, JISコ ドは423Eになります。
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10進 区 点 。 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

16進
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3664 92DE 4460 亭 低停 1員 弟lj 貞 ；呈 堤 定 帝 ；底 庭 廷 弟

3680 92EE 4470 ’｜弟 抵挺 提 梯 碇 十点 : 4呈 締 ~l! 訂 5帝 ~it )/ill 

ア 3700 933F 4520 丘E 費R 事I 問l ii己 摘擢敵 滴 自句 笛 i盈 主商 ？~~ 哲

3716 934F 4530 徹撤 軒占 迭；欽 典 I真 天 ：！廷 店 j桑 纏 百甘 H占 転 真ti

3732 935F 4540 出 ｛云 浜店 澱 iIll ’.ilt 

3732 935F 4540 兎吐 ；；堵 r全 妬 屠： 徒斗 キ土 j度

3748 936F 4550 λ，，，λ に 菟 日者 途 ：者｜； ？度 砥｛財 ；努 Ji t： 奴 ；怒 f到 λ凡"- 告ι

3764 9380 4560 i東 ]) 唐 m: 力主 ：生 平ヲ 品川1[¥ ’I車 投搭 ；東 相伝 梼 棟

3780 9390 4570 k欠L 淘 i~）j 涛 H J日'1 'lj 痘持 全日ー ん一g外，一 筒 糖統 歪lj

3800 939E 4620 蓋： r~き 藤 1舎 XL E育 ）！主 j差 j＇旦,. F旬 3員 騰 悶 ｛動

3816 93AE 4630 動 同 堂 i幕；憧 l>ll: ifn] H童i京 ijf1i] 会｝ 道 を同 峠鴇 匿

3832 93BE 4640 得 徳 j売特 ：督 禿 鰐 高一 ：j虫 Z品＇J食じ 栃 f象 凸 qプ恒ミ 椴 届

3848 93CE 4650 鳶 苫 '.if( i北・1：瀞F傾 屯 惇 i敦 J屯 豚 遁 ；領 呑 曇 主砲

3864 93DE 4660 奈 司日 内 乍 ，l凪 4長 謎 j難 ；除 銀1 楢 馴I：縄畷 南 ＋南
ナ

3880 93EE 4670 軟 難 j女

3880 93EE 4670 ニ： J己 弐 ill: 匂 ：賑 ｜勾 虹 廿 ：日 手L 人

一一 3900 943F 4720 立日 尿 韮 ：f壬 妊 le! 、 ，／心』、 ：' 

ヌ 3900 943F 4720 ; I稲

3900 943F 4720 補祢 寧；葱 4苗 幸九 年
不

3916 944F 4730 d’巳ks、 捻 撚 燃 ：粘

3916 944F 4730 
ノ

Iう 廼 之 ；埜 嚢 ’悩 j農 ；納 ぷ目‘s巳’t 目品 膿

3932 945F 4740 農 司見 蚤

3932 945F 4740 巴 tE f番 覇 十世 ： J皮 司氏 琶 破 婆 罵 巴 a馬

3948 946F 4750 俳廃 十平 持ド 敗 半イif長 月中 背 月市 輩 自己 倍 培 媒梅

3964 9480 4760 楳 煤 4貝 貝 売 賠A 陪這 蝿 秤 主51 萩 伯 剥 1専 拍

3980 9490 4770 柏 泊 臼 ？自 粕 骨ii 1等 迫 曝 1臭 爆 車専 莫 駁 麦
ノ＼

4000 949E 4820 函 箱 硲 箸 f長 ;r,: 櫨 申請 肌 畑 日白ヨ 八 鉢 i発 発

4016 94AE 4830 醗 長るζ多ー 伐 i罰；抜 筏 閥 鳩 噺 T川I口oj 蛤 隼 伴 半lj 半 反

4032 94BE 4840 叛 帆搬 斑 ：板 il2 汎 版 ~［！. Iil 畔 繁 骨支 藩 販 範

4048 94CE 4850 釆 煩 可買 飯 。挽 H免 番 盤 草寺 蕃 蛮

4048 94CE 4850 匪 i卑 否 立己 庇

ヒ
4064 94DE 4860 f皮 主a主巳ドa、 扉 批 ！被 斐 比 j必 ；疲 皮 6年 秘 ；緋 罷 RE 被
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10進 区 点 0 2 3 4 5 6 8 g 10 11 12 13 14 15 

16進
シアト

JIS 0 2 3 4 5 6 7 8 g A B c D E F 
.J I S 

4080 94EE 4870 ~~~ 費 避 非 飛樋簸 ｛蔚 尾 微枇 土巨じヨ 玄よ豆じ 眉 美

4100 953F 4920 鼻 柊稗 匹 疋 主主 彦 膝 菱 肘 m 必 畢 筆 3邑

ヒ 4116 954F 4930 t臣 媛品丑 百 言if ｛表 彪 標 7)< j票 手瓜
フ＇冨て

表 評 主ワ

4132 955F 4940 廟描 病 秒 I苗 主菌 鋲 τ;f.:'f; 蛭 鰭 日＂＇日 Hi 斌 j兵 i$J量 貧

4148 956F 4950 貧 歩貢 敏 瓶：

4148 956F 4950 ：不 付士卒 夫！婦 富 晶 布 府怖 f夫 敷

4164 9580 4960 斧 1目E. 1子 父 i符 腐 ！督 ノ念、 : ”並回 負 賦 赴 阜 F付 ｛毎 撫

フ 4180 9590 4970 武 舞 葡 蕪 音E 主十 楓 風 葺 蕗 伏 高IJ f夏 中高 ~~ 

4200 959E 4A20 子高 1夏 f夏 覆 J悶 弗 払 沸 fム 物 鮒 分 吻 噴 墳

4216 95AE 4A30 憤扮 ホ’ノ求くL 奮 半分 糞 紛 雰文 間

4216 95AE 4A30 丙 f井 兵 t展 幣 平

"""-.. 4232 95BE 4A40 弊 ネ荷 並 蔽 ；閉 陛 米 頁 修平 壁 4癖 王弓ヨ白 日lj 瞥 度 箆

4248 95CE 4A50 偏 変 片 篇 ：編 i2」 j＿！五 i遍 ｛更 勉 娩弁 範里

4248 95CE 4A50 保 宮前 鋪

4264 95DE 4A60 圃 捕 歩 甫 1雨 車点 穂 募 墓 慕 戊 暮 ；母 簿 主Eヨ主 f放

4280 95EE 4A70 俸 包 呆 報 奉 玉 山華 峯 崩 庖 抱 捧 放 方 朋

ホ 4300 963F 4820 i去 泡 烹 砲縫 胞 芳 萌 蓬蜂 褒 訪 豊 宇日 鋒

4316 964F 4830 飽 鳳 脱号 乏 亡 傍 音lj 坊妨 中目 ぺてど二一、 。忙 房 暴望 某

4332 965F 4B40 棒 巨国ヨ 紡 肪 膨 謀 号先 貿 主キ 防 吠頼 jヒ 僕 長二三三主ー

4348 966F 4B50 撲 朴 牧 睦 干皇 室U 勃 i支 P台 堀 幌 奔 i本 翻 凡 盆

4364 9680 4860 摩磨 魔 麻 埋妹 昧枚 ：毎哩 槙 幕 1莫 枕鱗 柾

ーマ 4380 9690 4870 鱒桝 亦 f芙 又 抹 末 I末： 迄 f尽 繭 麿 万 ’l受 j箭

4400 969E 4C20 i呈 蔓

、 4400 969E 4C20 味 j未 魅 巳 箕 ；岬 密 蜜、 湊 ；蓑 稔、 1反 妙
、、

4416 96AE 4C30 キ毛 民 眠

ム 4416 96AE 4C30 務 i夢 無 牟 矛！霧 古急 椋、 婿 ！娘

4416 96AE 4C30 呉 名 Aロロ、

メ
4432 96BE 4C40 明 盟 迷 銘 i鳴 姪 牝 j威 i免 材】 市南 緬 i面 麺

4432 96BE 4C40 摸模

モ 4448 96CE 4C50 茂妄 孟 毛 1孟 τ目三＝ t同 耗 蒙 f諸 木 歎 目 杢 勿 主語

4464 96DE 4C60 尤戻 キ刃 貰 問 悶 奇$（ 門 匁

4464 96DE 4C60 也 t台 夜 i爺 耳目 野 弥
ヤ

4480 96EE 4C70 矢 厄 役約 ！薬 訳 E霊 靖 ：柳 薮 主遣

例：＇f米』の区点コー ドは4261，シフト JISコードは95DB, JISコードは4A5Dになります。
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10進 区点 。 2 3 4 5 6 7 8 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

JIS 0 2 3 4 5 6 7 8 A B c 。E F 
.JIS 

4480 96EE 4C70 愉 i愈 t由 癒

二L 4500 973F 4D20 2命 輸 P!t ~ f右 1憂 勇 友 宥 幽 1~ 憂；揖 有 4由 i勇

4516 974F 4D30 i涌 猶猷 由 ：祐 f行 首秀 遊 f:_' 王 参｜： 雄 融 iタ

4516 974F 4D30 予 余 与

4532 975F 4D40 誉 輿預 1庸 幼 妖 谷 庸 揚 揺 擁 H霊；楊様 j羊 溶
ヨ

4548 976F 4D50 応目 用 蜜 羊耀 身ミ ’干手 要 I話 日雨 遥 陽 養 ，告z.、 抑 欲

4564 9780 4D60 j夫 浴 翌 翼 ：j定

4564 9780 4D60 品佐 虫累 裸 ：来 十升£ 車員 雷！洛 絡 落 酪

フ
4580 9790 4D70 百し i.m 風 欄 ~ I監 室i 蘭 覧 j

4580 9790 4D70 ！利 吏 履 －君r主 I 禾＂＂＂’j 理 璃

4600 979E 4E20 痢 裏裡 l里 離 陸 律；率 」L 葎 掠 田各 事lj 流溜

4616 97AE 4E30 琉 留 硫粒 I隆 ニ屯玉包二 侶 ：慮 旅 虜 了 売 僚 両 凌

4632 97BE 4E40 寮 料 梁 7尽 猟 療 瞭 稜 i糧 良 諒遼：量 陵 事責 力

4648 97CE 4E50 緑 倫 厘 林 i林 燐 E林 臨 ：輪 隣 鱗麟 ：

4648 97CE 4E50 ；瑠 塁 1戻 累
ノレ

4664 97DE 4E60 要員

4664 97DE 4E60 ム甘、 伶 例 ；i令 励 嶺 怜 ；T令 ネL 苓鈴；隷零霊 麗

レ 4680 97EE 4E70 齢 暦 歴 亨IJi劣 界！」 裂 廉 i恋 ι｜舜 1逮 煉 ；簾練聯

4700 983F 4F20 蓮 i車 錬 ：

4700 983F 4F20 巴 魯 櫓 炉賂 路 露 労婁 廊 弄朗

ロ 4716 984F 4F30 楼 校F 浪 J罵 牢 5良篭 老 聾 蝋郎 -'- 麓 干表 肋 主義ノ、

4732 985F 4F40 ヨ長岡b‘ 

4732 985F 4F40 倭 和話：歪 賄 脇 惑 （枠 鷲 亙 亘！ 鰐 員宅 藁 蕨

ワ
碗腕 ；4748 986F 4F50 椀 湾
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: 10. 6 JIS第2水準漢字コード表

10進 区 点 。 2 3 4 5 6 7 B 9 10 11 12 13 i4 15 

16進
シフト

JIS 。 2 3 4 5 6 7 B 9 A 8 c D E F 
-.JI S 

一 4800 989E 5020 ¥ 115 + 
4800 989E 5020 ぺ、 リド

、 4800 989E 5020 、 井 ；

) 4800 989E 5020 父 北 乗 i

乙 4800 989E 5020 ：荷L

4800 989£ 5020 7象 事

4816 98AE 5030 合子

一 4816 98AE 5030 た 子 亜 ； 11］~一
斗 8 4816 98AE 5030 JL Jrミ ’日Eふ Fι． 可'・ 

4816 98AE 5030 j久 f乃 灰 fト イカ ｛交

4832 98BE 5040 m fメJ ff 行「 1応 f失 f子T f?B : f旬 ft 出 イ多 ｛米 f'f:; f~I主

4848 98CE 5050 1凧 1fj 1羊 来 命 f査 （兄 ：i尖 え且 ｛字 f免 1尚 自l 何I) ｛弟

人 4864 98DE 5060 ｛事 f合 催 侃 ｛見 位 （卒 作 i似 ｛同 f古 i宇 術 ｛門 f雨

4880 98EE 5070 fl耳 II~ 合 f皆 1呂 i故 ｛者 ｛，切＂＇、 i鬼 f妓 f時 fllif ｛放

4900 993F 5120 !fl!" f~ ｛卑 ：1婁 i長 i見 ｛発 ！？キ ｛替 i童 ｛貿 f ~ (ff,¥ f~ 

4916 994F 5130 1匝'IIとL (ff ｛夢 イ品 i難 i瀧 ｛議；

JL 4916 994F 5130 ． JL 正 見 先 免 税 主主

入 4932 995F 5140 F弱 目r立., 

八 4932 995F 5140 ノ，’JS、 巽 ；

円 4932 995F 5140 I 1 fliJ nrt 舟 ；問 同r＝司'l 義 覧 l

4932 995F 5140 · ~ 菟 7t主 要民
，一一，

4948 996F 5150 Fろ 予甫3手'{ 

例： rf'i白の区点コー ドは4841，シフ トJISコードは98C7, JISコードは5049になり ます。
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10進 区 点 。 2 3 4 5 6 7 8 g 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

JIS 。 2 3 4 5 6 8 9 A B c D E F 
J IS  

4948 996F 5150 { iた~ i宜 i中 ii)¥ i兄 ~ i91J i[o・J iJj', i日；

九
4948 996F 5150 ；凡 ！進 原l ~壬"L 

4964 9980 5160 恩

υ 4964 9980 5160 LI 曲

4964 9980 5160 来：r-リ 長lj 物リ 初 ~ t冊lj .511 寺lj 利：瓶 J也 事lj

刀 4980 9990 5170 高lj 別 到 宣lj；剰 剖 議リ 票lj:~ lj 銅 急百 剣：努期j 刻f

5000 999E 5220 縛

力
5000 999E 5220 旬b 自力 ； 劫 号事 勤 幼 ；晶 J努 責h 単b：筋 容H 豪b 腐h

5016 99AE 5230 動

勺 5016 99AE 5230 勺 勿 旬 i旬 旬 旬 事包 : 

じ 5016 99AE 5230 ；ヒ
仁 5016 99AE 5230 仁 匝 匪 i匿 匪

じ 5016 99AE 5230 じ 匡

十 5032 99BE 5240 寸すLー 対十 世 ヂ干jI日 準

5032 99BE 5240 下

[J 5032 99BE 5240 11 : I日 タH fill を i

「
5032 99BE 5240 尼 周 i夏

5048 99CE 5250 l紙 厩 廠

ム 5048 99CE 5250 ム ；参 宴

又 5048 99CE 5250 桂β〈佐ー 曳 i量 ・lヨdι女

5048 99CE 5250 日I 日刀 ザL 日入 日子 日干

5064 99DE 5260 H牙 日斤 Eえ PJL life 日内 日分 寄 ！唄 日永 日司 宅金 H玄 H瓜 日甲 it~ 

5080 99EE 5270 IロLロ 日申 阻 日奴 日出 日付 日包 日主 : -"-5・ 威 日至 日交 日共 日合 4仁欠, 

5100 9A3F 5320 ~ 日丙 日宅 H老 品 日行 喜子: 峨 日希 日吾 日更 日孝 突 日甫 日弄

口 5116 9A4F 5330 時食 日産 日卸 日空： 筈 P~i H卓 日炎； 目白 q念 日戻 哨 ；喋 日客 日各 哨

5132 9A5F 5340 日青 宮 時k 目指 P~p 車 日帝 日南： P食 日刺 E莞 鴫 日臭 日I*日夏 日誓

5148 9A6F 5350 H崖 目員 日匿 E放 H責 略産 E款 哨；嘘 喧 －ロnr.ロn 管 H荷 明噸 p~ 

5164 9A80 5360 日意 日禁 噺 日篭 日呆 日高 時 日鼻 噸リ 日童 R妻 ~ 糟 日嬰 厳 器

5180 9A90 5370 日爵 噛 嚇 鴫 日毎 Uff昔 喝 日菌

口
5180 9A90 5370 ：「1 回 固 園 ；問 国 閏

5200 9A9E 5420 圏 国 園 j園 圏 国 喬 i閑

土
5200 9A9E 5420 土入 土下 士山 : 炊 t庁 祉 t不

5216 9AAE 5430 士甘 霊 f在 I皮： I付 地 t家 士艮 : I行 t至 土井 球：±実 t角 捕 I守
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10進 区 点 。 2 3 4 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

JIS 。 2 4 5 6 7 8 9 A B c D E F 
.J I S 

5232 9ABE 5440 上等 霊 t花 士卒 ~ J~月 tl'. 塙 場 ：：墜 1ち 埜 立詮 堅2 鳩 t宣 霊

土 5248 9ACE 5450 壁 澗 t鹿 場 ：i契 t哀 士菌 土著 ； 堕 重 雇 整 t蓋 1贋 z品ι 題

5264 9ADE 5460 r曇 壌 E権長" 

士 5264 9ADE 5460 壮 i伝 童 士肴 董 ；害

欠 5264 9ADE 5460 欠

女 5264 9ADE 5460 久’ ~ ： 

タ 5264 9ADE 5460 i：多 歩三 軍多

5264 9ADE 5460 夫
大

5280 9AEE 5470 夫 本 ;ff 爽 i奇 コ治可' 品y℃ 査 実 笑 者 実 ！奥奨 査

5300 9B3F 5520 好 的 月女 倭 f妄 世It Pfl. 揖 顕 萎 t時 官任 Mt 蛾 t局

5316 9B4F 5530 裟 t那 t号 甥 知可 t主 椀 撤 要 枠 婆 娼 組矯 ~~~ 娘

女
5332 9B5F 5540 右寄 属 y~ 時 撤螺 t開 捌 j矯 t草 号主 開 鰍 婚 t尋 婦項

5348 9B6F 5550 嬢 繊 古平宇目

子 5348 9B6F 5550 .J：苧 字 で主主「 ¥< 1五 敦 率 1昨 ！皐 李 J需

5348 9B6F 5550 ，ーι『．

，....＿ー， 5364 9B80 5560 セ 富 震 完 冠 雀 宴 妹 ：籍 賓 寝 莫 安~ 湾 嚢 賀

5380 9890 5570 安五幌二A

寸 5380 9B90 5570 魁 H存 専 ；針

5380 9890 5570 カて 勘

尤 5380 9B90 5570 尤 ；1色

5380 9B90 5570 戸 ヲ子 毘 ；届 原 展
戸

5400 9B9E 5620 展 扉 属 ：属

。」5400 9B9E 5620 i;J-1 

5400 9B9E 5620 山L 7よ7』 : 山聞乙~ B山 ,_ 法－／ 話 ：安 由自 低 出自

5416 9BAE 5630 岬 山民 i的： 山占 1口友 峠 我 峡山夏 由自 罵 崎 ： 主義 嵯 ！司 寄
山

5432 9BBE 5640 塁王 堀 昆 雀 岬 峻 立防司二 山命 敬 ロt回よロj 山南 帽 鬼 峯 暢幅

5448 9BCE 5650 軍時 峰 暁 山萱 山義 山怠 巌 陸疑 嶋 l唆 若尾 嶺 Aι！系, 巌

〈〈〈 5448 9BCE 5650 （〈〈

工 5464 9BDE 5660 ~E 

己 5464 9BDE 5660 巳 庖

巾
5464 9BDE 5660 需 ：帯 験 怒 吊 ；帯 維 幌 申章 i 中真 l慎 隅 中量

5480 9BEE 5670 相t 瞳 幣 常 ；

j§J P由仁の区点コードは5408，シフト JISコー ドは9BA6, JISコー ドは5628にな ります。
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10進 区 点 。 2 3 4 5 6 8 9 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

~IS 。 2 3 4 5 6 7 8 9 A 8 c 。E F .J I S 

干 5480 9BEE 5670 ~ f干 井－

士、 5480 9BEE 5670 :Y.,、 Ji~ i 

「
5480 9BEE 5670 1$ 胸 府；底 ！政； ）~！主

5500 9C3F 5720 Jf; T長 l斯 ；厨 ！事 ！接 l！無 ； I~手 毘 瞳 ！畿 ； 店主 瞬、

五一 5500 9C3F 5720 L ，池

汁 5516 9C4F 5730 汁 ff 持 務 ；妓

ー℃ 5516 9C4F 5730 て 拭

弓 5516 9C4F 5730 '} : 亨－ー子フ i；耳 ？問 弼！？単 j爾 主雪 ，・（巳J 

主 5532 9C5F 5740 ti 象 蕃 葉 i
，ι~ ’ 5532 9C5F 5740 : ノァ〈 ち主

マ
5532 9C5F 5740 千 初 ；性 f且 f弗 佃 ：f艮 m f旬 t荏

5548 9C6F 5750 ｛庄 f~~ f来 i皇 ：i*. iik 

5548 9C6F 5750 ・¥・;]・ i行 件 ’｜宜 ・It Jヲミ ぺすI ヅペよヨいル・ ’｜在

5564 9C80 5760 ’｜句 ・¥j足 ，’t官二泊、 ペ勿ニ，］、 ’・＼・H_ ・＼弗 ’昨 ’｜宍 ’｜永 悉 ！じ壬ρ ’｜符 ，イ~弘4、 ’｜旬

5580 9C90 5770 協 tli ’｜光 否、 侍’＼・血 ↑陶 ’↑E ’l'¥1ij . 主tニ主ョ、 ↑日 ’｜竿 ・＼其 ’＼＇＼司 ・＼宋

5600 9C9E 5820 ・¥ 』iを ・＼字 ↑免 'I' 悼I] t杏 可，：§. ・I季 王賀 ’｜を ’｜卒 懐 ’阿

;[_, 、 5616 9CAE 5830 ↑長 ’｜肉 ↑I& ι｜等 !.i.:. ι｜室 ~秀 ↑秋 －協 ’I宅 惚、 恨lj 7・ 民aじt，、 ’l友

5632 9CBE 5840 月定 ’｜気恐 i鬼’｜粂 l，京巳ρ 杭，b月、 白｜倉 i専 ！じ函ρ ι｜栗 ・＼堅 'It主 ’｜参 :1山¥fr、

5648 9CCE 5850 漸 ~＆主，、 ’｜習 ’｜毎 ’｜造 1等 1動 定、 ↑票 ・＼痛 ，」」Lニ1・ー－‘ 
a事じtρ 舌，巳甘，、 ’｜索 a慌 i軍

5664 9CDE 5860 1密、 J馬円 、 ↑関 ’｜無 t号 ’｜実 ／！$ 懐 ：1解 警主 ’｜栄 ’｜信 ： ~;t~ 権 十主 ｜需

5680 9CEE 5870 m現 fl~ 1裁 1裁 ！詑’｜荏 ｜盤情t: f密

5680 9CEE 5870 文 成 j火 if支 」長 区
文

9D3F 憂 肱 裁 ：数 唱え 店主 IG.X i 5700 5920 

戸 5700 9D3F 5920 ：扇

5700 9D3F 5920 十し ナ干 す日 u. Jえ t忍 t厄

5716 9D4F 5930 Jモ 扶 技 ff J爪 科 抜 十↑； 杯 f幼 t甘 神 雪量 三語． 初l 11~ 

5732 9D5F 5940 十占 ヂ干 件 tft J邦 f母 t地 投 f各 十共 捌 桂 望主 もk f存

手
5748 9D6F 5950 f局 挟拝 捜 t呈 t？~ 時 t欣 探 指 製 掬 十卒 従 t命 J門

5764 9D80 5960 t戻 f象 t皆 J東 f発端 十柔 揺 J耶 f長 2葬 構 f差 m 拾
5780 9D90 5970 Jm¥ f鳥 f専 千産 警 Hf t~ f先 t斯 擦 J設 J奈 fう？ f感

5800 9D9E 5A20 t康 f禽 探 f達 自主 長E t閣 主審 主幹 t野 撞 t長－ 損

5816 9DAE 5A30 撹 揃 t慶 J費~ t；罷 響機 t長 ：1高 携 1i在 霊堂 f襲

147 



10進 区 点 。 2 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

JIS 。 2 3 4 5 6 
.J I S 

7 8 9 A B c D E F 

5816 9DAE 5A30 支 ちに )'.{ 

支
5832 9DBE 5A40 4文 f皮 自主 放 j教 事I 事支 欽 : 由主 向文 高支 数 ；紋 艶 袋l

5832 9DBE 5A40 月：｝

斗
5848 9DCE 5A50 基↓

斤 5848 9DCE 5A50 石ザ 断

方 5848 9DCE 5A50 B毎；締 三号 B主 協 ：続 E志 櫨

元 5848 9DCE 5A50 元 ：元

5848 9DCE 5A50 皐 呆 笑

5864 9DDE 5A60 長 受ー 杏 t陀 ！利 [ffi ＝易 安 IH光 官 晃 鴎 ！霊 隠 日告 長
日

5880 9DEE 5A70 昆 哲 E杭 晃 lf言 E英 H軍 H宣； 日号 既冥 萱 j星；暁 H敦 瞥

5900 9E3F 5820 H華 晩、 H愛 ~ a蒙 日目E I砿 H義 ；巽

日 5900 9E3F 5820 日 曳 高 ：

5900 9E3F 5820 ； 日出 月良 芽 1蒙
月

5916 9E4F 5830 un 草，号F月－ 

5916 9E4F 5830 Ji七 東 オアちて キ入 初 十万 ； 粁 妃 虹 H 中山 初 中王 オ＝

5932 9E5F 5840 蓉 イ守 キ少 半分 十方 炉 キf十 析 ：糊 柄本男 東 十只 t~ 拘 ＋且

5948 9E6F 5850 枠 キ斥 祇 拙 ；抱柑 粒 1瓜：檎 菜 十匡 捌 築 袴 キ考 桂

5964 9E80 5860 椛 キ存 中牟 柏 ；梢梓 長 桔 a桜 計量 fl条 m~ f廷 f事 才兵 符

5980 9E90 5B70 ヲ陀 干自 主手 極 ；特棺 干草 葉 ．掬 車東 掴 務 ；柄l 控

6000 9E9E 5C20 橋 桟 椋 ：楼椴 核 薬 l棟 榔 ＋事 業 ：棺： 桁 極 ザ1

木 6016 9EAE 5C30 1典 経lj t命 植 。指糊 鰍 揖 ；模 キ泉 キ者 キ甚 : 楠 稼 株 t耶

6032 9EBE 5C40 1食 拐 棟 経 ＋業 植普氏 キ鬼 ： 糧 楕 領 椅 if差 案 梨 楊

6048 9ECE 5C50 4易 繋 権 4実 樽 f芳 十容 t留 中竜 梓R ~さ ：穆 穫 till 楳

6064 9EDE 5C60 1斜 葉 縦 様 t[; i戚 機 樽 ：奨 棺掻 様 ：棲 椅t 慣 ＋喜

6080 9EEE 5C70 撮 1混 f孟 栴檀 撞 榛 楼 I橋 櫓 棒、 繋 ，椴 検 4者

6100 9F3F 5D20 繋 襲 置 横 擢 様 積 ：様 4後 楓 機 ：様 欄 樫 時

6116 9F4F 5D30 f拳 百フ喜ド＝ 橘 型軽 間 穆 槻

欠
6116 9F4F 5D30 長欠 希k 盗 歓 歓 ：駄 前大 1紘 駄

6132 9F5F 5D40 j社 庫大 歓 鰍 ：散

止 6132 9F5F 5D40 E帯

6132 9F5F 5040 ヲF 手立 F天 珍 F央 斤 ：残 F音 手員 予易

万
6148 9F6F 5D50 F宣 F草 F貧 磯 ：殻

例 ；fl'.J1』の区点コー ドは6115，シフト JIS二一 ドは9F4E, JISコードはSDZFになります。
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10進 区 点 。 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

.J I S 。 2 3 4 5 6 7 8 g A B c D 主 F 
J IS  

g乙J 6148 9F6F 5D50 ノ;x_し 段 殻 ；殴

母 6148 9F6F 5D50 母 主主

毛
6148 9F6F 5D50 主主！ 堕 宅’逢 ：位

6164 9F80 5D60 /lき 車E

氏 6164 9F80 5D60 亡民

止九ゴ 6164 9F80 5D60 生＇＼.：気 国L 来』¥ 

6164 9F80 5D60 フR: l山 J土 t王 i斤 ：百 1止 i-L、 i市

6180 9F90 5D70 1分 1日 ?rえ j受 ~ i木 地 J央 i5l、：（古 t佃 1囚 j斥：｛且 （ι ． 1占
6200 9F9E 5E20 j回 、t乏 i民：i干 i目 i夷 ｛行 ：｛勾 I血 、t当

｛口 I光：i氷 ｛匂 i~a J西

6216 9FAE 5E30 i91J 
｛ ｛同口 i*: i変 iヰミ it~ 泌 ；j弟 i~亭 l呈 J奄 ：i刻 淋｜ iili j其IJL 

6232 9FBE 5E40 I金 J閏 橘ー j卒 ：j松 i向、 w j妻！漸 ｛究見 涼 ia~ : i圭 I命 it主 、｛回同三

水
6248 9FCE 5E50 浬 I苛 1雪毛 j愛；謹 1軍 i査 j秋 ：1葉 j泉 l崩 i亭 ：i奔 ｛砂、 I面 i勃

6264 9FDE 5E60 i前 j品T i!H 1利 ；j渓 ik、L j晃 1図 j宰 1辱 川』 I倉 ：i受 ｛臼 1奈 計書

6280 9FEE 5E70 ｝宅一 i考 、旦｛，、 品質 ： 概 1雀 濯 i~午 i衰 封プ＃1く i参 i秋 ；滞 d長 J保

6300 E03F 5F20 I表 j寓 泌 ：j桑 濡 j普 ｛、止LI止ニ 溜 i尋 l替 i替 。j章 t数 j童 J番

6316 E04F 5F30 ｛ま冒3， 溜 j廉 i奈 ｛奥 i斡 i i畢 i信 i責 I宰 i宵 ：l累 1芥 1雨 ｛事

6332 E05F 5F40 ilS: 託業 i蒙 j寓 白存 i~~ i察 j養 海4 i~主 白意 翰： i猪 i歴 J底 i~高

6348 E06F 5F50 ii雨 ｛閑 激 il詑： i湾

6348 E06F 5F50 守ミ 土台 t阿 t阿 *8 作 t両：＊包 焔 イオミ 丞

6364 E080 5F60 t各 駕 J悔 t昆i倍 t失 匝巴 l臣E 日句 守主 燈 媛 ！；場 重 自慢 健、
火

煩 原'l，寸、， 幸文 甘JJJ ：烹 燐 焼 敗 ：t番 燦 煉 t安；憾 f達 b撞6380 E090 5F70 

6400 E09E 6020 焚 fl/; 燦 ：櫨欄 号主

爪 6400 E09E 6020 ~ ： I健 愛 t雲

久〉〈 6400 E09E 6020 s.. i坦

共 6400 E09E 6020 封 林 1車田

片 6416 EOAE 6030 目主 臆

牛 6416 EOAE 6030 抵 梧 ！掌 型 主年 楠 ：筆 犠

6416 EOAE 6030 1左 4オ 1丑 3中 4火

犬 6432 EOBE 6040 1甲 j邦 j各 j艮：絞狭 1局 1条 j奇 j児 j青 ~~ j宇 J侯 5端 5星

6448 EOCE 6050 j畏 j骨 奨 1莫 ：歎 j厭 j含 J弱 j寧 獣 j長 献 嫌E

6448 EOCE 6050 劫日 河t Eぶ

玉 6464 EODE 6060 E皮 王自 王耳 1届~ : l各 E雷 E良 頭目 T虎 E苦 りド fi.1; 3院理 意 王歯

6480 EOEE 6070 F冒 T食 主量 魂 JF負、 王時 璃 E蓋lE章 7業 壁 理職 Jl)i 主'ii
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10進 区 点 。 2 3 4 5 6 7 8 9 1日 11 12 13 14 15 

16進
シフト

JIS 自 2 3 4 5 6 7 8 9 A B c D E F JIS 

)]¥ 6500 El3F 6120 2抵 櫨

6500 El3F 6120 位 ：]if 乍Eヨミ己ト 胞 聡 iH重 砲 王Jタヨ己ミ 甑 i埜 魁 凪 車五
瓦

葺 斐笠6516 El4F 6130 

甘 6516 El4F 6130 見A笠：' 白

生 6516 El4F 6130 ：匙

用 6516 El4F 6130 前

6516 El4F 6130 ~＇－ 尚 ：Ill)「 日井 目先 回会 : 直ム 番 目衣 田寺
田

罫 董 除 崎 ；；畠 彊 田土，，j 時 ：塁 号国' 主主ヨ主ー6532 El5F 6140 

6532 El5F 6140 庁~ 1友 店 m: f克

6548 El6F 6150 :Jfo 宿 4主 庇 l街：位湾 出 lf夷 f杢 J事 獲； J店 癒 f向 手妻

r 6564 El80 6160 樹 俸 淡 f車 痢j［麻痕 J易 ！線i也 嬉 f脊 宿蔽 溜 療

6580 El90 6170 4支 痩 痢 療 傍 採正 腐 1経 ：犠 権 煽 訴宣 燈 癖 f遜

6600 El9E 6220 癒

ヌて 6600 El9E 6220 予t ラさ ； 投

白 6600 El9E 6220 fニEヨ ノdい.l 自反 ； 皐 。交 自完 培 i哲 自量

皮
6600 El9E 6220 店包 織

6616 ElAE 6230 i級 官軍 敏

皿 6616 ElAE 6230 孟 ：d,i 三金 ノtπh¥_ 蓋 j長 工防E旧:L 1量 員 ：I基an 

6616 ElAE 6230 日号 目尤 世少

目
6632 ElBE 6240 ll可 目立 町己 l己R i目t己 H此 昧 主幸 H牟 H弟 町主 目見 n,t 日青 』卑 容

6648 ElCE 6250 星雲 日者 目害 日l豆 H冥 E堂 目稿 轍 ；脂 日愛 嬰 H会 替 ~ft; 1蒙 嬰

6664 EIDE 6260 I~ 臨

矛 6664 EIDE 6260 手今

矢 6664 EIDE 6260 矢 i綾
6664 EIDE 6260 五I 間 枇 ：l蹟 6且 傾 桂 l辞 椛 婆 棚

石 6680 ElEE 6270 6音 碍 五局 百点 ； 確 H災 百吉 附 ；佳 際磁 時 時 石本ヨ石 主主

6700 E23F 6320 五責 目専 暁 ~ ~を 6奥 石義 硝 i碇 答 E祭

6700 E23F 6320 示E：洞 ~~ 亨主玄包でミ 市干
耳三

6716 E24F 6330 if!必 ~r!t 棋 品最 品契 前夏 t害 驚 前車 前豊 市蓑

内 6716 E24F 6330 馬 馬

6716 E24F 6330 乗 枇 快

禾 6732 E25F 6340 桓 核 株梓 ！梢1 棋 植 欄 i菓 菓稽 栢 ！棄 稜 格 穏

6748 E26F 6350 4厚 干音 綴穏 ；穐 穣

官l r枇』の区点コードは6671，シフト JISコードは日E5，」ISコードは6267になります。
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10進 区 点 。 2 3 4 5 6 8 9 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

JIS 。 2 3 4 5 JIS  6 8 9 A B c 。E F 

6748 E26F 6350 9弓'c 葬 i窃 勿国恒 タJセ包' 窪：誓 禽 。rm甘 客'jムl、， 

宮 設 q鼠守宅 窪 ：蓬 E守 縞6764 E280 6360 

6764 E280 6360 立十 ~ iJ・干 主主
jL 

立毛 立占 ； t宇 立立 招 立失

6780 E290 6370 立東 古島 立厘

6780 E290 6370 筑 ：；務 m: 包 筋 j苫 笠 苔 箔 2ξ 笑 匿

6800 E29E 6420 僅 斧 笥 ： 多年 峯 尭 笹：富 策 寛 1窄 征 E変 筆 宇甘

6816 E2AE 6430 箇 箆 植 筆 ：笥 雪長 手警 宅善 主事 百長 僅 筆筏 官炎 簸 築
竹

主筆 富市 策 警量 箆 築 龍 資 篠 膨 2釜 篤 費6832 E2BE 6440 纂 築 婁

6848 E2CE 6450 筆 替 皇室 百量 篇 宝量 事奪 監 事E 旗 瑠 鯵 I奪 箱 議 簸

6864 E2DE 6460 筏 篠

米
6864 E2DE 6460 キ十 枇 i炉 重喜 給 奈： 柵桐 組 梗 i祭 梁 1浪 梓

6880 E2EE 6470 綜 椛 キ柔 格 ：＊家 繍 喪 模；鷲 嬬 構 縫 ！緯

6880 E2EE 6470 高L 品T

6900 E33F 6520 対 伝 枇 素 網 紘 主k 継 結 綜 主宇 鋒統 t行 統

6916 E34F 6530 品戒 紫 線 耕 ：ffi亙 続係 綬 キ呂 京E 縞 索 絡 総 品歯 手卓

糸 6932 E35F 6540 t主 線 綱 絢 自系 t翁 線 械 繍 車業 椴 撤 t砂縄 繊

6948 E36F 6550 経牒 主事 経 縦 中辱 嬉 槌 際謬 融際 品受 綴 繍 t要

6964 E380 6560 品累 纏 緩 結1 徹 縫 繕 待、 縛 品舎 縄 継 嬬鱗 出斉 績

6980 E390 6570 輔 鑑 続E 績績 纏 綿i纏 t量繊繊 議 縫

6980 E390 6570 紅 紋
缶

僻 ~ 盤 告曇 耀7000 E39E 6620 

7000 E39E 6620 岡 ~ ； 岡 不国 害 毘： ！寵 軍 森 罰
関

7016 E3AE 6630 穎 罷 1書 霧 i轄

羊
7016 E3AE 6630 先 莱 差： 紙 衿 霊 渇 ji義 藁 実 fl 

7032 E3BE 6640 j車 言信

ヨ司 7032 E3BE 6640 姐 翠 j；吻 翁朔 務 ：l務 翻 雪害 題 i融

老 7032 E3BE 6640 香 差 重

来 7048 E3CE 6650 来 転杷 手目 ； 鋤 手扉

7048 E3CE 6650 耳大 耳止: "9P 耳令 取 鴨 ！衆 主早 旋 月算
耳

7064 E3DE 6660 主主 主F 月思 最 ：＂：寧 聴

章 7064 E3DE 6660 主幹 捧 ：E章 粛
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10進 区 点 。 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

JIS 。 2 3 4 5 6 7 8 9 A B c D E F 
.J I S 

7064 E3DE 6660 目工 ロ円土＝ 月土 目内 医円ヨ 月尤

7080 E3EE 6670 月甲 A「己j 昨 月丘 国円ヨ 目玉 A宇 日永 ； 跨 脱 1停 良子＝， 1南 肢

肉 7100 E43F 6720 陪 月典 1卑 ~IP 脈 ~jf 縫 目里 1星 1歯 1央 腿 1扇 1専 1芳

7116 E44F 6730 1穿 穆 腿｜ 轄 1窒 睦 防 1試 1番 1草 謄 腿 目隠 腎 管 暦

7132 E45F 6740 月余 Jl'2t 蟻 脈；1鼠 H民 ijf ~ 艦：臓 告管

臣 7132 E45F 6740 4此

二三広七 7132 E45F 6740 ~ Z奈i

臼
7132 E45F 6740 ：央 昇 春 男

7148 E46F 6750 輿 笛

舌 7148 E46F 6750 合 祇 i舗

舟
7148 E46F 6750 育公 紡 制 ：紬 鮮鎗 般 ； 骨雪 鰭 向童 蟻

7164 E480 6760 f踏 品豪 骨書 艦；炉

良 7164 E480 6760 普段

色 7164 E480 6760 艶

7164 E480 6760 州 ：支 4ι← ］ で さフまロヲ 支 努 ずn 泣L

7180 E490 6770 E壬 苛 再 ii 吉〆正 主E 議 氾：t守 ;rz 芭 茄 目 来 主

7200 E49E 6820 閤 凶 苔 十主主 予定 主5 茄 一手主 十〆ロ<>.. ｛大 十t亡 名 芳71えF f立 蓮

7216 E4AE 6830 我 →・，τ；＇. 爽 童 莫 i'Y iiJi 丹士 茶 蒐 萱 室、 芸Y定1シ 利 E主 王藍

7232 E4BE 6840 2主l 蓋 昆 主互 芳ーベ十： 4否 告さ 主P立ヨ 議 長 斑 手ド 存 活 J鏑 手F

山中 7248 E4CE 6850 策 法 林 戸支 : ;f十 ，，リIi 「ぉ弓： 註’ 軍 古月 ま1 E支 骨子 官主 f呆 寓

7264 E4DE 6860 ki勺 五包 高 サ茸事 ー夫mL  霊長 問ゅ問． 可 苅 産 守主 寄場 務 謄 香毒 ？寵 革

7280 E4EE 6870 号彦 会与 稽 尊 薦 喜タ主 読 藤 平常 ブ向ド

事9主’ 薬草 手事 主Y主"' 輩

7300 E53F 6920 4ヨ空予手 薬 広主主泊二 4酋 →温← 強主 二国左＝ 畳由二 魚lj 芦タSじ'. 議 蕃 自辛 薮 firJ. 

7316 E54F 6930 蒔 子資 奮 1菱 籍 望号 議 声EE.王 貌 橋 塞 薬 葉 議 誼 議

7332 E55F 6940 頭 頼 繭 重 古t 蘇 緩 薙 I

店 7332 E55F 6940 : I主 F者 rt 競 ； 雇ち

7332 E55F 6940 訊 的｜ 虫公

7348 E56F 6950 量オ 事｝ 虫内 虫宇 鮒 虫丘 姑 姐 由自 虫令 曙 鞄 姻 虫百 E会 養

7364 E580 6960 虫交 妹姥 生延 規虫呉 窃 E霊 院 E蓋 蜂 除 踊 虫干lj 自易 腕

虫 7380 E590 6970 姥 虫折 鯛 輩 虫品 虫間 直前 対4 虫易 自制 鰻 議 媛 煽

7400 E59E 6A20 虫食 蝶 自号 自砲 聖堂 棋 榔 家E且欠 係 量E 蜂 蛸 難 室主 塾

7416 E5AE 6A30 生ま 基 虫英 虫妻 娃 よ急 婚 燐干 撒 機 峰雄 ；！携 勝 蟻 虫隻

7432 E5BE 6A40 嬬 重主 量量 霊主 襲 i'.f 主ー．主.・ を愛

1'~ . r編』の区点コードは7394.シフト」ISコー ドはE59E, JISコ ドは697Eになります。
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10進 区点 。 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

JIS 。 2 3 4 5 6 7 8 9 A B c D E F 
.J I S 

血 7432 E5BE 6A40 ：阻 鵬

行 7432 E5BE 6A40 街街！街衡

7432 E5BE 6A40 干会 哀

7448 E5CE 6A50 主主 衰 予日 妊 有E 宇内 挟診 担祢 字自 衿抱表 要 千主

衣 7464 E5DE 6A60 1伏 ネ宇 奮 菜 捺装 裏 uト 字易 裳 禅術 楼 揮？扇

7480 E5EE 6A70 制果 変 極構 槌 ＋民融 裏 重要 摺 楼袴 禅 4賞 号妻

7500 E63F 6B20 嬬 櫨 棋犠 槻欄 禅

丙 7500 E63F 6B20 ：丙軍 薮 至高 ； 

見
7500 E63F 6B20 ：覚規 硯 観

7516 E64F 6830 親 吉見 書見 親；質 買 競 観；

角 7516 E64F 6B30 : j狐 賞 角低 鮮；傍 燭

7516 E64F 6B30 ~z: 

7532 E65F 6B40 i干 言I 2化 話 5内 詞 言古 誼 号ロムロ 5丘 ち堅国三苦王 言矢 龍 話 言旬 訴

7548 E66F 6B50 副k 諒 誇 誠証 言告 言踊 i宵 誼 言芋 i手 E白 二副A主． 諌 言音 言皆

i:::r 
7564 E680 6B60 二a回亨－ 目 言奪 諺 ~~ i軍 菰読 i奥 言寄 響 議 詮 ヨ員児且 舌ロ皿垣、 誘 Z名

7580 E690 6B70 ~~ 鞠 警 E商 雪ロ3畠~ 言美 E華 謁 i幾 請 呈aヌ旦" i菅 譜謂 譜

7600 E69E 6C20 諜 警 諜 ；謹 審議 諜 ．齢 議議 識 15墓 言賛

7600 E69E 6C20 省号 書長
’ノ口j、’ 

7616 E6AE 6C30 E谷

旦 7616 E6AE 6C30 宣 碗 霊；望

家 7616 E6AE 6C30 家 象 事者 : 

7616 E6AE 6C30 ：藷 雪オ ~B 務 ！称号百 2里 貌

~ 
7632 E6BE 6C40 貌 2比 2真

7632 E6BE 6C40 敗 j虞 食 員台 貨 ；貢t 武 反買；賞 賎 資 資

貝
7648 E6CE 6C50 饗 嫌 目導 賛；賛 賛 賛 東 ；謄 、四h量a室t 賢 l峨i妊 長h 目費

7648 E6CE 6C50 報

赤
7664 E6DE 6C60 緒

走 7664 E6DE 6C60 芝 組 栓！越

7664 E6DE 6C60 E支 E止 E夫 励H E冊 E石 鉄 蹴 欽 続 定

7680 E6EE 6C70 眼 銑 蹄 E束 E良 提 探 路 践蜘 践 経 E食 跨 E菜
足

7700 E73F 6D20 差 E差 蛤 E育 脂 肇 蹴 E庶 綜 蹴 E畢 蹴 蹄 撲 燥

7716 E74F 6D30 暗 E濁 霊 踏蕗 E質 腹F 纏 醐 摘 1語
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10進 区 点 。 2 4 5 6 8 9 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

.J I S 0 2 4 5 6 
JIS 

7 9 A B c D E F 

7716 E74F 6D30 弱 ！ 喜本 身豊 敏 身美

身
7732 E75F 6D40 擁 4懸

7732 E75F 6D40 車L 事E w 軟 車可 車会 中式 事E 事告 軽：純 轍 事免 車街

車 7748 E76F 6D50 ~I翠 車問 車両 輩 事妻 車百回 車夏 車産 鞍 車展 轄 車専 ： 車皮 事語 時 嬬

7764 E780 6D60 鞭 軽 鑑

辛 7764 E780 6D60 王争： ； 僻 す束 i%手 莞手

7764 E780 6D60 ｝ スー ;;s: 週 這 迫 i畳 !@:i jjg) 

7780 E790 6D70 j昼 週： 遁 :ttでr,:フ・王山 iさ j宣 i呈：；盆 j直 i盆 ス‘元主ヒ 蓬 達 j差

ユ－ E79E 6E20 遁 ;fl 連：i盆 遁 i皇 3・rr色、~ ' 1、＝国ヒ 選 遁 滋 遮 jき 随 遅7800 

7816 E7AE 6E30 ；~ 謹 遁 逝：i丑 i盆 謹

7816 E7AE 6E30 世／l：甘／） 丘日 百日 'l'~ : 在日 雇 字｜； 号P
巴仁士2， 

B7BE 6E40 努日 首｜； 軍JS 務｜；；7832 

7832 E7BE 6E40 ：歯T 自主 目立 酎！酔 酪 自青 醒 ；酷 固宇 酷 監
酉

i醤 臨酪 醜 ；醒 自重 自裏 11比F : 7848 E7CE 6E50 

釆 7848 E7CE 6E50 ！ 手由 手李

里 7848 E7CE 6E50 麓

7848 E7CE 6E50 釘：£!¥ 量日;: 主力 銀

7864 E7DE 6E60 奴 告白 事与 新 3歩 ~｝＇（ 鉦 S反iS氏 主甘 室E 主主 : 鈎 詑鎮 S回

7880 E7EE 6E70 鈎 ま七 待1 ま未 ま主 銘 i~P 銀 鋳 主自 ~c j5l ~ i宛 主京 を固

／豆＼ 7900 E83F 6F20 を首 銭 鋒 と互ヌ理ヌ 銭 主花 主武 鮮1 鐙 鋪 鈴 iS甚 鎧鏑 主翼

7916 E84F 6F30 錯 3迭 塁塁 鑑 主昼 錨 錦主族 ま塁 謬鎚 を婁 3悪 鐸 鍬 鏡

7932 E85F 6F40 S香 鎌 銀 鈍 錦織 鐘 量愛 撃 錦錨 錬 鎌 主鼠 鑑 室戸

7948 E86F 6F50 3高 錐 3品 鎖 i鍛 鍵 主差 鎧 盤

7948 E86F 6F50 同 問 悶 開 閑 問 悶

r~ 7964 E880 6F60 閏 閏 閑 閤 間男 閣 関 関 関 I閤 関 閤 閥 博司 閤 間

7980 E890 6F70 ~m 間 間 闘 i

阜
7980 E890 6F70 : JI干 F厄 ｜玩 fill. ：阪 陪 賄 阻 j陥 険 陸

8000 E89E 7020 ド宍 防 隣 i睡 陳 l壇 臨：p負 院 ~双4乙、 隠 ；隠 隙 F艮 陥巨

京 8016 E8AE 7030 京 草案

住 8016 E8AE 7030 佳 E普i篤 安佐 害医 機：：雑 震 雌

8016 E8AE 7030 電 ；寄 晴主主元ト 需 ’F号F己' 

雨
8032 E8BE 7040 ，害干き 需 ’手弓F子三 森 ；1葵 審 毒 霞 ；露 務 一五重 語 j説 ，盟て烹五7・ 震 設

例 :qf.の区点コードは7728，シフト JISコードはE75B, JISコー ドは6D3Cになります。
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10進 区 点 。 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

JIS 。 2 3 4 6 7 8 9 A B c D ε F J IS  

三円主 8048 E8CE 7050 育事

非 8048 E8CE 7050 第

面 8048 E8CE 7050 面白 蹴 ；密

革
8048 E8CE 7050 革力 革叉 革'1：納 革央 革E 鞍 j草末踊鮭 革

8064 E8DE 7060 革事 鞘 革島 鰍 i繰 轄 繍 縫 ！捷 鞍

章 8064 E8DE 7060 章 話 i

生 8064 E8DE 7060 韮 ；：歯 ヨ三拡島

3日5三
8064 E8DE 7060 覚

8080 E8EE 7070 立日刀ロ 前

百
8080 E8EE 7070 頑 頒~ ~.貢 顕吉買 領 ；頒 果責 顔 額 i顛 男員 m 
8100 E93F 7120 車買 重責 願 i

風 8100 E93F 7120 ~ j京楓 風右 鵬 i瓢 ！廼 楓

8100 E93F 7120 官名 吉元 鮫 前 f" 女

食 8116 E94F 7130 舗 官余 館 筋 自主 官炎 官井 制 整 観 官留 組 鐙 自塁 自童 績

8132 E95F 7140 機 銭 篠 控

首 8132 E95F 7140 : 1t草 蹴

ラ田長 8132 E95F 7140 音量

8132 E95F 7140 馬1: ｛馬駁 明 思決 .~ 馬台 驚 核

馬 8148 E96F 7150 再交 路 馴｜ 騨 E支 鰐 験 験 ；耕輔 蕎 騒 騒 鯵 苦害 馬事

8164 E980 7160 勝、 騒 監 i廃 験膝 嘘 駿 i騒 見草 品 駿

,Ii円'!. 
8164 E980 7160 ：骨T 骸 係 僻

8180 E990 7170 骨妻 骨奇 具目i注旦 髄 ：

高 8180 E990 7170 ； 高是

長Z
8180 E990 7170 長2 監 努 : 量三 彰 者 髪 i第 監 髭

8200 E99E 7220 警 草委 髪 ：；援 髪 営 議 ：

門 8200 E99E 7220 ：門 間 関 閲 ！闘 闇

隆ヒl; 8200 E99E 7220 盟

商 8200 E99E 7220 主I菊主r

鬼 8216 E9AE 7230 自鬼 魅 貌 魁 i魁 勉魔

8216 E9AE 7230 紡 東午 鮮 飽 鮪 鯵 鮫 続 鮪

魚、
8232 E9BE 7240 店休 車系 主主、 宮内 魚南 綿l 鰍 書面 賜 甑 負E 自信 制ド 鯵 9於 続

8248 E9CE 7250 総、 蝦 ．械 健 鯉、 強 鰭 繰 車 自束 声威 組 組練 鮮市 鯛

8264 E9DE 7260 飾申 線 祭 鰭 i標 鰭 骨骨 東豊 蟻 最盛
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10進 区 点 。 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

16進
シフト

JIS 。 2 3 4 5 6 7 8 9 A B c D E F 
JIS  

8264 E9DE 7260 ，ノ鳥"'"' 亮 入鳥 景島 腐 馬

8280 E9EE 7270 .！！.共 士島 穴島 驚 鴬 古鳥 鴎 主鳥 島t 事鳥 鶏 偽 鵜 t島j ~.鳥

，鳥 8300 EA3F 7320 鶏 驚 鴫 見号 鴫 自鳥 鵠 草島 鵜 車l号 早島 夜号 事鳥 車号 鷲

8316 EA4F 7330 1湯 鶏 高島 鵠 鵜 青島 事島 真島 ； 鶴 鷲 鶴 龍 空鳥 昔鳥 鶴 鴛

8332 EA5F 7340 野島 星島 鰭

歯 8332 EA5F 7340 歯 i献 盟

鹿 8332 EA5F 7340 急 塵；粟 ~ 鹿真 寄；舞 第

委
8332 EA5F 7340 奏 主主

8348 EA6F 7350 主主 麺 麹

麻 8348 EA6F 7350 燦 i

黄 8348 EA6F 7350 ：集

黍 8348 EA6F 7350 繋 京占 頼 j

里
8348 EA6F 7350 ：斡 票出 緊占 割；里吉 黒京 業E 聖者

8364 EA80 7360 ｛数 震 安i

椅 8364 EA80 7360 前 j倣 前面

電 8364 EA80 7360 電 龍 ； 型産

鼓 8364 EA80 7360 言皮 撃

鼠 8364 EA80 7360 員3,：髄

鼻 8364 EA80 7360 軒

膏 8364 EA80 7360 膏

8364 EA80 7360 歯
歯

8380 EA90 7370 歯t歯旬 歯E 曲目 ：齢飯 留 歯喜 ； 観 催 歯再 鰐 ：

8380 EA90 7370 ~ ~~ 

亀 8380 EA90 7370 亀

禽 8380 EA90 7370 禽

8400 EA9E 7420 莞 中長 這 ~ f.喜

例 r里占』の区点コードは8358，ンフト JISコー ドはEA79, JISコー ドは735Aになります。
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: 10. 7－ 仕様（削日時）

CPU 2800モード .80286( 8 MHz）、80287（別売） 2500モド： Z田BC6 MHz) 

ROM IPL: 64KB 
漢字 ：256KBCJIS第T水準漢字2.9鰐 ・非漢字句5字／JIS第2水準漢字3ぷ綜〕

辞書 ：256KBC約9万語〉

RAM メ イ ン： 7印｜くBC別売日！こより最大6MBのRAMディスク利用可能〉

グラフィック： 512KB
pc G 他； 14KB

表示能力 普通文字 80桁×25/20/12行（8色Till]) 

※専用力ラ 40桁×25/20／位行（8色2面〕

ディスプレイ 漢字 40桁×25/20／位行（8色1菌〉
MZ-1026 20桁×25/20／犯行（8色2面）
使用時

グラフィツク 640×400ドット（16色4面） 640×200ドット（16色8面〉
640×400ドット（65.536色1面〕 640×200ドット（65.536色2面〕

テキストスクロール 縦7ラインC2COライン表示モード時）／2ラインC4COライン表示モード時）、横Tキャラクタ

グラフィックスクロール 縦1ライン、積16ドット

テキスト／グラフィック 16色モード時 ：合成、切替司能

合成 切替 65.536色モード時 ：合成可能、切替不可（テキスト前面〉

グラフィツク画面分割 画面水平2分割可能

可変表示窓 テキスト、グラフィック宍可能

ス IIーインポーズ MZ 1D24C別売〉接続時可能

4096色パレット 16色モ ド時 ：4096色中15色CMZ-1M10＜別売〉装着時〕

オディオ サウンド FM音源、 SSG、各8オクターブ3妻和音

入出力 外部オーディオ入力、出力

カレンダ －クロック機能 内蔵（／＼ッテリーパック戸ツプ〕

キボード JIS配列、シリンドリカルステップス力ルプチヤータイプ、 105キ 、

14ファンクションキ 、テンキー、同梱日本語ワードプロセツサf書院28」！こ対応

FDD 3.5"' FDC 1 MB、640KB/720KB 読み書き司能）2墓内蔵

インターフェイス FD外設 5.25”FD 20タイプ、 5.25”FD2トイDタイプ用

RS 232C 1チャンネル（内部／外部同期切醤え可能〕

マウス Tチャンネル

プリンタ セント口二クス社仕様準拠

ジョイスティック 2チャンネル（戸タリネI仕様準拠〕

CRT 力ラー〔戸ナログ／デジタルRGB),B/W〔コンポジットビデオ〉

TVコントロール MZ-1024（別売〉使用時司能

1/0ポート 2800モード用3スロット、 25C0/2800モード用2スロットCMZ-1U09別売）

電源 AC100V 50/60Hz 消費電力50W

使用環境 使用温度10℃～35℃ 使用湿度20%～80%（非結露〉

寸法（本体／キーボード） 幅350×奥行345×高さ130mm／幅410×奥行196×高さ38mm

重量（本体／キーボード〉 8.1kg/1.5kg 
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第~~章
“故障かな？”と思ったら



本機の調子がよくないときは、次のことをお調べください。

ディスプレイの画面｛こ伺も表示されない。

1 .ディスプレイ、コンビュータ本体の電源コードは電源コンセントに接続されていますか？

電源スイッチを「切」 iこしてから、電源コードをコンセントに接続します。

2.コンビュータ本体とディスプレイガ正しく接続されていますか？

↓ 

電源スイッチを「tiD.Jlこしてから、接続ケーブルを正しく接続します。

3. MZ-2800本体前面の電源モードスイッチId;「ノーマlレ」 lこセッ卜されていますか？

（「スタンパイ」にセッ卜されているときは、電源ランプガ赤色に点灯します。）

↓ 

電源スイッチを「切」 lこしてから、電源モードスイッチを 「ノ マJレ」にセットします。

4.ディスプレイ、コンピュータ本体の電源スイッチは「入」になっていますか？

電源スイッチを「入」 lこします。

5.ディスプレイの輝度、コントラストは正しく調整されていますか？

輝度調整つまみ CBRIGHTNESS）， コントラスト調整つまみ CCONTRAST）をまわし

て、正しく調整します。

システム CMS-DOS、日本語ワードプロセッサ〉の起動ができない。

1.ディスクは正しくセッ卜されていますか？

↓ 

シャッターのある万を先lこ、ラベル面を上にして正しくセットします。

2.システムディスクガセッ卜されていますか？

起動し疋いシステムのシステムディスク〈コピーし疋もの〉をセットします。

3. MZ -2800本体前面のIF'Lボタンを押し忘れていませんか？

↓ 

IPLボタンを押します。
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4. MZー2800本体前面のCPUモードスイッチは「2800」にセッ卜されていますか？

（「2500」にセッ卜されている場合は、次のようlこ表示されます。）

loading error 

Press ”F” 

F Flooov disk 

電源スイッチを「~J にしてから、 CPUモードスイッチを「2800」にセットします。

5. MZ-2800本体前面の電源モードスイッチは「ノーマル」にセッ卜されていますか？

（「スヲンパイ」にセッ卜されている場合は、電源ランプガ赤色に点灯します。〉

↓ 

電源スイッチを「切」にしてから、電源モ ドスイッチを「ノーマjいにセットします。

ディスプレイの画面に横じまが流れて、文字ガ表示されない。

640×400ドット表示のできないディスプレイガ援続されていませんか？ また、 MZ-

2800本体後面のシステムスイッチのSWTガONIこなっていませんか？

↓ 

640×400ドット表示のできるディスプレイを接続します。

(640×400ドット表示と640×200ドット表示切り替え可能なディスプレイを重みます。〉

まだ、システムスイッチのSW1；をOFFに設定します。

ディスクから目的のプログラムフ戸イルやデータファイルを読み出すことができない。

1 .指定したドライブにディスフガ正しくセッ卜されていますか？

また、ドライブの指定をまちガえていませんか？

ディスクを正しくセットし、ドライブを正しく指定して、もう一度読み出しの操作を行いま

す。
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2.目的のフ？イルガ、ドライブにセットしたディスクlこ記録されていますか？

↓ 

指定したドライブ、中のディスクに目的のファイルガ記録されているか調べます。目的のフ戸

イルガ記録されているディスクをセットし疋ドライブ、を正しく指定して、もう 度読み出し

の操作を行います。

3.フpイル名は正しく指定しまし定か？

↓ 

ファイル名を正しく指定して、もう 度読み出しの操作を行います。

ディスクにプログラムやデータを書き込むことができない。

1 .指定しだドライブにディスクガ正しくセッ卜されていますか？

まだ、ドライブの指定をまちがえてませんか？

↓ 

ディスクを正しくセットし、ドライブを正しく指定して、もう 度書き込みの操作を行いま

す。

2.ファイル名は正しく指定しまし定か？

↓ 

ファイル名を正しく指定して、もう 度書き込みの操作を行います。

3.書き込みをしようとするディスクはフォーマッ卜されていますか？

↓ 

フォーマットされだディスクに入れ替えて、もう一度書き込みの操作を行います。（フォーマ

ットについては、第4章「4.3ディスクのフォーマットJ を参照してください。〉

4.書き込みをしようとするディスクの書き込み禁i上スイッチは書き込み可能な状態になってい

ますか？

↓ 

書き込み禁止スイッチを書き込み可能な状態にセットしてから、ドライブにセットし、もう

度書き込みの操作を行います。〈書き込み禁止スイッチについては 15ペ ジを参照してく

ださい。〉

5.ディスクの空き容量は足りていますか？

↓ 

空き容量の大きなディスクに入れ替えて、 もう一度書き込みの操作を行います。
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漢字を入力しようとしてEJ十巴日ま疋はEJ＋§］キーを押しても漢字入力モ

ドにならない。

CMS-DOS、BASIC M28、戸プリケーションソフトを使用時〉

1. MS-DOSのCONFIG.SYSフ？イルの申で、日本語入力フロントプロセッサのデバイス

ドライバーが記述されていますか？

↓ 

CONFIG.SYSファイルの中に日本語入力フロントプロセッサのテ、パイスドライバを書き

込みます。

（書き込みの万j去についてはMS-DOSマ二ユ戸ルの第 9章「システムの構築」を参照して

くださしゅ

2. BASIC-M28を使用時に、文字画面ガ40桁！こ設定されていませんか？ ま芝、半角文字のフ

オントガ8×8ドットに設定されていませんか？

↓ 

in it℃ RT: 〔函（肢は@Q＋回 〉と入力して80桁、 8×何ドットの状態に設定して

から、 もう一度 巨日＋巴日まだは~＋巨召キーを押します。
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第1包章
アフターサービスについて



・修理を依頼されるときは

1 .故障まだは異常ガ生じ疋ときは、使用をやめて、 差し込みフラグをコンセントから抜き、お

買い上げの販売店に、本機の晶名（／＼ーソナルコンビュータ〉、形名CMZ-2861）および扱瞳

状態を詳しくご連絡く芝、さい。

本機は精密機器ですので、ご自分での修理は避けてください。

故障のままあ使いになっ疋り、ご自分での修理は危険です。

2.ご転居、ご贈答田などでお買い上げの販売店に修理を依頼することができない場合は、もよ

りのシャープお客様こ、相談窓口にお問い合わせください。

・製昂の保証について

1 .本機には保証書ガイ寸いています。保証書は販売店にて所定事項を記入い疋しますので、内容

をよくあ読みのうえ大切に保存してください。

2.保証期間はお買い上げの白から7年間です。

保証書の記載内容によりお買い土げの販売店まだはシャープのサービス会社ガ修理い芝しま

す。修理のときは、販売店へ持ち込みをお願いしぎす。

詳しくは保証書をごらんください。

3.保証期間中の修理など戸フターサービスについておわかりにならない場合は、お買い上げの

販売店、まだはもよりのシャーブお害様ご相談窓口にお問い合わせください。

4. 保証期間経過後の修理については販売店にご相談ください。修理によって機能ガ維持できる

場合は、お害様のご要望により育料修理い疋します。

・お問い合わせは

この製自についてのご意見、ご質問はもよりのあ害様ご相談窓口へお申し付けください。｛寸属

の r05害様ご相談窓口一覧表」のとおり、全国lこお害様ご相談窓口を設けております。
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コ /¥ 

用 量ロ五ロ 弓灯男、ヨ｜ ｜ ｜ コピ 29 I＼ードウェヌ 2 

ハドコピー 41 
サ ハ ドディスクドライブ 107 

50音JI買， ABCJI慎
｜ ｜ サービスコンセント 11 

ヒ
＝ノ ビジーランプ 9 

システムスイッチ 14 
フ

システムソフト 3 

7コ
ジョイスティック 111 フォーマット 27 

ジョイスティックコネクタ 11. 127 プリンタ 105 

7フセンブリ言語 48 
ス

プリンタコネクタ 12. 124 

戸プリケション、ノフト 3 プログラミング 48 

イ
室主（直演算プロセ、yサ 103 プログラミンク言語 48 

ス－！＼ インポズ 20 ブ口、ソクダイ戸グラム 122 

イジエフトボタン スクリーンモド 66 フロッヒ．ディスク 15 

インタブリタ 48 スピ力音量調整つまみ 10 ヘ
工

スヘ・シャルフコフンクションキー 43 

、ノ 変換モド 128 

英毅モード 34 
ホ

オ
増設フロッピディスクコネクタ 11. 126 

ソフトウェ7フ 2 ボイスコネクタ 12. 129 

オーディオコネクタ 12. 129 
タ マ

オペレーティングシステム 2，う6

力
ダイレクトモード 50 マイクロフロッピディスク 15 

マイクロフロッピディスクドライブ g 

力一ソル 25' 33 
フー

マウス 110 

書き込み禁比スイッチ 15 デジタル／戸ナロクスイッチ 12. 128 マつスコネフタ 11.126 

鉱張スロット 11 デフpイナブルフ？ンワションキ 42 
メ

銘張スロットコネクタ 131 テレビコントロ ルコネクタ 12, 129 

llE張ユニット 104 テンキ 42 メニューモド 66 

かな漢字変換 75 電源コネクタ ？？ 

モ
かな漢字Z変換機能 58 電源スイッチ 13 

力ナモド 35 電源モードスイッチ 10 文字コード表 133 

画面コピー 41 電源ランプ g モデムホン 112 

カラーCRTコネクタ 12. 128 
ト

モデムボード 112 

力ラパレットボード 101 モデムユニット 112 

漢字入力モド 59 ドライブ番雪表示 g モノクロCRTコネクタ 12. 128 

キ ナ レ
キーボードコネクタ 13. 130 内蔵スピ力 9 連文節愛換 76 

機械語 48 ロ
つ 白本語ワ ドブロセ、yサ「書院2U 46 ローマ字／か芯対応表 92 

グラフィックモ ド 37 
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B 
1Mバイト僧設RAM 98 

BASIC-M28 48 1MバイトRAMボード 98 

c 50音順配列 36 

2500モード 116 

CE-501し 113 

CPUモードスイッチ 10 

CRT 12 

F 
FG！満子 12 

IPしボタン 10 

J 
JISコード体系 134 

JIS配列 36 

JIS第1水準漢字コド表 135 

JIS第2水準漢字コード表 144 

M 
MS-DOS 56 

MZ-1F23 107 

MZ-1M10 101 

MZ-1M12 103 

MZ-1R35 98 

MZ 1R36 98 

MZ-1U09 104 

MZ-1X10 110 

MZ-1X19 112 

MZ-1X22 112 

MZ-1×26 112 。
OS 2.56 

R 
RS-232Cコネクタ 11. 123 
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ザャーヨ巴繍式会担
本 社 干545 大阪市阿倍野区長池町22番22号

電話 06 (621) 1 2 2 1(大代表）

情報システム 干639-11 奈良県大和郡山市美灘庄町492
事業本部 電路 07435(3)55 2 1 （大代表）
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