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注意

このマニュアル（j:、パーソナルコンビュータMZ-2000のシステムソフトウェアCOLORTAPE 

BASICインタープリタMZ-1Z002および、 COLORDISK BASICインタープリタMZ-2Z002に

基づいて作成されています。

( 1）多目的パーソナルコンビュータMZ-2000では、システムソフトウェアをすべてファイル形態

のソフトウェアパック（カセットテープ、ディスクなど）によってサポートされます。各シ

ステムソフトウェアおよび本書の内容は、改良のため予告なく変更することがあ ηますので、

ファイルバージョンナンバーには特にご注意されるよう、お願い致しますn

(2）本警は内容l二ついて充分注意し作成しておりますが、万一ご不審な点・お気付のニとがあ町

まし Tこら、もよ円のシャープサービスお客様ご相談窓口までご連絡＜ t：.• さい 。

(3）パーソナルコンビュータMZ-2000のシステムソフトウェア（COLORBASIC）は、すべてシャー

プ株式会社のオリジナルソフトウェアであ η、著作権法上の権利は当社が保有してお句ます。

システムソフトウェアならびに本書の内容を当社に無断で複製するニとは禁止します。
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はじめに

このマニュアルは、ノfーソナルコンビュータMZ-2000のCOLORBASIC 

インタープリタの言語仕様と文法を解説しています。

このシステムソフトウェアは、次の二種類のソフトウェアパックにより供給

されています。

1. COLOR TAPE BASIC MZ-1Z002 （カセ ットテーフ。）

2 . COLOR DI SK BASIC MZ 2Z002 （テ守イスク）

本書は、BASICインターブリタMZ-lZOOlまたはDISKBASICインタープ リ

タMZ-2Z001より、カラーコントロール用として追加されたコマンド等につい

てのみ解説していますので、その他の項目については、 MZ-1Z002をご使用

の際はMZ2000に付属のBASIC/MONITOR MANUALを、またMZ2Z002 

をご使用の際は別冊のDISKBASIC MANUALをご参照ください。

なお、このBASICをご使用されるには、次に示す機種をMZ-2000本体内部

および、周辺に設置する必要があります。

※グラフィックボードMZ lROl ( 1セット）

業グラフ ィックメモリ MZ-1R02( 2セット）

※カラーディスプレイMZ-lDOl(1セット）

これらの設置方法については、 MZ-2000に付・属のOWNER’S MANUALを

ご参照くださしミ。

このCOLOR BASICは、 MZ-2000のカラーグラフィ ックコントロール機能を

充分に発揮させるBASICインターフリタであり、強力かつ高速性を重視したコ

マンドを含んでいます。 専用のカラーディスプレイMZ-lDOlとのコンビネーシ

ョンにより、 640×200ドット／画面、計8色（黒色合む）の精椴なカラーの世界

を満喫していただけるものと石在イ言しております。



COLOR BASIC概要 Chapter 

1 

歯
図
図
図
図
図
図
園
図
園

自
図
図
図
図
図
I 
図
図
図
図
図
園
図
図
図
図
図ー l

図
図
図
図
園
図
図
図
図
図
圏
図



6 

1.1 COLOR BASICインタープリンタの起動

起動方法は、ファイル形態（カセットテープまたはディスク）によって異なります。

COLOR TAPE BASICインターブリタMZ-12002の起動方法はBASIC/MONITORMANUALのP.10を、 COLOR

DISK BASICインタープリタMZ-22002の起動方法はDISKBASIC MANUALのP.12を参照くださし、。

イニシャルフ。ログラムローデイング中およびCOLORBASIC起動時のメッセージ画面を図1 1の写真に示していま

す。

（ローディング中）

（起動時）

COLOR TAPE BASIC 

（ローデイング中）

（起動時）

COLOR DISK BASIC 

図 1 1 COLOR BASIC起動時のメッセージ画面

テキストエリアのバイトサイズは図1 1の起動時の画面の⑧の住置に表示されます。
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1.2 予約 五
回＝＝目

BASIC文は予約語（reservedwords）ーーキーワードとも呼ばれます一ーと、そのオペランド、セノfレー夕、データ

によって構成されます。予約語は、 BASICインタープリタがそれを解釈し‘決められた機能を行う特別な語であり、コマン

ド、ステートメント、関数がそれに相当します。予約語は、特殊な機能を実行させるために決められている語なので、プ

ログラマが、変数名、配列名などに用いることができません。

BASICインタープリタMZ-IZOOIに対し、 COLORTAPE BASICインタープ リタMZ-IZ002で追加となった予約

語と、 DISKBASICインターブリタMZ-2ZOOIに対しCOLORDISK BASICインタープリタMZ 2Z002で追加となっ

た予約語とはまったく同じです。その追加の予約語のみを表1 1に示します。

BOX 

CIRCLE 

COLOR 

CCOLOR 

PAINT 

表 1 1 COLOR BASICで追加となった予約語

1.3 初期設定値

COLOR BASICインタープ リタ（MZ-1Z002またはMZ2Z002）がIPLによって起動した時に、各ディスプレイ関係

は、二それぞれ次のモードに設定されます。． カラーCRTディスプレイ関係
フ。ライオリティ…・ー・・…－－－一……・ー……・……・ーキャラクタ｛憂先

キャラクタカラー・ーー・ー 一ー・・・・・ーー・・・・・・・ ・・・・ー・・・・白色

パックグランドカラー・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・黒色

グラフイックカラー・・一一・・・・・……・一一－－－－－－－－－一・・・音色

グラフィ yクテーィスフ。レイ出）Jモードページ 全ページともOFFf COLOR I, 0川 Oのモード、は定

CCOLOR@7, 0のモードに設定

カラー機能 ・・・・・・・・・・・・・・・・・・一一－－－－－－－－－－－－一一・・・・・・・WOモード

． 自／黒CRTディスプレイ関イ系
カラーグラフイックデータの白黒画面への重ね合わせを行う。（CONSOLEMのモードに』没定）

i上）その他の初期設定依については、 MZlZOOlまたはMZ2Z001とi<>Jじです。

BASIC/MONITOR MANUALのP.22またはDISKBASIC MANUALのP.24を参照くださL、。
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1.4 ディスプレイ画面の座標

各表示モードにおけるディスプレイ画面上の座標について説明します。

キャラクタ表示におけるディスプレイ画面上の座標を凶1 2に、カラーグラフィック表示におけるディスプレイ画面

上の座標を図 1-3に示します。

臼／黒CRTディスプレイとカラーCRTディスプレイの座標は同一関係にあります。

( 0' 0) 
x 

(39, 0) ( 0' 0) 
x 

(79, 0) 

y 
40キャラクタ表示モード

(CONSOLE C40) 
y 

80キャラクタ表示モード

(CONSOLE CSO) 

lj' 

( 0' 24) ( 0' 24) 

図 1-2 キャラクタ表示における画面上の座標

( 0' 0) 
x 

(319, 0) ）
 

A
U
 

nu 
（
 

x 
(639, 0) 

y 
ノーマルリゾリューションモード

(CONSOLE GN) 
y 

ハイリゾリューションモード

(CONSOLE GH) 

( 0' 199) ( 0' 199) 

図 1-3 グラフィ ック表示における画面上の座標

たとえば、ハイリゾリューションモード（640×200ドット／画面）におけるグラフィック座棋を指定する場合、画面布

下のコーナーであれば（639, 199）となリます。このように座標指定とは、 X座標、 Y座標を指定することです。

ーーーωーーー カラーCRTディスプレイ画面中央に黄色のドットを表示させる。

10 PRINT CHR $ (6) : CONSOLE GH 

20 COLOR, 07, WO 

30 SET[6] 

40 END 
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1.5 カラーコントロール

．カラーコード（オペランド ：mとn)

このCOLORBASICでは、 黒を含めて計8色のカラー表示がロJ能です。表 1 2に示すカラーコードにより、各コマ

ンド内で色指定を行います。

h

「コ一フカ
。 1 2 3 4 5 6 7 

色 旦1 育 赤、 紫 t及 ノド色 Z立 l河

表 1-2 カラーコード

カラーグラフイック表示は、 V RAMクラフィ ックBLUE,RED, GREENの各エリアにデータを書 きこむことにより

行われます。椋狩'.BASIC(MZ-12001またはMZ-22001）使用時のこれらのV-RAMグラフイックの名称と、このCOLOR

BASIC使用時の名称の関係を｜叉11 4に示します。

BLUE 

（？？） 

RED 

（赤）

GREEN 

（緑）

ー・・・COLORBASIC 

での名称

ベージ1 ベージ2 ペー ジ3

図 1-4 V RAMグラフィックの名称

これらの3ページを合成することにより十記8色がjiliJ面上に表示されます。たとえば、 画面中央の ドッI トに対応 した、

V RAMグラフィック上の番地において、BLUEとGREENのページがセットされ、 REDのページがリセットされた状態

であるH寺、曲面上のそのドットには水色が表示されます。（COLOR,07のモードに設定されているものとします。）

キャラクタおよびパックグランド（背景色）は、これらのグラフイソクとは関係なく、その色を指定することができま

す。ただしキャラクタの色はl画面i単位で、の指定となります。（キャラクタ単位での色指定を行うことはできません。）

・色の重ね合わせ（オペランド ：Wa)

カラーグラフィック用のコ7 ンドには、それぞれ色の処理方法を指定するオペランドWa(WOとWl）が用意されてい

ます。各モー ドの機能について説明します。

..... ~mr;;:::cヨヨ圃 強制的に色の変更を行うモー ドで、現在．どの色が表示されているかにかかわらず、その時点で設定

されているカラーコードに従って命令を実行します。たとえば、すでに緑色にセソ卜されている ド

ットに対し、WOモー ドで‘赤をセットしにいきます。

SET[2, W 0] 160, 100 

この命令実訂後この ドットは、赤色にセットされます。

E ’＂＇a111;::z:::::::11温調 色の重ね合わせをjtうモー ドで、現在セッ卜されている色と、 その時点で設定されているカラーコ

ードを重ね合わせます。たとえばすでに綜色にセ y 卜されているドットに対しW lモー ドで誌 をセ

ットしにいきます。
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SET[2, W 1] 160, 100 

この命令実行後この ドy 卜は緑色と赤色が重ね合わされて、武色となります。

Waの記述を各コマンド内で省略しますと、 COLOR文で、のWa設定モードに従います。

COLOR文でもWaの設定がされていない場合はWOモード （初期設定11直）となります。

RESET, BLINE文中でのWlモードの機能は上記と異なっています。各コマンドの解説の岐を

参照くださし、。

なお、キャラクタとグラフィックとの色の重ね合わせは行えません。

1.6 CRTディスプレイ聞の重ね合わせ選択

臼／黒CRTディスプレイとカラーCRTディスプレイ（MZ-lDOl) とのキャラクタおよびグラフ イック表示の重ね合わ

せの有無を、 表 1-3のように選択することができます。 （キャラク夕、グラフィック共表示データがある場合での組み

合わせです。）

組み合わせ
臼／－！＇nCRTテ。ィスフ。レイ カラーCR Tテ引イスフ。レイ

キャラクタ表示 グラフイソク表示 キャラクタ表示 グラフイソク表示

1 。 × × × 

2 。 × × 。
3 。 × 。 × （初期設定モード）

4 。 × 。 。
5 。 。 × 。
6 。 。 。 。
表 1-3 キャラクタおよびグラフィ ック表示の重ね合わせ選択例

－~＝l'!'i~高歪OOJ;<..;m- ノ〈ックグランドとキャラクタの色を同じ色に指定し、プライオリティをグラフィ ックに折定

します。そしてグラフィ ック出力ページモー ドを全ページOFFとします。

（｛刈） 10 CCOLOR 1, 1 : COLOR @ , 00 

－~＝巴沼話歪n<ill岨E パックグラン ドとキャラクタの色を同じ色に指定し、プライオリティをグラフィ ックに指定

します。 そしてグラフィック!1'1J］ページモードを全ページONとし、臼／黒CRTディスプレ

イへのグラフィ ックデータの重ね合わせを禁止します。

（｛列） 10 CCOLOR l, 1 : COLOR @ , 07 : CONSOLE P 

園llJ.1EP!:沼吾置亙J;<.;11咽E パックグラン ドとキャラクタの色をそれぞれ異なった色に指定し、グラフィック出）Jページ

モー ドを全ページOFFとします （COLORBASIC起動時、このモードに設定されます。）

（仔1J) 10 CCOLOR 4, 1 : COLOR, 00 
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・］；巴霊吾置諸置E ノ〈ソクグランドとキャラクタの色をそれぞれ異なった色に指定し、グラフィック出力ページ

モードを全ページONとします。そして向／黒CRTディスプレイへのグラフィックデータの

重ね合わせを禁止します。 （プライオリティは任意）

（｛列） 10 CCOLOR Ca' 4, 1 : COLOR, 07 : CONSOLE P 

•:i：広忽百歪;;;J;；：＆・・ 〈ックグランドとキャラクタの色を同じ色に十日定し、フ。ライオリティをグラフイソクに十旨定

します。そして、グラフイソク出力ページモードを全ページONとし、千1／黒CRTディスプレ

イへのグラフィックデータの京ね合わせを計可します。

（｛列） 10 CCOLOR 1, 1 . COLOR。，07: CONSOLE M 

.,1：~~百歪;;;J;日置；ョ・ パックグランドとキャラクタの色をそれぞれ異なった色に折定し、グラフイ yク出力ページ

モードを全ページONとします。そして、内／崇CRTディスプレイへのグラフィックテータ

の弔j主合わせを許可します。 （プライオリティは任意）

(f91J) 10 CCOLOR 4, 1 : COLOR Ca>, 07 : CONSOLE M 

1. 7 プライオリティ

プライオリティとは、キャラクタとグラフィックがカラーCRTディスプレイの両面トーで、重なって表示される場合、どち

らを優先して表示させるかを決めるものです。

プライオリティをグラフイックに指定するにはCOLORCa＇ を実行させます。

プライオ リティをキャラクタに指定するにはCCOLOR＠・を実行きせます。

阿 1- 5 はプライオリティ指定後の表示状態を71~ しています。

グラフイソク

．・・・・・・キャラクタ （例： 青）

ーグラフイ ック (fylj：赤）

グラフィック

キャラクタ

フ。ライオリティをグラフイソクにm定 フ。ライオリティをキャラクタにJ旨定

図 1-5 プライオリティ指定後の表示状態
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1.8 画面反転表示

CONSOLE Rを実行しますと、 白／黒CRTディ スプレイ岡田はリパース表示となりますが、カラーCRTテボイスプレイ

画面は、パックグランド黒一色の表示状態となり、キャラク夕、グラフィックとも表示されなくなります。

1.9 MZ圃SOBとのBASIC互換性

MZ-80Bで作成されたBASICテキストプログラムをMZ2000で走らせる場合の注意事項はBASIC/MONITORMAN 

UALのP.23に記載されています。

この他に次の点が異なっていますので注怠願います。

CONSOLE Cn、LIST、LIST/P、DIR、DIR/P命令において、実行後のグラフィ ック出力ページモードの処埋方法

が下記の通りに異なっています。 (DIR、DIR/PはDISKBASIC専問のコマン ドです。）

_ ＿.，院Cl:IIJ:l"•.fJi！与奮さー・・ k記命令実行時、グラフィックはCRT1百l面より消えますが、その後GRAPHIl (I2、C、F

でも同様）を実行しますと、 上記命令’夫行前に設定されたグラフィック出力ページモードが

復帰しグラフィックカ＝再び℃RT1百｜岡上へ表示されます。

田町...~・:l'Illl!tr•.111;.I骨量圃 上記命令実行時、グラフィック出力ページモードが会ページOFF(GRAPH 00またはCOL

OR,00のモード）となります。 したがってこの後GRAPHII (I2、C、Fでも同様）を実行し

でも、グラフィックはCRTiilil而＿Lへ表示されません。

たとえばCONSOLEC80を実行後ク’ラフィックをCRTjjli1面上に表示させる場合は、再度

GRAPH ObまたはCOLOR,Onを実行する必要があります。

1.10 アプリケーションプログラムについて

COLOR TAPE BASICに付属していますアプリケーションテープ （COLORDISK BASICについてはマスターデ

ィスク）には、当マニュアルに記載のサンプルプログラム（1）～（10）と、下記のアプ リケーションプログラム（l、ずれ

もBASICテキストファイル）が致録されています。

COLOR TAPE BASIC 

アフ。リケーションテーフ。

① Graphic demo. 

② 3D COLOR-GRAPHIC 

③ Round diagram 

④ Bar graph 

j下） 卜．記フ。ログラムはSAMPLE(lト

(10)<7)後に登録されています。

COLOR DISK BASIC 

マスターディスク

① JAPAN MAP 

② Graphic demo. 

③ 3D-COLOR-GRAPHIC 

④ Round diagram 

⑤ Bar graph 

なおCOLORDISK BASICマスターディスクには、 上；；己以外にDISKBASIC MANUAL P.27の図2-1に示すア

プリケーションプログラムが登録されています。



新規コマンドとステートメント

’ 

コマンドどステートメントの文；去を解説します。

コマンドとステート〆ン卜の書式

．コマンドおよびステートメントを、 アルファベット小文字、反転文字で表記す

ることはできません。

．オペランド中でプログラマが指定すべき箇所は、イタ 1）ック体で示しています。

．各コマンドのオペランドで、省略あるいは任意の繰り返し記述が可能な要素に

ついては書式例を参照ください。（オペランド省略時にゐ、けるコロンの記述につ

いて特に注意する必要があります。）

．この章に記載のサンプルプログラムは、 MZ-1Z002に付属のアプリケーション

テープま仁liMZ-2Z002のマスターディスク内に登録されていますのでご利用

ください。なおサンプルプログラムを実行させた場合の表示例を巻末仁まとめ

て示してゐ、ります。

Chapter 

2 

凶

図
図
図
図l
図
図
図
図
図l
図
図
I 
図
図
図
図
図
11 
図
図
図
図
図
図
図
図
図
関
図
図
図
図
図
図
図
図
図
図
図
図
図
図
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2.1 CCOLOR 

－ 三園圃圃Eミ咽E CCOLOR@ m, n 

＠・・・・・・・・・フ。ライオリティ

m・・・・ー・・・キャラクタのカラーコード ：数11直テータ（o-7) 

n・・・・・・・・パックグランドのカラーコード： 数値データ（ 0～ 7) 

櫨阿国-nョー キャラクタおよびノ＜.＇／クグランドのカラーコー ドと、プライオリティを指定します。

キャラクタのカラーコードを緑（4）に指定しますと、カラーCRTディスプレイ 1画而すべてのキャラ

クタが緑色に表示されます。

パックグランドのカラーコードを青（1）に指定しますと、カラーCRTディスプレイのパックグラ

ンド（背景色）が背色となります。

＠の言Ci£のある場合、プライオリティをキャラクタに指定します。＠の記述を省略した場合はす

でに指定されたプライオリティ をそのまま維持します。

プライオリティをキャラクタよりグラフィックに変更する場合には、 COLOR＠を実行させます。

オペラン ドmまたは叫を省略した場合はすで、に設定されている色をそれぞれ品樹寺します。

・~・e]• CCOLOR@6, l・・・・・・・・・・・プライオリティをキャラクタ （文字）俊先にし、キャラクタを黄色にノ旬

クグランドを青色に指定

CCOLOR@ 5 ・・・一・・・・・・プライオリティをキャラクタに指定し、キャラクタを水色に指定

CCOLOR 4・・・・・・ー・・・・・・キャラクタを緑色に指定

CCOLOR@, 3 ・・・・・・・・・・・7。ライオリティをキャラクタに指定し、バッググランドを紫色に指定＊

CCOLOR, 2・・・・・・・・・・・パックグラン ドを赤色に折定＊

~·哩・~』哩，~岨臨司JIJ・

＊キャラクタのカラーコー ド制を行略し、パソクグランドのカラーコード”をJr:'.j£する場合この例のように、

かならずコンマ（，）を百己主しなければなリません。

ファイル名ーー・・・SAMPLE(l) 表乃ミ例はP.301ヨIA-1を参照ください。

2 RE11 
4 REl1 SAl1PLE(!l ••••• CCOLOR 
b REl1 

8 REl1 

10 COLOR,OO:CONSOLE C40,1'1:6RAPH C7 

20 PRINTCHRSl6>;TA8(!0）：‘”’ ASCII コード tョウ u，・
30 FOR N=30 T0255 

40 PRINT CHRS( N>; SPACES(!); 

50 NEXT N 

60 FOR 8=1 TO 7 

70 C=B+4: IFC>7 THEN C=C-7 

80 CCOLOR C,B:FOR I=O TO 2000:NEXT 

90 NEXT B 

100 CCOLOR b,!:END 
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2.2 COLOR 

－・・・E咽圃 COLOR Ca• m, On, Wa 

(a＇・・・・・フ。ライオリティ

m＂ ＇ー・ー・・グラフイ ソクのカラーコー ド： 数｛直データ （0～ 7) 

n ...... －・・グラフィック出力ページモー ド．数伯テゐータ（ 0～ 7) 

a ...........色の重ね合わせ：数値データ ro・・・強制的にmで指定した色へ変更

: 1・・・・・・・・・すでに拙かれた色の 上にmで、指定した色を重

l ね令わせる。

－む~週園 カラーグラフイソクぷ示についてグラフイ yクのカラーコード、 ，＇f』』）Jページモード、 フ。ライオ リテ

ィおよび色の重ね介わせモードを指定します。

•：￥.・・E咽・ カラーグラフィックコ ントロール火 （GRAPHC、GRA

PH F、SET、RESET、LINE、BLINE、PATTERN、

BOX、PAINT、CIRCLE）でグ〉カラーコードのf旨定を

省略した場合、 COLOR mで指定したカラーコードに

従って作々の命令を実行します。

グラフイック出）Jページ

nはグラフィックの／｜リJページモー ドをf行定するオペ

ラン ドで、その関係を右表に示しています。全ページを

出力させる場合はCOLOR,07を全ページともOFFと

する場合はCOLOR,00を実行させます。

n 

。
1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 I 

BLUE 

× 。
× 。
× 。
× 。

RED GREEN 

× 〉く

× × 。 × 。 × 

× 。
× 。。 。
。 。

表 2-1 グラフイツク出力ページモード
＠をE己述しますとフ。ライオ リティはグラフィックにm
えにされ＠の記J2Rを省略しますと、すでに指定されたプライオリティが維持されます。

プライオ リティをグラフ イy クよ りキャラクタに変更する場合はCCOLOR0＇を実行させます。

オペランドWαは、 色の重ね介わせについてのモー ドを指定するもので、その詳車IllについてはP.

9の1.5噴．を参照くださし、。

問、π、αを数値変数として記述される場合には、それぞれ定められた数11有の範IJf!i人lとなるよう

配感してください。

員午写字数航の範I!~外を指定しますと Error 3が発生します。

問、 n、αに控数以外の数値を使用しますと、小数点以下は知将見されて実行します。

COLOR@, ・・・・・・・・・・・・フ。ライオリティ をグラフィ yクにf旨定

COLOR 5・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・－グラフィックのカラーコー ドをノ.K色に指定

COLOR, 01, Wl ・・・・・・・・・・・・・・BLUEのグラフィ ックエリアのデータのみを表示し、色の重ね合わせ

のモードに折定

COLOR,, WO・・・・・・・・・・・・・・・・・・強制l的に色を変更するモードに指定

COLOR@ 1, 07, Wl ・・・・・・・ーフ。ライオリ ティをグラフィッ クに、 グラフィッ クのカラーコー ドを背

色、「l',)Jページモー ドを全ページ出力とし、色の重ね合わせを行うモ

ードに指定

COLOR 2,, WO・・・・・・・・・・・・・・・グラフ ィックのカラーコー ドを；Ji;色とし、強制的に色を変更するモー

ドに指定
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＆：；~~J ..... liil岨..，~ ファイル名ー・・・・SAMPLE(2) ぷ江司列はP.30凶A-2を参照ください。

2 REM一一－－－－4 REM SAHPLEi 2l ..... COLOR 
6 REM －－一回早自由冒回目ーー－

9 REH 
10 CONSOLE C40,SH,P:CCOLOR• 7,0:COLOR,07:C=l 
20 PRINTCHR$(6):CURSOR 4,12 

30 PRINT" SH白RPPERS日NALCOllPUTER MZ-2000・
40 FOR X=l5TO 627 STEP 32 
50 BOHCJX, 50, X+l6, 150,F 

60 C=C+I: IF C=7 THEN C=I 

70 NEXT X 
90 COLORl:SOSUBllO 
90 CCOLOR~ ： SOSUBll 0 

100 SOTO 80 

110 FOR I=O TO lSOO:NEXT:RETURN 

2.3 GRAPH 

－」量圃圃.，＿，，＿ GRAPH Cm, Fπ 

m, n・・・・・・カラーコード： ：数f直データ（ 0 - 7) 

置河園高酒屋 指定された色のグラフィックエリアのクリアまたはフィリング（埋めつくし）を行L、ます。

標準BASIC(MZ lZOOlまたはMZ-2Z001）でのGRAPH文にCm.Fnの機能が追加となったもの

です。したがって入力モードの設定(Ia）および出）Jモードの設定（Ob）がこのGRAPH文で行えま

す。 (BASIC/MONITOR MANUALのP.62参照）

GRAPH I0, 0 b命令の機能は、 COLORコマンドに含まれています。どちらもモード設定文で

あり、同一プログラム内で、これら 2つの命令を混用しでも何ら支障ありません。ただしこの場合、

GRAPH文、 COLOR文にかかわらず、常に最後に設定された入力もしくは出力モードが有効とな

ります。たとえば次のプログラムを実行します。

10 GRAPH I1 

20 COLOR, 07 

30 SET 320, 100 

40 ． 
SET文以降の入力ページモードは1 （ページ1あるL、はBLUE）となり、出力ページモードは全

ページONのモードに設定されます。

問、 nの記述を省略しますとCOLOR火で設定された入力モードに対してクリアまたはフィリン

グが行われることになります。

随重量三ーω・・ GRAPH C3, F4・・・・・・・青と赤のグラフィックエリアをクリアし、緑のグラフィックエリアをフィリ

ングP

GRAPH C ・・・・・・・・・・・・・COLOR文で設定された入力モードに対しクリア

GRAPH F ・・・・・・・・・・・・・COLOR文で設定された入力モードに対しフィリング

GRAPH CA・・・・・・・・・・・数値変数Aで示される色のグラフィックエリアをクリア
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2.4 CONSOLE 

CONSOLE P・一・一ιI／照CRTディ スプレイ画出へのグラフイ y クデータの表示を禁止

CONSOLE M・・・・・・臼／黒CRTディスプレイl百l向ーへグラフィ ックデータを表示させる

置佐ー＿，IヨE 臼／黒CRTディスプレイl百l面ヘグラフイソクデータを表示させるか百かを指主します。

•~r－ー斗7・ 標iV'oBASIC(MZ-lZOOlまたはMZ2Z001)でのCONSOLE火に上記機能が拡保されたものです。

したがってCONSOLE文の他のオペランド（Cn,Sys, ye, R, N, GH, GN）とともに順不同で記述で

きます。<BASIC/MONITORMANUALのP.54参照）

なおCONSOLEGH （またはGN）を実行しますと、同時にCONSOLEMモードに，没定されます0

・..昆ーω・・ CONSOLE C40, GH, P・・・・・・・・・40キャラクタモー ド、 ノ、イリゾリューションモードに：没定し、自／黒

CRT画面上へのグラフイソク岡面の表示を禁」kします。

2.5 SET 

CONSOLE C80, M・ －ー・・・・・・・・・・80キャラクタモードに：没定し、臼／黒CRT画随iートーへグラフィッ クjElij而

を表示させます。

• -.- SET [m, Wa] x, y 

m・・・・ .カラーコー ド：数値データ （0～ 7) 

0・・・・・・色の京ねfrわせ：数航データ ( 0または1) 

x ・・・・・・X座標：数値データ

y ・・・・・・Y座標：数値データ

－~；＼-U諸国 指定した色で任意の1ドットをセッ トします。

セソ卜するドッ ト伏択は， XI:ギ標： x, Y rr~』来： u で指定します。 グラフイソク rr1i11白iの時限につい

てはP.8の凶1-3を参照ください。

FKt~.＇＇. 1:友情の指定範岡は次のj並りです。

O霊長XI陛椋亘16383

0 ~玉 YI住者~~孟16383

すなわち、各種のilif算過程で、各座机が｜記数値の範l剖｜付となるように考ほする必要があります。

[m, Wa］を行略しますと、COLOR文にて，没定されたカラーコントロールに従って実行します。

SET[ 1, W0]300, 100・・ーー・・・・・・・・・青色をセット

SET [A ]300, 100・ ・・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・委主値没：数Aのl付容にfえった色をセット

SET[, WI]300,100・・・一一一ー・・・COLOR文で設定された色をすでlこ抗かれている色に京ね介わ

せてセッ ト

SET XI, YI ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・COLOR火；で設定されたカラーコントロールに従ってセット

fii _ _....::liJJ"lr~温医，，． ファイル名・・・・・・SAMPLE(3) 表刀え例はP.30凶A-3を参！！？｛ください。

2 REM －ー自由自由自由ーー，－

4 REM S附PLE(3)..... SET 

6 REM 

S REM 

10 CONSOLE SH,H:PRINTCHR$(6):COLOR,07,WO:CCOLOR 7,0 

20 FOR T=O TO 16 STEP 0.015 

30 C=INTlT/2l+l:IF C=S THEN C=l 

40 SEHCJ 12saCOS(COSm1l+Hf/4l+320,50lCOSiCOSi’Thi-Th/Sl+IOO 

50 NEXT 

60 END 
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2.6 RESET 

－~.－ RESET [m, Wa]x, y 

m・・・・・ーカラーコード：欽他データ（0～ 7) 

a ......色の重ね合わせ：数値データ（0または1) 

x・…・・XI坐撚：数値データ

y·· ·· ··Y型i~棋 ： 数fj！（データ

E 阿国民団園 指定した色てに任意の1ドy トをリセットします。

－.－~~；－ リセットするドット佼；置とX-YJ.$棋の関係および!"I宅椋位置の指定範凶はSET文と同じです。

[m,Wα］ を省略しますと、COLOR文にて設定されたカラーコントロールに従って実行します。

αを1に指定しますとmです旨定された色をリセットします。

日をOに指定しますと叩て寸旨定された色のI反転色をセットします。たとえば

RESET [ 5, WO] 300, 100 

を実行しますと水色（5）の以転色てbある赤色（2）が1ドットセ y 卜されます。

－・長ー凶・・ RESET A, B ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・COLOR火；で設定されたカラーコント ロールに従ってリセット

RESET[3, Wl]300,100・・・ー・・ーー紫、すなわち背とみのグラフィ ックエリアトーの ドットをリセッ ト

RESET[ CJ 300, 100・・・・・・・・・・・・・ー・ー数倣変数Cの内容に従って リセット、 Wa はCOLOR文に従う。

RESET[, WO] 300, 100・・ー・・・・・・・・・・・COLOR文てす支えじされたカラーコードの反転色をセソ卜

&i－~j－~司唖司n・ ファイル名・・・・・SAMPLE(4) 表示例はP.30IスIA 4を参照くださし、。

2 RE~ ・－ーー園田町田町四国’目

4 REl1 SAl1PLEW ..... RESET 

ゐREl1一回目白一－

8 REl1 

10 CONSOLE GH.P:COLOR?,07.N! : CCOLOR~ !,O:K=7:PRJNTCHR$!6}:6RAPH F 

20 FOR R=4 TO!OO STEP 8 

30 FOR T=O TO 2 STEP 0.005 

40 X=4lRlCOS!H官l+400: Y=RSSIN¥ Th') +120 

50 RESEHKJX, Y-1: RESEHKJX, Y: RESEHKJX, Y+I: RESEHKJX, Y-2: RESEHKJX, Y+2 

60 NEXT T 

70 K=K-!:IF K=O THHI K=7 

80 ~lEXT R 

90 HlD 



2. 7 LINE 

me＝－－・E・ LINE[m, WαJ x，，仇， X2, Yz, ...... X；，払
m・・・・・・カラーコード： il:'.d出Lテ．ータ（0～ 7) 

a .....色 の重ね合わせ：数値データ（0または1) 

X;・・・・・・X座標：数値データ

Y；・一…Y座標 ：数値データ

E詰：~調・ 指定された色でい任意のライ ン（直線）を描きます。

19 

E・I・-i;- X-Y座標を示すx，，仇が1組みとなり、 最初の組みの示す座標（X; ' y；） から次々に線分割苗い
ていきます。表示エリア外に座標が指定された場合は表示エリアの線分のみカサ前かれます。

X - Y~楳の指定範聞はSET文の場合と同じです。

• .= ..... u1• LINE 0, 0, 639, 199 ・・・・・・・・・・・・・・・COLOR文で設定されたカラーコント ロールに従ってライン

を描く。

LINE[6, Wl]O, 100, 639, 100・・・・…以前に描かれている色の上に重ね合わせて黄色のラインを描

LINE[A]Xl, YI, X2, Y2・・・・・・・・・・・数値変数Aの内容の色でラインを描く。

(WaはCOLOR文で設定されたモードに従う）

LINE[, W0]600, 0, 600, 199 ・・・・・・・・・COLOR文で設定された色で、ラインを描く。

liiil哩B，周回~盗事司 ファイル名一・・・・SAMPLE(5) 表示例はP.31図A-5を参照ください。

2 REl'I－－園田自由自由－

4 REI'! SAl1PLE!5l ..... LINE 
b RE円四－－四・園田冒－町田・

8 REM 

10 CONSOLE 6H,M:CDLOR,07:PRHIT CHR$i色l: C= 1: CCOLORI 7, 0 
20 SOSUB 60 

30 X=X+210:C=C+I: IFX=630 THEN Y=Y+IOO: X=O 
40 IF Y =200 THEN END 
50 SOT020 

60 FOR 1=40 TO 0 STEP -5 

70 LINHCJ X,Y+I,X+210,Y+99・1

80 LI NEC CJ X, Y+99-I‘X+210.Y+I 
90 NEXT 

100 FOR I=O TO 84 STEP 10 
110 LI NEC CJ X+I, Y, X+210-I, Y+99 

120 LINECCJ X+210・I,Y,X+J,Y+99

130 NEXT: RETURN 
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2.8 BLINE 

－－ー『・ BLINE[m,Wa]x,, y,, x., y2・・1 ， 銑

m … カラーコー ド： 数fillテヌータ （0～ 7) 

α .... ー 色の立をねf？－わせ： ~kfi!iデータ（ 0または1) 

符 ・・・・XI坐燃 ：数値データ

Y；・・・…Y時棋 ：数値データ

E品目~彊・ 指定した色て任意のラインを消去 します。

••￥，..ーーJf，・・ 描 く線分がリセットされた紙ゆで、あることの他は、 LINE火；とlriJじです。

日を1に指定しますと mで指定された色の線分のみを消去します。

αをOに折定しますとmでV指定された色の反転色を柿きます。たとえば

BLINE[6, WO]O, 0, 639, 199 

を実行しますと青色のラインを描 くことになります0

・~唖凶置 LINE文とlriJじオペラン ドの記述法となります。

ii;I哩..，~』哩凶面司副s，，睡 ファイル名・・・ー・・SAMPLE(6) 表乃ゆ1］はP.311司A-6を参照ください。

2 REH一 一一一一一ーーー・
4 REH SA HP LE ( 6 l ..... BL! NE 。REI'!・白山町田一ー－－－－
8 REH 

10 CONSOLE GH, P: COLOR, 07 d•Jl : GRAPH F7: CCOLOR~ J , O: C= 7: PR I NTCHR事（6)
20 FOR Xl=SO TOb39 STEP90 

30 FOR X2=XH5  TO Xl+45 STEP2 

40 BLINECCJ XJ,O,X2d50:NEXT X2 

50 C=C-!aJEXT Xl 

55 C=7 

60 FOR X=SO T0639STEP90 

70 FOR XX=X-5 TO X+S 

80 BLINECCJ XX,151,XX.199 

90 NEXT XX 

100 C=C’l:NEXT X 

110 BOX£4,WOJ O, 109,639, 199,F 

120 END 
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2.9 PATTERN 

－－噌園 PATTERN [m,, Wa,] x,, y1 $, [m,, Wa,] x2，却2$ ...…， [mη，Wan] Xn, Yn $ 

m; ........カラーコード・数侃データ（ 0～ 7) 

a；・ ・・・ 色の重ね合わせ： ~z偵デー タ （ 0または 1) 

X; ・・・・・・・・・ドットの積み重ね段数 ：数値データ （±1～ ±24の範囲）

y; $ ...... 8ビット単位ーのドットパターンを表わすデータ花ぴ：ストリングデータ

E 訟圃園町1調圃 指定された色で住意のグラフィックパターンをf前きます。

カラーコントロール以外は、 標準BASIC(MZlZOOlまたはMZ2Z001）と閉じです。 BASIC/

MONITOR MANUAL P.68-P.69を参照ください。

惚数のストリングデータに対して、それぞれ別個にカラーコントロールをぷ定することができます。

カラーコントロールを行阿佐した場合は、 COLOR文で指定されたカラーコントロールに従ってパタ

ーンを怖さます。

－－ミーω園E PATTERN 8, A $・・・・・・・・・COLOR火；で設定のカラーコン トロールに従って、 グラフイソクパタ
ーンを:ti1自く。

PATTERN[2, WO] +10, B$ ・・・一色の重ね合わせなしに強制的に赤色でグラフィックパターンを

十前く。

PATTERN［’Wl］十16’C$・・・・・・・・・COLOR火；で

てク、、ラフイ .. ／クノfタ一ンを干!tiく。

PATTERN[C] 5, D$ －－－変紋Cの内特に従った色で、グラフィ、ソクパターンを描く。

Ii.iii町';l/llf6J唖ii'.T-1姐島司日司 ファイル名・・・・・SAMPLE(7) 表示例はP.31図A 7を参照ください。

2 REM一一一一一一一－
4 REH SAHPLErn ..... PATTERN 
6 REM・甲田町田－－－田－－
8 REH 

10 CONSOLE SH,H:CCOLOR,O:PRJNTCHR$(6l:C=l:COLOR,07,WO 

20 FOR l=O TO 63:RE白DA：的＝前＋CH帥（白l:NEXT 

30 FOR Y=O TO 180 STEP 20 

40 FOR X=O TOむ00STEP 40 
50 POSITION X, Y 

60 PATTERN[CJ -16，白S

70 C=C+l:JF C=B THEN C=l 
BO NEXT X, Y 

90 SOTO 90 

100 DATAO‘o, 7,1品，127'240, 198, 28, 56, o, o, o, 1. 30. 32, 7' 7' 63, 228, 198, 255, 1, 112, 96, 127' 63,56, 127 ,252, 3, 15, 240 
110 OATA225.243,7.30,255,128,224,194.254,252.3,255,30.240‘191. 3.0‘128.196,14,255,14,200,112,56,16,0,192.0.0.254.252 
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2.10 PAINT 

－－－・ PAINT[m, Wα］ x, y, n1, n,, … 一切

m ....カラーコード：数仙守データ （0～7) 

。．．．．．，色のrn：ね合わせ：数怖データ（0または1)

白 ［（）～639(640×200ト、ッ ト／耐i@j)
x ・・・・・・X座標：紋11凡テ戸ータ Aニ終結問（

l O～319(320×200ドソ卜／1直川j)

y・・ー・Y時標：数ffn：データ ,t'f作陀阿 O～199 

nj ...ーー士・rz界線のカラーコード（0～7の8色までJ行主nrJ

－品＝・・・言語幽
・•；：f・－.1；.週園

指定された境界色で・同まれた範｜川内を桁Iじされた色でぬりつぶします。

[m, Wa］の記）£を折田おしますとCOLOR火；で設定されたカラーコ ントロールに従います。旬は；t党作

色を指定するオペラン ドで、最大8色まで指定できます。

x, g によって指定された爪棋を｜川む境界色の＇.fil'.!:IJ~I人］のエリアを、カラーコー ドmによって折半さ

れた色でぬりつぶします。その際そのエリ アカ吋行定された境界線によって閉ループ状態となってい

なければ，そのエリア外に対しでもぬりつぶしを行L、ます。

境界線のカラーコ ド、 njの；：じ）£を何時しますと、ぬりつぶしのカラーコードmカサ克明F色となりま

す。

なお、陀』~·： ( x' 百）を境界線I.に指定した場合、 またはすでに.t-;I;界色で村lかれている場JiJJに折定

した場合は、ぬりつぶしをfj-l、ません。

－~・凶圃 PAINT 320, 100 ・・・・ーCOLOR文で指定されたカラーコードが赤の場合、内棋（320,100) 

亘；.－..－』唖凶盃司‘Pl.~唖

を 11~む＞Ji；色の境界仰の純Ii~内を ;Ji；色で、ぬ り つぶすo

PAINT[6]320, 100・ー・・・・・・・・・J市松：（320,100）をl!tlむJ'.i't色の抗味線の範剛l''lをio't色でぬりつぶす。

PAINT[, Wl] XN, YN, 3····· ·i'i’＇ .J'；~＇＇.（ XN, YN）を lttlむt紫色の.t.;I:界線の立屯｜川｜人j をCOLOR文でm~よされ

たカラーコー ｜、に従ってぬりつよす（色はmね介わされる）
PAINT[4, W0]320, 100, 1, 6, 7 ・町村：（320,100）の問りの庁、 此およびl’l色の.t-;I;界線によって｜川

まれた；：fol州｜人jを紙色でぬりつJ、す。

ファイル名－・・SAMPLE(S) よノJ~fYIJは P.3l l><"IA 8を参m1くだきい。

2 REH・甲田国一一ーー一一一
4 REM SAMPLE (8 l ..... PA JtH 

b REM－－－－町四ー自由冒
8 REM 
10 CONSOLE GH.M:COLOR,07,WO:CCOLOR 6,0:PRINTCHRS(6) 

20 LI NE£7] l (l, 70, 30, 50, 100. 50, l 00, 70, 130, 50, 201), 50, 200, 70, 23(1, 50. 300, 50 
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2.11 BOX 

m"~；－・『司圃 BOX［問、 Wa]x，・y,, .x:,, Y2・ Fn 
間・ ・カラーコード：数航データ （0～ 7)

a .. －色の重ね合わせ： 数｛筒データ（0または1)

r o～ 639(640×200ドット／画面）
X1, X2.一・・-x時株.~ldillデータ 許容範囲｛

l0-319(320×200ドット／｜画面）

め， Y2…・・・Y座標：数値デ タ 許容範凶 0-199
F .........ぬりつぶし

n －－－－－ぬ りつぶしのカラーコード（0～ 7)

臨品圏圃園町国圃 指定された2；，~•： (x,, y，）と（x2,Y2）を頃J点とする四角形を描きます。

ぬりつぶしが指定されると， その枠内のエリアを指定された色ておぬりつぶします。

•；＇.：~・吋圃 [m, Wa］の機能はSET文と同じです。 これを省略しますとCOLOR文のカラーコントロールに従

います。

Fの記述を省略しますと枠だけを描き、ぬりつぶしは行し、ません。またFを員C.iz!tしnを省略します

と、 mて寸旨定された色で、ぬりつぶしを行t、ます。つまり、枠の色と枠内のぬりつぶしの色を同じに

する場合は、世の記述を省略すればよいわけです。

- S3:彊凶・ BOX 10, 10, 630, 190・・・・・・・・・COLOR火；で設定のカラーコントロールに従い凹角形の枠の

みをJ向く。

BOX  [1]10, 10, 630, 190・・・・・・・・一青色で四角形の枠のみを描 く (Wa はCOLOR文での設定に

従う）

BOX[, W1]20, 20, 620, 180, F-・・・・・・・・COLOR火；で設定のカラーコー ドに従い、四角形の枠を摘き、

枠内を枠と同じ色でぬりつぶす。（色は重ね合わされる）

BOX[l, WO]lOO, 50, 400, 150, F6・青 色で四角形の枠を抽き、その枠内を鼓色でぬりつぶす。

（下図参照）

(100, 50) 

青色 （枠）
黄 色

(400, 150) 

llii~哩圃~J'!I凶~ii百.，~ ファイル名－・・・SAMPLE(9) 衣川例はP.31凶A-9を参照ください。

10 CONSOLE SH,H:CDLOR~ ， 07,WO:CCOLOR ふ O:PRJNTCHR$ ( 6 i

20 X2=639:Y2=199:C=l:K=O 

30 FOR Xl=O T039 STEP 3 

40 BOH7l X!, Yl‘X2,Y2,FC 
50 Yl=Yl+2:X2=X2-30:Y2=Y2-12 

60 IF K=O THEN CN=C:C=O:K=1:60T080 

70 C=CN+l:K=O 

80 NEXT 

90 CURSOR 4,4:PRINT'BOX-SAHPLE・
100 END 
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2.12 CIRCLE 

E ・－.... CIRCLE[m, Wa]x, y, r, h, ks, ke, 0 
m ...ーカラーコー ド 放航データ（ 0～ 7) 

白 ・・・・・・色の市：ね合わせ：：則前データ （0または 1) 

x・・・・・・・・ XH付~~： 1 
）附jlj(jlj)の，，，心作棋： ：tX:i1I（データ

y・・・・・・ ・・・Y!¥:f1:'. I 

γ・ーー一一、｜モ符

h ..ーー ・ ・比率 （ 0 または4：の紋j~j)

ks ・ ・ ・ー↓iトl針if句！支1
: ( ijl.f ；，：ラジアンーradian)

ke ・・・ ・ －最冬 fffJJ主j

0・・・・...・1おを.jj','iく （有田谷すjLば弧を.f1111iく）

ーか＿，I調圃 jili11f1i.卜の任，むの内棋をrjI心 として、折半された色で桁l1Hl1Dまたは、f1 p；瓜（凶） をあ引きます0

・.y,__1；，掴圃 カラーコント ロール［m,Wa］についてはSET火；とlri］じです。

）＇·川I~＇＇.(x, y）を小心にして、 、門学 γの川を打＇，＇jきます。！＇iそ札：＇.｛1/:fi1i'および了、ド符 γの折半純1Jt1は次のj必リ で

す。

16383壬 XJ中川；l：孟16383
-16383 三五 Y 1¥』~：： ；壬 16383

0豆、rffγ 三五16383

比？fhとは、（y 1li1h)j向の平作ド（X1l!Jh)jl「：lのT符） のことです。

半f予γ とは、 比3十： hが irx、 ｜、のI払千干は X•li』 1! 1)jltl 

まリます。

比率 hが 1.1.-:U.の 場介、r符 γは、Y •li1!1 万ltt ） の T統とな り、比本 h によ l)X•Ji1h}j げ」lの ＇f伴が決まります。

円を－Wiくための比3十fhのf1!iは、ハイ リゾリューションモード（640×200ト、 ットljllij1(1j）の場介、0.41

であ り、 ノー7 ルリゾリューションモード （320×200卜‘ソ 卜／画l自j)の場合、 0.82です。比中 hの，記

述を省略しますと、 hは件モードにより卜＿，；己数fl!i：が，没定されます。北京 hは0または医の放f院でJ行

本します。ハイリゾリューシ ョンモードの場合、h>O. 41であれば縦長の日円を－！1引き、 h<0.41で

あれば積長の桁IIJを-ti'i'iきます。

（このhのfj［（はカラーCR Tティスフ’レイ MZlDOlを対象にしています。 ｜’｜／！日CR Tディスフ”レ

イ ｜で jlJとするには、ハイリ ゾリューションモー卜、の場介はh=0.5に、ノ ーマル リゾリューシ ョン

モー ドのよJM＇－~は h = 1.0 に指定してください。）

｜件以f;ff)J!,tks、終 f角度keを指定しますと川弧またはi*iを捕きます。flj）主のijJイ←

で、す。ks, keの；.L.'.!ili.を行問作しますと、ks=0、ke=2πが設定され、 行・；11J ( jl J)をt1111iきます。

ks, keを折定し、 Oを記述しますと尉を.f1'i'iき、 0のn己i主をう勺略し ますと11J弧を州きます。

ks, keの，記述の｜校、！支（degree).iji.f,'1：ーの数fii'i.テータ dを、ラジアン （radian) lji.fii：の数11!1テーータ γに

交換するには

γ （ラジアン） ＝d（！支）ネπ1180

とします。
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CR Tティスプレイ画｜両上での角度の関係を凶2-1に示します。（凶2一2は扇を描かせた場合の

例を示しています。）

7r 

2 

7r 0(2π） 

3 
一一 π
2 

図 2-1 ks, keで指定する角度（ラジアン）

7πく／'1 
CIRCLE [7] 200, 100, 100，， π／4,3＞ドπ／4,0 

を実行させた場合の表示例

図 2-2

－－昆置凶・・ CIRCLE 320, 100, 80・・・・・・COLORのカラーコントロールに従い、 半径80の円を描 く。

CIRCLE[!, W0]320, 100, 80，， π／4,3本π／4......π／4～3π／4 ラジアンの円弧を青色で描く。

CIRCLE[2, W0]320, 100, 50, 0.35・・・・・赤色で精円を描く。

CIRCLE[ 4] 320, 100, 70，， π／2，π，0・・.;r/2～πラジアンの扇を緑色て守前く。

&iOI昭圃，a』唖回~~司開明． ファイル名・・・・・・SAMPLE(lO) 表示例はP.31図A-10を参照ください。

2REH－－－・E ・田園田園田
4 REH SAl1PLWOl ..... CIRCLE 

6 REH －・田園田－－町田ーー・
8 REH 

10 CONSOLE 6H,H:COLOR,07.WO:CCOLOR.O:PRINTCHR$t6l:C=I 
20 FOR H=0.05 TD 1 STEP .075 

30 CIRCLE[CJ 320, 100‘100,H 
40 C=C+l:IF C=8 THHl C=l 
50 NEXT H 

60 C=J:Kl=7h/18:K2=11h・/18 

70 FOR R=lBO TO 60 STEP-20 

80 C!RCLHCJ 100, 160, Rn Kl, K2, 0 

90 CIRCLHCJ 550, 160, R，，冒／3,2i冒13
100 Kl=KI－冒／36:K2=K2＋官／36:C=C+1
110 NEXT R 

120 END 





付録には次のものが置ヵ、れています。

．エラー〆ッセージ表－－一一－－－表A-1

．サンプルプログラム表示例・一・・・・・A-2 

．メモリマッフて・・・・・・・表A-3

付 富豪 Appendix 
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A.I エラーメッセージ

エラ一番号 ｜ エラーの内容

1 I 文法上の訣り

2 I 数倣データが範闘外、演算結果がオーバフローした

3 I 規定外の数値、変数が使われた

4 I データと変数の型がー致しない

5 I ストリングの長さが255文字を越えた

6 I メモリ容量不足となった

7 I 同じ配タlj変数を前より大きく定義したか、未定義の配列変数を使用した

8 I 1行の長さが制限を越えた

9 I 

10 I GOSUB文のネステイングが15を越えた

11 I FOR-NEXT文のネステイ ングが15を越えた

12 I DEF FN文による関数定義のネステイングが6を越えた

13 I 対応する FOR文のないNEXT文が使われた

14 I 対｝必する GOSUB文のない RETURN文が使われた

15 I 定義されていない関数が使われた

16 I 6在しない行番号を参照しようとした

17 I CONT文によるプログラムの継続ができない

18 I BASICインタープリタの管理エリア内への，与さ込み要求を した

19 I 夕、イレクトコマンドとステートメントを出lnlして使った

20 I RESUMEが実行できない

21 I エラーが発生していないのに RESUMEしよ うとした

22 

23 

24 I 対応する DATA文のない READ火が使われた

25 I SWAPレベルが1を越えた

26 

27 

28 

29 I フレミングエラー

30 I オーバーランエラー

RS 232C 31 ノf1）ティエラー

32 I データ転送不能（バッファがさをでない）

33 I バッファのオーバーフロー

34 I システムコントローラでないのにその命令を使則した
GP・IB 

35 I カードまたはケーブルが按統されていない



GP-IB 

デ ィスク

ティスク

または

エラ一番号 ｜ エラーの内容

36 I 3線ノ、ンドシェークのNDACとNDTDが同時にHighレベル

37 I アド レスコー ドの設定エラー

38 I カード上でトーカ、 リスナが同時にアクティブ

39 I リスナまたは 卜ーカが能動でない

40 1存在しないファイルを参照した

41 I ディスクドライブのハード上のエラーが発生した

42 I すでに存在するファ イル名を新たに登録しようとした

43 I すでにオープンされているファイルを更にオープンしようとした

44 I オープンされていないファ イルを参照またはCLOSE、KILLした

45 I 

46 I 書ーき込み禁止ファイル

47 

48 

49 

so I ディスクドライブがレディ状態でない

51 I 63を越すファイルを登鉢しようとした

52 I ボリュームナンバーエラー

53 I ディスク上のファイルスペースが無くなった

54 I イニシャライズされていないディスク

55 I 1つのBSDファイ ルのデータの総バイト数が64Kを越えた

56 I ディスクドライブコントロールルーチンでのデータエラー

57 I 使用不能ディスク

58 

59 

60 

61 

ファイル名エラー

ファイルモードエラー

カセット I 62 

I 63 I ヵセ y トテーフoファイルデータ読み込みで、アウトオフファイルカ泡きた

フ。リンタ

64 I ロジカルナンノ〈ーエラー

65 I プ リンタが接続されていないか、 OFF状態である

66 

67 

68 

69 

プ リンタにメカ トラブルが起きた

プ リンタ用紙ぎれ

10 I チエ ソクサムエラー

29 
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A.2 サンプルフ。ログラム表示例

図A-1ー図A-10のカラー写真は、第2章のサンプルプログラムを実行させた場合の表示例で、す。（画面が途中で変わ

るプログラムについては、その 1 ノfターンを撮＊~しております。）

なお、カラーティスプレイ上に表示された色と、カラー写真の色とは、印刷上多少の差がありますのでご了示くださL、。
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SAMPLE(l) P.14 

図 A-1

SAMPLE (3) P.17 

図 A-3

SAMPLE(2) P.15 

図 A-2

SAMPLE(4) P.18 

図 A-4
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SAMPLE (5) P.19 SAMPLE (6) P.20 

図 A 5 図 A 6 

SAMPLE (7) P. 21 SAMPLE (8) P.22 

図 A 7 図 A 8 

SAMPLE(9) P.23 SAMPLE (10) P. 25 

図 A-9 図 A-10
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A.3 メモリ・マップ

$ 0000 
MONITOR 

MZ IZOOIM 
S 12AO 

COLOR DISK BASIC $ 12AO：コーノレドスター 卜アドレス

インターフβリタ（MZ-2Z002)
$ 1300 ホットスタートアドレス

または

COLOR TAPE BASIC 

インターフρリタ（MZ-1Z002)

$ FFFF 



MZ・2000COLOR BASIC MANUAL補足説明

田GP-18インタフェースカード〈機種名： MZ-88104別売）に付贋の解説書について

GP-IBインタフェ ス解説書内の、スレブモードにおけるサンプルプログラム例の申で、 BASICと

リンクする芝めの番地ガ定義されていますが， COLOR DISK BASICインタプリタ MZ 2Z002 

をご使用の際は、下記の通り、 リンキング戸ドレスおよびインタラプトテ ブルの戸ドレスを変重するll)l,1

要があります。

P. 84 Cリンキング戸ドレスの変更〉

45 FOOO p HBRK: EQU 15A2H 15A8H 

46 FOOO p FGLNK1 : EQU 6597H 番地変重 7883H 

47 FOOO p FGLNK2:EQU 65B8H 一一一→ 78A4H 

48 FOOO p MLAORS:EQU 65B6H 78A2H 

49 FOOO p MTAORS:EQU 65B7H 78A3H 

p .85 （インタラプトテーブルの戸ドレス変重〉

39 F02F 220066 LO C6600H).HL 

上一！
39 F02F 220079 LO C7900H),HL 

・PRINT文の補足説明〈閉ループ1こついて〉 p .22 
CRT画面上に表示されだ図形は、すべてドット単位で描かれています。 しだが、って、たかいに近接し

芝直線や曲績が表示されている時、その'.Q:点｛寸近に、 いくつかの小さな閉ループが構成されることがあり

ます。この場合、それらの閉ループ内の座標を指定し怠ければ、ぬりつぶしは行いません。

・CIRCLE文の補足説明（開始角度ks、終7角度keについて） P.24 
ksと！くeの差ガ2π以上の場合は円〈だ円〉を描きます。 Oの指定があれば、岡、胞のそれぞ、れの角度で、円

の中山から円閉までの練を描きます。 ks、keは負の数値も使用できます。この場合、時計方向へO～ － 2

πーと／j＼さくなっていきます。 ks、keを同υ値に指定し芝場合、円の中山からその角度方向へ半径分離れ
芝ところlこ点を描きます。0の指定ガあれば円の中山からその点ぎでの線を描きます。

・COLORTAPE BASIC！こ付属の戸ブリケーションテープの操作方法について
このマ二ユ戸ルに記載のファイル名SAMPLEC1〕～SAMPLEC10）の各サンプルブロワラムは、777

イル名“SAMPLE（オ〉～〈叩〉舗として、戸プリケーションテープに1つにまとめて登録されています。

これらのプロワラムを実行させるには、次の手JI慎lこ従ってく定さい。

（介〉戸プリケションテプを巻き戻した後、 LOAD“SAMPLE（オ〉～（10）”を実行しぎす。

C2)RUNを実行すると、 CRT画面上にメッセ ジガ表示されます。その指示内容に従ってくだ、さい。

注）COLOR DISK BASICのマスターディスクには上記プログラムは、それぞれ別個に登録されてい

ます。

その他の戸プリケーションプログラムは， LOAD“File name”を実行後円UNを実行してください。

2K 802-0 

TCAUZ0028PAZZ 
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