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Programovy blok TOCL poskytuje uzivateldm milkropodi=-

tace ONDRA zskladni programové prostiedky pro praci v ja=
zyce symbolickych adres (assembleru). Programovy blok ob-
sahuje prekladae jazyka symbolickych adres, zpétny pfe-
kladaé (pfeklad strojového kddu do jazyka symbolickych
adres), editor pro pfipravu zdrojovych textd - programl v
assembleru, trasovaci programpro ladéni programd v assem-
bleru a pomocné funkce, které usnadnuji praci v jazyce
symbolickych adres. I kdyZ mikropoéitaé ONDRA je vybaven
mikroprocesorem UB8OD (ekvivalent Z80), je v TOOLu zafazen
absolutni piekladaé pro mikroprocesor 8080, jehoz instruk-
&ni soubor je podmnozinou instrukéniho souboru Z80. Proto=-
Ze mikropoé¢itate s procesorem MHB 80BC jsou v CSSR nejroz-
§irenéj&i, byl pro mikropocita& ONDRA zvolen tento pfekla-
daé¢. Programy pfipravené na mikropo&itadi ONDRA (s instruk-
¢nim souborem 8080) by mély byt pFenositelné na jiné typy
mikropo&ita&l, napf. SAPI 1. Pochopitelné pii pfenosu pro-
grami musime respektovat technické odlidnosti jednotliwvych
mikropo&itadl (napif. rozdéleni pam&ti, obsazeni vstup/vy-

stupnich portd atd.).

TESLA
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Vzhledem k tomu, %z milkropocitaé OMDEA by mél slouZit

uZivateldm pro sezndmeni se s vypoéetini technikou a meli

by se nau¢it zskladlm programovéni nejen ve vy ch jazy-
P 3 J ¥ Y

cich, napi*. BASICu, ale i 3 jazykem symbol -ch 2dres -

assemblerzm typ mikropolitadl.

Editor PEDIT slouZzi pro prip

b |

avu progrand v assemble-
ru. Je mozZno he peouZzit i pro pfipravu programd v BASICu a

nebe pro pfipravu textowvych soubor@. BASIC oviem vyba-

ven vlastnimi prostredky pro pfipravu a editaci programi
v jazyce BASil. Pro prici s textovymi soubory je mikropo=-
¢itaé vybaven textovym editorem TEDIT, ktery poskytuje u-
zivatelUm podstatné vice sluZeb neZ PEDIT. Textovy editor
TEDIT je soucasti zakladniho programového vybaveni pro mi-

kropoéitad ONDRA.
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Predstavuje soubor programl, které umoZhuji na mikro-

poCitadi ONDRA pfipravit, pfeloZit a odladit program na-

psany v jazyce symbolickych adres (assembler).

Programovani v assembleru jiz vyZaduje znalost archi-
tektury mikroprocesoru (tj. préci s regisiry, organizaci
paméti atd.), je velmi néroéné a vlastné slouZi k doplné-
ni programového vybaveni Ondry pro ty, kterym nestaci BA=-
SIC svoji rychlosti. TOOL je urcen také pro seznameni se
zaklady programovani B=bitovych mikroprocesor@. Proto byl
vybréan jazyk symbolickych adres pouZivany na mikroproce=-
soru 8080, ktery se pouzivé na mikropoZita&ich SAPI 1,
PMO=85, IU 150, PP=0l atd. Také jej lze pouZit na Ondrovi.
Takto se¢ sice omezime na jistou &&st instrukéniho souboru,
ktery umi mikroproccsor U-880 (ekvivalent Z80). Jako odmé-
na za tento uUstupek bude program, ktery funguje nejen na
Undrovi, ale i na ostatnich mikropoditaéich. Mladi pro-
gramdtofi budou znat assembler, ktery se pouZivé i na Fi-

zeni v primyslu {napf. SAPI-80, SM 50/4C).
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Na rozdil od profesionalnich vyvojovych systéml, neni
OUNDRA vybaven vngjsi paméti s pfimym pristupem (napf. disk).
Jako vn&j3i paméi ma pouze kazetovy magnetofon. Data se u-
kladaji na b&Zné dostupné kazety nebo na kazety pro osobni

poditace (oznacené OP).

Z hlediska uZzivatele mikropoCitaée ONDRA oviem kazeta
predstavuje mnoho omezeni. Frofo byla zvolena koncepce pro=
gramu TOOL tak, Ze preklads program jehoZ zdrojovy text je
uloZzen v opera&ni pamati. PfeloZena ¢ast programu se uklada
na jiné misto pamé&ti. Timto odpadne &teni zdrojoveho pro-
gramu z kazety a pfevijeni kazety mezi jednotlivymi pricho-

dy pfekladu.

Vlastni doba pfekladu programu v jazyce symbolickych
adres je pfekvapivé kratka a protoZe ONDRA ma pomérné vel-
kou kapacitu paméti, lze snadno preloZit pomérné dlouhy pro=-

gram {(aZz 4 kbyte) primo v operacni peméti.

Program TCUL si mdzete predstavir jako nekolik progra-
movych moduld, kreré dohromady vytvari integrované progra-

moveé vybaveni pro praci v jazyce symbelickych adres.

6 TESEA
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Prekladaé Cditor
Jédro
TOOL
Prostiedky Pomocné
pro ladéni povely

Obsluha jednotlivych modull je dale popsana. I pres=
to, Ze tento navod neni u&ebnici progremovéni, je v ném
popsan instrukéni soubor mikroprocesoru 8080, ktery je
podmnoZinou instrukéniho souboru Z80 (nebo UB80D z NOR,

ktery je pouZzit u mikropoéitacée ONDRA).

Nyni si &asteén& popiSeme zplsob prace s programem
TOOL. Program musime zavést z kazety do operaéni paméti,
napf. povelem "L" (Load). Podrobny popis je uwveden v Na=
vodu k pouZiti mikropo&itale ONDRA. Na obrazovce se vypi-

Se ohléaseni programu TOOL

TESLA 7
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TOOL ASM=80 V5.0

-+

A

Prikazem "P" vyvolame obrazovkové orientovany editor
"PEDIT". Ten zaplni polovinu obrazovky ndpovédou (Menu).
Nyni zevedeme z kazety program, ktery budeme ladit (Z A
u PEDITu). Nebo pouzijeme povel "I" pro zadavani znakd z

klévesnice a zafneme ps&t novy program.

Napi.: TITLE TEST prekladace 14.10.86
START : XRA A ; nuluj akum.
ZNOVA : INR A ; 2zvyS o 1

JMP  ZNOVA ; opakuj

Potom miZe takto vytvoreny program v PEDITu povelem

2" ulozit na kazetu a povelem "J" se vratime do TOOLu.

Pozor: Prvni raddek se prekladalem ignoruje. Slouzi k riz-
nym poznémkam. Pro vytvareni odstavcd v programu se
pouzivd znak “"—>".

Nyni mlZeme program pfeloZit.

8 TESIA



Poznémka: Kdyz neni pouzita pseudoinstrukce "ORG", systém
sam dosadi adresu 1000H; je=li ORG 7000H, potom
se program pielozi a uloZi od adresy 1000H. Po=
velem "M" (Move) lze potom umistit program na
sprévné misto v operacni paméti.

Pozor: Potom se ale prfemaZe zdrojovy text pro-
gramu!
Proto pouZivame pro umisténi programu prostor

od adresy 1000H a# 1FFFH,

Pozadavek na preklad se zadz povelem:
+A
ASSEMBLER Ondra MHB 8080
MODE? X

ASSEMBLER Ondra MHB 8080 PASS=C

PodtrZené znaky zadd obsluha. Jejich pfesny vyznam je po-

psén déle.

Na obrazovce se objevi protokol o pfekladu (vypis
programu,nékdy se setkdte s anglickym vyrazem "listing")

po vyzvé& PASS zadame <J a preklad je ukonéen.

Pomoci p#ikaz@ "S", "u", "D" se mGZeme presvédéit,
Ze opravdu od adresy 1000H je uloZen pfeloZeny program

{nazyvany strojovy kéd).

ol
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Jako dal$i moZnost ném umoznuje TOOL takto pfeloZeny
program ovéfit (ladit). Tyto sluZby oceni kaZdy u psani
delSich programé, kdy i zkuSeny programator se dopousti

chyb.

Povelem T=1000 ¢{CR> mlZeme spustit trasovani nadeho
textu. Na obrazovce se objevi obsahy registrd a instrukce,
ktera se bude provéddé&t na adrese 1000H. Po stisknuti znaku
mezera se provede jedna instrukce programu. Znovu se objevi
obsah registrd, dalsi instrukce atd. Po kazdém stisknuti
klévesy mezera se provede dals§i krok. Po stisknuti klavesy
"<J“ se trasovani programu ukonZi. Povelem "W" zru$ime Menu

editoru.

Nyni si miZeme odzkou$et rlzné moZnosti trasovani a
nastavovéani podminek. AZ zjistime, jaké upravy je tfeba pro-
vést, miZeme povelem “P" znovu spustit editor PEDIT. P&vodni
text nam totiZ zdstal v opera&ni pam&ti. Provedeme pati*i&né
modifikace v programu. Potom je dobré zdrojovy text uloZit
na kazetu. Stava se, Ze chybou pfi praci se zasobnikem
(STACK) se poni&i cely obsah operacni paméti. Tak bychom
si mohli zniéit skoro hotovy program. Postupné& si didle bu-

deme zkou$ét dal$i moZnosti programu TOOL.

o TESIA
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Mgli bychom se seznamit s malym rozdilem mezi provadé-
nim instrukci u mikroprocesoril 808U a Z80. Jediny rozdil je
v nastaveni bitd ve stavoveéem slové PSW po provedeni aritme-

tickych mebo logickych operaci.

Stavové slovo: 808G

D 7 6 -] 4 3 2 1 "] S = SIGN = znamén=
lko
5 Z X [AC | % P X C Z = ZERO = nula
P = PARITY = parita
T 1 i C = CARRY = prenos
nepouzito AC = pomocny pfenos

1. Bit 01 v "Z80" slouZi pro ADD/SUB operace “"N"

2. Bit D2 u "Z80" se lidi po provedeni aritmetickych ope-
raci, kde indikuje preteéeni a jenom po logickych ope-
racich indikuje paritni bit jako u 8080.

3. Bit D4 je jinak nastaven po instrukci DAD, rotacich.
zZde se teky lisi navzajem mikroprocesory "8080" a

"18085".

Prakticky jedinsd zévaina zména je v chovéni bitu D2,
kde u "8080" m& vyznam paritniho bitu a "ZBO" se po arit-

metickych operacich chové jako indikace preteceni.
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Po seznameni se s touto kapitolou jsme ziskali za-
kladni nézor, jak pracuje TOOL. V dal$ich kapitolach se
podrobné seznémime s moznosti a pfikazy editoru PEDIT,
syntaxi jazyka symbolickych adres vSemi povely TOOLu, Kdy-
bychom nekdy chtéli vyuzivat instrukci Z80, miZeme pomoci

pseudoinstrukce "DB" definovat operaéni kod.

Oouféme, ze programovy soubor TOOL se stane vadim
cennym pomocnikem a usnadni vam praci a umozni vém vnik-
nout do tajd programovani v assembleru. Pro ziskani zaklad-
nich znalosti doporudujeme se seznamit s prisludnou odbor-

nou literaturou.

12 TESIA
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4 / TOOL ASMBO V3.
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PREHLED POVEL

Soubor programu "TOOL" obsahuje pregramy pro praci
v Jazyku symbolickych adres (Assembleru)pro editaci, pfe~

klad a ladé&ni uZivatelskych programi.

Programy TOOLu lze rozdélit do péti zékladnich skupin:

1) Prfekladaée (assemblery) - textovy, jednorfadkovy

2) Editor - Pedit, priprava zdrojovych textd a jejich opra-
vy a modifikace

3) Trasovaci program - (tracer) pro ladéni assemblerov-
skych programb

4) zpétny pirreklada& - Dcassembler, pfevod strojového kddu
programu do symbolické verze

5) Pomocné programy = ziékladni sluzby monitoru a rozSireni

V prvnim sloupci je uveden kdd povelu zadavany z kld-
vesnice, ve druhém je uveden b&zné pouzivany anglicky
nazev povelu a ve tfetim je strucny popis funkce. Jak
sami méZete vidét, v&tsinaz poveld je odvozenz v prv-
nich pismen anglickych nazvi tak, jak je u mikropoi-

tadl zvykem.

TESIA I3
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tTowen

+B

+C

+D

+E

+F

+G

+H

+K

+L

+M

+N

ASSEMBLY

BEGIN

CONDITION
DISPLAY

EDITOR
FIND

GOTO

HEXADECIMAL

KAZETA

LINE =
- A3SSEMBLER

MOVE

MULL

Ohlés$eni na displeji programu
TOOL

Start Assembleru a volba reZimu
prekladu "PASS="

Nulovani tabulky symbold, podmi-
nek, nastaveni zasobniku (STACK)
a registri

Nastaveni podminky TRACERu

Zobrazeni obsahu paméti ( <L.ADR>
{H.ADR> )

Start editoru (PEDIT)

Vyhledani fetézce znakd v pamdti:
{L.ADR> , <H.ADR}> .. Oblast vy~
hledavani {N=1-3)> .. Podet vyhle=
davanych bytd

{DATAD <SP> .. {DATANY <sP> ..
vyhledavana data

{MASKALy .. (MASKAND .. Maska
({log. soutin)

Start od Zadané adresy s volbou
prreruSeni: <START.ADR) , {BREAK
ADRLy , <BREAK ADRZ)

Hexadecimélni soudet.a rozdil

Prikaz kazetového 05 MIKOS
{viz navod k pouZiti)

Jednoprichodovy pfimy prekladag
(pro kratké programy a opravy
pri ladéni)

Presun obsahu paméti do jiné
oblasti: {L.ADR> , <H.ADRY ,
{L.ADR CILOVE OBLASTI)

Nulovéni registru a podminky
(viz +B)

4
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+T

+U

+V

+X

+Y

PEDIT
QUIT
REGISTLR

SUBSTITUTE

TRACE

Start programu PEDIT (editoru)
Nevrat do monitoru

Vypis obsahu registri

Zaména obsahu paméti (ADR):
"€ " posun zpét a vypis adresy

"," vypise adresu
“*X" wlozi ASCII kod "X" (apostrof+znak)

Start TRACERu, parametry jako prikaz +G
& respektuje se nastavend podminka +C

UNDEFINED CODE Zobrazeni obsahu pam&ti v ASCII kddu:

VERIFY

<L.ADRY , <{H.ADRY 32 znakl na Fadek

Deassembly ( (ADR) ) - zpétny symbolicky
preklada¢

EXAMINE REG. Zobrazeni a vyména obsahu registru

VERIFY PUNCH Deassembly, ale sougasné zapise na ka-

zetu zdrojovou &ast Deassemblovaného
programu: ukon&it {CR)> a uzavrit soubor
prikazem "K_C" (wviz Navod k pouziti)

Poznamka pro VCERIFY a FIND:

Po znaku "," se prejde do rezimu SUBSTITUTE;

Je mozné udElat opravy, zménit adr. a po znaku (CR> se

vréatit do pavodniho povelu.

znak <{CR> je na klévesnici mikropo&itade ONDRA oznaden

" "- Vv dalsin textu budeme pouZivat oznageni {CRY .

TESLIA
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5.2. Prfekladace

Sougdsti souboru TOUL je prelidladaé absolutniho
assembleru. Preklada¢ jozyks symbolickych adres - JSa
(Memory Assembler) umoZnuje preklad zdrojového textu
unisténého v paméti nebo nu kazeté. Tento prekladacd
je dvouprichodovy. Podrobny popis je uveden v kapito-
le 5. Assembler, zde jsou uvedeny piikazy pro fizeni

prekladace.

Vyvoléni:

+A i vyvolani prekladale (textového}

Déle soubor TGOL obsahuje jednoifadkovy, jedno-
prichodovy pfekladal Assembleru, ktery lze pouzit pro
opravy nebo pro jednoduché kratkeée programy v Assemble-

ru.

Vyvolani:
+L=ADR (?DR ;} ; vyvdéni jednoifddkového preklada=-

€e Assemoleru. ADR 1 volitelnd
poc¢. adresa.

Po vyvoléni se ukazatel na obrazovce nastavi do
stfedu nasledujiciho Fadku s cekd na vstup Fadku Assem-
bleru. Po <CR} provede pfeklad fadku (strojovy kéd,

pfedfbdi prfed text) a ceka na vstup noveého textu.

16
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Ukonéeni prekladu se provede zadéni prazdného Fadku.
(Pouze (CR> nebo pseudoinstrukci END (CR)> ).
Povelem (+L) lze zaopsat strojovy kdd na libovolnou sdresu
v operaéni paméti. Pri chybé& operédtora se lze vratit na
plvodni adresu a opakovat fadek. Je moZné pouZit symbolic-
kych navésti, ale odkazy jsou moZné jen dopfedu, tj. na

nizsi adresy.

Poznamka: Po zadéni pfikazu "L" se vypiSe nastavend adre=-
sa pro uloZeni Fadku programu. Pokud poZadujeme

jinou adresu, zadédme z klavesnice novou adresu.

Priklad:
- START MVI A, 10H ; zdrojovy text
1000 3E 10 START, MVI A, 10H ; po provedeni
- ; ocekava se wvstup
e+ dalsi Fadky

- <CR)'... ukonéeni pfekladu, (prazdny
radek)

Textovy prekladad JSA (Memory Assembler)

Po povelu +A TOOLu je nutno zadat zpésob pfekladu
A) Zadani modu pro preklad:

-=R zdrojovy program z vnéjs$i paméti (READ). Druhy
préchod znovu vyzaduje vyhledani souboru na ka=
zeté.

TESIA ' 17
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Po

8)

<)

=-X

zada
Rize

=1

-2

~N
=<CR

=K

Soub

-"p

-Q

H1&s

u N

Pifeklad zdrojového textu uloZeného v paméti,zdrojo-
vy program je uloZen v paméti po edici. Pro MOD "X"

musi byt progrem zaveden editorem.

ni modu lze fidit chod prekladage
ni prichodu (PAS3
Prvni prichod se provede automaticky (MODE:R.X)

Druhy prichod + vypis programu = {resp. pismeno "C"
- vypis na obrazovku

Druhy prichod s vypisem po strénkéch (page, listing;
po 20 fédcich (a po (SP) se pokrafuje stisknuii tla-
titka "mezera" se pokra&uje ve vypisu).

VypiSe se seznam symboll s pfifazenymi hodnotami
(symbol table)

VypisSe pouze chyby pfi druhém prichodu (No list)
> Névrat do TOOLu = ukonéeni &innosti prekladacde

ukladd se vypis programu na kazetu

or je nutné ukongit povelem K_C v monitoru.
(pTRL P> Fidi pfipojeni a odpojeni tisksrny.
(MoZno nastavit vypis programu na tisiérnu). Po=-
zor! Tiskdrna musi byt pfipojena & zapnuia.

Navrat do TOOLu

eni chyb

edefinovany symbol nebc instrukce {UNDLFINED)

TESIA
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0 Chybny operand (OPERAND ERROR)

M Vicenasobna definice (MULTIPLY DEFINITIONS)
L Chyba v névésti (LABEL ERROR)

F  Plna tabulka symbol@ (FULL SYMBOL TABLE)

W NeuloZil se strojovy kdd, délka je ) 4k BYTE
(X MODZ) {ARNING)

X Chyba ve vyrazu (EXPRESSION ERROR)

3.3. Editor Pedit

Editor slouZi k pripravé, opravé a modifikaci
textovych soubord, které mohou byt uloZeny v paméti
nebo na vn&jsim mediu, nebo jejich kombinace (dopl=-
néni souboru atd.). Podrobny navod na pouZiti edi-
toru je uveden v kapitole 4 =~ PEDIT. Program PEDIT
lze vyvolat z TOOLu pirikazem +P nebo +E. Po ukoncte-
ni edice a ulozeni programu na kazetu lze program

ckamzité pfeloZit [povel +A, mode X).

Priklad:
+P ; skok do Peditu

Poznémka: Mavrat z Peditu do TOOLu se v Peditu
provede pfikazem:

3 b {
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3.4.

Trasovaci a_ladici program TRACER

Trasovaci program “TRACER" umoZnuje uZivateli
sledovat chovani, chod programu a provadét v programu
zmény. Velmi zrychluje préci pri ladéni programu na
malych systémech. Zplsob préace trasovaciho programu
se ridi podle nastavenych podminek (pro nastaveni pod-
minky slouzi prikaz TOOLu +C), nastavenim pii spuéténi
traceru (viz pfikaz %T). Ddle je mozno v prib&hu tra-
sovéani ménit pedminky trasovéni. Mezi trasovaci pfi-
kaz G s parametry (body zastaveni - break point), kdy
dojde k pferuseni chodu programu na zadavanych bodech.

Useky mezi body zastaveni probihaji v reélném Ease!!

+C =CONDITION Nastaveni podminky,pro Fizeni traso=-
vani mize byt nastavena jen jedna
podminka. Podminka N je nastawvena po
startu TOCLu.

B.. BRIEF: Vypis PC a instrukce.

C.. CALL: Trasuje pouze hlavni progrzm, pod=-
programy provadi v realném Case.

L.. LOOP: Trasuje pouze instrukce skoku, umoz=-
nuje sledovat program v programovych
smyckach

M.. MASK: Trasovaniazvolené instrulkce s maskou:
N={-3> .. pocet bytl sledované in-
strukce

20
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LATALY .. (DATAN) .. zadand instrukce
GMASKAD ... (MASKAN> .. zadans maska
(log. souéin)

Pri shodé zadané a sledované instruk-
ce s maskou vypiSe zpravu o stavu re-
gistri.

Poznamka : Podrobngjsi popis a pfiklady
jsou uvedeny u povelu TOOLu
"F" (FIND = viz 3,6.)

Nee NULL: ZruSeni nastavené podminky, vypisuji se
registry, adresa a instrukce a provede
se zékladni nastaveni

R.. REGISTER: Provede vypis pi*i shodé dat v registru
{amENO REGY , <DATA

S.. STACK: Provede vypis pfi vybo&eni zasobniku
z oblasti {L.ADRY , <H.ADR)

W.. WINDOW: Sleduje program v zadaném Useku a vy=-
pisuje: <{L.ADR> , <H.ADR)

Priklady:

+C: B ; BRIEF vypis PC a instrukci

+C: N ; zruseni podminky trasovani

+C: W=7000H=7100H ; trasovani v Gseku 7000 az 7100
+C: M=2 ; 2.bytové instrukce

=00 =41 (RESP.='A) ; hledané instrukce, které pouzivéd

=00 =FF (MASKA) ¢ znak "A" tj. hex.41, Vybrat vSech-
ny instrukce které v druhém byte

TESLA 21
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obsahuji 41H, tj. zZnak A.

+C: RA=01 : je=1li obsah registru A (akumu-
latoru) roven (0l, potom se tra-
suje, v ostatnich pripadech pro-

bihad program v realném case

Cednotlivé rezimy trasovani

T.. trasovéni a provadéni I/0
P0 prvé je nutno zadat adresu startu programu (10C0) a
adresu pro pferudeni (1006) s popfipadé (1009).
T=100C ., =1006_,= 1008 {CRD
T= {CR> ... pokra&uj od adresy v PC {(az po prvnim pfe-
ruseni od BREAK POINTU)
T= {8P) = (BREAK) (CR> .. polratuj od adresy v PC, ale
od BREAK zobrazuj adresy
T= {ADR> (CRD ... START.ADR=BREAK.ADR, trasuje se a
zobrazuji se registry jiZ od udané
adresy
T= {START.ADRY> = (BREAK,ADRL) = {BREAK.ADRZ)>
Usek mezi START.ADR a BREAK.ADR se provéadi v redlném casel!!
Trasuje se po dosazeni prvni adresy z BREAK POINTU. VypiSe
obsah registrid adresa a instrukce. Po znaku mezera se pro-

vede dalsi krok,znakem CR se konéi.

b)) TESLIA
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Priklady vypisu trasovani:

A) Vypis registru

-=P=7010 A-DO F-556 B=0l1 C=00 D=-00 E=-0Q0
H=70 L=4E $=-4380 :FFFF €CD ZP 4—— stcvové slovo
7010 CD8770 CALL DUMMY <(5P> 4———— pokraduj
==P=7086 A=-DO F=56 B=01 C-00 0=00 E-00

H=70 L=-4E 5=437E :7313 €CD zP

7087 3C DUMMY: INR A (8P) 4——
--P-7087 A=D1 F-86 B-01 C-00 D=00 E=UO

H=70 L=4E S=437E :7313€@CD 5P

7088 €9 RET (CRY konec

Vysvétlivky:

P PC - program counter (programovy ¢itaé instrukeci)

A=L registry A, B, D, U, E, H, L; A-akumulator (stfa-
dag)

F FLAG = prfiznaky 3, Z, AC, P, CY

5 STACK POINTER - ukazatel zasobniku

data (slovo) uloZena na vrcholu zasobniku (napf,
adresa navratu pro RET)

e obsah pemé&fového mista adresovaného dvojici

reg. {HL
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SZPC  rozdekddovani stavového slova

-8 SIGN (minus)

-Z ZERO {nula)

-P PARITY (Sudé parita)
-C CARRY (CY=-prenos)

Symboly {SP» , <CR)> jsou odpovédi pro trasovani, po zadani

{5P> se pokra&uje v trasovani, {CRY trasovéni ukon&i.

Poznamka :

Trasovat nelze programy v EPROM, protoZe TRACER zapisuje do
paméti doby pferuseni a do paméri ROM nelze zapisovat, lze
pamé&ti ROM projit v realném case.

Na displeji se zobrazuje pfi trasovani deasemblovany program

po fddcich (podle nastavenych podminek +C).

Vlastni fizeni prdbghu trasovani

+«++ daldi instrukce
«++ konec
. «e. (Carka) nové podminka {wviz “C")

Py 2 ey 7
C" ... pferuseni trasovani
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Priklad:

+C:. B ; nastaveni podminky trasovéni-vypis PC a instrukce
+T=7000 SC.’E} ; trasuje se od startu

... vypis instrukce £5P>

... dal3i instrukce ¢, > ; poZaduje se zména podminky pro
trasovéni
=L ; zastaveni na skokovych instrukcich
... béh programu a zastaveni (vypis skoku
prog, (vyp

e

... {CR>; ukon&eni trasovéni

5.5. Zpétny_prekladad_LEASSEMBLER

Zpétny prekladaé umoznuje kontrolu strojového
k6du tim, Ze pfevadi strojovy kéd do symbolického
tvaru. Tak je moZno pri ladéni sledovat, zda doslo
ke zméné programué&pod. Pro zpétny pfekladad jsou
dva pifikazy TOOLus
+V zobrazovani na obrazovce
+Y zobrazovani na obrazovce a uloZeni zdrojovéno

textu na kazet'u

Zpétny piekladad pracuje po fadcich, delsi fédak zo-
brazi po stisknuti klévesy mezerc {SP» , kldvesa
{CRY ukongi preklad.

Pfikazy V,Y maji jeden parametr adresu mista pamg-
ti, odkud se proviédi zpétny pfeklad.
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Priklad: +V = 1000
+e. vypis fadky (adr., stroj.kdd, zdrojowy
text)

{sPy> ... daldi Fadka

{CRY> +.. ukongeni pFekladu

<o > ++++ pFechod do pfikazu SUBSTITUTE,
kde lze provést zmény a po {CR»
navrat do zpétného prekladace.

Poznamka :

Stejny postup plati i pro prikaz Y (se zapisem), Pozor,
zdrojovy text se zapisuje do vyrovnavaci pam&ti (buffe=
ru) a na kazetu se zapiSe aZ po naplnéni bufferu a nebo
po pfikazu K_C {CLOSE). PFikaz "K_C" se musi vidy pou—
Zit po skonéeni zpétného pfekladu tak, aby se ukonéil
vystupni soubor na kazet&. Jinak by pii &teni doslo k

chybé.

Tabulka symbold:
Pozor ! PFipovelu (+B,+N) se zruSi tabulka symbo=

18, porfizena pfi prekladu.

Assembler a deassembler sdili spolecnou tabullku symbo=
1G, takZe pfikczem 4L a EQU lze tabulku symbold bé&hem

deassemblovani doplhovat.
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Pamocné piikazy umoZznuji vyuziti sluZeb monito=-

ru, aniz by bylo nutné vracet se z TOOLu do monitoru

a zpét. Dale pak rozSifuje nékteré moZnosti (napf.

+H, +F), nékteré prfikazy maji jiny vyznam neZ v mo-

nitoru (F, D),

Popis prikazi:

+B

- poééteéni nastaveni podminek a nulovani tabul-

ky symbold - BEGIN

zobrazeni obsahu pem@ti (DUMP) =~ hex ., vypis

paméti

Format: + D =(UxXsPY=(¥rYY) CR

XXXX ... doplni, YYYY... horni adresa paméti
Priklad:

+D =7000 (&P =700F <SR

7000 41 42 43 44 45 46 47 48

7008 50 51 32 53 0G GU U0 OG

vynledani zadané instrukce v pam&ti a mozZnost

modifikace (FIND)
Format :
+F =KXXXKY GPY = LYYYY)y (5P ; zadéni rozsa-

hu adres pamé-
ti pro hledani
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=N £5P) ; potet byte instr.,
= UATALY SF> =...=COATAN) <{5P> ; N=1=3 hledany obsah
=(MASKLY (SPP =...=(MASK N) (EPY; - " = MASKA

Program provede log. souin obsahu paméti s maskou a vy=
sledek porovné se zadanymi daty. Je-li rovnost, provede
vypis adresy a zdrojového textu instrukce. Takto je moZno
volit i tfidu instrukci (napf. IN,OUT) nebo najit instruk-

ce pracujici s adresou (viz priklady).

Priklad: PoZaduje se nalezeni v$ech instrukci

MOV B,D (oper. kéd 42) v pam&ti od 7000 aZ 7100

+F =7000 =7100

=1 ; jednobytova instrukce
=42 ; hledany kdd instrukce
=FF ; maska textuj vSechny bity v paméti’

.+« Vypis vSech nalezenych adres a zdroj& v rozsahu 7000

az 7100 (vypisuje po fadcich a &ekd na (SP> pro pokra&o-

vani v hledéni nebo “,"= skok do SUBSTITUTE (lze provést

zmé&nu dat) a nebo {CR» pro ukonéeni hleddni. Hledani tii-
dy instrukci IN (DB), OUT (D3), lisi se pouze v jednom

bitu.
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+F =7000 (SP? =8000 (5P ; :rozsah

=2 (&P ; 2.bytovd instrukce
=0B <sr> =00 {SP> ; tFida instrukci
=F7 £8P =00 <§P> ; maska pro tfidu
7042 DB16 IN 016H <SP ; po <’5P) pokra&uj
7800 D35A OUT  0BAH <CR)» ; ukongeno

Vyhledani tribytovych instrukci, které pracuji s adresou
20H :

+F  =7000 {BP) =7050 {5PD

=3 &P

=C3 (5P) =00 {5P> =20 {SP>

=00 {SP> =FF <{8P)> =FF {SP)

+G = spusténi programu (GO)

Format: +G =(START ADR) {SP> =(BREAK1) {SP> =(2REAK2) {CR>

Priklad: +G 1003 ; teply start TOOLu
+H hexadecimdlni souet a rozdil. Pomocna funkce pfii

opravéch a zménach v programech.
Format:

H o =(xx) {8P) ~{Y¥> (ER> ; XX, YY hexadecimalni &isla

. S58S RRRR ; vysledek SSSS=soufet, RRRR=rozdil
Priklad: +H =11 =9
1A 8
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+J

+K

+M

+N

+Q

+R

+5

- skok na posledni zavedeny program z kazety (JUMP)
Vyvoléni systému MIKOS Popis poveld MIKOSu je uveden

v pfirugce Névod k pouziti.

=- presun useku pam@ti (MOVE)

Formédr:

#M =(ZDROJ 1> (SP) = {z0ROI. 23 (37 =CIL 1) €R)
ZDR0OJ: - podéteéni adresa, ZOROJ 2 - koncovd adresa

CIL i - adresa mista pfemisténi

Priklad:

+M  =7000, =700F,_, =F000 (CR}

PFepide obsah pamé:i od adresy 7000 az do 700F (vcetng)
na zonu poéinaje adresou FOOO (tj. do FOOF). PPepidc se
¢ast video RAM. Zménu je moZno vidét na obrazovce.

- nulovéni registru a podminky, stejné jako +B {NULL)
Ruéi tabulku symbold pro prekladace.

Formdt: +N

= nédvrat do monitoru {(QUIT)

Format : +Q

- vypis obsahu registrl (REGISGTLER)
Format: +R

- zaména obsahu paméti (SUBSTITUTL)
Format :

+8 =FUXXANY = s i RRAX=,UREGA, YY=0BG:AH

lze zménit jak adresu, tek obsah. Znene

30
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se provede zapisem nového HEX. ¢isla, pone=
chéni <&P> , ukonéeni {CR}> , navrat k adre-
se {,> po (&) znak 3ipka se zobrazi niZsi
adresa a jeji obsah a po znaku apostrof
(") lze zadat ASCII znak.

Priklad:

+5 = 7000 <SP> C3 - {SP) 20 - <10) <SP)> 21 - &)

7001 10- R

Pozn.: Hodnotu C3 jsme neménili ( <SP>) hodnotu 20 jsme

zmé&nili na 10 a znakem Sipka jsme provedli kon-

trolu zépisu, <CRY> ukonZeno.

+U = zobrazeni obsahu pam@ti v kdédu ASCII (UNDEFINED CODE)

Format:
sU = QDR 1DSPY = (ADR2) ER)
.+ Vypis v ASCII jako text ...

+X = zobrazeni a zZména obsahu registru (EXAMINE REG)
Zde se nevypisuji ndzvy registru. Je moZné také za=-

dat po apostrofu (”) znak ASCII.

Format: .
<SPS ZZ ... NOVY CBSAH
+X YY= i YY... OBSAH REG.
zz
+X <CR> ; CELKOVY VYPIS V5ECH
REG. BEZ MOZNOSTI
ZMENY
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Pozor! PFi zméné reg. pfikazem X v monitoru se zmény
nepromitnou do reg. v TOOLu.Zmény se musi provadét
pfimo pfikazem +X. (TotéZ plati i naopak). Registry
jsou uchovény pri skoku do monitoru a pFfi navratu jsou

obnoveny.
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s
// /4// TEXTOVY EDITOR PEDIT

Textovy editor PEDIT (programovy editor) je urcen k

pofizovani zdrojovych textovych soubord pomoci klavesnice
a se zobrazovéanim na televiznim displeji. Délka fadku ne-
ni v PEDITu omezena, pii¢emz na displeji se zobrazuje 40
znakG. Na obrazovce displeje lze zobrazit 24 fédek. Po-
sledni spodni #adek slouzi j;ko prikazovy Fédek (pro zada-
vani povell PEDITu).

Basic mOze pracovat s délkou radku 132 znakll, délka radku

pro assembler je 80 znakd.

Poznamka: Povely se ukoncuji tlacitkem “¥ " a na obrazovce

se zobrazuje znak mény “II" nebo "g"

Textovy editor pracuje ve dvou reZimech:

1. PFimy - “VIDEC MODE", kdy kod povelu je prvnim znakem
reZim na prikazovém fadku. V tomto pripadé se povel
okamZité provede 2 zobrazi sec modifikovany text,
bez potvrzovanim prikezu dvéma znaky“¢ ", ktery

se na obrazovce zobrazuje jako znak mény “g"

nebo “II“. Takto je moZno napf, ménit polohu

kurzoru na obrazovce atd.
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2. pPFikazovy - "COMMAND MODE" v tomto pfipadé se povel
rasis okamZité neprovédi a zobrazuje se v prika-
zovém radku, jednotlivé povely se vzajemné
oddéluji znakem \l: a povely se provedou
az po zadani dvou znakd "\L". Jednopisme=
nové povely se nemusi odélovat znakem "i Y,
napfr, 15L3CVi¢ . Do této doby je moZno pfi=-
kazy opravovat nebo ru$it znakem "< (Sipka

vlevo.)

Prikazy, které jsou uvedeny v "pifimém reZimu - videomodu*
pracuji i v prikazovém reZimu, je=li na prvnim misté& uve-
den pocet opakovani nebo jiny povel, napt#. "PRIMY POVEL":

%\L provede okamZzité posun ukazovatka na novy Fédek (dold).

"Piikazovy rezim" :

*3L J ¢ provede posun ukazovétka o trfi rFadky (smérem
dold) az po zadani dvou znakd \l,.

%ZLV¢ ¢ provede se posun a zobrazi se text

*TL \L\L provede se aZ po potvrzeni

Textovy editor "PEDIT" pracuje s dynamickym “oknem"=

vertikalné i horizontélné. Jak byla uvedeno, radek mdZe
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obsahovat napf. 132 znzkd, pricemZ se zobrazuje "okno"
40-ti znak{ na rfédku, ktery se automaticky posunuje pfi po-
sunu ukazovétka. Ve vertikalnim sméru se "okno" automaticky
posouva a zobrazuje cast editovaného textu,., Ne konci Fadku
se zobrazuje znak “_|". Je-1i Fadek del8i a neni-li konec
Ffadku zobrazen, potom se znak ﬂJ " nezobrazi. Takto je ob-

sluha informovana, ze radek pokracuje.

Poznamky :

V popisu pfikazd je pouzit znak "%" ve vyznamu volitelné-
ho &isla opakovani (v intervalu - 65535 aZ + B5535).

Napf. pro prikaz L je uvedeno §L (viz vySe uvedeny pri=-
klad). Uvede~li se v prikazu (tam, kde je uveden znak “"%")
znak "nerovné se”, tj. "# ", tak to znamena "vechno" - tj.
jako by bylo Zaddno nejvéts$i kladné ¢islo 65535.

Napf.«: %3 K <¢><'l/> zru$s vsechny fadky od ukazovatka az

do konce.

Rozdéleni obrazovky

Népovéda » Menu

Textovd ¢ast ——— Zobrazovany
text

PFikazova rfadka —— ||«
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Definice videomodu

Pro urychleni prace s editorem jsou nékteré povely
provadény v refimu videomodu s okamZitym zobrazenim nového
stavu textového bufferu. Videomod PEDITu plati pro uvedené
povely jen tehdy, je-li znak na prvnim misté v prikazovém
Fadku. Potom neni tieba potvrzovat povel dvakrat znakem}t

Povel se provede automaticky véetné zobrazeni mo-

difikovaného textu.

Videomod plati pro p‘ikazy:

B, z, I, X, Y, V, +(0-9), CTRL D, CTRL I, CTRL K, CTRL S.

6—¢T —
Textovy buffer Okno (WINDOW)
Beww zatatek textu zobrazovany text
Yeas posun zobra= e T
zeni
X€E—3+ X —>
Haai
Veas kurzor +
posun okna
Xews X... nova poloha
kurzoru
Zeoo konec textu +.ssStavajici poloha

Povely : T \L € =
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4,1.1. Prikazy pro rizeni videomodu

Vkladani textu:

I

CTRL I

A

Zobrazi Sest radkd pfedchoziho textu a vy=-
maze obrazovku od mista,kde bude vklédan
novy text.

%1 Nov? Text <> KD

Novy text se ukon&i dvakrat znaad|),
ktery neni soucdasti vklédanéha textu. Po
ukonéeni vkladéni se zobrazi novy text do-
plnény plvodnim textem v gkoli kurzoru.

Béhem vkladani nového textu lze znakem

"&" rudit chybné zapsané znaky.

VloZeni znaku uvedeného za pFikazem CTRL I
na misto, kam ukazuje ukazatel 1kurzor).
Preéte z vnéjsiho zarfizeni - kazetového
magnetofonu:y = Fadk@é a ulozi je za text

Vv textové vyrovnavaci paméti (BUFFER).

V pripad& prazdného bufferu se uklada od
zadatku bufferu. PFfikez %A neni piikazem
videomodu, ale je zde uveden, protoZe se
Casto pouzivd v kombinaci s prikazy pro

vkladani textu.
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PFemisténi kurzoru

Je mozné témito znaky (znaky jsou vybrany tak, aby

bylo moZné pouzit libovolnou klavesnici):

begin - zagatek textu v bufferu

posuv okna (videostranky)

posun o radek

B

e posun kurzoru o znak

| < i3] <} @

+0,.9

"V*" zobraz okno

posuv o radek

posuv o N radkod

posuv okna

END = nastaveni kurzoru za posled-
ni text v bufferu

- nastavi ukazatel na zadgétku textu a zob¥azi text -

BEGIN
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7 -
F .~
VvV =
X =
Y -
ot
Posun

nastavi ukazatel na konec textu a zobrazi text (END)

vyhledd a automaticky zobrazi hledany text:

FPAVELIYY. vyhledd a ozna&i text "PAVEL". (FIND)

Kurzor se umisti za nalezeny text. Pfikaz neni pfi-
kazem videomodu (musi se ukondovat znaky(&)), pouzi=-
vé se pro vyhledani textu pro nasledné vkléddani, resp.

opravu editovaného textu.

zobrazi text v okoli kurzoru (VIEW). Tento povel se
automaticky provadi po ukonceni jinych poveld (napf,
S, F, CTRL D...). (video stranka)

Zobrazi dal$i text (video strénka)

zobrazi prfedchozi text (videostranka)
automaticky presune kurzor o 0-9 F&dkd smérem dold
(zdeZ= g-9 ).

+J ... nastavi kurzor na zatatek radku !

y ukazovatka (kurzoru)

) 1T =<

"

posun dold o jeden Fadek

posun nahoru o jeden fadek

posun *doleva o jeden znak

posun doprava o jeden znak
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Textovy editor TEDIT roz$ifuje moZnosti mikropoZitade

ONDRA pro prfipravu textovych soubor@. UmoZauje viechny zé-
kladni funkce editord pro pfipravu programi v assembleru a
Basicu. Basic md ovSem vlastni moZnosti pFipravy a editace
programi, ale je moZné pouZit pro pfipravu programi edito-
ry. Hlavni pfednosti nového editoru TEDIT je moZnost pii=

pravy textovych soubord a jejich formatovani. TEDIT umoz=-

nuje pracovat s celym souborem znakd KOI-B/ &s 2, tj. vel-

kéd a maléd pismena a znaky &eské abecedy.

Technickeé Feseni mikropolitade ONDRA a zejména membrd-
nova klavesnice omezuji moZnosti pouziti mikropoditace
OUNDRA pro automatizaci kancelérskych praci, mikropoc&itad
véak pro toto pouZiti nebyl uréen. Textovy editor TEDIT Vés
seznami se zaklady préce s textovymi soubory, moZnostmi vy-
tvafeni a Uprav textl a jejich formatovanim. Pod pojmem
formdtovani rozumime stanoveni podtu znak® na fadek, pocet
radek na strénce, stanoveni levého okraje, ¢islovéni stré-
nek, nastaveni tabulatord atd. PFfi formétovani TEDIT za=-

rovndva fadky tak, aby posledni znak slova na radku byl na
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na pravém okraji #adku. Provédi to doplhovédnim mezer mezi

slovy nebo rozdé&lenim posledniho slova.

Této vliastnosti TEDITu miZeme vyuZit pri psani textd
napfiklad navod&, prirucek, dopisé atd. Nemusime sami dbét
na upravu strének (tj. vty nemusi byt az do konce Ffadkid),
zpétné mbZeme do napsaného textu vsunout dalsi text nebo
¢ast textu zrudit nebo ho zménit. Editor umoZznuje sludové-
ni r@znych textovych soubord do nového souboru. Tim si
mnohdy usSetifime as pfi priravé textd. KdyZ piSete na psa=-
cim stroji a zjistite, Ze jste €ast textu zapomnéli na-
psat, nezbyva Vam nic jiného, nez danou strénku pfepsat
nebo vloZit dalsi list se vsuvkou. Castym pFipadem je, ze
mate témé* stejny text a potfebujete zmé&nit pouze malou
gast (napr. napiSete pozvénku na schizi a zméni se datum
nebo &as kondni) nebo text je stejny a mdni se pouze zd=-
hlavi (napf. rozesilate stejny dopis rdznym adresdtdm).
Toto vSechno velmi jednoduSe zvladnete pomoci textového

editoru TEDIT.
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Textovy editor TEDIT 1 je program, ktery umoZnuje po-

Fizovat a modifikovat textové soubory tvorfené alfanumeric-
kymi znaky. TEDIT 1 je urden pro mikropofitafovy systém

ONDRA s programovym vybavenim V5.

Textovy soubor se vytvafi zapisem jednotlivych znak0
z klédvesnice do textové vyrovnavaci paméti pFfi soudasném
zobrazeni pofizovaného souboru na dicpleji. Soubor lze mo=-
difikovat jak v prdbénhu jeho pofizovéni (edice), tak 1 po
ukongeni edice. Soubor lze ulozit na wvn&jsi paméiové mé-

aium (kazeta) nebo vypisovat na tiskarng.

Modifikaéni schopnosti textového editoru TEDIT 1 za=-
hrnuji moZnost Uprav nebo doplnovéni textu a jeho formato-
vani. Formatovéani spo&ivé ve vytvofeni novych textovych
soubord, jejichZ obsah je shodny s plvodnim souborem, ale
1li8i se Sirkou a délkou stranky, maji zarovnany pravy okraj
aj. Modifikace textu se uskuteénuje prostFednictvim povell
zadavanych z klévesnice. Jednotlivymi povely nebo jejich

kombinacemi lze napf. ovladat:
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= vkladani a maz&ni jednotlivych znak nebo textovych Fe-
tézcd (casti textu napr. slovo, véta aj.)

= nahradu plvodnich Feté&zcl z plvodniho mista na nové misto
v ramci celého souboru

- formétovani textu, pfi kterém je moZno wvolit $ifku a dél-
ku stranky, $ifku mezery na levém okraji textu, ¢islovani
strének, vkladéni nového textu pfi vypisu textového sou-

boru na tiskarnu aj.

Cinnost TEDITu je rozdélena do dvou médd., MGd oznadeny
MAIN (hlavni) je ur&en hlavné pro vkladani a lpravu textu,
zatimco mod oznageny HELP {pomocny) slouzi pfedevsim k je-
ho formédtovani. Povely médu MAIN se ve vét3iné pifipaddé sho-
duji s editorem PEDIT, ktery je jiZ Siroce vyuZivan pfi po-
Ffizovani zdrojovych programd pro mikropoéitacové systemy

SAPI 1 a ONDRA.,

Uvedené vlastnosti textového editoru TEDIT 1 umoznuji
jeho &iroké wvyuZiti pfi zpracovéni rbznych textd (zpravy,
dopisy, technické textové dokumentace aj.). Odpadd zdlou-
havé prepisovéni celych stran textu pFfi vyskytu chyb nebo
v pripadé, kdy je nutno &ast textu zménit. Text zpracovany
TEDITem se blizi tiSteénému textu, ma zarovmany pravy okraj

a jeho prehlednost lze zlep$it tuénym tiskem.

6 TESIA
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2.1.

Klévesnice

Mikropocitaé ONDRA je vybaven membranovou klavesnici

s tla&itky, kterd umoZnuje vstup vSech alfanumerickych
znakd a znakd ceské abecedy. ProtoZe tato klavesnice
md pouze omezeny polet tlafitek, je nutno provadét na=
stavovani vyznamu tlac¢itek podle okamZité potrfeby.
Horni fada tlafitek ma tfi vyznamy a ostatni dva vy=
znamy (kromé& specialnich tlaéitek), kromé& toho pismena
mohou byt velkd a mala a znaky Eeské abecedy. Tato
klavesnice neni urdena pro profesiondlni pofizovéni
dat a textd.

Pro orientaci nastaveného pferazeni klavesnice je mi=-
kropo&itac doplné&n dvémi signalnimi LED diodami. BliZ=-
i vyznam jednotlivych signdlek a zplsob prace s klé-
vesnici je podrobné popséan v prirudce Navod k pouziti
mikropo&itaie ONDRA.

Na obrazku 1 je rozmisténi znakl na klavesnici.
Zobrazeni_na_displeji

Zobrazeni na displeji pFi praci s textovym editorem

TEDIT je znazornéno na obr. 2.
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Obr. 2 Displej textového editoru
TEDIT 1 v modu MAIN
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V hornich fadcich obrazovky je po dobu prace s TEDITem
trvale zorbrazovano "MENU" typ modu, tj. MAIN nebo HELP.
Nésleduje jeden volny fadek., Dal$i radky na obrazovce zauji-
mé pofizovany text. Konec kaZdého fadku textu je vyznaéen
znakem " 1", ktery se vypisuje po stisknuti klavesy “CR".
Konec textu je vyznaden znakem "\ ", ktery se automaticky
posouvé pii pokradujicim vkladéni textu. Posledni radek je
povelovy, zadind v modu MAIN znakem wH¥e za nimz nasleduje
znak " _ " (kurzor, podtrZeni), ktery oznaluje pozici, na
niZ se vypisuje prvni znak povelu zadavaného z klavesnice.
V modu HELP za&ind povelovy Fadek znakem "> ". Poloha kur=

zoru v textu je zobrazovana inverznim znakem.

Délka textoveého rfadku TEDITu neni omezena, Na disple-
ji je vsak mozZno zobrazit maximdlné 40 znakd na réadku.
Prfekroci-1li se uvedeny pocet znakd, zobrazeni textu se po=-
souvad vpravo tak, Ze je zobrazeno 40 znakl od pravého o=
kraje textu. Obdobné se text posouvé smérem nahoru, piekro-
¢i=1i se prfi vkladani textu maximé&lné zobrazovanych 14 ra-
dek (pri zachovani "MENU"). Tento zplGsob zobrazeni oznafo-
vany jako “dynamické okno" se vyuZivad i pfi prohliZeni e~
ditovaného textu pomoci poveld TEDITu, které umoZnuji li=
bovolny posun “okna" 40 znak& x 9 fadkl v celém rozsahu

vlozeného textového souboru,

10 TESIA
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Uplny text

Kurzor

Text zobrazovany

“dynamickym oknem" >

<
posunutym na pravy e 2 |

okraj textu

Obr. 3 Zobrazeni textového souboru
pomoci “dynamického okna"

Z obr. 3 je zifejmé, ze znak konec Fadku " _J" je zo-
brazovén pouze v tom pripadé, Ze "okno" je nastaveno na

pravy okraj textu.

V textové oblasti obrazovky se nachézi kurzor (uke=-
zatel), ktery oznaluje misto, k némuz se vztahuji veskeré
manipulace s textem (Gpravy, doplnovani, vypis text a2j.).

Umisténi kurzoru je vyznadeno inverznim znakem textu.
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[ ; 3 POVELY PRO RIzenf TEXTOVEHO
/ EDITORU TEDIT 1

Povely pro Fizeni &innosti TEDITu se zadavaji prostfed-

nictvim klévesnice a jsou zobrazovédny na povelovém Fadku v

modu MAIN za znakem "X" a v modu HELP za znakem " >",

3.1. Tvar_povelu

Obecny tvar povelu TEDITu:

kéd ukon&eni
povelu povelu
parametr
povelu AR N N =g

K6d povelu "P" obsahuje vétSinou jedno pismeno,
specifikujici povel, ktery mé byt proveden. Parametr
"n" se milZe pohybovat v rozmezi od -65535 do +65535.
Na misté parametru lze pouZit znak "#", ktery je
ekvivalentni maximalné pFfipustnému kladnému &islu
(+65535) . Zapis povelu je ukonéen dvojnésobnym stisk-

nutim klavesy "y, Na displeji zobrazuji znaky #.

12
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3.2. Opravy poveld
Pokud jest& neni zdpis povelu ukonfen zapsiénim
druhého znaku g, je moZno dfive zapsané znaky kddu
povelu a parametru mazat klévesami "<" a néhrazovat
novymi znaky. Provédéni povelu zacdina aZ po ukonéeni

povelu (2x " i+ zall I

Priklad povelu pro vytisté&ni deseti fadkd texrtu

od Fadku, v némZ je umistén kurzor na kazetu (mod

MAIN).
znak .
modu parametr kod povelu ukonceni
MAIN povelu pro zapis po:elu
X —t—

*x 10 w é $ =— zobrazeni
povelu v po=-
velovém fadku

: a " v & =—zadani povelu
z klavesnice

Obr. 4 Zadavani a zobrazovani povelu

Pro zapis textu od fadku, v némz je umistén kurzor
az do konce textového soub®ru lze pouzit povel ve tva-

ru:

* # w3 #

TESLA 3
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Znak # je zde uzit ve smyslu "vSe", to znamend, Ze
risk bude probihat aZ do dosaZeni konce textového

sauboru.

Pro urychleni prace s editorem TEDIT 1 jsou né-
které povely vykonavény v tzv. videomodu sckamZitym
zobrazenim nového stavu textové paméti. Videomod pla-
ti pro déle uvedené povely pouze v tom pripadé, je-li
kdd povelu na prvnim misté povelového Fadku. Potom ne-
ni tfeba v provedeni povelu pouZivat klaves 2x"$‘u
Povel se provede automaticky véetné zobrazeni modifi-

kovaného textu.
videomod plati pro povely B, Z, I, X, Y, V,
+/0=9/, CTRL D, CTRL I, CTRL K, CTRL S (viz kap. 4,

5 a dodatek €. 3) nebo povely uvedené v menu.

Povely je moZno fadit do Fetézcl, tj. za sebou 2
zadavat tak nékolik poveld souCasné. Jednotlivé povely
v fetézci musi byt oddéleny znakem “¢ " s vyjimkou po-
veld k jejichz definici postaluje pouze jedno pismenc

(napf. B, Z).

14
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Nasledujici pfiklad ukazuje povelovy Fet&zec, ktery posu=
ne kurzor o 5 znakd vpravo a vymaZe 2 znaky vpravo od no-

vé polohy kurzoru:

poéet znakd odd&lovaci ukon&ovaci
znaménko znaky
| —
5 c g 2 0 $ $
kéd povelu podet kdd povelu
pro posunuti znak@ pro vymazéni
kurzoru znaku

Md-1li byt povelovy fetézec vykonan ndkolikrét, musi byt
uzavifen v ostrych zdévorkéch, pfed nimiZ je parametr opa-
kovani.

Nésledujici pfiklad ukazuje povel pro tisk p&ti kopii

textového souboru s vynechanim prvnich deseti #adkd:

5x podet odd&lovaci kdéd povelu
l radek znak pro tisk
' ' /

:] 5 < 10 L g # P > g g
posuv kurzoru kéd povelu  znak ukon&o~-
na zaddtek textu pro posuv "v3E" vaci

kurzoru znaky
o radek
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e 43
‘/ ‘1 POVELY EDITORU TEDIT 1
V MODU MAIN

Mod MAIN Je uréen predevdim k pofizovani textovych

soubord, které se dale upravuji v modu HELP. Mod MAIN je
vybaven velkym mnoZstvim poveld, které bud samostatné& nebo
ve spojeni do Fetézcd poskytuji 3iroké moZnosti k vytvafe-

ni a modifikaci textovych souborit,

V dal&im textu jsou povely, které pracuji ve videomoduy,
oznadovény pouze kodem povelu (napi. B, Z). Povely vyZadu=-
jici ukongeni dvojnasobnym stisknutim klévesy "¢ " maji za
kédem povelu uveden znak £ (napf. nPg).

Povely v modu MAIN je moZno ovladat:
- nastaveni kurzoru a zobrazeni textu
- vklédéni a modifikaci textu

- vstup a vystup textu na periferni zairizeni

4.1. Povely pro nastaveni kurzoru a_zobrazeni_textu

BEGINNING OF TEXT
ZACATEK TEXTU

16 TESIA
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Povel B nastavi kurzor na prvni znak textového sou-

boru & zobrazi zacatek textu.

Povel se pouziva

- ke vklédani nového textu pfed zacétek plvednihu
textu

- k pfesunu kurzoru na zalatek textu prfi tisku celého
souboru (tisk zacina vzdy od pozice, na kterou je
nastoaven kurzor) pfi vyhledévani Zédaného textového
Ffetézce v celém souboru nebo pri substituci pbvod-

niho Fetézce rovym.

Povel B pracuje ve videomodu a provadi se tedy okamZi=
te po stisknuti klévesy B, je=li na prvnim mist& pove=-

lového rfadku.

'jz END_GF TEXT 1
KONEC TEXTU

Povel Z nastavi kurzor za posledni znak souboru a zo-
brazi konec textu. Povel se pouZiva pri vkladani dal-

$iho textu za plvodni text. Provadi se ve videomodu.

TESLA 17
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Povel ”$ " posune kurzor na zacatek nésledujiciho
fadlku a zobrazi se nova polecha kurzoru. Povel pracuje ve

videomodu a nezobrazuje se tedy v povelovém radku.

7 [eee

NAHGRU

Povel "} " posune kurzor na zaédtek predcnoziho Fadku
a zobrazi se novéd poloha kurzoru. Povel pracuje ve video=-

modu .

W
RADEK

LINE__|

Povel nL presune kurzor na zaddtek n-tého radku od
pivodniho postaveni kurzoru. Mé=1li kladnou hodnotu, posune
se kurzor doll. Zaporna hodnota n zplisobi posuv nahoru. Pro
n = U se kurzor posune na zafetek téhoz radku, ve kterénm

byl pdvodné umistén. Povel nepracuje ve videomodu, zobra=

18 TESIA
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zuje se v pfikazovém radku a mé-1li byt novad poloha zobra-

zena, musi se pouZit je5té povel V, ktery zobrazuje text

v okoli kurzoru nebo povel "T".

Posuv kurzoru o 8 F&dkd nahoru a zobrazeni nového

stavu vykona povelovy fetézec:
% - 8 L v g g

Posuv kurzoru o 10 rfadkl dold a zobrazeni nového

stavu vykond povelovy fetézec

¥ 10 L Vv g ¢

e -

VPRAVO

Povel "_5" posune kurzor o jeden znak vpravo a zo=-

brazi se nova poloha kurzoru. Povel pracuje pouze ve vi-

deomodu .

e ZNAK

B L

VLEVO

Povel ", " posune kurzor o jeden znak vlevo a zo=-

brazi se nové poloha kurzoru. Povel pracuje ve videomodu.

TESEA 19
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- e

ZNAK

nc | g |-CHARACTER

Povel nC presune kurzor o n znakl od pévodniho posta-
veni kurzoru. Mé=li n kladnou hodnotu, posune se kurzor
vpravo. Zaporna hodnota n zplsobi posuv kurzoru vlevo. K zo-
brazeni nové polohy kurzoru je nutno pouZit povel V" nebo

povel "T". Povel "C" neni sou&dsti videomodu.

Posuv kurzoru o 5 znakd vlevo a zobrazeni nového stavu

¥ 5 6 ¥V & §

Posuv kurzoru o 20 znakl wvpravo a zobrazeni nového

stavu vykona povel:

X2 ¢ g ¢

9 SLOVO

VLEVO

Povel " ¢ " posune kurzor o jedno slovo vlevo a zobra-

zi se nové poloha kurzoru, Povel pracuje ve videomodu.
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3LOVO
® o e e
VPRAVG

_

Povel " g " posune kurzor o jedno slove vpravo a zo-

brazi se nové poloha kurzoru. Povel pracuje ve videomodu.

VIEW

Vv | |e=itttvaanna

PROHLIZENT

Povel V =zobrazi text v okoli kurzoru, pracuje ve
videomodu a pouziva se k verifikaci provedenych zmén v

textu.

paL3f_

X | |==2522

TEXT

Povel X =zobrazi nésledujici text souboru 2 premisti
na novy radek kurzor. Povel pracuje ve videomodu a slouzi

k prohliZeni textu.

TESAA 21
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-PRepcHozE
TEXT

Povel Y =zobrazi pfedchazejici text souboru a premis-
ti na novy text kurzor. Povel pracuje ve videomodu a slouzi

k prohlizeni textu.

IND

F "text" e e e e

HLEDANI TEXTU

Povel F "text" wvyhledava fetézec znakd “"text". Vyhle-
davéni zalind od pozice, na které se nachazi kurzor a pokra=-
éuje az do nalezeni retézce "text" nebo do konce souboru,

pokud se v prohledavané Casti souboru "text" nevyskyrtuje.

Je-1li rfetézec znakl “"text"” nalezen a potvrdi se prove-
deni povelu klédvesou "Y", pfesune se kurzor na prvni znok za

hledanym retézcenm.

Pokud neni “text" nalezen, zlstava kurzor na povodni
pozici a vypiSe se hladeni:

NO FIND “text"

Povel se pouziva pro vyhledavéni textovych rfetézcl, za

nimiz mé byt vloZen nebo opraven text.

22 TESIA



L7 ONCrQ K e

Vyhledévéni textového fetézce EDITOR zacinajici od
podatku souboru a prfemisténi kurzoru za nalezeny fetézec

se dosdhne nasledujicim zapisem z kldvesnice

XBFEDITOR 8 §

T cexth|-ZNSERT_TEXT ___

VKLADANT TEXTU

Povel I text umoZnuje vkladat text z klaves-
nice od pozice, na které se nachazi kurzor. Vkladani
textu se ukon&i dvéma znaky ¢~ ". Béhem vkladani
textu je moZno rudit chybné vloZené znaky znakem "< "
Po ukonéeni vkléadani znaky "@ " se zobrazi text v oko-

1i kurzoru.

CTRL I "znak"| | -YEQZENE____
1

Povel CTRL I “"znak" provede vloZeni znaku na

misto oznaéené kurzorem. Povel pracuje ve videomodu

TESLIA 23
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a slouzi pro jednoduché opravy textu

CTRL I A seess vloZeni do textu znaku A

Poznémka: Potrebujeme=1i vlozit do textu znak tabulatoru

ve videomodu, provede se pfikazem:

¥ CTRL I CTRL I
et e et
povel "znak" = QSH (TAB)

VloZeni textu “UVOD" na zadatek jiZz existujiciho

textu se dosahne nésledujicim zapisem z klavesnice:

XBIUVOD g g

V povelu "I" ma tlagitko "—>" wvyznam tabulatoru.

CTRL S “znak" | | -Z2UENA___

1. ZNAKU

Povel CTRL 8 "znak" zaméni znak, na némz je umistén
kurzor novym znakem zadanym z klavesnice.

Je-1i napf. kurzor umist&n v textu na znaku "A" a
pozadujeme-1li pfepséni tohoto znaku na "B", je k této
zméné potfebny nasledujici zapis z klavesnice:

% CTRL S8 B
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Povel pracuje ve videomodu a je urcen pro opravy pfepisu

znakd .

SUBSTITUTE TEXT
ZAMENA TEXTU

o

S text 1Y} text 2

Povel S text 1, text 2 vyhleda v pdvodnim textu Fetdé-
zec "text 1" a po potvrzeni znakem "Y' nahradi fetézec
"text 1" novym Fetézcem "text 2", Hledani v textu zadina
od pozice, na které je umistén kurzor., Povel se ukon&i zo-

brazenim textu v okoli kurzoru.

Zaména textového Fetézce "PAVEL" novym textovym fe=-
tézcem "PETR" se uskuteéni po nasledujicim zdpisu do kla=-

vesnice:

SPAVEL 1 PETR Y 7

Pfiklad: Zamgna v textu programu instrukce MOV za in=-
strukci LD
Yool SMOVE WDE >E8
Pomoci dotazl a potvrzeni znakem Y lze provést

zaménu.

TESIA ~ 25
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CTRL D] | =252tz aaa.

Povel CTRL D vymaze znak, na n&mZ se nachazi kurzor

a zobrazi provedenou opravu.

o] s |--QELETE.___

mazANT znakl

Povel nD maze polet znakd specifikovany hodnotou n.,
Ma=-1i n kladnou hodnotu, vymaZe se n znak( za kurzorem. Z&-

porné hodnota n se maze n znakG pred kurzorem.

Vymazani 5 znakl pred kurzorem a automatického zobra=-

zeni opraveného textu se dosahne povelem:

¥-50 g ¢
CTRL K MAzZANT
rXoK8

Povel CTRL K vymaZe zbytek Ffadku {vEetn& CR, LF), na

kterém se nachédzi kurzor a zobrazi provedenou opravu.
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g |MAzZANE
kapk8

Povel nK maZe pocet radkl specifikovany hodnotou n.
Ma=li n kladnou hodnotu, vymazZe se n rfadkd smérem dold od
kurzoru véetné &ésti radku, ktera se nachézi za kurzorem.
Zéporna hodnota n znamend, Ze se vymaze n radkd sm&rem na-
horu vcetné casti radku pfed kurzorem.

Povel @K maze od zadatku Fadku aZz do kurzoru.

Povel ¥ 2 Kg Z zplsobi vymazani dvou fadkd za

kurzorem a zobraz{ se provedena oprava.

4.3. Povely pro_vstup a_vystup_textu, souinnost

s_perifernim_zafizenim

g | -TYee .

v¥PIS RADKS

Povel nT vypiSe na displeji po&et radkd speci-
fikovanych hodnotou'n% Ma-1li'n'kladnou hodnotu, za-

¢inad vypis od kurzoru a pokraduje na displeji smé&rem

TESLA 27
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dold. Pri zdporné hodnoté n zacina vypis na n-tém radku

pfed kurzorem a pokraduje az po dosazeni kurzoru.

Ma-1li byt vypsan cely radek bez ohledu na to, v které
jeho ¢asti se nachazi kurzor, je tfeba zadat nasledujici

povelovy fetézec:

* 91T F ¥
Prvni Cast retézce @PT zpisobi vypis &isti fadku od jeho za=
¢atku po kurzor a druhé €ast T vypiSe zbytek Fadku, tj. od
kurzoru do konce Fadku.

Pro vypis celého souboru na displeji lze pouZit pove=-

lovéhe retézce 5

*#¥ T 9 3
no] g | SQHIEUT ..o
VY¥STUP

Povel n0O zapise n rédkd textového souboru pocinaje
Fadkem, na némi Jé umistén kurzor z paméti na kazetu. Po
zadani povelu se Fi:eni predava operacnimu systému MIKOS,
jehoZ prostifednictvim se uloZi text pod definovanym ndzvem

na kazetu. Text zlstdva v pameti, na rozdil od povelu "Wi*,

28 TESAA
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ol ¢ |-PRINT.

TISK

Povel nP umoZnuje tisk textu na tiskadrnu. Parametr
n udédvé podet Fadkd, ktery bude vyti3tén, Tisk zadina od

radku, na kterém se nachazi kurzor.

Poznamka : Pro pouZiti povelu “"P" musi byt v mikropo&itaci
ONDRA pripojena tiskarna, ktera musi byt pfipra=-
vena k tisku. Neni-li tisk&rna pfipojena, pak
pfi pouziti povelu P ¢ekd program na priprave=
nost tiskarny.

U povelu "K" v mddu HELP je v poznémce uvedena

uprava ovladace tiskarny na prazdny ovlada&.

Povel pro nastaveni kurzoru na zagatek textu a tisk

celého souboru

B # P g 8

s VRITE_

Povel nW zapife n rfadkd textového souboru z paméri

na kazetu prostrednictvim operaéniho systému MIKOS. Text

TESIA ' 19
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v_paméti se zrudi!

Poznamka: Povel W zapise n fadkd od poéatku textové paméti
(nikoliv od poszice kurzoru). Po ukonteni prace
s editorem je nutno soubor na kazeté uzaviit.
Prikazem editoru "E" se uzavfPe vystupni soubor

nebo miZeme soubor uzaviit prfikazem MIKOSu K=C.

READ
R _———
: CTeEnE

Povelem R se nastavuji pfiznaky pro &teni nového sou=-

boru z kazety. PouZiva se ve spojeni s povelem A. PouZivé

se pro spojovani nékolika vstupnich souborf.

g | -ARREND_
DODATEK

Povel nA pfeéte n Fadkd z kazety a uloZi je za dosa-
vadni text v paméti, V pripad&, Ze je textové paméi prézdna,

uklada se od zafatku paméti.

30 B TESIA
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¥H# A g g preéte a ulozi do paméti vstupni sou=-

bor ¢ili text, ktery budeme zpracovavat

4.4. Ostagni_povely

GET

ey - ] S——

0zNACENT.

Povel nG oznaci a pro kontrolu vypiSe n fadkd na
displeji, které se pudou kopirovat na jiné misto v pa=

méti,

I:I” g |-UNSAvE ______
. PREMESTENT

Povel u premisti n radkd oznaenych n G na misto,
kde se nachazi kurzor. Mezi povelem "G" a "U" se nesmi
pouzivat zadny povel typu "K", "D", "I", ktery mé&ni

podet znakd v paméti.
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| g| ENOOF FILLE
KONEC SOUBORU

Povel E uloZi text z operacini paméti na kazetu a uza-
vi‘e textovy soubor, rizeni se preda systému MIKOS, ktery u-

lozi pod definovanym ndzvem soubor na kazetu.

Jump

nd g | mmeiaaa
SKOK

Povelem (30 se zadavackamzita poloha kurzoru. Povelem
J se tato poloha pozdéji vyhledéva. 0d definovani mista @J

se nesmi pouzit povely typu “K", "I" a jiné.

ol g [--SUIl...
NAVRAT

Povelem Q se pifechazi po potvrzeni znakem Y do moni-

toru,
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_HELP_____
POMOCNY

Povelem H se prechdzi do modu HELP.

- H g pfejde do modu HELP a zrui Menu.

. | MAZANT TEXTOVE PAMET
el ¢ o L

Povelem @ se maZe obsah textové paméti a provede se

studeny start editoru.

n% PRERUSENE TEDITu

|s NAPOVEDOU

Povel "%" se v TEDITu pouZiva ve dvou piipadech.
V prvonim pripadé "g%" slouZi k uloZeni népovédného textu

do paméti editoru.
pPfiklad: % ¢ & Nastav papir na sloupec 15 § &

Ve druhém pFipadé "%" (n=1) se pfikaz pouZiva v pfi-
kazovém Fetézci. PFi provadéni prikazového radku znak %

zpisobi vypis zadaného textu na obrazovku a provadéni pri-

TESLA 33
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kazl se zastavi. Na dal$im radku se vypise text "HOTOVO?"
a editor ceka na stisk libovolné kliévesy. Po stisknuti po-

kracuje v provadéni prikazového Fadku.

Pfiklad: % - i5 P % 20 P § ¥

Poznamka: PFikaz "%" pracuje stejné v obou mddech

[ zAPIS_TEXTU o e
00 VYROVNAVACT PAMETI

Povelem " [". resp. "{ " lze zapsat do vyrovndvaci pa-
méti text az do 80ti znakd. Povel je ukonien dvakrat znakem

Zapsany text lze vyvolat prikazem CTRL B.

creu | |YiYeLlud TEXTU
Z VYROVNAVACT PAMETI

Povel CTRL B umoZnuje pouZit text zapsany ve vyrovna-

vaci paméti dvéma zplsoby:

a) generovani Casto se opakujiciho textu pfi pouZiti pove-

lu "I" (vkladani textu)
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b) text ve vyrovnévaci pam&ti mimo povelu "I" se bere jako
pfikazovy Fadek. Po stisknuti (2xy )} se tenco Fidek pro-
vede,

Pit, [I HikropoZitcé OMNORA ¥ ¥

Stiskem klavesy CTRL B se vloZi text (mikropocditad
ONORA) do mista, na kter¢ ukazuje kurzor. Jsme v povelu
CUIM a tudiZ miZeme vklédat deldi text nebo povel ukonéit
(2x ).

PE, ¥[izaT1zL 38

Po stisknuti CTHL B se na prikazovem radku vypise povel

12 T 12 L, krery potvrdime dvakrédt stiskem klévesy "& "%
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7
/ 5 PUVELY EDITURU TEDIT 1
V MCDU HELPR '

Povely editoru TERLIT 1 v modu HELP jsou uréeny prede-

véim pro formédtovéni textového souboru pofizeného v modu

MAIN a uloZzendho v textové pameti.

Povely editoru umoZnuji:

= nastaveni kurzoru & zobrbzeni textu

-~ formarovani textu, tj. nestaveni §irky stranky véetng
zarovnavani pravého okraje textu a automatického rozde-
lovéni slov, nastaveni délky stranky, €islovini stranek,
nastaveni délky tebulatoru aj.

- nastaveni tucéného tisku (BOLOFACE), zminu barvy tisku,
viklédani nového textu = klavesnice nebo z kazetovéno mag-
netofonu do textu vypisovaného na tiskérnié nebo ne displo-

ji e jiné sluZby.

5.1. Povely pro_nastavent

L

V modu HELP lze pouzivat nasledujici povely pro nas

@

et

[
1

veni kurzoru a zobrazeni taxtu:

-

- B = nastaveni kurzoru na zadéstak textu
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- Z = nastaveni kurzoru na konec textu

- V = zobrazeni textu v okoli kurzoru

- X = zobrazeni nasledujiciho textu a pfesun kurzoru
na novy text

- Y = zobrazeni pfedchdzejiciho textu az pfesun kur-
ZOoru na novy text

- + = posuv kurzoru o slovo vpravo

- 3 = posuv kurzoru o slovo vlevo

Povely se provadi ve videomodu a jejich funkce je

stejna jako v modu MAIN.

5.2. Povely pro_zobrazeni a nastaveni formatovacich

parametrld_a_pro_formatova

g | DISPLEI____
ZOBRAZENT

Povel D nejprve zobrazzi mapu textové paméti ve

ni_textu

tvaru

# ##f «—— obsazend pamé&t (#=1KB )
P &«—— volné paméf (+ = 1 K B)
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Déle se zobrazi formétovaci parametry:
v = §ifka stranky

= délka stranky

-
1

S = nastaveni levého okraje
G = nastaveni tabuldtoru
N

= pofdteéni &islo strénky

=
n

nastaveni typu pisma a vstupu znakd
Déle se vypise zahlavi stranky 2 zobrazi se rFidici fadek,
ktery udava nastaveni velikosti levého okraje, nastaveni

tabulidtoru znakem "!" a Sifku stranky znaky "=".

Zadani povelu z klaévesnice

>0 g g

@ g |--wzomH_____
SIRKA

Povelem n\/ se nastavuje pozadovana Sirka stranky. Ma-

ximdlni hodnota W = 255. V pripadé, Z2e W = 0 je vyfazeno
zarovnavéni pravého okraje textu (zdvojovéni mezer, rozdé-
lovani slov) a prabézne c¢islo stranky se vypisuje do pozi=

ce 40,
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Povel pro nastaveni §ifky textu strénky nz 40 znakl

>40 W B B

| g |

@ .~ 1| LENGHT
g -SENGHT __|
. DELKA j

Povelem nL se nastavuje pozadovanad délka strénky, tj.

poéet fadkl na strénce.

fovel pro formatovéni textu na délku strénky 60 Fédkd

>6C L § B

I_LEET _MARSIN, !

2 35 -
@ NASTAVENS LEVEHO OKRASE I

T

Povelem nS se nzstavuje potet mezer na levém okraji

textu.

Povel pro formZtovéni textu tek, aby na levém okraii by-
lo 5 mezer

>5 5 § 3

Zrudeni mezer se nz levén okraji provédi pfikezeam @ 3 § 3

TESLIA 39
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—

@, GET TABULATCR ______
MASTAVERT TABULATORU

Povelem nG se nastavuje délke tabulicoru, pFideam
n = pocet znakd, ktery miZe byt 4 nebo 8.

Povel pro formdtovani textu na délku tabulatoru 8 znzki

> e 6 F 7

- WUMBER

CISLU STRANKY

Povelem nN se nzstavujec &islovéani stranek, n uddvad po-
tateéni Eislo stranky 2 mGie se pohybovat v rozmezi 1 ~ 99.

Zada-1li se n = 0, nejsou stranky Cislovany.

Povel pro éislovéni stranck zadinajici sirdnkou 10

>10 N B 3

@ R
TYP PISMA A VSTUP zmakl ]

Povelem nU se nastavuje pfepindéni typu pisma a vstupu

40 TESLA
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znakll. Hodnota n = 0 znamend vstup nebo vystup malych i
velkych pismen. Pro n = 1 vstupuji i vystupuji pouze vel=-
ka pismena a pro n = 2 se pfi ¢teni nového textu z kazety

potlacduji znaky O az 20 H mimo CR, LF a HT.

Povel pro vstup a vystup jen velkych pismen

>1 U g g

Povely pro nastaveni a zobrazeni formétovanych parametrd
je vhodné spojovat do povelovych fetézcd, napf. povelovy
fetézec

>60 W ¥ 80 L 4 6 § 1L N g D g 8

nastavi poZadovane parametry a soufasné je zobrazi, takZe

je moZné kontrola téchto parametra.

@ g | -_FORMAT____
FORMATOVANE

Povel nF preformétuje text souboru podle zadanych pa-
rametrd v délce n fadkd, polinaje Fadkem, nz které je u-
mistén kurzor. Pravy okraj textu se zarowvnava zdvojovénim
mezer @ automatickym rozdélovénim slov. POvodni rozdéleni

slov se rusi., Odstavce v textu se zachovévaji pro parzmetr

TESLA 4l
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S = 0. V pfipadé, 2Ze S je vétsi nez O, vloZi se na zadatek
kazdého rfadku stanoveny pocet mezer. Po preformétoviéni tex-
tu se zobrazi zaddtek nového textu. Formatovani se ukonéi
pied zadanym poétem rfadkd, neni-1li v _pam&ti dostatek mista

pro preformétovany text.

Povel pro pfeformdtovani i2 rfedkd

>i2 F g 8

Poznamka: Povel "F" zachovi plvocdni &lenéni textu na od-
stavece, kdyZz novy rédek textu zaliné mezerou ne-
be tabuldtorem. Rovn&Zz zachovévd odstavece v pifi-

padé, Ze radku textu pfedchézi neékolik prézdnych

radlka.

Povel nP umoZnuje tisk preformdtovangho textu na

tiskarnu. Parametr n udévé pofet Fedkd, ktery bude vy-
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ti$t&n. Tisk zadind od Fadku, na které se nachdzi kurzor.
Povel pro nastaveni kurzoru na zacatek textu a tisk

10 Fadké: > B
> 10 P § §

QUTPUT
(iR~ o
VYSTUP

Povel n0 umoZnuje zépis n radkd pfeformatovaného
textu na kazetu. Po zadéni povelu pfechdzi program do ope-
raéniho systému MIKOS, jehoZ prostrfednictvim se pozadovany
text ulozi pod definovanym nézvem na kazetu (viz Névod k
obsluze mikropoéitade ONDRA). Takto uloZeny text ale neni

vhodny pro dal$i zpracovéni, je vhodny pouze pro tisk.

@ TYPE
3 ---—:-----
VIPIS

Povel nT umoZnuje zdpis n fadkd pFfeformatovaného

textu na displej. Radky se zobrazuji v celém rozsahu bez

omezeni "oknem" .

TESLA 43
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cTent

Povelem R se nastavuji prfiznaky pro &teni nového sou-

boru z kazety a zéroven se vynechévé text do zadaného zna-

ku, je-li pouZit. PouZivéd se ve spojeni s povelem A.

DODATEK

Povel nA umoZnuje kopirovéni textu z kazety na tiskér=-

nu nebo displej. Pro n= 1 se kopiruje text na tiskarnu,

n = 0 znamena vypis na displej. Jsou=li v textu na kazeteé

pouzity vhodné rozdélovaci znaky, které netvori text, napf.
znak "/", je moZno samostatnd kopirovat jednotlivé useky
textu oddélend rozdélovacimi znaky. Povel nA tedy umoZnu-
je vkladat do tiSténého souboru nebo souboru zobrazovaného
na displeji text uloZeny na kazeté. Po zaddni povelu se
pifedévd Fizeni operaénimu systému MIKOS, ve kterém se usku=
teénuje komunikace s kazetovym magnetofonem. Po ukonéeni ko=

munikace se fizeni vrati do TEDITu.
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Text uloZeny na kazeté& po znak "/" se kopiruje pove-
ly: >R 1 A /J § 8

Pokud text neobsahuje znak "/", vypise se cely soubor.

@ KEYBOARD __
KLAVESNICE

Pavel nK umofnuje vkladat novy text do souboru, ktery
se vypisuje na tiskarnu nebo zobrazuje na displeji. Po
n = 1 se vkladad novy text do ti&téného souboru, pron =0
se doplAuje text na displeji. Novy text se nejprve uklada
v paméti a vypisuje se az po zadéni znak "CR" nebo po do=-
sazeni BOti znakd. B&hem vkladani textu z klavesnice do
paméti je mozno znakem "-==" ruit chybné zapsany text.
Vklédani textu se ukon&uje znakem "@‘H Na zacétku kazdé-
ho rfadku se pro obsluhu vypisuje hlaseni "INPUT", které

signalizuje vklédéni textu z klavesnice.

Pozor: Je-li zadano pouze pismeno K, pak se desadi n = 1
coz je tisk na tiskarné. Neni-li tiskarna pifipoje-
na, pak systém prestdva zobrazovat dal$i text, pro-

toze ceka na komunikaci s tiskarnou.
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Stane-li se Vam tato chyba, je moZné nadsledujicim

postupem zachrénit text:

1. CTRL W ... pfedéd Fizeni monitoru

2, Pfikazem SUBSTITUTE zruSime obsluhu tiskérny v
Monitoru. TakZe zruSime volani ovladaéde tiskar-
ny. Na adrese 10F zménime instrukci C3 na C9
(RET).
.50316,,=10F,_,C3 C9

3. Pifikazem .B nebo G1003 znovu spustime editor

TEDIT a mOZeme pokracovat.

@ g | -INSERT.DECIMAL _________
VLOZENT DEKADICKYCH zNAK(

Povelem nI 1lze vkladat do textu dekadické znaky,
které umoZnuji fizeni tisku. Pfi n = 1 se nastavi tiskarna
na tuény tisk (BOLDFACE). Toto nastaveni trva aZ po druhy
vloZzeny znak 1 nebo do konce Fédku. Je-li n = 12, pokragu-
je tisk na nové strané. VloZenim n = 18 nebo n = 17, se

méni barva tisku u tiskarny Consul C 2111.

Poznémka: Povel "nI" uklada znak, jehoZ kdéd odpovida deka-

dické hodnot& n. Neni=li n zadano, TEDIT dosadi
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hodnotu n = 1 (zdvojeny tisk).
Dal8i znaky uvedené za pfikazem “I" se normalné
ulozi do paméti! Pro n nelze pouZit hodnotu 27

{ESC).-

@ g | ._CHAPTER____
zAHAavt TEXTU

Povel C umoZnuje zadat zéhlavi strénky formé-
tovaného textu do délky 8C znakd. Vv zdhlavi je moz-
no pouzivatr i znaky "CR" a "LF" a nastavit tzk ve-
likost horniho okraje. Povel pro zadéni zshlavi
"KAPITOLA 1"

> C KAPITOLA 1 g &
ZruSeni zdhlavi: >C g g

ZaCiné=li text znakem "%", potom pied vypisen

"Zahlavi textu" na novou strinku se vypiSe na obra=-

zovce “"Zaloz dalsi list HOTOVO?" Teprve po stisk=

nuti klavesy se pokratuje ve vypisu.

TESILIA 47
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g |-END_OF FILE
KCNEC S0USBDRU

Povelem £ se uzavite prévé rozpracoveny vystupni sou=-

bor na kazeté. M& vyznam po povelu n0. Na rozdil od modu

MAIN se nekopiruje na kazetu texi v paméti!

- Jurp
© - [z
SIKOK

Povelem @J se zadévé okamZité poloha kurzoru. Pove-

lem J se tato pozdéji vyhledavé. Pozor, povely INSERT, CE~

LETE ovlivauji polohu kurzoru!

©

Povelem M se pfechazi do modu MAIN.

_MAIN

HLavni

- M zrusi Menu.

T TESLA
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VloZeni poznamky pro obsluhu

Je-1li v prikazovém fadku znak "§", potom se vypife na o-
brazovku “HOTOVO?“. Pozastavi se provédéni programu a
editor éek#d, aZ obsluha provede ¢innost podle poznamky.
Potom se stisknutim libovolné klévesy pusti pokracovéni

¢innosti editoru.

P#iklad:
Vloz novy papir na poloZku ¢&. 15
zadéni pozndmky
W0<<% ¥ P g > § ¢ sov.. vytiSténi dvaceti
kopii, ale vidy pfed tiskem se Ceka, aZ obsluha nastavi

formular.

povelem " [ " nebo "{ " lze zapsat do vyrovnavaci pa=-

m&ti text o délce aZ 80 znakd, ktery miZeme kdykoliv vy=
‘psat po stisknuti znaku CTRL B. Jsme~li v povelu INSERT

a dasto pouzivame v nové psaném textu uréité slovo, napf.
"IKONDENZATOR", mUZe toto slovo ulozit do zapisovaného tex-
tu jednim stisknutim znaku CTRL B. Nebo chceme-li wvloZit
do textu urditou vétu, musime do buffgu uloZzit povel a
text:

*’[I Ondra je mikropoéitaé bez dovoznich soutdstek g 8.
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Potom po stisknuti CTRL B se z bufferu provede povel "I",
ktery zapiSe text na zvolenéd misto a po ukonéeni dvéma zna-

ky "{ " je text zapsan.




LE7 ondra B e R R

6 POUZITE TEXTOVEHO
EDITORU TEODIT 1

Teto kapitolas zahrnuje podrobny popis zakladnich uko=-

nd nezbytnych pro pouzivani editoru TEDIT 1 k nahravani
editoru do paméti RAM mikropo&itale ONDRA, pofizovani
textovych souborl 2 jejich formdtovani. Dale jsou uvedeny

ngkteré typické aplikace editoru.

Postup pfi pouZzivéni editoru je znazorné&n ve formé
tabulek, kde sloupec oznadéeny K zahrnuje data zadavana
z klavesnice. Ve sloupci oznaeném D je uveden vypis na

displeji a sloupec P obsahuje komentar.

Textovy editer T&DIT 1 je dodadvén na kazeté a
jeho pouziti v systému ONDRA je moZné aZz po nahri-
ni z kazety do pamé&ti RAM. Ke ztrédté programu v pa-
mé&ti dochazi pfi kazZzdém vypnuti nebo pifi vypadku
sité. V uvedenych pripadech je nutno editor znova

nahrét z kazety.
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K nahréavani editoru se pouZiva operaéni systeéem MIKOS,

ktery je uloZen v pam&ti GPROM a je tedy k dispozici okam-

Ne

ité po zapnuti mikropofitafe ONDRA. Podrobné ddaje o ope-
raénim systému MIKOS jsou uvedeny v Névodu k pouziti mi-

kropotitate ONDRA.

PFed zacatkem nahrévéni je tfeba pfevinout pasek v
kazeté na zacatek. Je vhodné mit program TEDIT uloZeny na
zacdtku kazety @ aZ za nim ukladat pofizovaci texty. PPi
pouZivani dalsich programé krom& TEDITu je vyhodné pouZi-
vat dvé kazety, jednu systémovou pro programy a druhou pro
texty. 5 ohledem na moZné posSkozeni pésku v kazeté jc ufel-
né po skonieni préce prfekopirovat pofizeneé texty na dals$i

tzv. archivni kazetu,

Postup pfi nahravéani editoru nazornd ukezuje nasledujici

tabulka:

klévesnice: displej: poznamka :

a1 ONDRA V.5 Vypise se po zapnutil

mikropocitade ONCRA

L creni- Povel pro zavedeni
hotovo?

systémového programu
do pameti, Nastavte
mgf na &teni a stisk=-

néte libovolnou kla-
vesu

5 TESIA
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Sy zhasnuti obrazovky Provddi seéteni dat z

kazety. Po nahrani

programu se provede
automaticky start TE=-
OITu.

% TEDIT I V1.0% | 2 monitoru lze TEDIT
spustit pfikazem "B"
nebo G=1000 (studeny
start), G=1003 (teply

¥

tart).

Je-1i v pameéti mikropocditace ONDRA nahran texto=
vy editor TEDIT 1, je moZno pfikro&it k pofizovani
iéaaného textového souboru. Dale je uveden postup
pofizovani textového souboru s oznagenim TEXT 1, je-

hoz plné znéni je uvedeno v priloze €. 4

K D P

1. [:] MAIN Volba modu MAIN z kla-
vesnice. Znak "\ " uda-
vé zadatek prostoru pro
text (je nastaveno)
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2.[1][e] fee] (o] fse] [5]

- . - -

MAIN
BASIC
JED...

IE] [E []. . .0BVODU.

Po zadani povelu I

se postupné zapisuji
jednotlivé znaky tex=
tu do paméti a soucas=-
né se text zobrazuje
na displeji. Chybng
vloZené znaky lze ma=-
zat klavesou "<=—".
Znak "‘J" oznaduje po-
suv na novy rfédek a je
provazen kratkym akus-
tickym signdlem. Znak

v\

Zeného textu. Pokud je

udévéa konec vlo-

treba provést vétdi u-
pravy v jiz vlozZeném
textu (zaména Casti
textu, mazani fradkd
aj.),

vely pro modifikaci

lze pouZit po-

textu uvedené v kap.
3.2. V tomto pripadé
je vsak treba nejprve
vkladani textu ukon-
G l", provést
pozadovanou zménu
textu a vklédani dal-
Siho textu zadit novym
povelem"I%
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s-E1GI0

posledni nazev

+.[0J[O)F]EE][E] :vor1st

cteni hotovo?

cteni hotovo?Y

zapis hotovo?

Uzavieni souboru, pfre=
chod do MIKCSu a poza-
davek MIKOSu na jméno
souboru, za ktery ma
byt porizeny soubor
TEXT 1 na kazetu
zapsan.

Novy soubor TEXT1 ma
byt zapsan za soubor
s nazvem DOPIS1.

Dotaz MIKOSu, je=li
pozadavek na vyhledani
mista na kazeté za jiz
existujicim souborem
borPIS 1.

Odpovéd z klavesnice
stisknutim libovolné-
ho tlag&itka., PFi stisk=-
nutém tladitku prehra-
vani na kazetovém mgf
se vyhleda na kazeté
misto za souborem DO=-
PIS1 a magnetofon se
zastavi.

Dotaz MIKOSu, poZada=-
vek na nastaveni mag-
netofonu pro nahréni
nového souboru.




8. zapis hotovo?Y Gdpoved z klévesnice
(libovolné tlaéitko)
9. novy nazev PoZadavelk MIKUSu na

nazev nového souboru

@] @ rexra PEi stisknutych tla=-

¢itkach pro nahrava-

ni na mgf - zépis no-
vého souboru s nazven
TeXTl za jiz existuji-
ci gsoubor DCP1G1, za=-
staveni magnetofonu

No kazcté je zepssén textovy soubor nazvany Tedil.
Ndsledujici tabulka ukazuje postup pfi naéteni souboru
2 vypis preformdtovaného souboru ne tiskarnu v modu
HEZLP. PoZaduje sc preformatvovini textovéno souboru
TeEXT1 podle nasledujicich poZadaevki;

- §ifka strdnky 60U znskE

a.

€lka strdanky 20 Fédek

- stranky necislovaz

— .
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MAIN
X Rr#A

nazev

: TEXT1

PoZadavek z klavesnice na

otevreni vstupniho souboru

a nahrani celého souboru

do textové paméti

R = otevreni

A== nacéteni viech fadek
souboru

pfechod do MIKOSu

Pozadavek MIKOSu na nazev
souboru, ktery ma byt na=-
hran do textové paméti.

Zadani nazvu souboru z
klavesnice

¢teni hotow? Dotaz MIKOSuU na nahrani

MAIN
BASIC

souboru

odpovéd z klavesnice,
nahréani souboru do texto-
vé paméti a navrat do
TEDITu.

Prechod do modu HELP z
modu MAIN.

TESLA
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7EENHNEE bt
m@m@ Po stisknuti pFedposledni klavesy "E¥C

D:”II je na displeji zobrazeno

HELP
BASIC J

e ae

o0\
SEPX g 2PL FON D FF

C-1
Povelovym retézcem byla zadéna $ifka
stréanky w=60, délka strénky L=-20, stran-
ky ne&islovat(N=0) a povelem D poZadavek
na zobrazeni formétovacich parametrd a
mapy textové paméti.

D2
Po stisknuti posledni kldvesy "EfC" se
na displeji zobrazi

#

W=60 L=20 $5=00 G=08 N=00 U=00

cz2
Znak "# " udava, Ze je obsazen 1KB

textove pameéti,
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Znaky"...." vdévaji délku neobszzecne
textoveé paméti.

Znaky “==" je zobrazena $ifka stranky a
znaky "!" nastaveni tebulatoru (G=8)
Vyznam ostatnich formétovacich parametrd

je uveden v kap. 4.2. = popis povelu U.

8. Text formatovaného F - formatovani vSech
L#'J[ﬁ]u_”_#_lmmm'souboru fédek souboru

I - zobrazeni celého

souboru na displeji

Vypis pfeformatovaného souboru TEXT1 je uveden v priloze

t. 5,

6.4. Loplnovéni_textovych soubord z klivesnice

PFi porfizovéni dopisd, pozvaének zpod. se velmi
casto vyskytuje pripad, kdy m& byt dopis stejného
nebo jen velmi mélo odlidného zn&ni odeslin réznym
adresétim. Takovy dopis lze velmi efektivné poridit
kombinaci z&kladniho textu dopisu uloZeného v texto=-

vé paméti s daldim textem, ktery je pro jednotlivé

TESIA 59
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adresaty rozdilny, z klavesnice.

Predpokladejme, Ze v textové paméti je uloZen nasle=-

dujici soubor s nuzvem GUPILL.

Obvodni néroecai vybor frno 5, odbor bytového hospodafstvi
Palackeho 95, B r n o

Brno 18. 5. 1985

Zadame Vas, abyste sz dostavil na ONY 3rnc V, 1. po-
schodi, dvere €. 100 dne

Jednuni se bude tykat Vosi Zadosti o pfidéleni bytu.

Pozvénky je tfeba poslat riznym sdresatim s rlznym

datem a hodinou.

Hastavi se mod HELP, povelem 5 se nastavi kurzor na
zaditek souboru a zadz se povelovy fetezec
D>GPIK FF ..... tisk nz tiskdarnu

nzbo D>O9TPK F & ..... odzkousSeni nz displeji,
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kterym se uskuteéni tisk deviti fadkd od zadétku souboru a
na displeji se vypise zprava "INPUT", kterd udavd, Ze sys-

tém e pfiproven pfijimat znaky z klévesnice.

Na klévesnici se napise prvni rfadek adresy

" HT JIRI ADAMEC "
Klavesa "HT" je horizontdlni tzbuldtor ( =). Po zadani
znaku (novy ridek) se text vypide na tiskarné a na disple=
Ji se opé&t zobrazi zprava "INPUT". Pokraduje se zdpisem
dalsich rédkd adresy z klavesnice

“HT BOZETECHOVA 175_} "

"HT 612 00 B R N O "

Vkladéni znskd z klavesnice se ukonéi znzkem "¢".

Nésleduje pfechod do modu MAIN, ve kterém se povelen
K12l 8

presune kurzor na fadek, od krerého bude pokradovat dal$i

vypis textu na tiskarne.

PFepne se opé: do modu HELP a povelovym Fetézcen
POPIK ¥ ¥
se vytiskne devétr fadkd od fadku, na Ktery je nastaven

kurzor g na dipleii se opét vypisSe zprava “"INPUT". Z klo=-

vesnice se vlozi

"HT HT 30. 6. 86 v 8.00_}

a vkladani se ukon&i znakem “|".

TESLA 61
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Prepne se do modu MAIN, povelem B se nastavi
kurzor na zaddtek textu 3 zada se povelovy Fetdzec:
K22L ghP 23,

kterym se cdotiskne soubor do konce.

Vypis dopisu pofizeného popsanym postupem je u=-

veden v pfiloze &. 6.

V administrativni praxi je wvelmi Cuastym poZadav-
kem pofizovani dopist nebo pozvének stejného znéni,
které jsou rozesilény stélému oliruhu sdresétd. V tom=
to pfipadé je vhodné poridit textovy souber obsahuji=-
ci jména a adresy vS8ech adres&:l, uloZit tento soubor
na kazetu a doplnovani zékladniho textu dopisu prova-

dét z kazety.

Pfedpokladejme, Zze v textové paméti je uloZen na=-

sledujici scuboer s oxznadenin DOPISZ.

62
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Obvodni nérodni vybor Brno 5, odbor bytového lospodéfstvi

Palackého 85, Brno

8rno 16. 6. 86

Pozvaéanka

na plenédrni zasedani bytové komise, které se konad dne
8. 7. 86 v 9.00

v zasedaci mistnosti ONV 8rno 5, I. poschodi, dvefe ¢&. 126

Do souboru je tfebs doplnit iména & adresy jednotli-
vych &lend komise. Predpoklsdejme dile, Zze kazeta obsashu-
je& soubor nazvany ADRZ3Y, v n2mZ jsou postupné uloZena
Jména a adresy v nésledujicim tvaru

HT JOSEF N OV O TN ¥

HT TYLCVA 85

HT 612 0¢C B RN C /

HT FRANTISEK B UB L A

HT HUSITSKA 27

HT 612 CO B R N ©




L7 ONOIQ B R R T

Znak "/" slouZi jako oddélovac jednotlivych adres.
Tisk pozvének s rlznymi adresami se provede nasledujicim

postupem.

Kazetovy magnetofon se nastavi pfed soubor ADRESY, na-
stavi se mod HELP a povelem B se nastavi kurzor na zadatel

souboru.

Povelovym rfetézcem
>11PR1A/ 3 8
se vytiskne jedenact rédek textu od zadatku, otevie se sou=-
bor ne kazet® /R/ a operaéni systém MIKOS vypisem “"nazev"
na displeji vyZaduje nazev souboru na kazet&, =z nthoZ se

bude tisknout.

ila klavesnici se napise ndzev souboru ACRESY 2 po po-
tvrzeni vypisu “"cieni hotovo?"znskem"Y" (resp. stiskem 1li-
bovolné klavesy) z klévesnice se po vynledéni souboru
~DRESY na kazeté vyriskne prvni adresa souboru.
Zbytek textu se dotiskna v modu MAIN povelen

KL 3 ¥ Pag

Tisk dal$i pozvanky s druhou adresou ulofcnou v souboru
AURESY se zafne opét posunu.im kurzeru na zacutek textu
/B, a po-zaceéni povelu v mody HIlP

> 11PiA/ 8 B
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se vytiskne jedendct Fédek textu a druhé adresa. Prepne @
do modu MAIN a povelem

¥asL gH P LA
se dotiskne zbytek textu. Uvedenym postupem je pak moZno

pokratovat v pofizovani dal$ich pozvének.

Pozvanky porfizené popsanym postupem jsou uvedeny v

pFilohéch &. 7 a 8.




SN s

Textovy editor TEDIT patii mezi zdkladni programové

vybaveni pro mikropoiita& ONDRA. Editor pracuje ve dvou
zékladnich rezimech = MAIN a HELP. Rezim MAIN je pro pofi-
zovéni a dpravy textd a jejich uloZeni na vystupni zafize-
ni. Rezim HELP je urd&en pro formatovani textovych souborf a
specialni editacni funkce. Vystup v tomto reZimu je pfevaz-

né uréen na tiskarnu.

Editor pracuje ve dvou modech. Prvnim médem je video-
ndd, ve kterém se pFfikazy okamzité po zadéniprovddi a neni
nutné je potvrzovat. Druhym mddem je “normalni® prikazovy
méd, kdy prikazy se zaddvaji v prikazovém #adku., PFikazy se
zaénou provadé&t aZ po zadani ukondovacich znakl pfikazové
Fédky (tj. dvakrat znak " &", ktery se na obrazovce zobra-

zuje znakem "").

Textovy editor TEDIT byl wvyvinut z editoru PEDIT,
ktery je soucasti bloku programé pro praci v assembleru na-
zvaného TOOL. PFevézné cast pFfikazl v reZimu MAIN je obdobna
s pifikazy editoru PEDIT. Proto, kdyZ zvladnete TEDIT, miZete

bez problému pracovat i s editorem PEDIT.
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Vérime, Ze textovy editor TEDIT se¢ stane platnym po-
mocnikem pfi Vasi préci a Ze ocenite moZnosti, které nam

poskytuje pfi préci s textovymi soubory.
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%//// // PRfLONA €. 1

Prenled povell textovéhno editoru TEOIT 1 v modu MAIN

Kéu_povelu _ Funkce

A Creni textu z kszety

e Mastaveni kurzoru nz zatétek textu

c Posuv kurzoru o specifikovany pocet znakd

D Vymazdni specifikovanéhe poétu znaki

E Ukonceni edice o zépis textu ne kazetu

F vyhledini specifikovaneho textového fetcézce

G Vyznadeni a vypis texiu uriengho ke kopi-
raovani do jinéno mista souboru

H PFechod do modu HEL

I VlicZeni textu

J Zadeni ncbo vyhledini okam#Zité polahy
kurzoru

1< Yymozéni specifikovaného po&rtu fadke

L Posuv lkurzoru a specifikovany poéet rfadkd

I vypis po€iu volnych oytl v pamérti

c Vypis textu na kazetu

F Vypis textu na tiskirnu
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Q Mavrat do MUNITURU
R Gievreni vsiupniho souboru nz kazeté
3 Néhrada plvodnino textového Feidzce nové

specifikovanyn fetdzcem

T Vypis textu ns displej
1] Premisténi textu oznafendhe povelem 2 na

pozici vyznulenou kurzcrem

v Zobrazeni texru v okoli kurzoru
W Vypis textu na kazetu
by Zobrezeni nusledujiciho textu

=<

Zobrazeni pfFudcienejicing toxty

z Hastaveny kurzoru ne konec textu
. Posuv kurzoru o sluvc vprave
" Posuv kurzoru o clovo vlevoe
ZTRL 3 ¥ povelu "I" vicieni vyrovnivaci pomiét:i o
psuného textu
CTRL C PFeruSani Cinnosti
CTRL U Vymszeni znzke v miste kurzoru
CcTiL I Vliozeni znzku na nisto oznadané kurzorenm
CTiiL K Vymazani ficku of znaku na némZ se nechézi
Kurzor
CtaL S Nahrgzeni znaku v nuistd kurzoru nagvym znsken
) Zadani nebo vyvolini textu pro ocdsluhu
|4 VloZeni Zusti toxiu jui 80 znakd) do vyrovni-

vacl pameti
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Kod povelu

Funkce

Vkladdni textu z kazety do textu vypisova=-
ného na tiskarné nebo na displeji
Nastaveni kurzoru na zadatek textu

Zadani textu zahlavi strénky

Zobrazeni mapy textové paméti a parametrd
formatovani

Uzavieni souboru

Zadani po&tu formatovanych rFadkd

Nastaveni délky tabulédtoru

Zadani znakd pro zménu barvy tisku, tuény
tisk & nastaveni nové stranky

Zadani nebo vyhleddni okamzité polohy
kurzoru

Vkladani textu z klavesnice pfimo do textu
vypisovaného na tiskarn& nebo na displeji
Nastaveni délky stranky

Pifechod do modu MAIN
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T © Z2

[l

< € =4 0 I

=5 B

N

[
e

CTRL C

Cislovani stranek

Vypis textu na kazetu

Vypis textu na tiskarnu

Navrat do modu MAIN

Otevieni vstupniho souboru na kazeté
Nastaveni velikosti levého okraje
Vypis textu na displej

Prepinani velkych nebo malych pismen
Zobrazeni textu v okoli kurzoru
Nastaveni Sifky stranky

Zobrazeni nasledujiciho textu
Zobrazeni predchazejiciho textu
Nastaveni kurzoru na konec textu

Posuv kurzoru o slova vpravo

Posuv kurzoru o slovo vlevo

Zadani nebo vyvolani textu pro obsluhu
VloZeni €ésti textu do vyrovnavaci paméti

Preruseni ¢innosti

72
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Povely pro pifemisténi Kkurzoru

1. VIDEOGHMOUL

plvodrni paloha
kurzoru

o znal vprovo

r ° slovo
vpravo

I
|
o slovo | )
vlevo |
o znsk —J nu zatatek Fodku
vlevo G=Cl &z 9 radka

modutek nésledujici
siranky

UV pumEti

2. POVELY, K

pavodni poloiia

lkurzoru -
=111 o n PFutek nahary
6 n znukd | =ac ]‘"‘4 . f
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7
/// pRILOHA &. 4

TEXT1M

Taxtovy soubor

BASIC

Jednim z prvnich programovacich jazykG pouZzitych v systémech
se sdilenim Casu byl BASIC (nizev jazyks je zkratkou v
GUCINNZRS ALL=PURPUSE SYMBOLIC INSTRUCTIUN Cuul) byl vyvinut

J. Kemenym a T. Kurtzem v Sccdesdtych letech v USA pravé s

cilem poskytnout velliému poltu uZivateld priszup X poditadi
prostrednicivim jednoduchého jazyka. Spolu s vyvoiem poéi-
tacové tecnniky byly definice (specifiksce) iazyks nékoli-

“rat méndény a jazyk stéle rozsifovén,

Atkoliv se DASIC stal znimym prostifednictvim pofitafovych
systémd pracujicich se sdilenim &asu, masové rozdifeni jazy-

ko nastslo aZ v sedmdesdétycn letech, kdy se s pruckym roz-

vojem elektroniky roz3irily po&itafe s vysokym stupném in-

tegrovanosti elektronickych obwvodl,
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Textovy soubor "TEXT1" preformatovany

na $irku stranky W=6G znakl

BASIC

Jednim z prvnich programovacich jezyk( pouzitych v syste=-
mech se sdilenim &asu byl BASIC (ndzev jazyka je zkratkou =z
BEGINNERS ALL=PURPOSE SYMBOLIC INSTRUCTION CODE) byl vyvinut
J. Kemenym a T. Kurtzem v 3Sedesatych letech v USA prévé s
cilem poskytnout velkému poltu uZivatell pFistup kk poditadi
prostrednictvim jednoduchého jazyka. Spolu s vyvojem polite-
¢ové techniky byly definice (specifikace) jazyka né&kolikrat
ménény a jazyk je stale roz$ifovan.

Atkoliv se BASIC stal znamym prostifednictvim poéitadovych
systémd pracujicich se sdilenim &asu,masové roz$ifeni jazy-
ke nastalo az v sedmdesatych letech, kdy se s prudkym rozvo-
jom elektroniky rez$ifily pofitade s vysokym stupném inte -

grovanosti elektronickych obvodd.
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Textovy soubor “"DOPISL" doplnény z klavesnice

Obvedni ndrodni vybor Brno 5, odbor bytového hospodéfstvi

Palackého 95 B R N C

Brno 16. 6. 86
Jifri ADAMETC
Bozetéchova 175
612 00O B R NGO
Pozvianka
Zadame Vas, abyste se dostavil na ONV Srno 3, I. po-
schodi dvere ¢. 100 dne

30. 6. 86 v 9.00

Jednéni se bude tykat vasi Zadosti o prfidéleni bytu.
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777

Textovy soubor "DOPIS2" doplnény

Obvodni narodni vybor Brno 5, odbor bytového hospodafstvi

Palackého 95, B R N O

Brno 10. 6. 86

Josef N o wv,o t ny
Tylova 86

612 00 B R NO

Pozwvanka

na plenarni zasedéni bytové komise, které se koné dne
8. 7. 86 v 9.00

v zasedaci mistnosti ONV Brno 5, I, poschodi, dverfe ¢is. 128,
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_DopIrs2r doplnény druhou adresou z kazety

Obvocdni narodni vybor Brno 5, odbor bytového hospodéfstvi
Palackého 95, B R N O

Brno 10. 6. 86

Frantiseck D u bl a
Husitshke 27

Bi2 GC B I N W

Pozvenka

nz plenégrni zuscdani bytové komisc, které se kond dne

8., 7

e

. 88 v 9.0C

v zasedaci mistnosti ONv Brno 5, I. poschodi, dvere &is. 126,
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ONDRA MEZINAR .OZNAC, HEX ,HODNOTA
/ASCII/
CR g0
csc 1B
CTRL C ETX @5
HT ge
CTRL I HT @9
mezera SP 2@
CTRL U EOT ga
CTRL K VT rfo}
CTRL 8 5TX gz
B3 o33
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7 7

4.2

4.5,

4.4,

Sie

Ui
.
ey
.

Uvod 3
Textovy editor TEDIT 1 5
Klévesnice T
Zobrazeni na displeji T
Povely pro fizeni textového editoru TEDIT 1 12
Tvar povelu iz
Opravy poveld 13
Prrilklady poveld 13
videomod 14
Povelové Fetézce a jejich opakovéni 14
Povely editoru TEDIT 1 v modu MAIN 16
Povely pro nastaveni kurzoru a

zobrazeni textu 16
Povely pro vkladani a modifikaci textu 23
Povely pro vstup a vystup textu, sou-

Einnost s perifernim zarfizenim 27
Cstatni povely 7k
Povely editoru TCODIT 1 v modu HELP 36
FPovely pro nastaveni kurzoru a

zobrazeni textu 36
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5.2, Povely pro zobrazeni a nastaveni fornéto=-

vacich parametrd 2 proformdtovani textu 57
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