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ja systém pro prograncyind na drovnl iszvka symbo-

liek¥eh  adres - aszembloru. EDTAEM se sk14dd =z téehto Fi
vzdjesnd spolupracuiicich Sdsti:

1. EDITOR

2. ASSEMBLER

3. Z-BUG

pripravu zdrojovdho textu pro A
ASSEFMBLER je prekladad jazyka s
ce mikroprocesoru Z-8@. Mnofstvi peesudoop poraci véetné podminéne-

sr.alickfch adres v mnemoni-

ivhuje préei programatora.

ﬁ\.

ho prekladu a MACRO usnadhuje a mefek
Z-BOGE je symbollcky tadici pro:

zodtnd prekladad (disassemblex}. Umoinuﬁe wrokovini programu

heahuifc! symbolicky

¢ E

nastaveni bodu zastaveni, zmenu cbsabhnz ve g;stru. vipis programu
> x = .

v wazn¥eh formdtech, ocbsahulie celodiselnou aritmetiku a mnoho

daliich potrebnych funkei.

Povis funkei editoru

V mndsleduiicim textu znamenid klivesa NEW LINE klavesu sa
zalomenou Sipkou dold a doleva (odeslini Fidky). Klivesa ESCAFPE
znamenéd stejnou klavesu, ale stisknutou soutasnd s prefadovadem
(SHIFT).

Po spulténi EDTASMu se vypide dvodni text a spusti se
EDITOR. EDITOR se p%ihlési znakem % na zacidthku raédku a Jje
pripraven plnit prikazy. Phikazy iscu tvoreny jednim vismenem
nebo znakewm, =za kterym mohou nasledovat parametry. Prikaz se
provede af po stisku klivesy NMEW LINE
) V parametrech prikazd je moino pro aveeni tadku nebo skupi-
ny »adkd pouzit téchto prvki:

Etislio *adku tisla Phaky mohou v rozsahu 1..85000
§§ .d dvoitedkon ie

Y v
za dveoiteckou konco-

: oznadeni skupiny

vo, o R
uveden pocatecni
P J

v¥ Padsk.

'
znak P znanens Pt

i
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4

anak % znamend pozledni Pidek texiu.
tedka zZnamena aktudind (nsposledy wypsend)

Ldal.

5
raQs

v, e oo ¢
cznacwie radek, klery ss

[ [ - s AT
+hdka za uvedenym radkem.

el . 5 " 5 v , i
Frad plusem jJe uveden radek, od ktsrého se

\ e 9 . & G . o .
cdpoditid nékolik Padkd. iJeiichs podet je

uveden za plusem.

&

spdtnt offsst - oznaduje rédek. ktery s

$ e ¥ ’ v 4
nachézi dany podet ridek pred uvedenym rad-

4 A . 2 Y A ] I
kam. Ferwmat Je =stejny Jjake u dopredunéhe

kem. Pred vykiicnikem je uve-

M : . e
SRUPINY ., za vykritnikem

511 ndkolik priklada:

203 do Phdku HEGG

oin
prvnd 3

poslednl ¥idek textu

skupina P&dkd od prvniho rédku textv do
ku 936G

aktudlni Yadek

pht¥ ridek pred naposledy vvpsanvym radkem
tretl Fadek za radkem 5HEG

druhy Fadek pred PAdhem 1220

Etvriy Phdek za prvnim Fédkem textu (celkovd
PaLY)

predposisdni Padek textu

cel? text (#:¥)

5 radki od Padku 500

prvni t¥i Padky textu

poslednich deset F&dkd textn

deset rAdkd pred Fidkem 109

predehozi strénka
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¥ daliim  texts  nasladioie
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Razu

¥ =d .
ACR 2

avedeny parametry,

FDITCRw. Za pismenem oo
. / v ¢ 5
kierd za timte prikazem nasl sovinnéd parametry  {nemusi

J ¥4 s 7 5 Y /.
bt za prikazem uvedeny) jsow uwmavieny de slozenveh amavorsk.

Prikazem A sSe spusti ASSEMBLER, ktery bude prekladat text
- pripraveny v paméti pomoci EDITORu. Popis parametri je v daldim
textu u popisu ASSEMBLERu.

-

Ukondeni price EDTASMu a navrat do operaé¢niho systému.
Pokud text v paméti ve stavajici podobd neEyl ulozen do souboru._
vypide se "File isn’t SAVED! Are you sure {(¥/N)?". GSkok 4o
operaéniho syStému se proveds pouze pri potvrzen! klivesou Y.
Tato funkce je pombdcka pro programitora, aby pred ukoulenim
prace nezapomnél zapsat aktuilni verzi textu do souboru.

Opdtovné spultdni EDTASMu lze docilit podrZenim Sipky vlevo
a soudasnym sticknutim tladitka RESET (RESTART programu).

" "

Provede zkopirovani &idsti textu "eo” na mistoe "kam". Na
pavodnim mistd zfistane text zachovanm. “"krok" je krokem &islovani
vsouvanych YAdkd na novém wistd  Vétiinou je potreba specifiko-
vat krok 1. Pokud by pri &islovini wvsouvanych ¥Piadkh vzniklo
&islo vétdi ne? ie &islo nisleduiiciho Fadku. vypi%e se "No room
between lines" a prikaz se neprovede. V takovém pripadé preéis-

lujte cely text pomoci prikazu N s vdtdim krokem.

pr. C 200,160:138,1



- za Yradek 209 zkoplrujs

Yo ¥ s -
Smata oist textu v rozsahu urdendm parametram “co”. Baz

¥ v vz o
ate pouze sktualnl ridek. Jeden radek ja

sm

uvedsni parametru  Sm

3 s s 7 v/ }. 2
mo¥no zrudit i vouhvm vapsfimim jeho &isla misto prikazu. Zrusensd
- . . ~ . vy Y ¥
y&dky nelme <buoviit, ie proto vhodné paramstry prikazu peclivs
xlévesc . NEW LINE.

kv od Fidln 300 do YAdku 408 (vietnd)
D 1250 %

do konce

v
- smaz: btext
21

. , < 5 ;
~ smase radelk. 512 {pokad uxistoval)

B {col EDIT

Yy . v ol [} "
Umoznuie opravy radka v rozsshu “"co". Bez uvedeni parametru

se bude opravovat aktuilni radek.

or. Ei100 . oprava radku 100
¥ oprava viech radka
E oprava aktudlniho radku

Po zadini prikazu E se vini{ie &islo opravovanéhe radku a
EDITOR o&ekiva specidlni edita’:i povely. kterd jisou tvoreny
jednim pismenem nebo znakem. Pred povelem lze uvést podet opako-
véni dandho povelu. To sa proveds stisknutim prisludSnvch kléaves
s &isly. Podet opakovini se zadivéd dekadicky. pokud polet neuve-

dema. provede se povel Jedunou. Moinost opakovani povelu e



v 1. ¥ 7 1. A v ooN g
naznacena plsmensm & prad pilsmanem povslu. Pri oprave »3dku je

A 2 ¥ -
tedy moane pouzit néchto poveiﬁi

1 dedncho

) 4
aSPACE  {amenernik) vyps

nBACKEPACE navrat o jaden nebo vics

ESCAPE ukondeni mddu INSERT (vwiz. £éla).
A AGAIN - viechny zménv provedend v textu PAdku se zapome-

nou, vrati se phvodni twar Pidku =z editaci lze provést
znovu. Tento povel je vhodnf? pFi chvbnd provedend opravé
radku.

nC CHANGE - zmdna uvedeného poltn znskd za 3iné. Po vyvolé-

‘ 4 ) v .
ni povelu vismenem C napifeme prisludny polet novych

znakl, kterd v textu Fadiku nahw: ztard.
nD DELETE - vvmzzéni znaku s texte ridku.
E END - ukon&eni ovravy Frédku, zbytek rFadku se nevypisuije.
H HACK - vymazénl zbyiku rédku a prepnuti do mddu INSERT -
viz. dalsi povel.
1 INSERT - preprnuti do médu INSERT. Psané znaky se vkldda-

i1 na dané misto Pidku. Ukondeni médu INSERT so provede
klavesou ESCAFE.

nKa KILL - v¥maz &ésti Pidku od aktuidlni pozice ke znakan “a”
{znak napsan¥ po povelu K). Tento znak se ii% nemase.

L LIST - vypiSe aktvuain{ stav Fadkn a nastavi pozied pro

I3 F o v/

opravovani radku na zacatek.

Q QUIT - ukonéeni editace. brovedené zmény se iagnoruii,
Y 7’ L ke J v Y
radek zustava nezménen.

nSa SEARCH - vvhledéni znaku “"&" (znak napasn? po vvvoléni
povelu 8) a nastaveni pozice pro cpravovani na néi.

X EXTEND - vypsani zbytku #4dku z prepvruti do mbdu INSERT.

Tento povel je vhodny¥ pro doplnéni textu na konec PFadku.

F {kde}{s$co} FIND

wo ‘ " ¥
co” v rvozsahu radkd "kde". Oddélo-

vadem hledandho textu je kldvesa ESCAPE (v tomto textu je misto

UmoZnuje hledani textu



¥ / o d 3
ni znak $). Vypile viachny ¥adky, kterd ohsahui! hledany text.
Poud neni Zadny v¥skyt textu nalezen, vyoise se “String not

14 se napcosledy zadand

@ hledany text.

found”. Pokud neuvad

?

; y 5 4 i i 2
text. Bez uvedeni vozsahu pre hledani parametrem "kda" se hledi

od akitunalninho rédku prval viskyt texitu. Souddsti hledandho textu
mate byt i tabelidtor (TAB).

Haxindlini délka hledandho textun je 18 znaks.

pr. F%RCALL hledd v celdém textu slovo CALL
F3LD hieda ad aktuilniho FAdku slovo LD

hiedad nd aktuilni Fadku dalii viskyvt slova

e}

3 feol HARDCOPY

. .

. i 3 i n 5 ¥ v 2 ¢
Yrtiskne coblast textu “co' na tiskarné véetnd &isel PAdka.
"

sz uvadeni rozsahm textu parametrem “co” se vytiskne cel?v text.

ner” potvrdte pripravenost tiskédrny klave-

- 7 i/ N :
Yo wvypsani "Ready pri:
sou NEW [

. s hA . 4
Tisk je moZno prerusit kliavesou CTRL C.
- 2 7 .
Tedprogram vistupn na tiskdrau neni souddsti EDTASMu ani
A * / K v .
ho svstému a2 je nutné ho predem nahrat do pameti a

imicializovat prisiusny vektor.

I {kam}{,krck? INSERT

UmoZnuje vsouvani $adkd do textu. Psand Pidky jscu automa-
ticky &islovany s krokem "krok". Je to zdkladni zptsob psani
textu. ﬁédky lze psit i zpasobem jako u jazyka BASIC, tzn. misto
prikazu napsat &islo %idku a za nim text. VklAdani prikazem I se
ukon&i klivesou BREAK.

p¥r. I 3060.2 vsouvani ¥adki od &isla 309 s krokem 2
i vsouvani za sk+tuilni r3dek.
150 text vsunuti nebo oprava Fidku 15@
100 zruéeni Fidku 100

¥ J 4 > ¢ M .
Pri wvsouvani vice ¥$idkd mile doiit k tomu, 2e by &isla

74 ¥ o -
vsouvanych radka byla vy35i nex &islo nisledujiciho Padku. V

8



azven “nazev'. Pokud nizev

Provede se nacteni souborus s

nhzav (lze ho ziistit

neuvedona, vousliis se naposledy pod

. 5 - ) N PR
ikazem 7). Pred nézmvem souboru wusi bvt mezmera. K nizvu se

L A s . =
automaticky pripojujs typ .ASH.
Pokud pri vyvolani prikazu L e v pameiti ndiaky text, vypi-
v N - o~ o 9 4
se se "“Text in buffer. ars you concatenating (Y/N)Y?". Po stisku

v paméti, po ¥ se

; ., " :
kléavesy Y se soubor pripoii pa

Y . P ¥ . ¥
napred text v pameti smazs.

M kam,cof . krokl MOVE

n s

. ) ) . s o
Pfesur oblasti textu urdené parametrem "co” na misto “kam".

Yo v ¢ 14 N ~ " e / 4 v 7

Radky se c¢isluii s krokem "krok"”. Na puvodnim miste Jje text

zrusen.

Y Y s v A Y 7 ! 7
Hldf%eni "No room between lines" znamena, ze w»¥i cislovani
A

J

viklddanfch F4dkd dodlo k plrekrodeni &isla nidsleduiiciho radku. V
tomto pripadd poubiite menii krok nebo cely text precislujte
prikazem N. Text v tomto pripadé zlstane beze zmény.

Pronos vétdi Jésti  textu mlfe trvat dosti dlouho,

neztricejte tedy trpdlivost a vyikeite dokondeni prikazu.

M 509, 10@: 353, 1 presune ridky 100 a% 350 za radek 500

N {od}{,krok} NUMBER ,

- s v 2 i 4 y/? 2
Predisiuje viechny radky s %krokem “"krok", prvni radek ma

\;(:-
s
o]
<
o~
<
W
Y
o
o
o]
3
b
o
e
0
L3
<

&islo "od". Protoie pPi THSERT: se
{osouze u MOVE a COPY). Pokud by

. vy, .
aeni phikaz N vétdinou potreba

Y i A 7 I ~ v 4 » e ¥ 2 o
pri ¢islovanl doslo k¥ whakr-2and rozasshu 2isael  radka




veliky krok éislovani), sni2i se krok na polovinu a funkee se

zopakuje.
¥ ; v
Po nalteni souboru de wamet] se automatieky provede orikaz

N 189,20

Adkv od 160 s krokem 10

33

pr. N 100.16 pradisluaie

" F) v - .7 e 4
Vypise sa rozsah volné pandti v nisleduiici formd:

FIRST=4321 {zadidtak volnd pamdti}
LAS?=BCDE {konec volnd pam&til
USRORG=BCDC {aktudlni rozdéleni pamdti}
USRORG=

b ‘ ha 2 4
Nyni lze zadat adresu pro rozdéleni pamdti (Zestnictkovd

v - s, B .
¢islo). Oblast nad tovto adresoun buda chrandéna, EDTASM ii nebuds

Y/ 5 » "‘;’ rd e Ky b N
vyuzivat. Po spuadtani ITAGHG de tento plredél nastaven na konee

S )
volnég pame

P {col PRINT
¥ 0y s 1] .
Vypise na displaei &ist textu urdencu paramctrem "o . Rasz

i ¥ . -
tohoto varametru se vvpise iadna stranka textu od aktudliniho

¥/
radku.

pr. P 109:230 vypife Pidky 108 al 230

% vypife cely text

P vypide nisleduiici stranku
QIAY{2} QUASH

vy ¥ ' N - .‘
Tento prikaz umoilinie zrubit Z-BUG (pYikaz Q%) nebo Z-BUG i

ASSEMBLER (pfikaz QA) vro ziskini vétiiho mista v pawdti. Po



prikazu se vypife "Quash?" a ke zrufani dojide pouze po potvrzeni
klivesou NEW LINE. . Obnovenri Z-BUGu a ASSEMBLERu je moZné pouze
novim zavedenim celéhe systému EDTASM =z kazaety.

pr. QZ zrus{ Z-BUG
QA zrus{ 2-BUG 1 ASSEMBLER
R {co}{,krok} REPLACE

2rui{ Fadek “co" a vyvold prikaz INSERT na jeho mistd s
krokem “krok".

Ceb. R 100,2  zrui YAdek 100 a vvvols pilkez I 100.2
R 100 zrudi radek 100 a provede 1 100
R zrus{ aktulAlni Padek a proveds I

S {kde}{$ktery}($&im} SUBSTITUTE

Provede v rozsahu YAdkdl "kds" nahrazeni textu "ktery” tex-
tem “"&im". Vvpile viechuy Yadky, ve kterych doide k nahrazeni .
Oddélovadem je opét klavesa ESCAPE. Bez uvedeni textd sa provadi
nahrazovani textd navosledy uvedenych. Prikaz 8 bez parametri
provede nahrazeni jednoho nalezeného textu, hledat se zadind od
Yidku nasledujiciho po aktuilnim radku.
Maximdlni délks hledandho i nahrazuiiciho textu ie 186
znakd.
pr. S 300:4@@spavodni text$nahrazniici text
-~ na uvaedenvch radcich provade poZadované nahrazeni
S%3LDSMOVE ‘
- v celém textu nahradi LD slovem MOVE
S.$aaadbbb &
- provede nahraZeni pouze v aktudlnim radku
S300: 4038 xxxByyY
- nahrazeni se provede na Ptidcich 300 aZz A0@ (veéetnd)

S



- od nAsladuiiciho ¥Aidku hledd radan? text a provede

nahrazen{ pouze na tomto Fadku

Provede tisk na tiskidrnu jako prikaz HARDCOPY, ale bez

&isel FPadkd.

W {nazev souboru} QRITE

Zapiie cel? text do souborv s nizvem "ndzev souboru". Pokud
nhzev neuvedeme, poubije se predchozi (napt. od orikazu LOAD). K

+ N I 3 %
ndzvu se auvtomaticky pripoiuje tvp .KOD.

pr. W ALS8H zanife text do souboru ALS8%. KOD
iy ® s . 2
ise text pod puvodnim iméunem

W Zap

Ukon&{i praci EDITORu a vpredd rizeni Z-BUGu. Ze Z-BUGu je

samoztejmé moiné se vratit zpét do EDITORu.

? QUESTION

4 ¥ . I
Vypife délku textu, zbivajici volnéd misto a aktualni nazev

souboru v nasledujici formd:
Documenth length: 00220
Characters free: 31478
Current file name: FILE - saved
Slovo "saved" za aktualnim ndzvem souboru znamend. %e text

byl v této podobd zapsin do souboru. Pokud byl text opraven a

16



nebyrl zapsan dno vyplia se "updated". V tomto pripada je
takd nutnoe ikaz BYE
Prvely

EDITOR krom& p%{kazﬂ rna jeitd ndkolik poveld. Povelyvy isou
jadnoznakové pirikazy kters se  provedon ihuned vo stiskouti
prisludné klévesy. Povelv ie nuwino psat ihned =2a #. jinak isou
ignorovany . #
“Sipka nahoru® vyplia piedcshoz{ ¥Adek
“Sipka dold" vyeife nasledujiei fadek
& vyplda prval strinku
/ vyplife posledni Pidek
@ vypide nisleduiiei strinku
1 vypide pfodchozi strinks
CTRL “dold" sma¥a obrazovku
SHIIT “wleve™ =maza vstupni %adek
SHIFT "nahoru" vyvold cbrazovkovy cditor

Po  wwyvoldni ohrazovkového editor: lze s jsho  pomoci
pripravit jesden iiddek, ktart se odelle po  stisknuti klavesy
NEW LINE. Po odeslini ¥adku so ERITOR vrati ondt da tédkového
médu. Délka ¥adky smi bt maximdlnd 128 znak®. Phi pokusu odeslat
delsi Pidek se kuvzor nastavi na prvni neplatnd znak (129.) =
poditad pirne. Ridel ek je ayni ootPtaba skritit.

FoY O W o

o=

b o -
Seznam prikaznt editora

ndzev /sw ASSEMBLER
BYE

kam, co, Krok CorPY

co DELETR

co EDIT

kdegeo FIND

co HARDCOPY

kam SERT

11
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?
Y2 a8V

co

kde$ecosdim

LOAT
MOVE
NUMELRR
ORG
PRINT
QUASH
REPLACE
SUBSTITE
TYPE
WHITE
Z-R0OG

QUESTLION



Spukténi assemblara

AGSEMBLER .se spousti 2z EDITORu vprikazem A, ktery mwa

nisleduiie! format:
A {&islo PAdky} {ndzev scuborul} {/sw/sw/sw...}
Proklad zadne na radku "&islo PAdky". pokud neni Pidek

uveden, zadne se preklidat cd prvni radky.

Parametry "/sw" maji tento v¥znam:

/WL NO LIST
/ST SYMBOL TABLE
/N0 NO OBJECT
JIM INTO MEMORY
/40 ABSOLUTE ORG
/LP LINE PRINTER
/NC NO CHECK
NL. - protokol o prekladu se nebude vypisovat na displed.

Protokol obsahuje absolutni adresv, strojové kédv instrukei a
text Padku vietnd &isla PAdku. Na konci protokolu se vypile
celkovy podet chyb nalezenych pri prekladu. Potladeni v¥pisu
protokolu o prekladu lze provést také pseudoinstrukei .XLIST
(viz. dile).

ST - po prekladu se vypiSe tabulka symbold setridénd podle
abecedy, u kaZdého symbolu se vypide jeho hodnota (adresa) a
pripadné dalii specifikace:

symbol je nazev MACRO

symbol neni definovén

symbol je definovin pomoci DEFL
symbol je definovin vicekrit
MACRO je voldno pred svou definici

= oK o g X

NO - negeneruje se kdéd. Bez tohoto parametru se automaticky
generuje kéd do souboru. Potvrzovani ie obdobné jako u vrikazu
WRITE v EDITORu. Pokud chceme kéd zapsat do jindho souboru,

i3



# J Y . 4
mazeme v prikazu A pred parametry napsat novy nazav oddeleny

mezerou.
pr. A PREKLAD /NL zapide kdd do souborm PREKLAD,
. protokol se nevypisulie
IM - zpaschbi ukladini kédu do pamdti. Automatickv rzpusobi

/NO. Adresy uklédani 3isou kontrolovianv. takfe nemife doifit k

prepsani EDTASMu ani zdroiového textu.

A ' : 13 - L] A 4 ¥
A% - wve spoicmi s /IM zolsobi ukladini kdédu do paméti na

1<)

fend v grogramu pomoci neudoinstriukce ORG. Bez /AO se

do vamdti bned za text.
LP ~ prepne v¥stup protokolu a tabulky symbolfl na tiskérnu.

D - pri prekladu do paméti (/IM) se kontroluje adresa pro
wklédani kAdu tak, aby nedodlo k vrepsini EDTASMu nebo textu v
vaméti. “olui hranice je dina koncem zdrojového textu a horni

P - : ° 4 ¥ . ¥
zadataenm tubulky svmbold. Prepinadem /NC je moZno tuto kontrolu

Obecné poznimky

Preklad je mozno kdvkoli prerusit klavesou CTRL €, kterd
zpsobi navrat do EDITORu.

Pokud ie pri prekladu nalezena chyba. chvbn¥ *idek se vvpi-
%e, podita® pipne a preklad se vpozastavi. Pokradovani prekladu
dosdhneme stiskem libovolné klivesy. Stisknuti kldvesy C zphso-

bi, %e na dallich chybich se ji% neleka.

‘ASSEMBLER prekladd programy ve standardni mnemonice Z-88,
zde proto popifeme pouze odliSnosti a roz&ireni.

Nazvy navésti mohou obsahovat pismena, &islice a znaky 8,

-, @ ? a podtrzitko. Navést{ nesmi tvorit 24dné klilové slovo

assembleru (Z, NC, LD... ). NAvé3ti nesmi zadinat &islici.

14



na, vvznamnyeh je ale vouze orvnich

Vo4 i L
e ndvédtim semusi bt ﬂVO?teﬁbu‘ ais = hlediska

& ‘. s ) -
snadréhe  wehledavani s ilavwi
je  vhodnd wachku  za

¥ ¥ 4 J 2y
asti muzi byt honed na

s ¥ i t s 5 '3 o
parvametyy v cafinici MACRO musi zacinat znakem #.
8. ¥ definici MACRO

nalze hnizdit.

X 12 W &
Maximdlnd cdlka skatetnél

J N 7
nenl mozng voia
Preklad se
o

fichodu se tvori tsbulka symboil. pPi druhdm se tiskne proto-

tPi prachody. PFL prvém

i 4
pricadnd se uvklada

T¥eti{ priachod se providi

¥, a4 8 3 2
pouze Pri generovani kddu. de soubova.
g > VY4 Y. 1 4 : 4
Pro generovani risnveh navédti pri opakovaném volaani MACRO

sloubi symbol H3VM. ktart ie »ii kaddém rozvo11 MACRO nahvrazan

‘

s j# P I b 3
jintm &islem (Styfmi desitkovimi Sislicemi).

pE.
R MACRO rdefinic MACRO s wnéhzvem MM
L#g¥M: CALL NECO ipouzit] symbelu #EVM

DJINZ LESYM

ENDH

b cprvni voléni MM

L@2@@: CALL NECO J#5YM Je nahraZeno textem P800
DJINZ Leosa

MM ;druhé volani MM
Lgo@i: CALL NECO (¥3YM je nahraZeno textem $5A1
DJINZ L2221

Vyrazy

2 ) b ¥ 2
Ve v¥razech mibeme pouZivat téchto prvka:

1, 16, 10T, 4096 desitkové koustanty
10H, 190GH, @FTFFH festnictkové konstanty
121891218, 168, 1101X dvojkové konstanty
‘A, Tab’ znakové konstanty

N



LABEL

¢ o~ 4OHOD DTV

Pseudooparace
ales womahaiil programdtorovi efektivndii pracovat.
ASEBMRBLER zud tyto pseudooperace:

DEFS, DS
DEFM. Dt
DEFR. DB
DEFW, DW
DEFC, DC
ORG

ERD

EQY
DEFL

MACRO
ENDM

18

- &
talovy

isou ir

YPIAVO

- - I
Pokud neni uve-
sUfixu {znaku ua

Sitelnéd tvbo postfixy:

- PR
cwaikovi (2)

(81

o (1is)

tnfctlovy (13)

L e v 7 ’ ¥y
teré negenarujil zmadnvy kod,
A

] 4
Popisovany

J

definice

7
volnédho mista

definice textu
definice slabiky
definice slova
definice textu

nastaveni PC

roniac textu, dafinice startovaci adresy
definice hodnoty labelu

dafinice hodnotv labelu,

ktarou je moZno ménit

definice bloku MACRO

konec bloku MACRO



CLIST
CKLIST
.BADIX
. PRINTX
$8483
280

DB
DETFM
bW
DC
END
END
CR EQU
LLL DEFL

AAA MACRO
DC
DW
ENDM

AAA

COND

.PRINTX

ELSE

. PRINTX

ENDC

.RADIX

3 ~ - ! v 4, A
el hilckn podminanshe prekladn

g4 v 4 Y
poduinény preklad s negovanou poedminkou

znéra stava podminéného prekladu

¢ v 7 d
e bloke podmineneho prekladu

povolenil tisku orotokolu

zakaz tisku protokoln

zévia baze Siselnyeh konstant

tisk hldseni na displei

zdkaz instruke{ 7280, kterd nezni 8083

¥ 5 ¢ - s F
povoleni roziifenich instrukei 2-89 *

1,48H, °Text’., LABEL-1,-1
'DEFM je totéi jake DEFB’
1234, 1£01100018116191B, 56%31 MOD 630
’Text s nastavenvm bitem 7 na konci’, ‘Konec’
START ;definice startovaci adresy
rkonec textu, baz startovaci adraesy
@DH
LLL+1

#TREXT. #ADRESA iparametrv musi zadinat #
*BTEXT?
#ADRESA

'LOAD’ , LOAD ;voléni MACRO

CPM ’ :podminény preklad

'Verze pro zavadéd CP/M’

*Verze pro operadni systém’

18 i festnactkovd

17



RAD OPCODE

N BYL ahrvind

mrEr T
RIELD

4T (")

MACR
COND
FOORE

el

wimo rounsah

4 4 v s . '3
volano erad definiel

-84

MACRO) WWD REF HACRO

Z-88 IHETRUCTION " roziifend instrukce

ig



Spuiténi %-BUGe

C-RUG se spousti z EDITORu phtikazem 7. Po spusténi se vypi-

fo "I-Bug" a znak #, ktery oznamuis, ze Z-Hug je pripraven plnit

ey " .
prikazy nebo povely.

Povely ijsou jednoznakové prikazv, kterd se provedou ihned
po stisknuti prislusné klivesv. Prikazv jsou jednopismennd a
pidi se po klévese ESCAPE (v daliim textu budeme misto klavesy
ESCAPE psat $). Prikazy 'se provedou ihned po stisku pismene

funkce, neni treba js potvrzovat klivesou NEW LINE.

Pred prikazmy i povely mohou b¥t parametryv. kterd od sebe
odddluieme Earkou. -

V parametrech prikazi je molno pousit steiné aritmetické
operace a ¢iseluéd nebe znakovd konstanty 3ako v ASSEMBLERu,

v
naviec lze pouzit téchto prvii:

A,B.C,D.E.H.L}F . = hodnots jednoduoﬁého registru
BC,DE, HL, SP - hodnota dvojitého registru
Z,82,CY,NC,P,M,PO,PE - test nastaveni nebo vvrialovani

priznaka (Zero, Carry, Sign, Parity)

kazy _Z-BUGu

(33
(e

$A ASCII
Prepne vv¥stup do znakového reZimu. Obsah paméti bude nadile
vypisovin ve formé znakua. Misto kdHdG mendich nei 32 se vypisuiae

telka.

v . 1 > ’
Prepne vistup do bajtovédho refimu. Obsah paméti bude nadale
. / ra . v / I
vypisovin ve formd &isel v naztzvendm vistupanim radixu. (&iselné

soustavé -~ viz. prikaz 0).



{kolik} $C CONTINUE

Pokradovini béhn iadéného programu wvo preruseni béhae na
bodu zastaveni nabo po krokovani. Parametr "kelik" urduie podet
priichodt danym bodem zastaveni, nei doide k preruseni bdhu. Bazm
uvedeni parametru se bere 1.

Parametr "kolik" se &te vri radixu 19.

REAKTOINTS

y - Y 4
Vypise aktuidlni body zastaveni (&islc, adresa a podminka).

P,
@ @ CYKL+4
2 @ INIT NZ
3 B SUBR+15 (HL=@ AND CY)
3 EDITOR
¥avrat ze Z-BUGu zpét do EDITORu.
{adr} 3G GO

Svudténi programu od adresy “adr”, pri neuvedeni parametru
se pokraduje od aktualni hodnoty PC.

radix %I INPUT RADIX

2 ! d rs s ' I v
tdastaveni vstupniho radixu - &iselnéd soustavy na "vadix".

Radix musi byt v mezich 2..168. Parzmetr se &te pri radixu 10.

{nézev} 3L LOAD/TAPE

29



T Be ay {
Startovact

vi do reglistes

v soahora se avtomaticky nripeii

3M MNEMONT

2 / ] 0y
Prepna wystup do mnemonického verima. Obsah pamati ie nada-
le vypisovan ve formdé mnemonikv %-80 {rusi nastaveni{ prikazy %A,

$B a $W).

Nastaveni v¥stupnihc &iselného radixu na “radix". Parametr
se &te pri radixn 1@. Y¥stupni radix smi byt 8. 10 nebo 16. Pri
vistupu se za &isly pife tento postfix:

o] radix=8 (oktal)}

T radix=14 (dscimal)

radix=18 {(hexadecimzal) - 2&dn? wpostfix

od,do,start{,ndzevl PRINT/TAPE

Zapife blok pamdti od adresy "od" do advesy "do” vaetne do
souboru. “start" je startovaci adresa, od které je program po
nadteni spustdn. Pokud je rovna #, program se PO nadteni
nespusti. Pokud neni uvedern nazev, vazme se ﬁaposledv udany nazev
(prikazy editoru L. ¥ a A). K nézvu se automaticky pripeii typ
.K6D.

$R REGISTERS

21



e )
Ori v¥stupu adresy seo

M v N
nel 32, wypide se misto &

cddni v . tabulece symbeld, adresy sa tady

mbo
vypis konstanty. Vipis adresy zoebrazovandho

3 g &
v syvmbolicks fTorns

" w

k% adresc “do

. » 2 I4
Hastaveni vistupu do veZimu slovo. Obsah pa &ti 3e nadale
vyoisovin ve formd slov - 16ti bitové hodunoty.
{adr? {.podminkal} $X SET BREAKPOINT
i 1 1 4
Nastaveni bodu zastaveni na adresu "adr". pckud neni uvede-

na, tak na aktudlni adresu. P¥i uvedani podminky se zastaveni na
dand adress provede pouze pri splndni uvedenéd vodminky.
Najednou miZe byt nastaveno az 8 bodi zastaveni. Cislo bodu

A - # s 4 Y - 7 Y 2
zastaveni se neuddvi, Z-BUG si sam najde volind ¢islo.

22



Body zastaveni smi b¥t umistdny pouze v pamdti RAM!

Pr. CYKL 3X nastavi hod zastaveni na OYKI,
VYSTUP+3, NZ X k zastaveni na adrese VYSTUP+3
doide pPri nenastavend piiznaku
Lero
{&islo} $Y RESET BREAKPOINT
Zrufeni bodu zastaveni s &islem "&islo". Pokud neni uveden
parametr, zrub! se viechny body zastaveni. (icla bodd zastaveni

se zjisti pf{kazem D.

) ¥ . .
Pri &patndm parametru se vypide "Zerr" a prikaz ie igno-

rovén.

Povely Z-BUGu

{fadr} / OPEN LOCATION

Nastavi ukazatel na adresu “adr” a vvpie ebsah tdto adresy
v nastavend form&. P¥i neuvedeni "adr" se bers hodnota PC.

Timto prikazem mwileme také mdnit hodnotu registri. Misto
“adr" napiSeme nazev registru. Vypise se aktudlni hodnota tohoto

registru, nyni napifeme novou hodnotu a stiskneme NEW _LINE.

{vyraz} = HOW MUOCH IS IT ?

2 N /N
Vypocte se hodnota wvvrazu “véraz" a v¥sledek se vypide v
Y4 / . 4 Y
ciselném tvaru. Bez uvedeni’ parametru se vypise hodnota baitu na

&
zktudlni adress v &{selnd formd.

FLAGS

23



P £ ¥ 4
Vypife hodnotu bajtw na aktuiluni adrs

(jako vregistr ¥).

{odkud} @ SINGLE-STREP

o [t v b4 &
Provedeni instrukes na adresse "odkud". P¥i daldim stisku
klévesy @ se wvzdv vrovede instrukce na adrese PC a vypide se
nasleduiici instrukee. Krokoval lze pouze progrsm v pamdti RAM!

Po instrukei CALL se nokraduie na adrese podprosramu.

Totéz jako povel @, ale instrukece CALL se bere jako Jjeden
krok - podprogram se zavold a krokovani pokraduje instrukei

nasleduiici za instrukei CALL. Znak ' je 4zv. obraceny apostrof.

“sipka nahoru" . up

Hastaveni aktuidlni adresy na pledchozi instrukei nebo balit

- podle nazstavendho vystupniho refimu.

{hodnotal "Sipka dol&"  DOWN

I v s
Na aktuadlni adresu se ulo%i "hodnota" a preide se ma
7 . 4 / : s 3
nasleduiici instrukei, bait nebo slovo. Bez uvedeni paramatru se

obsah aktudlini adresy neméni.

{hodnota} NEW LINE UPDATE

“"hodnota" a aktudlni adresa se




F v 7 ' : 2 »
Vypise obsah aktrdlni adresy v numerickém rezimu {$N).

Pri 5patném parametru se vypide “Zerr". Pri zmdéné obsahu
pamdti se obsah zkontroluje a p¥i chybé se vypiSe "Bad memory at
" a adresa, kde doilo k chybd pri zapisu.



Yd o e .
Sasnam priksym a vovela A-RUGu

$A

) 3B

potet $C

$D

$E

adresa $G

¢islo $I

nazev 3L

C sM

$N

&islo $0
od,do,start,.nizev $P

$R

$S

od,do T

$W

adr.,podm $X

&islo $Y *

adr /

vyraz =

adresa @

adresa ‘

uw¥ . "
'sipka nahoru

"Sipka dold"

hodnota NEW _LINE

26

ASCII

BYTE

CONTINUE

DISPLAY BREAKPOINTS
EDITOR

GO

INPUT RADIX

LOAD

MNEMONIC

NUMERIC

OUTPUT RADIX
PRINT

REGISTERS
SYMBOLIC

TYPE

WORD

SET RREAKPOINT
YOUNG BREAKPOINT

OFEN LOCATICN
HOW MUCH IS IT 7
FLAGS
SINGLE-STEP
CALL-STEP

Up

DOWN

CLOSE LOCATION
NUMERIC
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