Karel Haupt

BASIC-EXP V5.0/G

pro po&itac ONDRA SPO 186

/ptirucka pro zacatecniky/

Komenium, n.p., Praha
1988



Ing. Kerel Haupt

BASIC=-EXP V5.8/G pro pofita& ONDRA SPO 186

/pfirutka pro zafdte¥niky/

Komenium, n.p., Prahe

1968



Auter:Ing.Karel Haupt

Recenzenti:RNDr.Miloslav Feil,CSc,
Karla Javorkovéa

(C) Komenium,n.p. 1988.



Obseh

Uvodem

3.4
3.5
3.6
3.7
3.8
3.9

Zékledn{ informa
Propojeni systému pof{tale ONDRA

Zevedeni pifekladele BASIC do politade

Chyby p¥i zavddéni progremd z kazety do politade
OperaZni systém politade ONDRA

Kli&ové slova - povely a piikazy

Zékladn{ reZimy prédce poditade

Ovlddéni poditade ‘

Zobrazovéni v mbecednd &fselném reZimu

Vklddéni klfZovych slowv zkrécenym zplsobem

Jednoduché vypolty v dislogovém reZimu

Identifikdtory, konstanty e prom&nné
Stendardni &{selné funkce

Ret&zcové prom&nné

Standardni fetdzcové funkce
Trigonometrické funkce

"Kresleni" pf{mo na obrazovku

Programovy reZim pof{itale

Strukture programd

Ze&inéme progremovat

Vypis progremu z pemé&tl poditale

Spusténi vloZeného programu

PiferuSeni chodu programu hebo vypisu na obrazovce
Pokradovéni chodu programu

Vymazéni programu

VloZen{ nového programu do politale

Automatické &{slovéni progremovych #ddkd

o v W

@

12
13
14
14
15
16

17
18
22
23
24
26
26

28
28
29
30
30
31

Ell

32
32



3.10
.11
3.12
3413
3.14

4.1
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6
4.7
4.8
4.9
4.10
4.11
4.12
4.13
4.14

5

5.1
5.2
5.3
5.4
3.5
5.6
5.7
5.8

Opravy v programu

Zruden{ progremovych Pddkd
Pret{slovédni progreamovych PFdédkd
Vyhledén{ uréitého textu v programu

Trasovéni programem

Univerzélni programy

Kombinovany pfikez INPUT

Vice kliZovych slov v jednom Pédku
Vymazéni obrazovky

Vytvofeni "ﬁkna“ na obrazovce

0dd&lovele za prikezem PRINT

Zerovnéni &{sel podle desetinné telky
Polet mezer v textu za piikazem PRINT

Zobrazovéni ve sloupcich

Nastaven{ abecedn® &{selného kurzoru
RelaZni operdtory

PodminZné piikazy

Pirikaz skoku

Programovy piepinad

Zvukové signalizace

Peremetricky ¥{zené progremy
Celo&iselnd ddst &isel

Generdtor pseudonghodnych &isel
Podprogramy

Prepina&e podprogramd
Komentéie - poznémky v programu
Logické operétory

Pole & prvky pole

Progremové cykly

33
35
35
36
36

37
39
42
42
43

45

46
46
46
47
47
48
50
51

53

54
54
54
57
59
60
60
61
65



5.8.1
5.8.2
5.8.3

5.8.4
5.9

6.1

6.2
6.3
6.4
6.5
6.6

6.7
6.8
6.8.1

6.8.2

Tl
T.2
T.3
T.4

Programovy cyklus vlastnf konstrukce
Progremovy cyklus FOR-TO=STEP/NEXT
Programové cykiy typu WHILE-DO/WEND
8 REPEAT-UNTIL

Vn&jsf a vnitfni cykly

Prifazovéni konstant ze seznamu DATA

Zéklady grefického zobrazovédni
Spojovéni bodd Earami

Zm&ne zdkledniho m&F{tka

Zobrazeni soufsdnicovych os

Generdtor grafickych znakid

ZjistEni soufadnic miste v n&m¥ je kurzor
Vytvofeni ucelené plochy na obrazovce a vloZeni
textu

Zji&t&n{ souiadnic uriitého miste na obrazovece
Kombinované grafické prikazy

Automatické vklddéni soufadnic do PFetZzcové
prom&nné

Vyvoléni obrezel uloZenych v Fetdzcové prom&nné

Megnetofon jeko vn&j3f pemsf poiftsie

Inicielizace kazety
Vytvofen{ pracovni kopie BASIC
Nehréni progremu z podftae nas masgnetofon

Zavdd&ni progremd z magnetofonu do podfitade

Knihovny progremd e podprogramd
Knihovne progremd vedensd na kazetd

Knihovre programd vedend ne kazetd

Rejstfik zdkladnfch kliovych slov e instrukef

65

70
72
74

75
77
79
80
81
81

81
82
83

83
85

86
g6
87
88
89

90
90
90

92



Pirfloha &. | Vkldédéni né&kterych kli¥ovych slov zkrécenym

zplsoben 94

Pf{lohe &. 2 Chybové hlédent 95

Progremovet se naulime pouze progremovénimn.

BASIC proto studujme postupn&. Jednotlivé piffklady s pro-
gramy si ovéfujme nejen ne po&itadi, sle podle vysv&tlu-
jietho textu si je zkouSejme sami sestavit.

Brzy zjistime, Ze mnohé z nich budou dokonalejsf

- krat3{, s vy33im komfortem obsluhy apod.,

neZ jejich zdkledn{ verze uvedené v této prirudce.

Zkoulejme si sestavovet i del3{ progrsmy podle svych

vliastnizh potfeb - tedy podle svého vlestrniho zadéni.




Uvoden

Osobni poZ{tafe se postupn& stévejf vdedni zdleZitosti. MoZnd,
Ze pro generacl dnednich Zd4kd zédkladnich 3kol bude Zasem vyuZivéni
osobnfich poditadd stejn& b&Zné, jako.je dnes pouZivédni ostatnich
pFistrojd spotiebnf elektroniky.

PF{rutky &.1 "Ndvod k obsluze" & &. 4 "BASIC", dodévené vyrob-
cem poZitaZe ONDRA, maji dohromedy vice nei.360 strének a ke kaZdé-
mu polfta¥i jsou dodévdny jen v jednom wytisku. Zkudenosti ukazuji,
%e pfi soulasném pracovnim i mimopracovnim zatf{Zen{ ufiteld i 2Zd4kd
se s nimi seznémf jen uYzky okruh moZnych uZiveteld poZftafe ONDRA.

Ostetnfm zéjemcdm o prdci s polita%em ONDRA je urfena tato,
podstatn® krat3{ pif{rudka. Vychéz{ se v ni z poznatkl s zkulenosti
z krouZku vypoletni techniky na zdkledn{ 3kole a z obvodnfho sti‘e-
diska elektroniky pro d&ti s mléddeZ. Témto poznatkim je podifizen
vyb&r zdkladnich instrukeif opera&niho systému, klfZovych slov, ob-
sah jednotlivych kapitol i zplsob vykladu. T&Z13tZ& je v konkrétnich
fedenych pPikledech, které zshrnuj{ nejen vypofty, operace se Pe-
t&zci & zdkledni grafické pFikezy, ale i jednoduché po&itaové hry.

Je semoziejmé, Ze Usp&3nost e rychlost postupu Zdke podle té-
to pfirudky je podminZne i jeho konkrétnimi znalostmi z matematiky.
v&t3inu kapitol v¥ask mohou studovat i Zdci s minimdlnimi znalostmi
z matematiky. Pomoc ufitele by m&la byt spiSe jen v rozSifovéni je-
jich metematickych znalost{.

Pol{tafe se nebojme. Jeho obsluha je vlastn¥ docela
jednoduchdé. Stedfi si jen predstavit, Ze misto podfitale

méme pied sebou "chytry psaci stroj s obrazovkou".




1. Zékladn{ informace

Osobnf po¥ftad ONDRA je vykonny elektronicky pF{stroj umoZnu-
jieil provddit rdzné operace s &{sly, s pfsmeny a s deldfmi grefic-
kymi znaky. Je napédjen ze samostatného napdjectho zdroje. Zapnutfm
nebo vypnutim napéjecfho zdroje sou¥asn& zapneme nebo vypneme i po-
&i{tal.

Jako trvelé vnEjsS{ pemdti politade se pouZivé megnetofon. Nej-
vhodn&j8{ je typ s ddlkovym elektrickym spouitZnim = zastavovénim

motorku megnetofonu.

Videosigndl z polftale se pPivdd{f do upreveného &ernobilého
televizoru /upravené &s, televizory PLUTO nebo MERKUR/.

1.1  Propojenf systému poX{tafe ONDRA

Pot{ta® ONDRA je elektricky spotiebil zefazeny do prvni izo-
ledni t¥{dy. Jeho napédjeci zdroj proto smi byt pFfipojen pouze do
zdsuvky s kolikem zapojenym nea ochrannou soustavu elektrické roz-
vodné sit¥!

Jest¥ df{ve, neZ televizor, megnetofon a nepdjec{ zdroj po&i-
tefe pripojime do elektrické rozvodné sftZ, zkontrolujeme, zde jsou

v3echny tyto pffstroje vypnuty.

Propojeni jednotlivych pf{strojd provedeme kabely, které jsou
dodévédny spolu s politafem. Uspofddéni pracovidt¥ s polftaZem ONDRA
a zplsob propojenf jednotlivych pF¥istrojd je uveden na obrézku na

stvr‘ 7-

a/ Napdjeci zdroj - po¥fta® ONDRA: konektorovou zéstr¥ku od napdje-
ctho zdroje vsuneme do prostFfednf konektorové zdsuvky po&ftale.
Zdstriku zajistime nadroubovdnim pifevledné metice.



Uspofddéni precovidt® s polftaiem ONDRA:

220V J T 220 V —I

Kezetovy Napéd=- Upraveny

Jeet televizni

[.magnetnfbn zdroj pfijimad
! /

Osobnf poditad
O N DR A

b/ Politef - televizor: pouZijeme kabel, ktery mé na obou koncich
t¥fkolikové zdstriky:

- Jjednu zdstriku vsuneme do pravé konektorové zésuvky podfitade;

- drﬁhou zédstréku vsuneme do h o r n { konektorové zdsuvky na
zadni stren® televizoru /pozor - vsunutim zdstriky do spodnf zé-
suvky televizoru po¥fta¥ po ko d { m e/;

- péfku pfepinele na zadni stranZ televizoru p¥epneme do polohy
"nshoru" /z televiznfho signdlu pfepneme na videosignél/;

- zapneme televizor.

c/ Polited - magnetofon:

- sedmikolfkovou zdstrfku zbyvajiciho kabelu vsuneme do levé konek-

torové zdsuvky politale;

- p&tikolfkovou zdstriku tohoto kabelu vsuneme do konektorové zé-

suvky megnetofonu, kterd je urfena pro nahrdvédni a prfehrévéni;
- megnetofon zapneme.

Polite& zapneme pPepnutim pédky nepdjectho zdroje do polohy

*nehoru". Na obrazovce se objevi népis:



Ondra V3,86 Ondra V.5
nebo
/u prvni vyrobni serie/ /u typu SPO 186/

Poznémka: pro vyS53{i ndzornost odliSujeme znaky nebo text, ktery se

objevi na obrazovce, obtaZenim jednotlivych znakd.

Déle se na obrazovce objevi hlédeni vnitfniho systému poditade:

Znek "te&ke" signelizuje pripravenost vnitfnfho systému podi-
tate pfijimat n&které nade povely.

Znek "=" ge nazyvé kurzor a ukazuje na misto, na n&mZ by se
zobrazilo pismeno, &islice nebo jiny znak, ktery bychom vloZili do
poditede.

Ovlddacimi prvky televizoru nastavime pf{jemny jas i kontrast

obrazu a sn{Zfme hlasitost, aby nds nerusil 3um z reproduktoru.

1.2° Zavedeni piekladafe BASIC do politade

Pam&tové obvody v po¥ftadi ONDRA zatfm nedovolujf, eby v nich
byl trvale uloZen pirekladae? /interpret/ jezyka BASIC. Proto musime
BASIC do politale zavést po kaZdém sapnuti politede.

Cinnost poZ{tafe urdujeme stisknutim pFf{sludnych tleXitek na
kldvesniel. Poéitaé.vﬁak "sém od sebe nepozné"”, Ze vklédéni urdi-
tého povelu, pi¥ikazu, pofetnfho vyrazu apod. je jiZ ukoneno a Ze
potftad mé "zadit pracovat". Proto po ukondeni vklédéni musime
stisknout tla&itko oznadené symbolem .___J. Ti{mto tla&{tkem po-
g1{tali signalizujeme, Ze vklédéni je ukondeno a Ze mé za{t prové-
d&t nade pf{kazy a povely. V dal&im textu budeme tlafitko se symbo-
lem .____J oznaZovat pismeny (R.

Pismene CR tedy znemenajf: stiskni tlefftko se symbalem'..__.‘.



Preklade& jezyka BASIC je nahrén na kazetd doddvané s polita-
&em. BASIC lze do politefe zavést dvime zpisoby: u nov&jiftho typu
pofitede ONDRA /SPQ 186/ i zkrdcenym zplisobem, u poﬂitaéé z pPed-
chozi vyrobni serie jen tek, jek do politale zavddime v3echny sys-
témové programy.

PFi zkréceném zplsobu zavédd&ni preklada¥e BASIC se po¥fta& ne-
dotazuje na nézev zevddi&ného progremu /souboru/. Do po¥{tafe se za-
vede ten progrem, ktery se prette jeko prvni a zavedeny program se
spustf. Kazetu proto vloZime do megnetofonu a pretofime ji ne za¥d-
tek pred BASIC.

Obrezovka

zneky : vyznem znakd: nade &innost:
- pof{taZ je pfi- stiskneme tled{tko s pisme-
praven: " nem L  /tedy "vloZfme L"/

.L cteni - hotoeve? je kazeta naste- kezeta je nastavena, proto

vena pFed BASIC? vloZfme CR /tedy )/

obrezovka ztemnf zavéddéni BASIC na magnetofonu spustime

funkei "pfehrévéni”.

Zavedeni BASIC z kezety do podftafe trvé asi 3 minuty. Sprévny pri-
bzh zavédin{ signelizuje pravidelné blikédni obou sv&telngych diod
vlevo od kldvesnice politade.

PFi normélnim /nezkréceném/ zpisobu zevéd&ni BASIC do po&ita-
e je postup sloZit&js{:

Obrazovka: vyznem znekd: nafe finnost:

.o pfipravenost poditade vloZime pismena KL
K_L povel byl sprévn¥ pfevzat

nazev jeky je nézev zavddi&ného vloZime pfsmena BASIC

progremu? vloZime CR
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eteni - hotovo? méme kazetu nastavenu eno, méme: vloZime CR
pfed nahrdvku BASIC? spustime megnetofon;

obrazovke ztemni - zavéddini BASIC tekdme;

o ukon&eni zavédéni; vloZime pismeno B
pripravenost politade /ptechod do BASIC/.

Po zavedeni interpetu BASIC do po&ftafe se na obrazovce obje-

vi hlé3eni: BASIC - EXP V5.4/G

(C) 1986 TESLA DIZ

READY
Zavedeny progrem se hlés{ svym jménem /BASIC/ a oznalen{m své ver-
ze /EXP V5.8/G/.
HléSenf READY /&tirvredy'/ znemené pfipravenost BASIC.
Dvojtelke oznemuje, Ze BASIC je pfipraven pFfijfmet povely a pFfka-
zy vklédané kldvesnici,

Poznémke: u po¥itafe ONDRA se jednotlivé progrsmy od sebe rozliju-
j1 svymi nézvy. Nézev progremu miZe obsshovat &2 11 znakd. Ndzev
lze pri zevéd¥ni progremu do polftefe zedat i zkréceng, tedy tiebs

jen jeho prvnim pismenem.

1.3 Chyby p#i zavddini{ progremd z kezety do politale

JestliZe po vloZen{i povelu L /nebo po stisknutf CR/ a po

spudtén{ megnetofonu ob¥ sv&telné diody shodn& neblikejf, BASIC
/nebo jiny progrem/ se do podftafe nezavédi. Proto

a/ 3pifetym néstrojem stiskneme Zervené tledftko ns levém boku po-
¢{tade; ti{m pFeruSime ¢innost polftefe a op&t vyvoldme zékledn{
hléZeni ._

b/ kezetu pretofime zpit pfed nahrévku BASIC /nebo jiného progre-

mu/ 8 pokud to né3 megnetofon umoZnuje, nastevime ne nZm vy351{
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Uroven /"hlasitost"/ vystupniho signélu, nebo elespon jinou tdro-

ven reguldtoru vySek a hloubek toni;

c/ opekovang se pokusime BASIC /nebo jiny program/ do poditade zm-
vést zplsobem popsenym v piedchoz{ kapitole 1.2.

Pokud teto opetieni nepomohou, pouZijeme jiny megnetofon s lépe ne-
stevenou snimeci{ hlavou, nebo pieneseme né3 magnetofon k jinému u-
Ziveteli pofftale ONDRA = poZddéme ho, sby ném BASIC p¥ehrél p#fmo

ze svého pofitede na kezetu v nafem magnetofonu.

NE&kdy se stane, Ze sv&telné diody sice zaZnou zprvu shodns
blikat, ale po chvili toto blikénf piestane a na obrazovce se obje-
vi chybové hld3eni, nepiikled

15

Chyba cteni - Znova /N
Pol{tal tek signalizuje, Ze sprédvn& nepieetl urdity blok zdznamu
BASIC nebo jiného progremu. V nadem pf{pad® sprévn¥ nepfedetl blok
s pofadovym &fslem 15. Chybu odstrenime tak, Ze
= do po¥ftele vloZime CR

zobrazi se: vrat zpet cteni - hotove?
- kezetu v magnetofonu pfetofime o kousek zp&t;

- do poditafe vloZime CR =& na magnetofonu opZt spustime funkei
"prehrévéni"; pokou¥fme se tedy znove do poZitale zavést stejny

blok programu.

JestliZe se op&t zobrezi stejné chybové hléd3enif, zastavime chod
megnetofonu, vyjmeme z n&ho kazetu s progresmem a pdskovou drdhu se
pokusfme vyZistit specielni kezetou /napffkled EMGETON HC-1/.

Po prichodu &istfcf kazety do magnetofonu op¥t vloZfme kazetu
s progremem. Jervenym tla¥ftkem na boku poéftade preru3fme jeho

ginnost & opakoven® zkusime zavést cely progrem do podftale.
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Pokud se nédm esni nyn{ nepodei! zavést cely progrem do poéfte-
ge, Jje vednd &dst pésky v kezet®. Musfme protc pouzft jinou nahrév-
ku tohoto progremu.

KeZdy progrem /i BASIC/ m&jme na kazet nehreny dvakrét nebo
i t¥ikrét. Vednou kezetu pro deldf prdci nepouZivejme!

Upozorn&ni: pokud bychom po néhodném stisknuti tla&itke B v pribz-
hu zevédini BASIC do po¥f{tale obdrZeli hléZeni, Ze "BASIC je READY",
neni to pravda. Do politafe se:zavedla jen &dst BASIC. Po¥{ta® pro-
to pozd&ji nebude "rozum&t" n¥kterym nadim poveldm & pFikazim, ne-
bo bude hlésit, Ze ve sprdvném progremu "jsou chyby". Zevedeni BA-
SIC do poZftele je proto tFebes od za¥dtku opakovat!

PFi obledeni do vyrobkd ze syntetickych materidld miZe nade
t&lo zisket i velmi vysoky elektrostaticky néboj. Po dotyku s ko-
vovou .skf{nkou polftafe nebo s obrazovkou televizoru miZe tento né-
boj z&ésti nebo i Upln& vymezet programy v podftedi. Pak nezbyvd,

neZ se prevléci, nebo pouZivat gumové rukavice.

1.4 Operedni systém po¥ftsie ONDRA

KaZdy po&ita¢ je jiZ od vyrobece vybaven zdékladnim operanim

systémem. Bez nZho bychom do pofita&e nedokdzali ani zavést BASIC.

P{smena KL , které jsme do po¥ftale vloZili p¥i zavdd&ni BASIC

/nebo L p#i zkrdceném zavéddnf/ pat¥i mezi zékladnf instrukce ope-

ratniho systému polftate ONDRA. Operadni systém je tvoPen dvime zé-

kladnimi systémovymi progremy:

a/ systémovy program MONITOR pfijimé zneky vklddané kldvesnicf, vy=-
sflé zneky na obrszovku, umoZnuje spoudt&nf programi, apod.,

b/ systémovy progrem MIKOS umoZnuje zevédéni progremd a dat /&{sel/
z magnetofonu do politale a nahrdvat je z podftede ne kazetu.

Pro vyuZit{ vSech vlastnosti MIKOSu je nejvhodn#j5{ megnetofon s

délkovym ovlédénim chodu motoru. PFi poufitf jiného typu magneto=-
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fonu musime sami ovldédat jeho chod pfislusnymi tledftky. Je tieba
si uvZdomit, e ne jd f { v e musime spustit ten pfistroj, do
n&hoZ udeje vstupuji a teprve pak pfistroj, z nZhoZ ddaje vystupu-
ji. V opaéném p¥ipad® by se Edst Udajd nezavedle nebo nezaznamena-

la na kazetu.

1.5 Kl{Zové slove - povely s pifkazy

Cinnost po¥{ftae je po zeveden{ BASIC Ffzena klf¥ovymi slovy
- povely a p¥{kazy. Povely ¥{df prekladel jazyka BASIC, ovlddaj{ a
sledujf{ chod progremu, atd. Nemaj{ v3ak Zddny vzteh k Fedenému dko-
lu, nebol povelem. RUN /&ti:"ran"/ spustime libovolny progrem,
povelem LIST /"list"/ vypiSeme libovolny program na obrazovku.
Prikazy zajistujf konkrétn{ Zinnosti souvisejfc{ s urditym u-
kolem, nepffkled provedeni vypoXtd, zobrazeni textd nebo vysledkd
na obrazovce, vklAddni vstupnich udajd, apod.
Vlastn{ &innost po&ftafe neprobfhé pifmo v BASIC, ale ve vnit¥-
nim kédu potitade, do n&hoZ se z BASIC pfeklddaji jednotlivé pove-
ly a piffkezy. Pod{ftaf proto "rozumi" na¥im poveld a p¥{kazim jen
tehdy, jestliZe je do polftafe vloZfme piesn& tak, jak urduji pra-
vidle programovecfho jezyka BASIC-EXP V5.8/G. Jak by si po¥fitad asi
poradil s nadfim pfikezem
"nekresli digitélni holinky" ?

Pof{tad nepozndé, Ze jsme omylem zem#nili jediné pismeno v piikazu
"nekresli digitdlni hodinky"

a bude hldsit chybu.

1.6 Zékledni reZimy prédce pofiftale

Jednotlivéd klidové slova /povely a p¥ikezy/ do po¥itade vklé-
ddme klévesnici. Ne obrazovce se tyto povely a pfikazy objevujf v
pédefch. Vklédéni klf&ovych slov musime ukon&it vloZenfm CR /tedy
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stisknutfm tle¥{tka -1 /. Jinak by po&{ta® "nepoznal"”, %e vkls-
déni je ukonfeno a Ze mé zal{t pracovat:

- bud okemZit¥ vykonat obsash d i a l o g o v é h o Fédku,

-nebo progreaemo vy BHddek ulofit do pamé&ti podfitale.

V dialogovém reZimu jednotlivé Pddky nedislujeme. Po vloZen{
CR se ihned splni v3echny povely a pfikezy vloZené do dialogového
Fddku. Sinnost potitafe v dimlogovém reZimu proto mifeme pFirovnat
k Zinnosti kalkuldtoru /"kalkuladky"/: po vloZeni urditych &isel
a stenoveni zpisobu vypoftu se ihned zobraz{ vysledek.

V progremovém reZimu do po¥ftade vklédéme jako prvni v pofedi
g¢islo programového Iddku. U po¥ftafe ONDRA miZeme pro &{slovéni
programovych Fédkd pouZivat libovolnd celd &fsla od nuly do 64999.
Programovy Fédek ode3leme do pam#ti po&itale pouhym vloZenim CR .

1.7 0Ovlédén{ po&itale

Obsluhe klévesnice u pofitafe ONDRA je pon&kud sloZitdjs{ neZ
u n&kterych jinych typd osobnich pofite&d. OkemZitou funkei jednot-
livych tlef{tek nejsndze ur&ime podle svitu kontrolnfch diod po le-

vé strand kldvesnice:

svitid: ob¥& hornt dolnt Z4dnd
diody dioda_ dioda dioda
velkd PfSMENA: ano

melé pismena: ano

&islice 1 aZ g: nesvit{
zneky ve druhé a

tiet{ Pfedi: nesviti
viechny znaky: ano

Funkei jednotlivych tlaftek urfuje pPfedchozf stisknutf specielnich
pirepinacich tlaZ{ftek.



U po&itade ONDRA SPO 186

- trvelé pPepnut{ na &{slice s zneky ve druhé a tiet{ Fadi:
stisknut{m pfepinacfho tla¥ftkas se symbolem "#-9";

- trvalé piepnuti ne pismena a znaky:
tledftkem s trojiheln{iky nebo tlafftkem se &tverelky; funkei
t3chto tle{tek miZeme ovlivnit i tladftkem "#-9";

- tledftko {S je ureno pro prepnut{ ns znaky Zeské sbecedy, pokud

jsme soubor t&chto znakl pfedem zevedli z kazety do po&itale.

U plvodni verze po¥ftafe ONDRA provede tlaiftko &S trvelé
piepnut{ na &f{slice & ne zneky ve druhé a ve tfetf Fads. Tla&{tko
#-9 provede toto pfepnutf jen po dobu jeho stisknuti. Na rozdfl od
nové&jsiho provedenf pol{ftafe ONDRA se u plivodn{ verze pouZiveji jen

velkd pismena.

Tle&itko CTRL /&ti: "kontrol"/ m&n{ vyznem pismen na F{dfcf
znaky, nepf{kled stisknutfm tla{tek
CTRL C se preru3f chod poditale,
CTRL D se pri opravi programového rédku vymaZe 1 znak, atd.

CtyFi tled{ftke se ¥ipkami v pravém spodnim rohu klévesnice
slouZi k ovldddn{ abecedn&-%{selného nebo grafického kurzoru.

Prevzet{ vloZeného zneku poditadem je signalizovéno krdtkym
zvukovym signédlem /pipnutfim/. Kldvesnice je vybavens i progremovym
opekovénim stejného zneku pfi del3fm stisknutf klévesy.

1.8 Zobrazovénf v sbecedn¥-&fselném reimu

PPi b¥Znych vypodtech se vyuZfivé zéklednf, tedy sbecednz &f-
selny reZim zobrazovéni. Obrezovka je v tomto reZimu &len¥na do 24
rédkd. Do keZdého Pddku lze vloZit aZ 40 znskd /sloupcd/, takZe ne
obrazovku lze vloZit aZ 960 znakd. iusime v3ak rozli3ovat mezi

fddkem ns obrezovce & progremovym Pddkem: zetf{m co do obrezového
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fddku se vejde jen 40 znakd, do progresmového Fddku miZeme vloZit
af 132 znekd /v&. mezer/. To znemend, Ze plny programovy Pédek ze-
bird aZ 3,3 obrezovych Pddkd. Prechod mezi jednotlivymi obrazovymi
fddky je sutomaticky = kurzor se po naplnini obrazového PFdédku asuto-
maticky pfesune na zaldtek dalsiho obrazového PFddku.

Misto, ne n&m# se zobrazi del3f znsk, ukazuje ebecedn¥ &f-
selny kurzor "_". PPl vloZeni chybného zneku miZeme tuto chybu o-
pravit pouhym stisknutim tleZitke <—, jimZ chybny znak vymaZeme.
Takto jednodu3e lze opravy provdd&t jen tehdy, kdyZ chybu zjistime
-je8t& pred vloZenim CR .

Upozorné&n {: pod{ted pfisn& rozlisuje pfsmeno "O0" & &f3li-
el "nula". Ne obrazovce je 1 odli3nym zplsobem zobrazuje.

8islici "nula" proto prfi préci s polftafem zapisujeme takto:
# , napPfikled 183, 20@5. Do po¥ftefe vklddéme &fslici "nula" tle-
¢{tkem se znekem "g", které je upln& vpravo nahofe.

Kontrolni otdzka: bylo &fslo 705 do pod{itefe vloZeno takto sprévna?
705 CR
81slo nebylo do po¥itafe vloZeno sprévni. Podfte& vloZené znaky vy-
hodnotf jako
&fslici 7 pismeno 0 &{slieci 5 .
sprévny zplisob vloZeni tohoto ¥{sla do politale: 785 CR

1.9 Vklédén{ klf&ovych slov zkrécenym zpisobem

U pol{itafe ONDRA je moZno nZkteré nejlastiji pouZivané povely
a pfikezy vklddat zkrdcenym zplsobem. Sta&{ jen stisknout tlaeditko
se Sipkou vpravo a pak do poéftale jen vloZit pFisluiné pismeno,
‘napffklad —* I CR vloZ{ se kliZové slovo INPUT
— D CR vloZi se klitové slovo DATA , atd.
U n&kterych klidovych slov v3ak neni vklédené pismeno shodné s prv-
nim pismenem kliéovéhé slova, napfiklad J znemend RUN.
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Kl{i&ové slovo PRINT miZeme do poéitale zkrécen& vloZit tla-
titkem se znekem "?". Tedy misto PRINT A CR stedf vloZit pouze
7 A CR do pem¥ti se neuloZf znek "?", ale klfZové slovo PRINT.
Vklédén{ kl{fovych slov zkrdcenym zplsobem nejen zrychluje
prédcil s po¥ftelem, ale sniZuje i moZnost vzniku chyb v kli&ovych
slovech, Prehled klf&ovych slov, kterd lze do polfitele vklddat zkré-

cenym zplisobem, je uveden v p¥floze &. 1.

Pro uspZ3nou prdci s poditatem stali jen:
- po¥fta¥e se nebét, nebof zni¥it po¥fte& nenf snadné,

- ziskat zrunost pfi ovlédén{ kldvesnice,
- um¥t presn& &fst a dokdzat se "prokousat" touto piPirudkou,
.= v8echny uvdd&né priklady si prakticky ov&fovat.

2. Jednoduché vypofty v dielogovém reZimu

V dialogovém reZimu Fddky vklédané do poZitale nedislujeme.
VloZené povely a pffkazy se vykonajf ihned po vloZenf CR , tedy po
stisknutf tlad{tke ol . Z kontrolnfch ddvodd jsou vysledky jed-
notlivych pifkladd uvdddny v zdvorce.

Pfiklaed 1: ne polita&i je tfeba seist &{sla 20 a 18.
ReSeni: musfme postupovaet jinek neZ p¥i vypo&tu na kalkuldtoru. Do
po&itafe je tfeba postupn& vloZit:
PRINT 24 + 18 CR
co se mé provést s vysledkem: +vlastni vypofet: ukonfeni Pddku.

PoZitat nejdfive provede v3e, co ndsleduje za pPffkezem PRINT /&ti
"print"/ a pak vykoné povel PRINT.
Povel PRINT znemend: "zobraz na del$im #édku na obrazovce".

Do politafe vloZime pPesn& to, co je zapsdno v deldfm Fédku.
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PRINT 24 + 18 CR /CR znamend: stiskni tledftko o __.|/.
Po vloZeni CR se ihned zobrez{ vysledek, tedy &islo 28. Rovnitko
"=" y t&chto typech pfikladd nepouZi{ivdme.

U n&kterych druhd vypo#tld pouZivédme na politafi jiné zneménks
/operédtory/, neZ na jekd jsme zvykl{ z matematiky.

P¥{klad 2: k soulinu %fsel 2 x 3 pPi&téme &{slo 5.
PRINT 2XK3 +'5 CR /wW=11/
Pro nédsoben{ pouZivéme operdtor "X', tedy znak, ktery je nad pisme-

nem Z .

Pf{kled 3: vypoSitejme hodnotu vyrazu 2 + 3 + 2x7 .
PRINT 2 + 3 + 2%w7 CR /W=19/
Vypolet se provede tak, jako kdyby byl uzavien v t&chto zévorkéch:
2+3 + (2x7).

P¥{kled 4: vypofitejme soufet &fsel 10,5 + 0,3 + 31,723 .
 ReZednif: pfi vypo¥tech s desetinnymi &{sly do polftade vklddéme mfs-
to desetinné &drky desetinnou t e & k u. Semotnou nulu u &{sel men-
81ch neZ 1 nen{ tfebe do pofitale vklédat.

PRINT 14.5 + .3 + 31.723 CR /W=42.,523/
Vklddén{ klf¥ového slova PRINT 1lze nashradit vloZenim znaku ?

? 18.5 + .3 + 31.723 CR

Prikled 5: vypolitejme podfl &fsel 129,48 ; 15,6 .
Pro d&len{ pouZivédme operdtor "3ikmé lomftko":
? 129.48 / 15.6 CR /W=8.3/

Pr{iklaed 6: vypolitejme druhou mocninu &{sla 3, tedy 32.
Pro vypolet miZeme poufft bud ndsobenf, tedy
T 3%3 CR /w=9/

nebo operdtor pro vypodet mocniny, ktery je u pismene F :
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PRINT 3% 2 CR /W=9/

Pr{ikled 7: vypolitejme t¥etf mocninu &isla 5, tedy 53.
7583 CR /W=125/

CviZeni: byly do po¥itale sprévn& vloZeny tyto vyrazy?

PRIVT 28,5 + 14.7 72x3 CR

158.1 x 3 PRINT 8 : 4 CR

PRIN 163 + 10.7 ?72+3)x4 CR
/2&dny vyrez nebyl do poSftede vloZen sprévmn&. V nZkterych vjrazech
je 1 n¥kolik chyb./

I3 18 1S

2.1 Identifikétory, konstenty a promZnné

Pfi n&kterych vypodtech uvitéme, jestliZe si podfta& urlité
¢1{slo "zepametuje"; napfiklﬁd %asto pouZivané Ludolfovo &fslo 3,14
/%1{8lo "pi"/. VloZme proto &1slo "pi" do pam¥ti po&itale.

Na rozdil od obyZejného kelkuldtoru s jednou pam&ti véak musi-
me u pofitede urdit, do které z mnoha pam&t{ polftate mé byt &islo
"pi" uloZeno.

Jednotlivé pem&ti v podfitedi oznadujeme jejich ndzvy, které si
dokonce miZeme semi vymy3let. TSmto nézvim F{kéme "identifikétory".
Jednotlivé identifikétory /ndzvy pem&tf/ mohou mit aZ 8 znakd.
Prynim znakem vZdy mus{ byt p f{ s m e n o, deldfmi zneky mohou byt
pismene nebo &fslice. Av3sk pozor:

- identifikétory nesmZj{ obsshovat prvky klfi&ovych slov; identifi-
kdtorem proto nemohou byt napi IF, DO, GO, TO apod.;

- poéfta® u keZdého identifikdtoru posuzuje jen dva prvni znaky;
proto identifikdétory KRUH & KRUPICE bude povaZovat za shodné,
nebof je vidy vyhodnoti jeko identifikdtor KR .

Identifikdtory budeme vytvéiet z velkych pfsmen & &fslic tek, aby

ném pfipomfnely sv3j obssh; pro &islo "pi" pouZijeme oznafeni PI.
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Konkrétni hodnoty se do jednotlivych pemEt{ poditade vklddeji
ptifazovecimn pFfkazem. Prifazovaci pfikaz pouiivé sym-
bol /tladfitko/ "=".

PI = 3.14
identifikdtor; pfifezovac{ co se mé pPifedit /vloZit/ do pe-
pfikaz; m&ti oznalené identifikétorem PI.

Priklad 8: hodnotu &fsla "pi" = 3,14 vloZme do pem&ti oznedené
identifikdtorem PI.
PI = 3.14 CR piiFezovac{ pffkaz - vloZen{i Zisla 3.14 do PI.

Poznémka: pro zvyseni prehlednosti & srozumitelnosti bude u v&tdiny
daldich pfikladd uvdd&n na pravé poloving strénky stru&ny vyznem
jednotliwych dialogovyeh nebo programovych Fédkd.

Prfklad 9: zobrazme &i{slo /hodnotu/ uloZené v pam&ti PI.
PRINT FI CR zobrazeni hodnoty uloZené v pem&-
ti oznaené identifikétorem PI .

Obsah uréité pam&ti miZe byt b&hem celého vypodtu stéle stejny. Mi-
%e v ni byt napffkled stdle uloZeno jen &islo 3.14 = pak hovoifime

o paméti k on s tant . Nebo do jinych pem&t{ postupn& vklédd-
me rizndé ¥isla, kterd mezl sebou nésobime. ProtoZe se obsah té&chto

pam¥t{ stdle mini{, hovoPfime o pamétech promé&nny c h.

Pfiklad 10: vypo&itejme obvod kruhu o polom&ru r=5.

Uveha: pro vypo&et pouZijeme vzorec O = 2mr, (fslo 3.14 jsme vdsk
do pem&ti poZitae vloZili ji% v pffkledu &, 8. Proto nyni ste&i
&fslo 3.14 vyvolat z pem&ti oznafené identifikdtorem PI.

ReSenf: PRINT 2% PIX5 vypo&et obvodu kruhu o poloméru 5.

B1fslo 3.14 zlstene v pam&ti oznaené identifikdtorem PI tak
dlouho, dokud do této pam&ti nevloZfme jiné &islo, dokud obsah viech
pemétl nevymeZeme povelem RUN nebo dokud nevypneme poéitsé.
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Piiklad 11: vypoditejme obvody e plochy kruhd s polom&ry r, =5, r2=7
8 ry= 10, Vysledky vklddejme do prom¥nnych

01, 02 & 03 pii vypoltu obvodd jednotlivych kruhd,

S1, S2 a S3 pii vypodtu plochy jednotlivych kruhd.

Re3eni rozddlime do &tyF &dsti:
e/ Bislo 3.14 je jiZ uloZeno v pam&ti PI - stadf je jen vyvolst.

b/ Jednotlivé polom&ry vloZime do psm&ti oznadenych identifikdtory

R1, R2 & R3:

Rl =5 CR vloZeni polom&ru r, do peam&ti R1,
R2 =7 CR vloZen{ polomEru r, do pam¥ti R2,
R3 =18 CR vloZen{ polom&ru ry do pem&ti R3.

¢/ Jednotlivé vypolty provedeme s &isly uloZenymi v piFisludnych
pem&tech pofitafe. Misto konkrétnich &{sel pouZijeme p#isludné
identifikdtory, tzn. Ze mfsto &1sle 3.14 pouZijeme identifiké-
tor PI, misto &{sla 5 pouZijeme identifikdtor Rl atd.

01 = 2%PIx%R1 CR vypolet obvodu kruhu s polom¥rem 5,
02 = 2 XPIX¥R2 CR vypolet obvodu kruhu s polom&rem 7,
03 = 2»PI XR3 CRr vypotet obvodu kruhu s polomrem 1§,
S1 = PIXkRI¢% 2 CR vypolet plochy kruhu s polom&rem 5,
S2 = PI%xR2t 2 CR vypolet plochy kruhu s polom&rem 7,
S3 = PI%R3t 2 CR vypolet plochy kruhu s polom¥rem 14.

d/ Jednotlivé vysledky si z pFisludnych proménnych vyvoléme p¥ike-
zem PRINT, nebo zkrécen "7":
PRINT 01 CR 702 CR 7 03 CR obvody kruhi,
R

PRINT S1 c 782 C 83 C plochy kruht.

Poznémke: s Udaji uloZenymi v jednotlivych pem&tech poZitale miZe-
me provdd&t dals{ rdzné vypodty. Nap¥fklad zji3Zfovat, o kolik % Jje

ploche kruhu o polomé&ru Ty v&t3{ neZ plocha kruhu o polom&ru r,,ep.
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2.2 Stendsrdn{ &fselné funkce

Standerdnf &{selné funkce umoZnujf zjisfovet vlestnosti &isel
nebo s nimi jednoduSe provéd&t ni&které vypolty. Jsou vyrobcem pod&i-
tade ONDRA predem neprogremovény, takZe je staé{ jen sprévnym zpi-

sobem z poéitale vyvolat.

Upozorn&ni: argument funkce, tedy &{fslo, s nimZ pracujeme, musf byt
uzavien v kuleté zdvorce. Mezi jménem funkce e zdvorkou, v niZ je

argument, n e s m { byt Z24dnd mezera.

Jméno funkce: vyznam & pi#f{klad funkce:

ABS(N) /&ti "abs"/ funkef se zjist{ absolutni hodnote ¥fsla N:

PRINT ABS(=5.3) CR zobrazi se: 5.3

SQR(N) /"esqér"/  pPfimy vypofet druhé odmoeniny z &isls N:
PRINT SQR(144) CR zobrezi se: 12

INT(N) /"intyZr"/ zobrez{ pouze celofiselnou &dst z &{sla N:
PRINT INT(123.45) CR zobraz{i se: 123  /tedy bez des. &1isel/
LOG(N) vysledkem je pf irozengy logeritmus

kladného &{sla N /v metematice: 1n N/.

SGN(N) /"sajn"/ zjistuje druh &{sla N:
jestliZe &{slo N je kladné, je vysledkem 1,
jestliZe Zislo N je zdporné, je vysledkem -1,
jestliZe N je rovno #, je vysledkem &{slo #

PRINT SGN (-5.5) CR  zobrazf se: -1 /&{slo N je zdporné/.

EXP(N) /"exp"/ vysledkem exponencidlni funkce je pPirozené
¥tslo eV /&1slo eM® Ntou/:

PRINT EXP(18) CR  zobrezi se: 22026.5

RND(N) /"erende"/ generétor pseudonghodnych &fsel od # do #.99..
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PRINT RND(N) CR zobrazf se napffkled #.0183 .
FRE(4) /nerin/ zjist&n? délky volné pamsti v bytech /&ti
PRINT FRE(g) CR  "bajtech"/.

2.3 Ret¥zcové prom&nné

Do pem&ti politele miZeme vklédat nejen &fsle, ele i pismena
a rizné grafické znaky - Fetdzce. Musime v3sk pfedem politadi "oz-
némit", Ze do polftale nevloZfime &{slo, ale FetZzec znakl. PF{sluil-
ny identifikdtor proto doplnime znakem g /&ti “"string"/ e Petdzec

znekd vloZime do uvozovek.

PF{klad 12: do Pet&zcové prom&nné /nepffklad do P/ je t¥eba wloZit
Petézec znakd, ktery vyjadfuje ndzev polftae ONDRA.
Re%eni: do po&ftele vloZfme:

Pg = "ONDRA" CR vloZen{ PFet¥zce ONDRA do Pg

Prikled 13: déle je tieba vloZit do prom¥nné Rg PFetZzec "poZ{tal"
a do prom¥nné Sg FetZzec "Zkolni":
R = "POCITAC" CR S = "SKOINI" CR

P¥{kled 14: na obrazovce je tfeba zobrazit text "SKOLNI POCITAC
ONDRA",

Uveha: vdechny potfebné Fet¥zce jsme JiZ v minulém pi{kladu vloZili
do fetdzcovych promZnnych P8, RE a SE. Sta&i proto jen opakovand
pf{kezem PRINT vyvolat pfisludny PfetZzec z pamZti poditale:

PRINT Sg CR zobrez{ se: SKOLNI
PRINT Rg CR POCITAC
PRINT P32 CR ONDRA

Piikled 14: do &fselné prom&nné C vloZme &islo 27. Do Fret¥zcové pro-
m&nné CZ vloZme Fetdzec sloZeny ze znakd 27:
C=27 CR C& = "27" CR

S Fet¥zcem "27" nelze pracovat stejn& jeko s &fslem 27. Je mezi
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nimi asi takovy rozdfl jako mezi vysledkem ndsobenf 3 x 9 a &{slem
"27", které uddvé &islo domu v n¥jaké ulici.
Retdzce 1ze sluZovat pomoct operdtoru "+", Musime v3ek do jed-

notlivych Fet&zel vloZit na sprdvné misto i znak "mezera".

Pi{kled 15: zobrezme pifedchoz{ FetZzce Pg, RE a S¥ v jednom obra-
zovém Fédku,
ReSenf: jednotlivé Pet¥zce slou¥fme operdtorem "+"

PRINT S8 + Rg + P& CR zobrazf se: SKOLNIPOCITACONDRA

P#{klad 15: nevrhn&me zpdsob, jimZ sprévn& rozdZlfme piedchozi PFe-
tézec.
Re#eni: nechceme-1i dodate®n# do Jednotlivych Fetdzcld vklddet meze-
ry, tedy "SKOLNI " "POCITAC " ,
vytvorime novy pomocny Fet&zec MZ, jehoZ obsshem bude znek "mezers"
a viechny Pet&zce slou¥fime operdtorem "+":

MZ="" CR vytvofeni pomocného Fetizce,

PRINT Sg + Mg + RZ + Mg + P€ CR zobrazi se:

SKOLNI POCITAC ONDRA

Priklad 16: vytvorme novy ret¥zec QF, ktery bude obsshovat text
SKOLNI POCITAC ONDRA ,

Q2 =Sg + Mg + RE + Mg + PE CR vytvoreni nového Fetézce.

2.4 Stendardni Fet&zcové funkce

Standerdni PFet¥zcové funkce umoZnuj{ snadnou manipulaci s nej-
rdzn#jSimi Fet¥zci. Napfiklad podle koncovky v prijmenf ur&it, zda
se jedné o prijmeni hocha &i divky; vytvdret abecedn{i seznamy atd.
PF{sludny fet¥zec mus{ byt vloZen do kuletych zévorek & mezi jménem
funkce a levou zdvorkou n e s m i byt mezera.

Vyznem jednotlivyeh Fetdzcovych funke{ si opZt objasnfme na
pfikladech. VloZme si proto do promZnné AZ Fetdzec "ONDRA":

A% = "ONDRA" CR



25

Jméno funkce, piiklad vyznam funkce
LEN(AZ) /"len"/ vysledkem je potet znakd v promEnné AZ:
PRINT LEN (Ag) CR zobraz{ se: 5 /v textu ONDRA je 5 znakd/.

LEFTZ (Ag,n) /"left"/ vysledkem je novy Fetizec vytvofeny z PFe-

tizce AZ odfiznutim n 2znekld zleva:

Bg = LEFTZ(Ag,2) CR odf{znou se 2 znaky zleva a vlo%f se do Bg
PRINT Bg CR zobrez{ se: ON /2 zneky z ONDRA zleva/.

RIGHTZ(A%,n) /"rejt"/ novy Petizec vznikne odffznutim n znekd
Bg = RIGHTZ(AZ,2) CR zprava: 2 znaky zprava se vloZ{ do Bg,
PRINT Bg CR zobraz{ se RA /2 zneky z ONDRA zprava/.

MIDS(AZ,n) /"mid"/ do nového FetZzce se pfenese zbytek Fetdz-
ce AZ od n-tého znaku:

Bg = MIDZ(AZ,2) CR do Bg se prénesou zneky od 2 zneku z Ag,

PRINT Bg CR zobrazi se: NDRA /znaky od 2 pozice/.

uIDZ(A%, n,, n,) do nového Fetfzce se pienese od pozice n,
celkem n, znakd smérem doprava:

Bg = MIDZ(A%,2,3) CR pfenesou se 3 zneky od 2 pozice zleva,

PRINT B2 CR zobraz{ se: NDR .

VSechny znaky /i pismene & &fslice/, které jsou na klévesnici,
jsou zekodovény do &fsel soustevy ASCII /&ti "aski"/. Jednotlivé
kody jsou uvedeny v pffloze k publikasci &. 4 "BASIC" doddvené vyrob-
cem politafe ONDRA. Pro pfevod mezi tverem znesku na tlaZ{tku kléves-
nice s kodem soustavy ASCII se pouZivejf funkce:

ASC(Ag) /"ask"/ pfevede znek ze stisknutého tleditke do

kodu soustavy ASCII,

CHRZ(N) /"chr"/ prevede &{selny kod N na znek, ktery odpo-
vidd pf{slu3dnému tled{tku ne klédvesnici.
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Ne&kdy byvé trebas pievést znaeky uloZenéd v fetdzcové prom&nné

na &islo v &i{selné prom&nné e naopak. Do po¥ftale vloZme AZ="25" CR

VAL(AR) /"val"/
B = VAL(ag) CR
PRINT B CR
STRS(N)

Ag = STRZ(N) CR
2.5

&{slo se pPevede z Fetdzcové do &{selné
prom&nné:
pfevod mezi prom¥nnymi rdznych typd,

zobrazf se &fslo 25 ;

&1slo uloZené v ¥{selné promZnné N se pie-

vede na zneky v retdzcové prom&nné AgZ.

Trigonometrické funkce

Trigonometrické vypoéty lze provdd&t s ddaji vklddanymi ve

stupnich nebo vkléddenymi v rediénech. Druh vypodtu se nastavuje pif-

kazem /piepinedem/:

DEG ON CR
DEG OFF CR
SIN(N)

DEG ON CR
PRINT SIN(3#) CR
DEG OFF CR

PRINT SIN(3¢) CR

COoSs(N)
TAN (N)
ATN(N)

2.6

zaddvéni dhld ve stupnich,
zaddvdn{ dhld v rediénech.

trigonometrickd funkce "sinus", nap¥fklad:
prepnut{ na ddaje ve stupnich,

zobraz{i se: .5 /sin 30 = 0,5/;

pfepnutf{ ne redidny;

zobrazi se: -,988032 ,

funkce "cosinus",
funkce "tangens",

funkce "arcus-tangens".

"Kreslen{” piffimo ne obrazovku

PF{mé "kresleni" na obrezovku pfedpoklédd, Ze v po&fta&i je

zaveden prekladed BASIC-EXP V5.G. Kreslime pffkezem DRAW INFUT.

CLS CR

vymazén{ abecednZ-f{selnych ddajd z obrazovky.
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DRAW INPUT A2 CR vloZeni kombinoveného grafického piikazu.

Poldtek grafického zobrazovédni je v levém s podn { m rohu ob-
razovky. Nelezneme zde sv&tly bod = gr a f i ¢ k §y kurzor. Tla-
¢itky se Sipkami -— Il-—* pro ovléddén{ kurzoru piremistime tento
bod ke stiedu obrezovky a stiskneme tladitko "V". Vytvoi{ se &dra,
kterd spoji pfedchozf polohu grafického kurzoru s jeho soufasnou
polohou. Klévesnice m u s { byt pfepnuta na velkd pismena!

JestliZe &déru nechceme vytvorit, stiskneme tla&ftko "sS", é-
ra se nevytvor{, ale poloha tohoto bodu se uloZ{f v psm&ti.

Piikled 17: 8 vyuZitim kombinoveného grafického p¥ikazu nakresleme
"domelek". Poddtek zobrazovéni urfime pPfikezem MOVE /&ti "miv"/.
ReSeni: jestliZe méme obrezovku zepln#nu jinymi znaky, vymeZeme ji.

CLS: MOVE #,8 CR vymezéni obrezovky, po¥dtek zobrazovéni;
DRAW INPUT CR do politele vloZime uvedend pismena, stisk-

neme .| a nalezneme graficky kurzor.
Domelek nakreslime tak, Ze tladftky se &Sipkemi pro ovlédéni grafic-
kého kurzoru pifesuneme tento kurzor ne poZadovené misto a pak stisk-
neme tla¥ftko "V" nebo tledftko "S".

Poznémke: soufadnice jednotlivych bodd, v nichZ jsme stiskli tladfit-
ko "V" nebo tlafftko "S", se uklédaj{ do Pet¥zcové promZnné AZ. Po-
kud bude mit nd% domefek pF{1i mnoho rohd, miZe se stdt, Ze kres-
leni se pierusf{, Kepacite Fetfzcové proménné A® nebude postalovat
na jeho dokresleni. Pak je tfeba kombinoveny graficky pfikaz dopl-
nit o del3{ fetfzcové promZnné, napi. o BE a CZ:

DRAW INPUT A8, BZ, C8 CR
Pro pripedné vymezéni obrezovky pouZfvéme p¥ikez CLS. JestliZe ném
vad{ vypséni p¥ikezu DRAW INPUT na obrezovce, vloZime oba pFikazy
do jednoho Fédku; musime je v3ak od sebe oddZlit dvojtefkou:

CLS : DRAW INPUT Ag, Bg, C# CR
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3. Programovy reZim poditale

T&Zi8t& vyuZ{védn{ po¥itedl je v ¥innostech, které probihajf
podle pfedem stanoveného programu. Progrem je pPfesny popis vdech
Zinnosti, které mé polftad vykonat.

3.1 Struktura programu
KeZdy progrem lze rozdZlit do t&chto zdklednich &dsti:
.1 Urfen{ hodnot =-prom&nnych a konstent a jejich typu /¢{selné, fe-

t&zcové/, s nimiZ bude progrem pracovat,

.2 Urieni zplsobu, jekym polita& bude s jednotlivymi prom&nnymi e

konstentemi pracovat, aby bylo doseZeno poZadoveného vysledku.

.3 Ur&eni zpisobu, jak se méd naloZit s vysledkem /zobrazit jej, vy-
tisknout na tiskérn¥ apod./.

.4 Ur&eni, co mé poffita? d¥let po zobrezen{ nebo vytisknut{ vysled-
ku /pfejit na zaldtek programu & vypo¥et opakovet s jinymi &{sly,
pfechod k jinému progremu, atd./.

Pro sestaven{ sprévného programu nested{ jen znét programovaz{
jezyk tek, jek je uvddsn u ufebnicich programovénif. Je tfebe zndt i
jeho verzi pro konkrétni podfta&, nap¥fkled BASIC-EXP V5.84/G pro
potfta¥ ONDRA, neboi
- u rlznych pol{teld miZe mft urdité kliZové slovo jiné vyznamy,
~ pro vykonéni ur&ité Zinnosti se u rdznych podftae&d mohou pouZivet

rdznéd klf{ové slova, popf. tato slova vibec neexistujf.

N&kdy v3ak nestalf eni dobré znalost spréwné verze programove-
efho jazyke. Nepifkled kdyZ je tifeba vypofitat primZr lena, které

ponese lanovku, nebo navrhnout motor pro novy sportovni sutomobil.

JestliZe vime, jek urdity progrem vypoditéme "ru&n& na
papiru”, ur&it® u ksZdého poéfitafe najdeme kl{Zové slo-

ve, z nichZ sestevime sprdvny program.
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Pokud v3sk nezndme ani postup /aslgoritmus/ PeSenf, pak eni ne-
vime, jeké piffkazy je t¥eba pouZit a jak program vibec sestavit.

Znalost programovaciho jazyka i znalost postupu /algoritmu/
Feden{ se tedy doplnujf.

3.2 Zelingéme programovat
Se zdkledy progremovéni se budeme seznamovat stavebnicovi. Te-
dy tek, jek budeme jednotlivé klf¥ové slova potfebovat k Feden{i ur-
gitych ukold. '
Pi{kled 18: je treba sestavit program pro sedtenf &isel 28, 30, 42.
V dieslogovém reZimu bychom do polftade vloZili:
PRINT 28 + 3¢ + 42 CR
Po vloZeni CR by se ihned zobrezil vysledek 1§@.
V programovém re¥imu mus{ byt keZdy programovy P&dek o&{slo-
vén. Program se pek provédi od PFédku s nejniZiim pofadovym &fslem
k Pddku s vy33im pofadovym &islem.
VloZme proto do politafe &fslo /napfiklad 1§/ progremového #&d-
ku a za n& to, co bychom do politade vloZili v dialogovém reZimu:
1 PRINT 28 + 3§ + 42 CR
Po vloZeni CR se vysledek nezobrezil a dvojtedkea s kurzorem se pi‘e-
sunule na del3{ rddek na obrazovce, To znamend, Z%e po&ita& cely pro-

gramovy Pédek 1@ uloZil ve své pam¥ti.

Né8 prvni program si spustime povelem RUN /%ti "ran"/. Do po-
E{ta¥e vloZ{me pismena R UN = vloifme CR /tedy stiskneme o /.
Ne obrazovce se objevi vysledek vypoZtu podle programu v fddku 14,
tedy &1slo 144.

ProtoZe vysledek vypodtu se jiZ zobrazil, podita® Zekd, co od
ngho budeme ddle poZedovat. Spusime si op&t program povelem RUN.
Znove se zobrez{ vysledek 10@, nebol se s¥ftajf stdle stejnd &fsla
- progremové konstenty 28, 3¢ a 42,
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Pir{klad 19: sestavme program pro nésobenf &isel 5 x 25.
Re3eni: budeme postupovet obdobn& jeko u programu pro sefiténi.

14 PRINT 5%25  CR
VloZenfim Fddku 1¢ s jinym obsahem jsme pivodni progremovy rddek 17
pro seliténi pPfepseli progremem pro ndsobenf. I tento novy program
spustime vloZenim povelu RUN (R .

3.3 Vypis progremu z pem¥ti pod{itale

Povelem LIST na obrezovce postupng zobrezime v3echny progre-

mové PFédky, které jsou uloZeny v pasm&ti poditale.

Povel LIST pouZivejme pfl keZdém zasednuti{ k zapnutému po-
c¢i{tadi. Zjistime taek, zda v podftadi jiZ neni uloZen n&jeky progrem.
Jaké by asi byly vysledky na3ich vypo¥#tld, kdyby se v polita&i dva
ridzné progremy "smichaly dohromedy"?

LISTM CR /"list"/ vypis progremu na obrezovce zalind a% od
fddku s pofadovym Efslem M:

LIST 25 CR program se vypiSe sZ od Fadku 25.
LIST M,N CR zobraz{ se celkem N programovych PFddkd

od Pddku s pofedovym &{slem M:
LIST 24,2 CR zobrazi se Pddek 2¢ a jeden del3{ progra-
movy PFédek /tedy celkem 2 Fddky/.

3.4 Spudtién{ vloZeného programu

Nejfast&jl progrem spoudtime povelem RUN CR . Povel RUN
v3ak zplsobf, Ze se vynuluji /vymeZi/ v3echny &iselné i Fetdzcové
prom#nné, do nichZ byla v pPedchozim prib&hu vypodtu vloZena n¥jaké
hodnota! Progrem se spustf od progreamového Pédku s nejniZ3im pofa-
dovym &{islem.

RUN M CR progrem se spustf sZ od Pddku s pofadovym &islem
M. Viechny proménné se rovndZ vynuluji /vymaZi/.
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JestliZe je tfeba program spustit, ale prom&nné se nesmZji vy-
nulovat /vymazat/, pouZijeme povel GOTO /&ti "goutd"/:

GOTO M CR program se spusti aZ od Pddku s &{slem M:
GOTO 148 CR spudténi programu od Pddku 1@f; prom&nné se ne-
vynuluji.

3.5 Preruseni chodu progremu nebo vypisu progremu na obrazoyku

Chod programu nebo vypis programu ne obrazovku pferudime sou-

¢asnym stisknutim tla{ftek "CTRL" a "C". JestliZe tato tlal{itka
stiskneme bZhem chodu progremu, program se piferudf, ale prom&nné
se nevynulujf.

JestliZe je treba zastavit chod progremu v uréitém mist& pro-
gremu, vloZ{fme na toto mfsto progremu pi¥fkez STOP. Podital paek v
tomto mistX zobrez{ hlédeni

BREAK IN LINE M /pferusSeni v #d4dku s pofadovym &islem M/.

3.6 Pokrafovdn{ v chodu progremu

JestliZe byl program p¥erufen /bud vloZenfm "CTRL"™ "C" nebo
progremovy piikezem STOP/ tak, Ze se na obrazovce zobrazilo
BREAK IN LINE M 1ze v programu pokrafovat vloZenim povelu
CONT CR /"kont"/.
JestliZe se po piferuden{ progremu zobrazi hléSen{ READY nebo jen
dvojtedka, je tfeba progrem spustit povelem RUN .

3.7 Yymezén{ progremu

Progrem miZeme z politafe vymazat jen tehdy, jestliZe jsme si
dotezem ov&rili, Ze tak s m { m & wulinit. Ani nédm by nebylo milé,
kdyby n&kdo, tfeba jen omylem, vymazel né3 program, ktery jsme do
po¢itafe prdvé vloZili a ktery mé napifikled 120 Fddkd.
NEW CR /"md"/ z potitafe se vymaZ{ v3echny progremy.
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3.8 VloZen{ nového progremu do poéitale

Nejdr{ve si povelem LIST ov&Fime, jestli v podftedi jiZ n&-
jaky program neni uloZen.

Pokud se ne obrazovce neobjevi vypis n&jekého programu, zane-
me do po¥itele vklédat né5 progrem. Vklédéme jej pfesn¥ tek, jak je
zapsén a keZdy progremovy Fddek ukon&{ime vloZenfm CR . Tim progra-
movy Pddek ode3leme do pem&ti poditale.

JestliZe se po vloZeni povelu LIST =zobrazi n&jeky progrem,

a my si nejsme jisti, jestli jej s mi{me vymazat, vlioZime né3
program jeko dal3{ za progrem, ktery je jiZ v po&itafi uloZen.

Stadi jen zm&nit &{slovén{ Pddkd nadeho programu tek, aby od posled-
ntho Pddku pfedchozfho progremu vznikle mezers alespon 24§ Pddkd.

Priklad 20: povelem LIST jsme zjistili, Ze v po¥ftadi je uloZen
cizi progrem, ktery zalfind Péddkem 8 a kon¥{ Fédkem 174. Tento pro-
gram nesmime vymazet. Musime proto pieffslovat né¥ progrem, ktery
zalind progremovym Fddkem s pofedovym &islem 1.

Resenf: ke ka?dému pofedovému &{slu v nafem progremu pii&teme &fslo

390. Pivodni &islovéni neleho programu: 1§ nové &fslovéni: 43¢
24 ang
3¢ atd. 420

Nd3 progrem spustime povelem RUN 48§ CR .

P#i vklédéni progremu do polftale vyufivejme moZnosti automa-
tického &¢ifslovéni jednotlivych progremovych #&dkd i moZnosti zkré-
ceného vklédéni nZkterych klfdovych slov /viz pFfloha &. 1/.

3.9 Autometické #{slovéni progremovych Fédkd

Automatické &{slovéni jednotlivych progremovych #édkd zrychl{
nesi préci. Zebréni v3sk i tomu, sbychom omylem progremovy rédek
do po&ftefe nevloZili bez potadového &fsle ¥Fédku, nebo abychom po-
uzili chybné &{slo programového Fddku.
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AUTO CR sutometické &islovéni zedind od programového PFéd-
ku 18 s krokem /rozestupem/ 1§ mezi Fddky;

AUTO M CR automatické &{slovén{ s krokem 1§ mezi Pédky za-
' ¥fnd a% od progreamového Fddku &fslo M;

AUTO M,N CR sutometické ¥{slovéni zaffnd od Fddku M, krok
mezi jednotlivymi Pédky je uren &islem N.

Automatické Fédkovéni zruifme opekovenym vloZenim CR .

Pi{kled 21: Je tieba nastevit asutomatické &{slovdni programovych
$+4dkd od rddku ¥. 25 s krokem mezil Péddky 5.
AUTO 25, 5 CR

3.10 Opravy v_programu

Oprevy v programu miZeme provéd&¥t dvZme zékladnimi zplsoby:
bud opravou chyby v prfsludném Fddku, nebo opékovenjm vlioZenim té-
hoZ Fddku do po¥ftae. U krétkych progremovych #édkd je obvykle
rychlej&{ druhy zpisob.

JestliZe chybu zjistime jedtZ pfed odesldnim progremového PFéd-
ku do pemitl /jedt& pred vloZenim CR/, stiskneme tlaZitko se 3ipkou

<+ . Timto tled{tkem vymeZeme | nebo i vice znekd a na jejich

miste vloZ{ime znsky spréwmé.

PFi vyskytu chyby ve spudténém progremu provede poZital chy-
bové hléSeni a zastavi chod programu. Chybové hléSeni se sklédd ze
dvoumfstného kodu zjist¥né chyby, slove “ERROR IN" /chyba v Pddku/
a z &isle Fédku, v nZmZ byla zji3t&na chyba. Chybu opravime takto:
- podle kddu chyby /seznesm chybovych hlé3en{ je uveden v pi#floze

&. 1/ zjistime, o jakou chybu se asi jednd;
- chybny progremovy fédek vyvoléme z pem&ti vloZenim " /®" CR ;
- stiskneme tlaef{ftko se Sipkou pro ovlédén{ kurzoru a chybny Fddek
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pfesuneme do horni &dsti obrezovky & tlalitky se Sipkemi umist{-
me kurzor 2z a chybny znek;
- vloZenfm "CTRL" *D" chybny znek vymaZeme & na jeho misto
vloZ{ime sprdvny snek;
- po skondeni v3ech oprav Fddek odeSleme zpdt do pam&ti vloZenim
CE .
Program spustime povelem RUN .

Pokud ehybu zjistfme sami /napffkled po zobrazeni progremu po-
velem LIST/, musime za znek "/® " vloZit 1 &{slo Prddku, ktery po-
fadujeme vyvolet z pem&ti:

™M 17 GR
Vlastn{ opravu chyby provedeme zplsobem popsanym v predchozim od-

stavei.

P¥{kled 22: vlo¥me do po¥ftsfe nésledujic{ progrem, spusime jej po-
velem RUN a odstrenme v3echny chyby.

19 PRIMT 5 + 3 CR
20 PRINT 10,5 x 3  CR
38 PRINT 36 3 6 CR RUN CR

Pfikled 23: v programu podle pifkl. 22 je tiebe dodatelnZ zménit
v féddku 1§ zneménko "+" na zneménko "-", Provedte opravu.

Rédek 1§ vyvoléme vloZenim M 1 CR =& provedeme opravu.

Pi{klad 24: poPsdové #1slo Fddku 14 je tfeba zminit na &{slo 15.
Postupovet budeme podle pFikledu 23. Musime si v3ak uvidomit, ¥e
prepsénim &fsla na obrazovce z 1§ na 15 jsme nezrudili Fédek 14
v pem#ti poi{tale. Z pem&ti pof{tefe Pfddek 1§ vymaZeme tak, Ze do
poéftae vlioZfme &{slo tohoto Féddku e CR :

14 CR vymazénf Féddku 1§ z pamEti politale.
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3.11 Zrudeni urditych programovych Hddkd

Opravy e Uprevy programu mohou vést k potfeb& vypudtén{ /zru-
Zeni/ ur&itych programovych Pddkd. Jedné-li se jen o maly polet Fdd-
k8, stad{ postupn® do po&ftale vklddat &fslo Fddku & CR .

PFi potfeb& zrulenf vice Pddkd progremu vyuZivéme piikaz
DEﬁETE M,N CR kde #1slo M je &islo poldtedniho Fédku a &islo

/&t1 vdilftv/ N je &1islo poslednfho Féddku, ktery mé byt zru-
%en. Po vloZenf{ CR se zrud{ v8echny Pédky od
péddku &1slo M aZ do PFddku &{slo N.

DELETE M CR zrud{ vSechny Pddky od Pédku s pofadovym Zislem
M =aZ do konce programu.

S povelem DELETE tedy musime zachézet velmi promyélenﬁ'/.

3.12 Pretfslovént progremovych Fédkd

P#i volb malého kroku mezi PFddky miZe dojit k tomu, Ze do pro-
gremu je tPeba dodate&nZ vloZit jedtX deld{ Fddek, ale mfsto pro n&j
chybf. Povelem RENUM zajistime nejen pfefislovéni vSech programo-
vjch P4dkd, sle automaticky i &fsel Pddkd v pPfkazech skokd /GOTO,
GOSUB, RUN/.

RENUM CR predislovéni progremu od progremového Fddku 1§
/&ti "rinem"/ s krokem 10 mezi rédky, tedy nept. 14, 24, 38 ..
RENUM M CR pre&fslovéni s krokem 10 za&fnd aZ od Iddku M .

RENUM M,N CR pPeéislovéni za&i{né aZ od ¥ddku N pdvodnfho /ste-

rého/ programu; pdvodni Pfddek N ziskd nové &is-
lo M; krok mezi PFddky &in{ 10.

RENUM M,N,K CR vyznam je stejny jeko u p¥edchozfho typu povelu,
ele krok mezi Pddky &inf K .

1/ 0 zrudeni nebo o pfedislovén{ P’édkd se pFesvidéime povelem LIST,
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3.13 Vyhledén{ urfitého textu v programu

N&kdy je tieba v programu nejit e zménit urdity text. Nap¥{kled
zménit obsah FetXzcové prom&nné z "PETR" na "PAVEL", promfnnou Bg
zm&nit na Q¥, zm&nit p¥fkez skoku z GOTO 14§ na GOTO 8¢, atd. Pro
tyto ufely pouZfivéme povel SEEK /&ti "sfk"/.

SEEK text CR po chvili se zobrezi PFddek, v nZmZ se nachézf
SEEK PETR CR poZedovany text; konec textu je ne obrazovce
SEEK Q8 CR oznaden kurzorem.

3.14 Tresovéni programem

PFi zkoulenf a hleddni chyb v programu /pfi ladZn{ progremu/
je vyhodné kontrolovaet, kterymi PFdédky program skutedn¥ prochdzi.
Do poXitade proto vloZime:

TRON CR povel pro trasovéni progremem,
RUN CR spudténi programu.

Nea obrazovce se zalnou objevovat hranaté zdvorky s &fsly Pédkd, ji-

miZ program pré&vé& prochdzi.

TROFF CR konec trasovéni - ukondeni vypisd &fsel Fddkd
na obrazovce; povel TROFF vklédddme pii zasta-

veném /preruleném/ chodu progremu.

TRSTEP CR trasovéani po jednotlivych progremovych fédcich.
V zédvorce se zobrazi &fslo Fédku a po¥ftad "e-
ké" ne stisknut{ mezerniku - teprve pask se obsah
rédku vykond.

Trasovédni po Jjednotlivych progremovych Fddefch ukonime vloZenim CR.
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4 Univerzdlni programy
Programy sestavené podle kapitoly 3.2 fungovely sice sprévng,
ale m3ly jednu nevyhodu - byly ur&eny jen pro ¥ypodty s témi &isly,
/konstentemi/, které byle predem vloZena do progremu. Pro stejny
druh vypoétu s jinymi &1isly bylo tfeba sestavit novy program.
Vyhodn&j&{ jsou proto tekové programy, které jsou univerzéln{
a lze do nich vklddet rdznéd Z{sls.

Priklad 25: sestavme univerzdln{ progrem pro selfténf Z{sel A, B, C.
Redenf: pro vkléddénf &{isel pouZijeme p¥ikaz INPUT , pro zobrazent
vysledku pfikez PRINT /&ti "input", "print"/. Pro zvy3eni piehled-
nosti pfirulky budeme v del3fm textu jednotlivé progremy oznafovat
jejich pofedovymi &fsly. Tato znaéeni do poditale nevkléddme!

PROG=-1

18 INPUT A pfikaz pro vloZeni &isla A;

2¢ INPUT B pffkaz pro vloZeni &1sla B;

3¢ INPUT C pfikez pro vloZen{ &{sla C;

4 W = A+ B+ vlastni vypofet: soulet se vloZ{ do pro-

ménné oznelené identifikétorem W;

58 PRINT W zobrazeni vysledku /je uloZen v prom. W/;
64 END konec progremu.

Program zafind rédkem 1§ & kon&f{ Pédkem 6f. Do politafe jej vloZi-
me presn¥ tek, jek je zepsén. KeZdy progremovy rédek ukondime vlo-
Zenfm CR - odeSleme jej do pasm¥ti podftale. Tedy

14 INPUT A CR

2¢ INPUT B CR  atd,

Progrem spustime povelem RUN CR /rebo RUN 1g CR/. Na
obrezovce se objevi oteznik - polfte® Zekd na vloZenf prvnftho &{s-
la. Do podfitale vloZfme nept. &1slo 5 CR ; tim &fslo 5 ode3le-
me do pemdti polfftede. Zobrez{ se dslid{ otmznik - vloZime dal3{
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&islo, nepfikled 8 CR . Zobrez{ se dalsi otaznik - vloZime tie-
t{ &{slo, nep¥{kled 3 CR . Po vloZenf poslednfho &1fsles se ihned
zobraz{ vysledek /v nedem pifpad® &fslo 16/ & program se piikazem
END ukonZ{.

Opakovén{ progremu pro stejny druh vypo¥tu, av3ak s jinymi 2is-
ly A, B, C spustime vloZenim RUN CR .

Pr{kled 26: sestavme program pro ndsobenf 2 &fsel., Na obrazovce je
tfeba zobrazit i1 ndzev tohoto progremu e nédzev od vlastnich vypodtd
0ddélit jednim prédzdnym Fédkem. Po zobrazen{ vysledku je tfeba pro-
gram op&t spustit, ele bez ru&nfho vklddéni povelu RUN .

Analyza /rozbor/ pi¥{ikladu:

- pro zobrazeni ndzvu programu pouZijeme pi#fkez PRINT & ndzev pro-
gremu vlioZime do uvozovek;

- prézdny rddek vytvofime pouhym p¥ikezem PRINT ; protoZe za timto
pfikezem nebude nic uvedeno, nic se nezobrazf{ a politaZ pfejde na
dels{ PFddek;

- povel RUN vloZime do poslednfho programového Fddku; protoZe ale
nepoZadujeme opeskovené zobrazen{i ndzvu progremu, doplnime povel
RUN &i{slem progremového Fddku, ktery ndsleduje jeko prvni za néz-

vem progreamu.

Resenf: PROG-2

14 PRINT "SOUCIN 2 CISEL" nédzev programu;

2@ PRINT _ vytvoreni prézdného Fédku;
38 INPUT A pff{kaz pro vloZeni &{sla A;
4¢ INPUT B pfikez pro vloZen{ &fsla B;
5S¢ W =A%B vypofet vysledku;

68 PRINT W zobrazeni vysledku;

78 RUN 28 opakovené spuit&n{ programu;

84 END oznefeni konce programu.
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Po zobrezeni vysledku se sutomesticky piejde do Fédku 20 e polftad
"Zekd" na vloZen{ del3{ dvojice &isel. JestliZe je t¥ebe tento druh
vypoftu jiZ ukonZit, stiskneme tle&f{tke CTRL C .

4.1 Kombinoveny pfikesz INPUT

V programech podle pifikledd 25 a 26 ném podfta’ signalizoval
zobrezenim oteznfku, Ze &eké ne vloZen{i &{fsla. Jist& by bylo vhod-
né, kdyby po&itaZ zobrezil nejen otaznik, ale i prom&nnou, kterou
méme do polftafe vloZit - zde &islo A nebo &fslo B, Nejsnazd{ nd-
pov&du vytvofime tek, Ze pifed pffkez INPUT A zePadime pifkaz
PRINT "A"; pPed pif{kaz INPUT B zafad{me pfikaz PRINT "B" .

Pr{kled 27: upravme progrem PROG-2 tek, sby signalizoval, které &fs-
lo /zda A nebo B/ je tfebs do poditade vloZit.

PROG=3
14 PRINT "SOUCIN 2 CISEL" nézev programu;
éﬁ PRINT vytvofeni prézdného Fédku;
25 PRINT "A" zobrazeni zneku A; ’
3¢ INPUT A pifkez pro vloZen{ &isla A;
35 PRINT "B" zobrazeni zneku B;
49 INPUT B pf{kaz pro vloZen{ &{sla B;
58 W = AXB vypolet vysledku;
64 PRINT W zobrazeni vysledku;
78 RUN 29 opakované spudtini programu;
84 END oznefeni konce programu.

Program PROG-3 sice funguje, ale je zbyteZn# dlouhy & jeho vklddd-
ni je pracné. Rad¥ji proto pouZijeme kombinoveny pffkaz INPUT.
Pr{kezy v Fédefch 25, 3¢ e 35, 40 nshradfme prikezy INPUT
s vypisem fet&zce, tedy:
38 INPUT "A"; A zobrazi se: 7TA vlioZime &fslo A;
4@ INFUT "B"; B zobrezi se: 7B vlioZime &1slo B.
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Pfi vysokych ndrocich na dspornost programu vystafime jen s
jednim progremovym fddkem a jednim kombinovanym prikezem INPUT:
38 INPUT "A,B"; A, B zobraz{ se: A,B? po vlioZen{ &isla A
se zobrez{ dal3{ oteznik - vloZfme &{slo B.

Ret&zcové konstanty /A,B/ v kombinoveném pi¥ikeze INPUT museji byt

v uvozovkéch & ukondeny odd&lovefem - stfednikem.

Pi#{kled 28: sestavme program pro vypolet druhé mocniny %{sla x.

Upozorn&ni: do polfitafe jsme jiZ vloZili progrem, ktery je tieba
pfed vloZenfm jiného programu z pem&ti pofitale vymeszet povelem
NEW CR . Tento povel budeme v dal3im textu uvéddXt za oznalenim pro-

greamu.

Reden{ pif{kledu 28:
PROG-4 NEW CR

14 INPUT "VLOZ CISLO X"; X népovéda, vloZeni &fsla X;
28 X = X42 vypodet druhé mocniny;

3¢ PRINT X zobrazeni vysledku;

44 END konec programu.

P¥{kaz v rddku 2@ je pfifazovaci pffkaz, Nejdffve se vypo¥itd dru-

hé mocnina &fsla X /tedy X2/ a vysledkem se "prepfSe" pivodn{ hod-

nota uloZend v &{fselné prom&nné X, Pf{kezem v fédku 3¢ se zobrazi

tento novy obseh prom&nné X. Prom#nnou X zde tedy pouZivédme pro dva

UZely: pro uloZeni &isla, jehoZ druhou mocninu je tFeba vypolitat,
pro uloZeni vysledku, tedy druhé moeniny &isle X.

P¥{kled 29: z progremu PROG-4 vypusime ¥édek 24.

ReZenf: budeme postupovat obdobn& jako p¥i vypo¥tech v dialogovém

re!imu; To znemend, Ze druhou mocninu nebudeme vklddet do prom&nné
X, ele rovnou ji zobrezfme. {fslo uloZené v prom2nné X pek miZeme

pouzft k jinym /dal3fm/ vypoltim.
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PROG=5 NEW CR

18 INPUT "VLOZ X"; X népovéda, vloZeni &{sla X;

28 PRINT X t2 vypofet a zobrezeni vysledku;
34 RUN opekovéni vypodtu pro dal3f X;
4% END oznadeni konce programu.

Poznémka: pffkaz END pouZivéme zpravidla v t&chto p¥{ipadech:

a/ V pem&ti pofitefe je uloZeno n&kolik progremd a je t¥eba, aby
poZite? po provedeni prvnfho progremu nepfedel na dald{ progra-
movy Pfddek, jimZ zedind dal3{ progrem. P¥fkazem END se &innost
poéitefe ukoni.

b/ Program je ukon&en pi{kezem RUN /opskovené spuitin{ programu/,
ele i ve vypisu programd je uU&elné zobrezit jejich ukon&ent.
V tomto prffpad® se piffkez END neprovede, sle slouZ{f jen pro in-
formaci o ukoneni progremu - viz PROG-3, PROG=5.

Priklad 30: do prom¥nné PRZ, kterd oznefuje pFfjmeni Zdkae, je t¥e-
ba vloZit pf{jmen{ Novdk.

PROG-6 NEW CR

1¢ INPUT "VLOZ PRIJMENI"; PR
Po spu3t&ni progremu se zobrezfi: VLOZ PRIJMENI?
Do po&{tafe vloZfme: NOVAK CR

Pr{klad 31: v Pédku 2¢ je tt¥eba zobrezit pFf{jmenf uloZené v PRZ.
2# PRINT PR3 zobrezi se:  NOVAK

Prikled 32: v rddku 14 je t¥eba vloZit pF{jmenf Zéka, v Pddku 28
Jeho znémku z metemetiky. V Fédku 5f e 6 je tPfebm tyto vloZené
udaje op&t zobrazit.

Analyze dkolu: pf{jmen{ vloZfme do prom#nné P12. Zndmku z matems-
tiky vloZime do promZnné Z1. Pro "ndpovidu" pouZijeme kombinovany

pftkez INPUT. Pro zvy3eni ndzornosti vloZfme do ¥, 3§ pi¥fkez CLS.
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PROG-7 NEW CR

14 INPUT "PRIJMENI"; P12 népov&da, vloZeni pifijmeni;
29 INPUT "ZNAMKA"; Z1 népov&de, vloZeni znémky;
30 CLsS vymezéni obrezovky;

58 PRINT PIg zobrazeni prijment{;

64 PRINT Z1 zobrazeni znémky;

78 END konec programu.

4,2 Vice klf&ovych slov v jednom progremovém fddku

Do keZdého programového Pfgdku miZeme vloZit a2 132 znekd /vé&.
poradového &fsla Pddku e mezer mezi zneky/. JestliZe do kaZdého pro-
gramového Fddku vloZime vice klfZovych slov, program je kret3f /m¢
ménZ programovych rd4dkd/ & probfhé rychleji. Jednotlivé kl{&ova
slova v3ek od sebe musime odd&lit odd&lovelem "dvojtelka".

Pr{klad 33: progrem pro vypofet odmoeniny sestavme do 1 PFédku.
PROG-8 NEW CR

14 INPUT "VLOZ CISLO"; A :  PRINT SQR(A) :  RUN
népovéda - vloZeni A; vypolet & zob- op&towvné sSpus-
rezeni vysledku; t&ni progremu.

Progrem piferudime vloZenim CTRL C .

4,3 Vymez obrezov

Pro vymezéni obsehu obrezovky pouZivéme povel CLS . Zpravidls

tento povel zafazujeme na zaldtek progremu.

P¥{klad 34: sestavme program pro Peden{ linedrn{ rovnice typu
ag + b = 0. Pred keidym vypoltem je tPfebe obrazovku vymaszst.
Anelyza: rowmiel em + b = 0 uprevime do tvaru vhodného pro vypo-
tet neznémé x : ax = =b
x = =b/e
Pi*{keg CLS vloZfime do Prédku 14.
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PROG-9 NEW CR
18 CLS vymaeén{ obrazovky;
2@ INPUT "VLOZ KOEFICIENT A"; A vloZeni koeficientu "a";
38 INPUT "VLOZ KOEFICIENT B"; B vloZeni koeficientu "b";

48 X = -1%(B / A) vlastnf vypoet nezndmé x ;
5¢ PRINT X zobrazeni vysledku;

68 INPUT Q3 pFeruSeni chodu po&itade;

78 RUN opekovené spuitdni programu.

V Pédku 60 je pouZita pomocnd prom&nné QF, tekZe po zobrazeni vy-
sledku /¥, 508/ se v ¥, 6@ zobrazi otaznik. Pferusf se tek chod pro-
gramu ne dobu, neZ si poznemendme vysledek. Po stisknuti libovolné-
ho tlelitke & nédsledném CR /nebo jen po vloZeni CR/ se povelem
RUN pfejde ne zalétek programu do ¥. 14,

Pokud bychom v ¥. 6¢ nepouZili pomocnou prom&nnou Q2, vysledek
by se zobrazil jen tek krdtce, neZ by byl pf{kazem CLS v ¥. 1 vy-
mazdn.

Povel CLS 1lze pouZit i v dialogovém reZimu: CLS gg .

4.4 Vytvoieni "okna" ne obrazovce

Po zapln&ni celé obrazovky je tfebs vytvofit prostor pro dels{
progremové Pédky nebo pro vypo¥ty. Nejvy38{ Pfddek se proto "ztrati"
z obrazovky e vdechny zbyvejic{ Fédky se posunou /roluji/ o jeden
réddek smirem nehoru.

Jestli¥e je trfebe urdité uddeje /nepifiklad ndzev programu/ na
obrazovee zachovat, nebo tyto uUdeje nesm#jf byt vymazény povelem

CLS, vytvofime povelem WND na obrezovce "okno".

Pfiklad 34: sestavme progrem pro Fre3Sen{ linedrn{ rovnice typu
ax + b = ¢ . Typ rovnice je tfebas zobreszit a zachovet i po sapl-

n&ni obrszovky.
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Anelyza udkolu: rovnici prevedeme do tvaru vhodného pro vypodet:
ax +'b = c; ax = ¢ - b; x=(c=-b /a.

Nézev programu "ROVNICE AX + B = C" zabere 1 Pddek na obrazovce.

Proto za pffkaz WND /&ti "vindou"/ vloZfme &islo 1 - je treba

na obrazovce trvale uchovat 1 Fddek.

PROG-10 NEW CR
14 CLS vymezéni obrazovky;
2@ PRINT "ROVNICE AX + B = C" ndzev - oznaleni typu rovnice;
3¢ WND 1 “zeblokovéni" jednoho PFddku

ne obrazovece;
4@ INPUT "KOEFICIENT A";
58 INPUT "KOEFICIENT B";

b

vloZime koeficient "a";

w

vloZime koeficient "b";

68 INPUT "KOEFICIENT C"; C vloZ{ime koeficient "c";

7 X =(C=-=B)/A vypotet neznémé "x"; -

8@ PRINT X zobrazeni vysledku;

94 INPUT Q®: RUN 44 pferuSeni a opakované spudténi;
188 END ukon&eni programu.

Pf{kaz WND N rozd&l{ obrazovku na dvis &d4sti:

- na %dst, které je urlena persmetrem /&fslem/ N a zdstene "zablo-
kovédna po celou dobu pletnosti p#fkazu WND N;

- ne $dst /od PFddku N+1/, kterd je neddle pffstupnd uZivateli.

Vytvofené okno zru3ime pffkazem WND @ .

WND N vytvof{ se nepfistupny /zablokovany/ pds o N Féd-

cich na obrazovce shoras;
WND N,M vytvor{ se 2 nepifi{stupné pdsy: prvnf N rddkd shors,
druhy M sloupcd zleva;

WND N,M,P vytvol{ se 3 nep¥fstupné pdsy: N Pddkd shora,
M sloupcl zleva; P F4dkd zdola;
WND N,M,P,R del3{ nepf{stupny pds o R sloupcich zprava.
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WND & zrudeni vdech nepfistupnych pdsd .

4.5 0dd&lovale ze piikezem PRINT
JestliZe pouZijeme v prfkezu PRINT jako odd&lovade stPfednfk,
zobrez{ se zneky ndsledn¥ ze sebou:
PRINT "VYSLEDEK ="; 5 CR zobrez{ se: VYSLEDEK = 5

Prikled 35: do PetZzcovych promZnnych AZ a BE vloZme Petdzce ROZ
a DIL; oba Fetizce zobrazme v jédnom Pédku.

Ag = "ROZ" CR

B3 = "DIL" CR

PRINT AZ; B§ CR zobraz{ se:  ROZDIL
Textové Fetdzce se zobrezujf bez mezer. Jestli’e mé byt mezi nimi

mezera, musime ji vloZit do p¥ifsluiného Petizce,.

81sle se zobrazujf s jednou mezerou vlevo a jednou mezerou

vpravo od &{sla. Mezera vlevo od &fsla je urfena pro pfipadné zna-

ménko "-",
18 A =2@: B=15:C = =5 napln&ni &fselnych prom&nnych;
24 PRINT A; B; C zobrazi se: 2§ 15 =5

Pr{kled 36: upravme rédek 8¢ v progremu PROG-10 tek, aby bylo ziej-
mé, Ze zobrazené &islo je vysledkem.
8¢ PRINT "VYSLEDEK="j; X

Bérks ve funkci odd¥lovale v pffkazu PRINT zpdsobf, Ze zobra-
zeni se provede na predem urdenych tebela®nfch pozicich. Jednotli-
vé tebelaln{ pozice jsou od sebe vzddleny o 14 mezer. ProtoZe na ob-
razovku se do jednoho Fédku vejde 40 znekl, jsou zobrszené zneky
posunuty. PFi vypisu ne tiskérn& by byly zneky usporddény do dhled-
nych sloupcd.

Prikled 37: 18 PRINT 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8

Po spudtén{ programu povelem RUN se zobrazi:
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1 2 3
4 5 6
7 8
B&Zné& oddélovaé"," pouZ{véme tehdy, jestliZe poZadujeme zobraszeni
uspofédané do dvou, nejvyde do tf{ sloupcd ne obrazovce:
PRINT A, B, C CR

4.6 Zarovnén{ &isel podle desetinné telky

BASIC zobrazuje &isla tak, Ze je zarovndvd podle jejich levé-
ho okraje, napffiklad: 14.8
3082.25
Pro zerovnéni &1isel podle desetinné tedky /nebo pro zobrazovéni &1
sel mendich neZ 1 v normélnim a ne v exponencidlnim tvaru/ pouZije-
me klifové slovoe USING /&ti "jlsing"/ dopln&né p#{sludnou maskou:
1# PRINT USING “#### , #H#" ; 8.8 zobrazi se: 18.8
26 PRINT USING "#### .##~ ; 3892.25 30062.25
Polet znekd v masce /v uvozovkdch/ mus{ byt stejny, jeko je nej-

vy351 po¥et mist pfed a za desetinnou tefkou. PFi nespln&ni této
podminky se zobrazi znek "%" signelizujici, Ze pofet mist v &isle
je v&t3f neZ polet znekdff v masce.

4,7 Polet mezer ¥ téxtu za pifkazem PRINT

Podet mezer mezi prvky za pifkezem PRINT 1lze ur&it i pirike-
zem SPC polet mezer /&ti "spejs"/:
PRINT "CSSR"; SPC 8 ; "PRAHA"™  mezi slovy CSSR a PRAHA bude

8 mezer.

4 .8 Zobrazovéni ve sloupcich

Pro zobrazovéni v pfedem urenych sloupcich /pozicfch/ pouZi-
véme pPffkaz TAB . Za pfikezem TAB ndsleduje v zévorce &islo

sloupce e ze zdvorkou promZnnd nebo text, které se maji zobrezit.
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V prikazu TAB neni tifeba pouZivat oddilovaé.

PF{kled 38: od 5 sloupce je tiebas zobrazit kifestni jméno Zdka, od
sloupce 2¢ jeho pr{jmenf, Hlavi¥ku /nedpis tebulky/ je t¥eba pod-
trhnout. Jednotlivé jméne a p¥fjmenf byla ji% d¥fve ulofena do Fe-
t¥zcovych prom&nnych J1g, P1g; J2g, P2g atd.

PROG=11 _
5¢ PRINT TAB(5) "JMENO:" ; TAB(2f) "PRIJMENI":" hlavi¥ke tabulky;
64 PRINT TAB(5)"_____ " ; TAB(24)" " podtrZenfi hlavidky;
7% PRINT TAB(5) J18; TAB(28)P1g prvni dvojice jméno, pFijmeni,
8@ PRINT TAB(5)J2@; TAB(28)P23 druhd dvojice jméno, p¥{jment.

4.9 Nastaveni{ abecedn&-&{selného kurzoru do urdeného mista

Besto je treba, aby zobrezovéni vysledkd neza&inalo v levém hor-
nim rohu obrazovky, sle aZ v uréitém Fddku a od urditého sloupce.
V t¥chto pripadech pouZijeme pfikez CURS /&ti "kurz"/ dopln&ny
gfslem s loupce a&fslem # & d k u:
CURS X,Y &1slo X urduje &fslo sloupce /od # do 39/,
&fslo Y urfuje &fslo Fddku  /od # do 23/.

Pf{kled 39: text POCITAC ONDRA se mé zobrezit od 3 sloupce v 7

fédku na vymezené obrazovce.
CLs: CURS 3,7 : PRINT "POCITAC ONDRA" CR

4.10 Rela&nf{ operdtory

RelaZn{ operdtory se pouZfvaejf v programovém reZimu e vyjad-
fuji vztehy mezi &fsly, napfikled Ze &fslo A je v&t3{ neZ 14.
V BASIC-EXP se pouZfivejf tyto rela¥ni operétory:

A>B ¢{slo A je v&t3f neZ &islo B;
A =B &{slo A je rovno ¥{fslu B;
A <B €islo A je men3{ neZ &{slo B;

A<= B &fslo A je men3{ nebo je rovno &{slu B;
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A>=B tislo A je v&t3{ nebo je rovno &islu B;

A<>B i{slo A neni rovno &islu B /je v&t3{ nebo men3i/.
V poslednich 3 uvedenych pFfpadech do politale vklédéme oba operd-
tory nédsledn& po sobZ.

4.11 PodminZné piikazy
Rela®ni operdtory se spojuji se spln&nim nebo nesplnénim uréi-
té podminky. Pro vyjdd¥eni podminky se pouZivéd klifovych slov
IF jestliZe je podminka spln¥na,
THEN pek se vykond &innost uvedend za pifikazem THEN,
ELSE jinek se vykond &innost uvedend za pfikazem ELSE.

Ze klfZovym slovem IF /&ti "if"/ nésledujf kli¥ovd slova THEN /&ti
"dzen"/ a ELSE /"else"/. Tomuto typu podmfin&ného piikezu Fikdme
Wplny podmninsny piikez.

P#{kled 40: s vyuZitim udplného podminovecfho p¥fkezu zapi¥me tuto
situaci: jestliZe si ufeti{im 25 K&s, pak si koupim vstupenku p¥imo

ne stedion, jinek se budu divet na televizni pfenos.

ReSenf: vy%i Uspor ozna¥ime prom&nnou U :
IF U>= 25 THEN "vstupenka na stadion" ELSE "televizni pienos".

Pfikled 41: jestliZe budu na vysv&d&en{ mft z matemetiky jednidku
nebo dvojku, pojedu na tdbor, jinak se budu déma udit metematiku.
Tento vyrok /v&tu, které n&co tvrdi/ je tiebs pirevést do tvaru

vhodného pro zpracovédni na po&ftadi.

Analyza dkolu: &{sla /= zndmky/ 1| nebo 2 jsou men3{ neZ &{slo 3.
V podmince proto budeme porovnévat /testovat/ vloZenou znémku s &is=-
lem 3:
14 INPUT "ZNAMKA"; 2 vloZeni znémky z matematiky;
28 IF Z<3 THEN PRINT "TABOR" pfi jedni&ce nebo pfi dvojce;
ELSE PRINT "UCENI DOMA" pFi hor&f zndmce neZ dvojka.
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U nedplného podminovacfho pffkezu chybi vitev zalf-
najici kliZovym slovem ELSE. P¥i spln¥ni podminky se provedou p¥i-
kezy za kl{Zovym slovem THEN a pfejde se do dal3ftho programového
fddku. PFi nespln#ni podminky se pifkazy ze kliZfovym slovem THEN
"pfeskodi” = pfejde se rovnou do deld3fho programového Fddku.

Pf{klad 42: progrem pro seffténi &fsel je tfeba ukon¥it, jestliZe
je vloZene nula; jinek se zobrazf mezivysledek /d{1l¥f soulet/ a

program se opskuje.

PROG=12 NEW CR
1¢ INPUT "VLOZ CISLO"; A népovéda, vlioZeni %{sla Aj;

2 IF A = ¢ THEN PRINT W: END pfi vlioZeni &isla # se zobraz{
vysledek W a program se ukon&{;

38 W =W+ A: PRINT W zobrazovéni mezivysledkd /A # 0/;

4% PRINT: GOTO 18 prézdny Fédek, opekovén{ od ¥.2d.

Pri{kled 43: do BASIC je tfebe pfevést vyrok )

"Odpoledne pdjdu ven. JestliZe bude pr3et, vezmu si plé3t&nku®.
Analyze: do BABIC je treba prevést druh poZasf. Tfeba tak, Ze nej-
diive zobrezime dotaz na po¥asi - jestliZe pri¥f, vlo¥fme do po&f-
tade ¥1islo 1;

PROG=13 NEW CR
1@ PRINT "JESTLIZE PRSI, VLOZ 1; JINAK VLOZ g" nédpovéda;
2¢ INPUT "POCASI: PRSI"; A dotez na poZasi: vloZime 1 mebo £;
3¢ IF A = 1 THEN PRINT "PLASTENKA" pfi dedti;
4@ PRINT "JDI VEN" jestliZe nepr3f, jdu ven;
58 END pfi dedti jdu ven s pl&3t#nkou.

Kontroln{ otéeka: jaky je rozdfl v obsehu Fédkt 2¢ v PROG-12 & v
fddku 34 v PROG-13 7

V PROG-12 se v ¥. 2§ pfi splnéni podminky program ukonZil /END/.
V PROG=13 se v¥dy pPejde do *. 44.
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4,12 Pir{kez skoku

S pf{kezem skoku GOTO /&ti "goutd"/ jsme se seznémili p#i
spoustén{ nikterych progremd. PFfkazem GOTO vZek mdZeme m&nit i po-
fadi provéddénych opersci - pofedi programovych Pddki. Tyto zmény Jje
tieba provédit velmi uvéZlivE.

Priklad 44: vysvitleme vyznam programu /k &emu je urden/ PROG-14:

PROG-14 PROG-15 PROG=16
18 INPUT A 1@ INPUT A‘—'j 1@ INPUT A
26 GOTO 58 20 GOTO 58 % 20 PRINT At 2
3¢ PRINT B 3¢ PRINT B | | 3¢ RUN
49 GOTO 19 48 GOTO 18-- -I
5¢ B = Ax%A 58 B = AxA
6¢ GOTO 3@ 68 GOTO 3¢

ReZen{: abychom odhelili /de3ifrovali/ progrem PROG-14, doplnime
jej &eremi, z nicZ bude zPejmé, které piikezy a v jakém poiadf se
provédéj{. Tekto dopln&ny program je oznaden jako PROG-15.

Z PROG-15 je zPejmé, Ze po vloZeni hodnoty A /¥.1@/ vypol{itd-
me v $.5¢ druhou mocninu 21isla A a v ¥, 3% ji zobrazime. Pak op&t
pfejdeme do F.18., PROG-14 je tedy pon&kud zmeteny a lze jej zapsat
mnohem elegentn¥ji - viz PROG-16.

PFi vysokych ndroefich na uspornost programu lze PROG-16 zapset i do
Jediného progremového Fddku:

14 INPUT A: PRINT A t2: RUN
Ktery ze v3ech uvedenych programd pro vypofet druhé mocniny je nei-

ptehlednj31?

Pr{kaz skoku se velmi Zasto pouZivd u podmin&nych pPfikazi.
JestliZe ze klf&ovéd slove THEN nebo ELSE vloZfme pfikaz skoku, mi-
Zeme €innost pri spln¥ni{ urdité podminky i &innost p#i nesplnan{
této podminky uvést v jinych progremovych #édeich,
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Prikled 45: je tieba sestavit perametricky Prizeny program, v nZm¥
se vypot{td bud obvod nebo plocha obdélnfka.

Anelyza: u paremetricky fizeného progremu p¥edem nevime, zds se bu-
de vypodftdvat obvod obdélnike nebo jeho plocha. Druh vy¥podtu /ob-
vod nebo plocha/ se urdfi vloZeni{m parsmetru, nepffkled pismena O
pro vypofet obvodu nebo pismena P pro vypolet blochy. Parametricky
f{izeny program musi byt sestaven pro oba druhy vypo¥td.

PROG=17 NEW CR

1# PRINT "VYPOCET OBDELNIKA" nedpis /hlavidke/ na obrazovce;
2# INPUT "VLOZ STRANU A"; A népovida - vloZen{ délky A;

3¢ INPUT "VLOZ STRANU B"; B népovéda - vloZeni vy3ky B;

4% PRINT "VLOZ DRUH VYPOCTU: ndpovida - urdeni druhu v¥podtu:

OBVOD = 0, PLOCHA = P" obvod nebo plocha;

5¢ INPUT A vloZen{ pismene O nebo pfsmene P;
68 IF Ag = "O" THEN 24§ pFi vloZen{ O prechod na F. 200;

1@¢ PRINT "PLOCHA ="; A% B: END zobrazeni textu a vysledku;
2¢@ PRINT "OBVOD ="; 2%(A+B): END zobrazen{ textu a vysledku.

Poznémka: v BASIC~EXP neni tfeba za kl{&ovymi slovy THEN a ELSE
uvdd&t dplny pifkez skoku, tedy ..THEN GOTO 2¢@. Ze kliZovéd slo-
va THEN a ELSE steli vloZit jen &1slo pf{slusného programového Fad-

ku.

4.13 Progremové prepinale

Progremové pfepinafe pouZivéme tehdy, jestliZe postup vypod&tu
Jje zévisly ne vloZenf Fidfcfho parsmetru nebo na hodnoté& uréitého
vysledku.
Jako pPepfnasfe progremd pouZivéme p¥fkaz skoku typu
ON prom@&nnd GOTO  ¢&fslo Pddku, &1slo PFddku, &1slo Pddku, ...
napitikled:
ON A GOTO 1¢¢, 124, 204, 30d, atd.
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JestliZe A=1, prejde se do toho progremového Pddku, jehoZ &fslo je
uvedeno jako p r vn i za pfikazem GOTO. JestliZe A=2, pifejde se
do toho programového ¥Fddku, jehoZ &fslo je uvedeno jeko d r u h €
za pfikazem GOTO. JestliZe A=4, piejde se do toho programového PFéd-
ku, jehoZ &fslo je uvedeno jeko & t v r t é za prikazem GOTO.
Pokud pro uriitou hodnotu A nebude v pfepine¥i progremd nale-
zen odkaz na p¥islulny programovy Pddek, program pokrafuje dal3im
pFikezem, ktery ndsleduje jeko.prvni za piikezem ON A GOTO ...,...

P¥{klad 46: zndzornZme funkci prepinafe programd pro A=1 /¥. 58/;
A=2 /¥. 188/ A=3 /b, 158/; A=4 /¥. 17@/. Schema doplime simu-
la¥ni tabulkou vysv&tlujfc{f &innost pfepfnafe programi.

14 PRINT "PREPINAC PROGRAMU"

2@ PRINT: INPUT "VLOZ RIDICI PROMENNOU A"; A

3¢ ON A GOTO 54, 188, 154, 174 )
R

oo _—————

4% PRINT "HODNOTA A="; Aj; "NENI V PREPINACI": RUN 2§

pfi A=1 |-»5¢ PRINT"A="; A; "RADEK 50": RUN 24
A=2 |~> 19§ PRINT"A="; A; "RADEK 1@@": RUN 2§
A=3 |- 158 PRINT"A="; A; "RADEK 158": RUN 24
A=4 La17@ PRINT"A="; Aj; "RADEK 178": RUN 24

180 END

Program do poZitale vloZfme b¥Znym zplsobem, tedy je jednotlivé
programové PFddky. Progrem spustime povelem RUN 24 .

Simula&n{ tabulka:

VlioZené A: pfechod do #*ddku &{slpz zobrazi se:
1 58 A= 1 RADEK 5§
2 148 A= 2 RADEK 184
4 178 A= 4 RADEK 174
5 48 HODNOTA A= 5 NENI V PREPINACI
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Piiklad 47: postup fe3eni kvadratické rovnice je zdévisly na hodnoté
diskriminentu D. Predpoklddejme, Ze pokud

D > 0, pokraduje FeSeni rovnice od programového Féddku 14¢,

D = 0, pokrefuje redeni rovnice od programového Fddku 2¢¢,

D < 0, pokreduje Fedeni rovnice od programového Fddku 3g4.

Neznalme moZnost pouZiti progreamového pirepinade p#i FedSeni této rov-

nice.

Anelyza dkolu: v zévislosti na hodnot® diskriminantu je tifeba urfit
hodnotu #id{e{ prom&nné /napi. prom&nné R/:

56 IF D> @ THEN R =1

55 IF D = § THEN R = 2

60 IF D< g THEN R =3

74 ON R GOTO 1@d, 290, 300

4.14 Zvukovéd signalizace

Zvukovou signelizeci vyuZ{ivéme nej¥ast¥ji tehdy, jestlfﬁe je
tfebe obsluhu poZitale upozornit nepfikled na chybu v odpov&di, na
nesprévné vloZeny perametr apod. Zvukovou signalizaci spustime p#i-
kazem

BEEP m, n kde &fslo m urduje vysku tonu e ¥fslo n jeho délku.
V§sku tonu lze nestevit &fsly @ e 7: @ znemend "%4dny tén",
1 znemené nejhlub3{ ton,
7 znemend nejvy35i ton.
Délke /doba trvéni/ ténu se vyjadfuje v ndsobefch 20 milisekund
e miZe byt v rozsahu &fsel od # do 255.
Lze kombinovat i rdzné tony mezi sebou, ale pak kaZdé dvojice

paremetrd m,n mus{ byt odd¥lena stfednikem.

Pf{kled 48: obrezovou signelizeczi chybng vloZeného parsmetru je tire=-
ba doplnit i zvukovou signelizac{:
BEEP 1,28; 7,58: PRINT "CHYBNE VLOZENY PARAMETR"
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5. Paresmetric P{zené progr

Jak jiZ bylo neznefeno, lze stejny paremetricky progrem pouhou
zm#nou #{dicfho paremetru vyuZivat pro ridzné Gfely. Neni proto tie-
ba po kaZdé sestavovat novy progrem, ale staff jen zm&nit hodnotu

fidicfho parametru.

5.1 CeloZiselnd &dst &isla

N3kdy je tifeba prevést &1slo s desetinnymi misty ne &i{slo ce-
1é, tedy odfiznout desetinnou &dst tohoto &{sla. Pro splnni toho-
to poZadavku pouZijeme priksz INT /&ti "intyZr"/, nap¥fkled:

PRINT INT(14.37) CR zobraz{ se: 1§
PRINT INT(2.37) CR zobraz{ se: g

Priklad 49: sestavme progrem pro pfevod redlnych &fsel na &{sla
celd.
Analyza: redlnd &{sla jsou celd i desetinnd klednd a zdporné &isle.
Pro pifevod desetinnych &isel na &isla celd pouZijeme funkce INT :
PROG-18 NEW CR )
19 INPUT "VLOZ REALNE CISLO"; A ndpovéda, vloZeni &isla A;
20 A = INT(A) pfevedeni &fsla A na celé &islo,
38 PRINT "CELE CISLO ="; A zobrazenf celého &fsla A.

5.2 Generdétor pseudonshodpych &isel
Pseudondhodnd &{isla jsou &fsla, kterd se vyskytuj{ pfibliZnz

se stejnou pravd&podobnosti jako nepifikled &{sla vylosovend ve
Sportce. Pseudondhodnd &i{sla se v pofftafi ONDRA generujf p¥fkazem
RND(M) CR /&ti “erendé"/ pseudongéhodné &fslo od 0,00..1 do 0,99.
‘PF{klad 50: sestavme program pro zobrazovén{ pseudonéhodnych &isel.
PROG-19 NEW CR

18 X = RND(M) generovén{ pseudonghodného &{sla od # do #.999.

2@ PRINT X: RUN zobrezeni X, spu3tsn{ programu.
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Ne &{slo v&t3{ neZ 1 prevedeme generované pseudondhodné &islo
tek, Ze jej vyndsobime jinym &{slem /nap¥{ikled ¥fslem 1§/. Prfikazem
INT pek z tohoto nového &i{sla odf{zneme jeho desetinnou &dst.

Pr{klad 51: sestavme program generujfci pseudonshodnd &fslea od nuly
do 10.
PROG-20 NEW CR

18 X = RND(M) generovené pseudonéhodné &islo;
28 X = Xk pfevod na &{slo od nuly do 10,99;
3¢ X = INT(X) pfevod na celoZiselné &fslo;

49 PRINT X: RUN zobrazenf, opakovené spudtZni.

Pr{kled 52: sestavme program pro hru "hleddni tejného &isla"., Tej-
né &1islo je generovené pseudondhodné &islo upravené napf. tek, aby

se ménilo od nuly do 10.

Refeni: z pofitede vymaZeme predchoz{ programy e zobrazime ndzev
nového programu:
PROG-21 NEW CR

1¢ PRINT "HLEDANI TAJNEHO CISLA": WND 2 nézev programu 8 vy-

tvofeni okna pro ndzev;

28 A
38 A

RND(M): A = A%11 vytvoreni &isla od nuly do 10,99;
INT(A) preveden{ &{sle A ne celoZiselné;

VloZen{ odpovidi a porovndni s &islem A:
4@ INPUT "URCI TAJNE CISLO"; B ndpovida - vloZeni odpovidi;
58 IF B = A THEN PRINT "SPRAV pF*i uhédnuti tajného &1sla;

NE": END
6¢ BEEP 7,2f: PRINT "CHYBNE signalizace pifi chyb&, vloZeni
CISLO": GOTO 44 jiné odpov&di, opakovéni testu.

Pifikled 53: upravme PROG-21 tak, aby mohl byt pfedem urfen inter-
vel pro tajnou &{slici, nepffklad: # a% 5, nebo ¢ a% 2¢, atd.
Jednd se tedy o perametricky Fizeny program.
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RedSen{: uprava spo&ivéd v dopln&nf PROG-21 o fddek 15 a ve zminZ F.
2@. V . 15 budeme poZadovat vloZeni horni meze /HM/ pro tejné &fs-
lo. V #, 2¢ nehradime ndsoben{ ¥fslem 11 nésobenim parametrem HM+!:

15 INPUT "VLOZ HORNI MEZ"; HM
20 A = RND(M): A = Ak (HM + 1)

vloZeni horni meze;
bez pFi&teni 1 bychom ne-
doséhli horn{ meze.

Prikled 54: sestevme persmetricky ¥fzeny program pro zkouenf Zdkid

ze selitdni a nédsobeni. Jednotlivd ¥fsla X & Y se nebudou do podi-

tate vklddat, sle polftad je bude generovat. Jejich horn{ mez se

bude nastavovat paramtrem HM.
PROG=-22 NEW CR
19 INPUT "1=SECITANI,
2¢ INPUT "VLOZ HORNI MEZ"

3¢ X = RVD(M): X = INT(Xw(HM + 1))
40 Y = RND M : Y = INT(YK(HM + 1))

58 ON A GOTO 64, 199

68 PRINT Xj "+"; Y; "a%
MW =X+Y
8¢ GOTO 209

198 PRINT X; "Xx"; Y; "="
110 W = XY

200 INPUT "VLOZ VYSLEDEK"; C

214 IF W = C THEN BERP 1,10:
GOTO 36

22¢ BEEP 7,5d: PRINT "CHYBA

- SPRAVNY VYSLEDEK:"; W:
GOTO 34 -

2=NASOBENI"; A volba druhu vypodty;

népov&da - jekd mé byt horni mez;
generovéni promZnné X;
generovéni promZnné Y;

prepined programd - podle A;

zobragen{ soultu &fsel X + Y;
vypodet vysledku p¥i seditdn{;
pokratuje se od *. 2¢0;

zobrazeni soufinu &isel X kY;
vypolet vysledku pi¥i ndsobeni;

vloZen{ odpov&di Zdka;
signelizece p*i sprévné odpovi-
di; opakovéni s jinymi X a Y;

signalizace pfi chybné odpovi-
di, zobrazeni sprédvného vysled-
ku, opakovéni s Jjinymi X = Y.
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Poznémky k PROG-22:
1. Nepodmin¥ny skok v ¥. 8¢ "GOTO 2¢@" zajistuje, aby ihned po
set{tdn{ nendsledoval ¥. 1¢¢ - ndsobenit,

2. PFi roz¥ifeni PROG-22 o operace "odeZfténi", "nésobeni", apod,
bude treba programovi redit /"oSet¥it"/ situace, kdy Y bude vZt-
8f ne% X, nebol vysledkem by byle zdporné nebo desetinnd &fsla.

5.3 Podprggramy

Easéo se stévd, Ze v progremu se opaskuje urfité posloupnost
/sled/ stejnych pfikazd. V BASIC nen{ tfeba tuto posloupnost pffka-
z0 po keZdé opisovat. Stedi ji zapsat jen jednou - jako podprogram
a v priped¥ potfeby ji vyvolat p¥fkezem GOSUB /%ti "gousab"/.

Ze prikazem GOSUB musf nésledovat &fslo Fddku, od nZhoZ podpro-
gram zafind, tedy nepffklad GOSUB 5¢¢ .

KaZdy podprogrem zalind vstupnim bodem - &fslem Fdédku /nept.
Fddkem 5¢¢/. Vystupnim bodem kaZdého podprogramu je pffkez RETURN,
ktery mus{ byt poslednim p¥fkezem kaZdého podprogramu:

14 ... rizné piikezy -
5¢ GOSUB 54§

v
pfechod do podprogremu 504 ... rizné prikezy
6¢ ... 519 ... nebo povely
52¢ RETURN

nédvrat do hlavniho programu

Jeltliie se Vv programu narezi na pfikez GOSUB /napi. GOSUB 5g4@/,

- do zvléd3tni &dsti pem&ti /zésobniku/ se poznamend &fslo Pddku e
misto v rédku, kde je uveden p¥{kez GOSUB;

- provede se skok na vstupni bod podprogremu /nap#. na Fddek 5¢@/
e postupn& se vykonsjf v3echny pfikezy uvedené v podprogramu;

= po nelezeni vystupnfho bodu podprogramu /RETURN/ se prejde zp&t
do hlavnfho progremu ns prvn{ pf{iksz, ktery nédsleduje za GOSUB.
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Priklad 55: sestavme podprogrem pro signelizeci chybné odpovédi,
ktery je souddst{ jiného, delsfho prﬁgramu. Sprdvné odpovéd je u-
loZena v fetdzcové promZnné WZ, odpovdd Zéka se vklédd do Fetdzco-
vé promdnné ZZ. Podprogrem musi zalinat na Pddku 3gg.

PROG=23 i
19 .... rizné pfikazy e povely;
58 GOSUEB 39@ plechod na podprogrem;

=60 ... dels{ pffkazy a povely;
19¢ END konec hlavniho progremu;

3¢ INPUT "VLOZ ODPOVED"; 28 ndpoviéda - odpovad Zdka;
319 IF 28 = Wg THEN BEEP 1,10: GOTO 325¢J pfi sprévné odpoviddi;
[m—————————m———— 2 oL O

ELSE BEEP 7,5d:PRINT "CHYBA" pFi chybné odpoviddi Zdka;
| ’ 5 |

¥

328 .RETURN ndvrat do hlevniho programu.
R |
Pf{kled 56: sestavme progrem, ktery by nahredil kostku u hry "&lo-
véte nezlob se". Generovén{ néhodného &isla Fe3me podprogramem.

HeSeni: nejdff{ve sestavime podprogrem pro generovéni &isel od 1 do

6 /zjistujeme, zde vibec lze tento podprogram sestavit/: NEW CR

19¢ X = INT(RND(M)X% 6 + 1)zkréceny zépis generovén{ X od | do 6,9
118 RETURN nédvrat do hlavnfho progremu.

Sestavime hlavn{ program:

PROG-24
19 CLS: PRINT "KOSTKA" vymazéni obrazovky, hlavidka;
2@ PRINT: INPUT "VLOZ CR"; Q8 prézdny Pédek, pPeruleni;
3¢ GOSUB 14¢ vyvoléni /spudtini/ podprogremu;
48 PRINT X zobrazeni n&které z &fslic 1 - 6;
54 RUN 24 opakovéni "hdzeni kostkou".

Program mdZeme do poZ{tamle vloZit tek, jek je zapsén; po&{ted si
"sém" jednotlivé Fddky sprévné zefadf.
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Nézorn& si pfechod z hlavniho programu do podprogremu a zpit
ovélfime v reZimu “"trasovédni programem". Do politade vlioZime
TRON: RUN: CR pfepnutf na "tresovéni", spulténi.
/preruden{ chodu progremu: CTRL C
ukon&eni trasovéni: TROFF CR /.

Z urfitého podprogremu miZeme pfejit pffkezem GOSUB ... do
deldftho podprogremu. Z n&ho se prfkezem RETURN vrét{me do pdvod-
niho podprogremu. Z ptvodnfho podprogreamu se pffkeszem RETURN

vrétime zp&t do hlavniho programu.

5.4 Pfeg;naée podprogramid
Prepinate podprogremt funguji obdobn¥ jeko pfepinade progra-
md. V zdvislosti ne hodnot& #fdfci prom&nné /napfikled prom&nné A/
umoZnujf umonujf vyvolat p#fsludny podprogram. Ndvrat do hlavniho
programu je sutometicky - pfikezem RETURN .
14 INPUT "VLOZ RIDICI PROMENNOU A"; A

24 ON A GOSUB 68, 73, 85 ]

o
3@ PRINT "KONEC": END

pfi A=1 ——> 6@ PRINT “A="; A; "RADEK: 6§": RETURN —-—l
pfi A=2 —— 73 PRINT "A="; A; "RADEK: 73": RETURN —

pfli A=3 L——» 85 PRINT "A="; A; "RADEK: 85": RE‘I’URN—-J
Prikled 57: sestavme progrem pro ndsobeni nebo sed{ténf &fsel X a Y.

PROG=25 NEW CR
14 INPUT "VLOZ CISLA X, Y"; X,Y ndpovidda - vloZeni &fsel X a Y;
2f INPUT "1=SECITANI, 2=NASOBENI"; A volba druhu vypodtu - A;
3¢ ON A GOSUB 10¢, 292 volba podprogramu podle hodnoty A;
4¢ PRINT "W="; W: RUN zobrazeni vysledku, opekovéni progremu;
186 W =X+ Y : RETURN podprogrem pro sedftdni &fsel X a Y;
282 W = X% Y : RETURN podprogrem pro nésoben{ &fsel X a Y.
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5.5 Komentdfe - pozndmky v programu

AZ dosud jsme si uvédd¥li vysv&tlujfef text /komentd¥e, pozném-
ky/ jen v textu pF{rulky. Lze je viak vklddat i do progremu. V jed-
notlivych programovych fddecich se komentédfe oddEluj{ znakem "!",
JestliZe rfédek obsehuje pfed komenté¥em n¥jaky prfkez nebo povel,
musi byt pfed vyk#iénikem odd&loved "dvojtedka".

PFi b¥Zném chodu progremu se text za vyk¥i¥nfikem nezobrazi.
Zobrazi se vdsk p¥i vypisu programu povelem LIST , takie umoZhuje

snadnou orientaci ve vypisu progremu.

P¥{kled 58: doplnme program PROG-25 vysvétlujfefm komentéfem.
PROG=26
5 !DOPLNENY PROGRAM PROG-25
19 INPUT "VLOZ X,Y"; X,Y :!VSTUPNI DATA
2 INPUT "1=SECITANI, 2=NASOBENI"; A :!VOLBA DRUHU VYPOCTU
3¢ ON A GOSUB 1@¢, 2@@ :!PREPINAC PODPROGRAMU
4@ PRINT W: PRINT: RUN :!VYSLEDEK, NOVE SPUSTENI PROGRAMU
148 W = X + Y: RETURN:!PODPROGRAM-SOUCET
260 W = X3 Y: RETURN :!PODPROGRAM-SOUCIN
21@ !'KONEC PROG-26

5.6 Logické operdtory

Logické operdtory vyjedifujl vzteh mezi prom&nnymi v progremu
a umoZnujf jeho Ffzenf. BASIC-EXP vyuZ{vé tZchto operdtori:

AND prinik /logicky sou&in/,

OR sjednoceni /logicky soudet/,
NoT negace - inverze,

XOR neekvivalence,

V jednoduchych pfikledech zpravidle vyste¥ime jen s logickymi ope-
rdtory pro logicky souZin AND /Eti "end"/ a pro logicky sou¥et OR
/&ty “orn/,
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Priklad 59: v uréitém programu je tieba vloZit do rédku 107 test,
podle n&hoZ se vypofet ukon%i, jestliZe &fslo A = # nebo B = #.
V opa&ném pfiped® vypodet pokraduje od ¥. 13d.

Anelyza tkolu: vypolet se méd ukon¥it, jestliZe n&které z Sfsel A
nebo B je rovno nule. Jedné se tedy o sjednoceni /logicky soudet/.
Pro Fi{zeni programu proto pouZijeme logicky operdtor OR .
19¢ IFA=¢ OR B=g THEN END p#i A=¢ nebo B=¢ "konec";
11¢ GOTO 138 pfi jinych hodnotéch skok na 13f.

Pr{klaed 6f: vypolet je tieba ukonZit, jestliZe v prom&nné A je &is-

lofea souéasndeé v Petézcové proménné AZ je uloZen znek K.

13 IFA =@ AND AZ = "K" THEN END logicky soulin.

Pfikled 61: generdtor pseudondhodnych &isel je zaifazen v Pddku 207
e generuje &fsla od X=¢ do X=2¢. Z t&chto &isel je tfeba vybrat jen
te &fsla X, kterd jsou v¥t5{ neZ 5 a8 s ou & a s n & jsou men3f
neZ 15. Pokud je generovéno jiné &fslo /nap¥{klad 3 nebo 18/, zno-
va spustime generdtor &isel.
Analyza Ukolu: jestliZe mejf byt vybrdna &fsla X, kterd jsou vit3{
neZ 5 a souaesn& jsou mend{ ne? 15, jednéd se o logicky soulin.

219 IF X>5 AND X<15 THEN PRINT X ELSE GOTO 2gd

5.7 Pole g prvky pole

V fed& pfipadd je tieba pracovat s prvky, které jsou souddsti
uréité mnoZiny., Je napffklad trebe sestavit jmennj seznam Zékd ur-
&ité t¥{dy. S nadimi znelostmi miZeme postupovat tek, %e jednotli-
véd pf{ijmen{ budeme vklédat do rdznych Fretizcovych ﬁroménnjch:

A$ = "ADAMEK" CR B$ = "BERKA" CR
Cg = "BOROVSKY" CR D¢ = "BLAHOVA" CR atd.

Jak bychom ale pgstupoveli, kdybychom m2li sestavit jmenny seznam
26k0 za celou 3kolu - sta?il by ném vibec poZet prom&nnych?
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Progremovaci jazyky umoZnujf pracovat s poli a s prvky t&chto
polfi. Zjednodufen¥ lze Fici, Ze "pole" znemend urditou "tabulku".
KaZdé pole musi mit svij ndzev - musi byt oznafeno identifikdtorem
pole. KeZdy prvek pole je oznalen stejnym identifikdtorem a pofedim:
PZ2 (1) pfvni prvek pole "PZZ" - nspfiklad pfijmeni prvniho Zdkas,
PZ8(2) druhy prvek pole "PzZg" pfi{jmeni druhého Zdks,
PZg(3) treti prvek pole "PZ3" pfijmeni tfetiho Zdka.

Pokud je polet Zdkd /tedy prvkd pole "PZg" vits{ neZz 10, je
treba pro prvky tohoto pole pfedem vymezit pfislu¥né mfsto v pam&-
ti po¥ftafe. Musfme provést d ek 1 a r a ¢ i uréitého pole.

Deklaraci /vymezeni/ urlitého pole provédime pFikezem DIM,

za ktery uvedeme nézev tohoto pole a do zdévorky pofet jeho prvkd.

Priklad 62: sestavme program pro vloZen{ pFfjmenf 23 Zékd urdité
t¥idy.
Anelyza: pole, do n&hoZ budeme vklédet jednotlivd pP{jmenf, si oz-
naéime napffkled symbolem PZ. ProtoZe prvkd je vice neZ 10 /23 Z&é-
kd/, musime nejdrive provést deklaraci tohoto pole.
PROG-27  NEW CR

1¢ DIM P8(23) deklarace pole Pg s 23 prvky;
Progrem sestavime tak, aby sém urloval pofadf jednotlivych prvkd.
Pro tuto Zinnost pouZijeme pomocnou &{selnou prom¥nnou "I", kterou
budeme postupn& zvy3ovat o jednilku, Nejdf{ve viek musfme tuto po-

mocnou proménrou vynulovat.

20 I =¢ vynulovéni pomocné promZnné I;
I =I+1 zvy3eni hodnoty I o jednidku;
4@ PRINT I zobrezen{ hodnoty /pofedi/ I
54 INPUT PZ(I) vloZen! pf{jmen{ I-tého Zdka;

68 IF I= 23 THEN END test: bylo jiZ vloZeno v3ech 23 pfijmeni?
ELSE GOTO 3¢ jestliZe mno, pak konec; Jjinsk Fédek 34,
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PF{klad 63: zobrazme prijmeni prvniho, druhého e pdtého Zdxa ze
seznamu, ktery jsme do poéitafe vloZili v prab&hu PROG-27.

Anelyza: pofed{ prvku v kaZdém poli je urdeno pofsdovym &{slem uve-
denym v zdvorce ze prisludnym identifikétorem pole. ProtoZe poiffadf
24k je uvedeno v zaddni pffkladu 63, stadf jen do poéitale vloZit

PRINT PZ(1} CR zobrezi se pP{jmeni 1. Zdke;
FRINT P3({2} CR zobrazi se pifijmenf 2. Zdka;
PRINT PE(5} CR zobraz{ se pPijmeni 5. Zdka.

Pfiklad 64: navrhndte postup pro vloZeni zndmek 5 Zdkd ze 3 piedms-
ta.
Analyza: nejdiff{ve si sestavime precovni taebulku, kterou si piibli-
Zime zaddni piikladu 64:

Pofed{ Zdka: matematike: fyzika: d&jepis:

prvni 1 2 2
druhy 2 3 4
tiretd 1 1 1
gtvrty 4 3 5
péty 3 2 4

Jak napfikled zjistfme zndmku druhého Zdkas z d&jepisu /tedy tieti-
ho pfedmitu/? Ve druhém féddku nelezneme tret{ sloupec; na prisedf-
ku druhého ¥Fédku e tietfho sloupce je uvedena poZadovend zndmka.

Znémke kazdého Zdka z libovolného pifedmstu je tedy urdena
dvéme Udaji: pofadovym &islem Fddku a pofedovym &{slem sloupce
v tabulce. JestliZe si kaZdy prvek v tabulce oznalime identifikd-
torem T & v zdvorce pofadovym &f{slem Pddku a sloupce, ziskéme né-
sledujfec{ tebulku: sloupec
T(1,1) =1 T(1,2)=2 T(1,3)=2

fddek ——-—-I

T(2,1) =2 T(2,2)=3 T(2,3)=4
T(3,1) = T(3,2)=1 T(3,3)=1 atd.
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Abychom vibec mohli tabulku do polftafe vloZit, musime pro ni
pfedem deklerovet /vymezit/ misto v pem&ti po&ftale:

DIM T(5,3) CR
T po¥et sloupcd tabulky /pole T/

| pofet Ffddkd tabulky /pole T/
jméno tebulky /pole T/

Nejjednodusdi, aviak nejpracn&js{ postup pro vloZen{i znémek 5 24kl
ze tf{ pfedm&td do tabulky v podfte¥i spodivéd v rudnim vklddéni
Jjednotlivych udaji:

T(1,)=1 CR T(1,2)=2 CR T(1,3)=2 CR
T(2,1)=2 CR T(2,2)=3 CR T(2,3)=4 CR
T(3,1)=1 CR T(3,2)=1 CR T(3,3)=1 CR atd.
Pr{klad 64: je tfebs zobrazit:
a/ smémku prvniho %¥dke ze tfetiho predmZtu,
b/ znémku druhého Zdéke z prvnfho predmZtu,
c/ snémku prvniho Zdka z prvnfho predm&tu.
Resent: PRINT T(1,3) CR zobraz{ se: 2
PRINT T(2,1) CR zobrazi se 2
PRINT T(1,1) CR zobrazi se: 1

Poznémky: 1. Dekleraci vice polf jedinym pfikezem DIM provedeme
takto: DIM Pg(23), T(5,3), 2(27)

2. Po opakovaném spudt&ni progremu povelem RUN se mbZe
zobrazit chybové hléSenf "DD", které znemend vice-
nédsobnou deklaraci tého% pole. Povel RUN proto dopl-
nime &{slem Fédku, ktery ndsleduje ze Fddkem, v nZmZ

je provedena deklarace /napffiklad RUN 24/.

3. Do PFddku, v n&mZ je uvedena deklerace, nevkldddme
komentdfe a poznémky /texty po pFikezu "!"/.
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5.8 Programové cykly

Programové cykly vyrezn& zkrecujf programy, v nichZ se n&jeks
ginnost opekuje tek dlouho, dokud neni splnna urZitd podminka.

5.8.1 Programovy cyklus wvips nstrikce

Prfkled 65: je trebes sestavit progrem pro vypo¥et druhé mocniny,
Vypodet se mus{ ukonZit p¥i vloZeni Z{sls #.
Sestaven{ progremu by ném nemZlo d&lat Zddné obtfZe:
PROG=-28 NEW CR
19 INPUT X: IF X = § THEN END vloZen{i &{sla X a jeho test na #;
‘28 PRINT Xt2: PRINT: RUN zobrazen{ vysledku, volny Pddek,
opakovéni celého vypodtu,

Ve sloZitZj¥ich progremech se v progremovych cyklech obt{Zn&ji o-
rientujeme. Je proto ulelné opticky si jednotlivé cykly vyznedit

posunutim textu napffiklad o 2 znsky vpravo.

PFikled 66: sestavme program pro vytvofen{ jménného seznamu 8% 40

Zdkd, dopln&ného o jejich zndmky ze t¥{ predmstd.

Anelyza ikolu: Zékd miZe byt 10, ale i 38. Budeme proto konec vkls-

dénf pofitedi signelizovat vloZenim zneku "K".

V programu je t¥eba vytvo¥it 2 rdzné pole:

- pole se Fet&zcovymi promEnnymi pro pffjmenf jednotlivych ZdkQ,
napffkled pole PZ s prvky od 1 do 40 /deklerasce: DIM PZ(44)/;

- dvourozm&rné pole /tebulke/, v nZmZ budou uloZeny znémky z jed-
notlivych pfedm&td, napfikled pole Z. ProtoZe pole Z bude mit
3 sloupce /J=3/ a miZe mit e 40 F4dkd /I =40/, je tieba pole
Z deklasrovet na meximélni moZny podet prvkd, tedy DIM Z(44,3).

Jako F{dfel prom#nnou v cyklu pouZijeme promZnnou I, kterou
budeme postupn& zvySovat o jedniZku. SouZasnZ tuto prom&nnou vy-

uZijeme pro signaelizati Fédku tabulky - poradového &fsla Zéka.
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PROG-29  NEW CR

14 DIM PZ(40), Z(44,3) deklerace obou pouZityéh polf;
26 I =0 %;hnlqvéni f{df{c{ prom&nné I;
3 I=1+1 zvySeni F{idic{ prom&nné o 1;
4@ PRINT I: INPUT P2(I)} signelizace pofadf - vloZend

pfijmeni I-tého Zdke;
56  INPUT "VLOZ 1. ZNAMKU"; Z(I,1) vloZeni prvni znsmky;
6¢  INPUT "VLOZ 2. ZNAMKU"; Z2(I,2) vloZeni druhé zndmky;
79 INPUT "VLOZ 3. ZNAMKU"; 2Z(I,3) vloZeni treti zndmky;

8¢ . INPUT "DALSI ZAK"; QF vlo%{me bud CR /dels{ Z4k/,
nebo K /konec vklddéni/;
99 IF Q8 = "K" THEN 1¢¢ jestliZe Jje konec vklddédn{t,
ELSE PRINT: GOTO 3¢ jinek prézdny Pddek, daldf Z&k;
1@8§ PRINT "KONEC VKLADANI" konec vkléddni.

PFi prvnim prichodu cyklem se Fid{c{ prom&nnd v ¥. 2¢ vynuluje.

Vv . 3¢ se jeji hodnota zvy8{ o Jednilku, tedy z @ na 1, V #. 40
ném hodnota I signelizuje, Ze budeme vklddat ddeje tykajici se prv-
niho Zdka.

Pokud nebude v ¥, 8f vloZen znek K , program se vrdtfl z F,9¢
do . 30. V ¥. 30 se hodnota I zvy3{ z | na 2. V F. 4¢ ném hodnote
I /I=2/ signelizuje, Ze budeme vklddat ddasje tykajici se druhého
Zdka. ;

Uvedeny cyklus se opakuje tak dlouho, dokud v #. 8¢ do poli-
tede nevloZime znak K . PPFi vloZeni znaku K se zobrazf text
uvedeny v ¥. 1¢@ "KONEC VKLADANI".

Posunuti vkldédenych prikezd v Fddeich 3¢ e 9¢ ném opticky
signalizuje programovy cyklus.
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Prikled 67: je trebes zobrazit pfijmeni a zndmky jednotlivych Zgkd,
které byly do potitale vloZeny v pfedchozim pfikledu.

Analyza dkolu: PF{dic{ prom&nnd "I" md po ukondeni vkléddni v PROG
-29 stejnou &{selnou hodnotu, jako je podet vloéenygh pfijmeni.

Pro cyklus "zobrazovéni" pouZijeme jinou #fdfc{ prom&nnou /naepiikl.
"U"/ & jeji hodnotu budeme po keZdém zvy3en{ o jedni&ku porovndvat
s hodnotou promé&nné I. PFi shod& obou t&chto prom&nnych /U=I/ se
zobrazovéni ukoné{.

PROG~-29 pokrafovédni:

Mmgus=g¢g vynulovén{ f{dfc{ promZnné U;
126 U =U+1 zvy8eni hodnoty U o jedni&ku;
13¢  PRINT U; PZ(U); zobrazen{ pofad{f a pF{jmeni;
Z(U,1) 3 Z(U,2); Z(U,3) zobrazeni jednotlivych zndmek;
144 IF U =1 THEN 154 test: dosdhla U hodnoty I 7
ELSE 124 jestliZe ano, pak PFddek 154,

jinek *., 12¢ - dal3{ pi{jmeni;
15¢ PRINT "KONEC PROGRAMU": END ukon&eni zobrazovéni.

Poznémks: podital "vychrli" jednotlivé pfijmeni e pPfsluiné zndmky.
Pokud je Zdkd vice ne# volnych #4dk) ne obrazovce, prvn{ udaje se
z obrezovky ztret{ jest¥ dffve, neZ si je sta®{me zapsat. Program
miZeme cyklicky prerulovat napffkled tim, Ze do n&ho vloZime Fédek
125 INPUT Q8 dal3{ ddaje se zobrezi aZ po
stisknut{ libovolného tladitka.

Progremovy cyklus vlastni konstrukce pouZ{véme zpravidla teh-
dy, jestliZe predem neznédme polet opskovén{ cyklu. Semi v3ek v ném
musfme zajistit amdny F{dfc{ prom&nné e zajistit testovén{ ne pod-

minku, kterd ukonluje cyklus.
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5.8.2 Programovy cyklus typu FOR = TQ - STEP/NEXT

Progremovwy cyklus typu FOR-TO-STEP/NEXT poufivéme tehdy, je-
stliZe predem znéme polet opakovéni. Cyklus je rfzen proménnymi,
napfikled promdnnymi I a K, které ndsledujf za klifovymi slovy:

FOR I = cyklus zaind od &fsla /dolni meze/, které ndsleduje
za F{d{ci promZnnou I: nasp¥fkled FOR I=1 ; FOR I=5, atd.

TO eyklus kon&{ horn{ mez{ /vietn#!/, kterd je urdens &{s-
lem nésledujfcim ze p¥{kezem TO , napi., TO 1§ ; TO 5%;

STEP K islo za pFikezem STEP urduje zm&nu prom&nné I; napt.
pfi K = .5 se hodnota #fdfe{ proménné I postupnd zvysdu-
je o f#.5; jestliZe STEP /krok/ = 1, neni t¥eba jej uvé-
agt;

NEXT I f{d{c{ prom¥nnd I se zvy3{ o krok K e testuje se, zda
I nepfekrofila hornf mez: pii plfekrofeni{ horni meze se
pokraduje del3fm pffkezem, ktery nésleduje za NEXT,
jinak se cyklus opekuje.

/8t1 "for ... td ... step ... next"/

Prikled 68: je tfeba vytvolit jmenny seznam 15 Zdki.
ReSenf: jednotlivé jménes budeme uklddet napffkled do pole "L3".
Jako Ff{dfc{ prom&nnou pouZijeme prom&nnou H. ProtoZe krok v pofa-
df mezi jednotlivymi Zéky &inf 1, nenf tiebe jej uvédst.
PROG-3§  NEW (R
14 DIM LZ(15) . deklerace pouZitého pole Lg 15 ;
26 FORH=1 TO 15 urteni horni meze cyklu;
3% PRINT H: INPUT L3(H) zobrazeni po¥. &fs., vloZ. piijmeni;
44  NEXT H konec cyklu;
58 PRINT "KONEC VKLADANI" del$f programové prikazy.
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Upozorné&ni:
a/ Ur&ity cyklus musi byt ukonden stejnym identifikdtorem, jaky byl
pouZit za klfdovym slovem FOR , napifikled

3¢¢ FOR I=1 TO 3 STEP @#.1 cyklus od | do 3 s krokem 0,1;

362 PRINT"I="; I pf{kazy uvnit? cyklu /t&lo cyklu/;
304 NEXT I konec cyklu;

318 FOR AY=-5 TO 5 eyklus od =5 do +5 s krokem 1;

32@ PRINT "AY="; AY t&lo cyklu;

338 NEXT AY konec cyklu,

b/ Pfikez cyklu miZe byt zapsdn i1 v jediném programovém Fédku:
35¢ FOR U=2 TO 2¢ STEP 2: PRINT INT(SQR(U)) :NEXT U

¢/ Cyklus je moZno F{dit i paresmetricky. Pfed vstupem do cyklu je
v3ak tfebe urZit konkrétn{ Parsmetry oyklu:

4¢¢ INPUT "DM"; DM DM znamend "dolni mez"™;
414 INPUT "HM"; HM HM znemend “horni mez";
415 INPUT K"y K K  znamené "krok";

417 FOR J= DM TO HM STEP K nastaveni paresmetrd cyklu;
418 PRINT J %t 2: NEXT J t&lo cyklu; konec cyklu.

Pi{klad 69: vytvofeny seznem 15 Zdkd /pf. 68/ je tfeba zobrazit.
Dédle je tfeba zjistit, kolik je v tomto seznamu hochdl a kolik je
divek. -

Anelyze dkolu: v fe3tin& se pf{jmeni dfvek /tém&f vidy/ 1i31 od
pf{jmen{ hochd koncovkou "&". Stefi tedy pifkezem RIGHTB(AZ,1)
0dd&1lit posledni pismeno z kaZdého pr{jmen{ s podle tohoto pismene
uréit, zde se Jjedné o divku nebo o hoche, Polet divek budeme p#i-
potitdvat do prom#nné D, pofet hochd do prom&nné H. Program bude
nevezovet ne predchozi PROG-30.
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PROG-31 pokradovéni PROG-34

55 H=g: D=4 vynulovéni promdnnych H a Dj

66 FOR I =1 TO 15 urieni parsmetru cyklu;

76 PRINT I; L&(I) pof. &fslo I, piffjmen{ Itého Zdke;
8d A% = LE(1) prevedeni pffjmen{i z LB(I) do AZ,
9¢ AZ = RIGHTZ(AZ,1) z prijmeni uloZeného v AZ odifz-

neme |1 znak zprave e tento odfiz-
nuty znek vloZime zp&t do Ag;
149 IF A = "A" THEN D = D + 1 pPfi Ag="A", jde tedy o prijmeni
divky, zvysi se obssh D o jednidku
ELSE H = H + 1 Jjinek se zvy3l obssh H o jednidku;
i1¢ NEXT I: CLS konec cyklu; vymezéni obrazovky;
12¢ PRINT "CELKEM DIVEK:"; D zobrazen{ podtu divek;
13¢ PRINT "CELKEM HCCHU:"; H zobrezeni po¥tu hochf,

14¢ END konec programu.

Poznémky: pPikez END Je do P. 14f vloZen proto, aby chod progra-
mu nepokrafoval Padkem 3¢f /viz str. 69/.

Pokud jiZ byla jednotlivéd pF{jmen{ vloZena v PROG-3¢ do L¥(I), mu-
sfme PROG-31 spustit pFfkezem GOTO 55, nebol povelem RUN 55 by~

chom viechna pPfijmen{ vymazeli.

Kontroln{ otdzka: jak je tifebs upravit PROG=-31, aby se po zobraezeni

katdého pFfijmeni chod pofitale pFerusil /zaznamendni vysledkd/?
PouZijeme pomocnou prom&nnou, napiiklad UZ & do PROG-31 vloZime
napfikled Pddek

1¢5 INPUT U3 pirerudeni chodu programu.

5.8.3 Progremové cykly typu WHILE-DO/WEND & REPEAT-UNTIL

Uvedené typy cykld jsou pfevzaty z programovaciho jezyke PAS-
CAL /#ti "paskel"/. Cyklus WHILE-DO/WEND /&ti "wvejl-dd-vend’ pro-
bihd tak dlouho, dokud je splnovéna pfedem urdend podminka.
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Pfikled 70: s vyuZitim cyklu typu WHILE-DO/WEND sestavme program
pro vypofet druhé odmocniny z #fsel v&t3ich neZ 5,

Analyza ikolu: vypofet se bude opskovat tak dlouho, dokud vloZené
¢fslo A bude v&ts{ nef 5. Mezi kliZovd slova WHILE a DO je tie-
ba vloZit podminku A>5 .

Abychom do cyklu vibec vstoupili, nastavime p¥edem hodnotu A na 6:
PROG-32  NEW CR

1gA=6 nastaveni pofédteZni hodnoty A;
2@ WHILE A>5 DO uréenf podminky cyklu;

3¢ INPUT A: PRINT SQR(A) vloZeni #{sla, vypolet odmoecniny;
4@ PRINT: WEND prézdny rédek, konec cyklu;

5¢ PRINT "CISLO NESPLNUJE PODMINKU" vystup z cyklu pii A< =5,
Po ukonZeni cyklu se pfejde ne prvni piikez ze p¥fkezem WEND .

Cyklus typu REPEAT-UNTIL probfhd tek dlouho, dokud n e n {
s plné&na pfedem uréend podminka /dokud nenastene urditd si-

tuace/.

Pr¥{kled 71: opekovanym vklédénim Zisel z klévesnice je tiebs urdit,
které ndhodné ¥{slo bylo vygenerovéno a vloZeno do prom&nné B.
Analyze dkolu: néhodné Z{slo B vygenerujeme pouZitiﬁ prfikazd HRND
a INT . Cyklus REPEAT-UNTIL /&ti "ripft-antil”/ bude probfhat
tak dlouho, dokud &fslo A vloZené klévesnic{ nebude rowvno &fslu B.
PROG-33

1¢ B = RND(M): B = INT(Bx1¢) vygenerovédn{ nezndmé &{slice;

2§  REPEAT zaldtek cyklu;

3% INPUT "VLOZ CISLICI"; A népovida - vloZeni &{slice;

49 P =P + v P zjistujeme polet pokusd;

5§ UNTIL A =B konec cyklu - podminka;

6¢ PRINT "POCET POKUSU:"; P zobrezeni poltu pokusd pfi A = B.
Po skon&eni cyklu se pfejde na prvni p¥ikez ze podminkou UNTIL... .
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5.8.4 Vn&js3f{ a vnitfn{ cykly

Progremové cykly lze i vklédat /vnofovat/ do sebe. Je viask
trebe dodrZet zdsedu, Ze vnitinf cyklus ne s m {1 mit svij kon-
covy bod ze koncovym bodem wn&jifho cyklu.

Pf{kled 72: sestevme progrem, ktery by demonstroval prdb&h wvnitfni-
ho /f{dic{ prom&nnéd J/ a vn&jsfiho /Fidici prom&nnd I/ eyklu.
Anelyze Ukolu: je tfeba sestavit vndj3f a vnit¥n{ cyklus. Cinnost
jednotlivych cykld lze petrn® nejlépe demonstrovat zobrazenim hod-
not jednotlivych ¥fdfcfch prom&nnych. ZmZnu vndj3{ F{dici proménné
navic vyjddfime dvima prézdnjgi fédky.
PROG- 34 NEW CR

1¢ PRINT "VNEJSI A VNITRNI CYKLUS": WND 3 hlavifka, "okno";

26 FORI =1 TO3 paremetry vn&jsiho cyklu;

34 PRINT: PRINT vytvoreni dvou prézdnych rédkd;
a¢ FORJ =1 TO 5 parametry vnit¥ntho cyklu;

58 PRINT "I="; I; "J="; J zobrezeni PF{dicich prom&nnych;
60 NEXT J konec vnit¥niho cyklu;

74 NEXT I koneec vn&jitho cyklu;

8¢ PRINT "KONEC" konec programu,

Navrieny progream je opticky roz&len¥n na b&#né progremové rddky,
ne progremové Pédky vn¥jifho cyklu e na progremové rédky wvnitfniho
cyklu.

Pt{klad 73: greficky znézorn&me vn&jsf e vnitfni cyklus z PROG-34.

2¢ FORI =1 TO 3

49 FORJ =1 TO S5 _]
vnit¥ni eyklus vn&jsL cyklus

64 NEXT J = . I Y

76 NEXT I =

Progrem PROG-34 je sestsven sprévn¥. Koncovy bod wvn&j3fho eyklu
NEXT I 1leZ{ aZ ze koncovym bodem vnitfnfho cyklu NEXT J .
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Priklaed 74: sestevme program pro hru "Cestovatelskd: aZ pojedu na
prézdniny, vezmu si sebou ...".
Postupn# se pfidéveji jednotlivé predmity e kdo je nedokéZe presns
a ve sprévném poiadi vyjmenovaet, prohrévi,
Analyza dkolu: jednotlivé predm&ty budeme vklédat do pole “AZ(I)".
Pofet predm#td omezime na 1g. Pole "AZ(I)" vyuZijeme dvekrdt:
- pri vklédén{ dsldfho predm&tu INPUT AZ(I),
- pFi porovndvén{ odpovédi Kg po kaZdém vloZeném predmstu AZ(J)
Do programu musime vloZit 2 cykly: vn&j8{ pro postupné vklédéni jed-
notlivych predm&td & vnitfni pro porovnévén{ sprévnosti odpovadi.
PROG-35  NEW CR

5 PRINT "CESTOVATELSKA": WND 2 nézev progremu, "okno";

14 FORI =1 TO 1¢ paremetry vn&jSiho cyklu;

2@ PRINT "VLOZ"; I; " PREDMET" népovéda;

38 INPUT AZ(I): CLS vloZen{ nézvu pPedmitu; vymez;
40 FORJ =1 TOI peremetry vnit¥ntho cyklu;

59 PRINT "OPAKUJ"; J; "PREDMET" népovida;

68 INPUT Kg vklédéni ndzvd predm&td;

78 IF K& = AZ(J) THEN 198 pfi sprévné odpovidi;
eg BEEP 7,48: PRINT "CHYBA - pfi chybné odpovidi signalizace,

SPRAVNE: "; AZ(J) zobrazen{ sprévné odpov&di;
94 INPUT Qg: RUN pferuden{ /vloZ{me CR/, znova;
188 NEXT J konec vnitfnfho eyklu;
114 PRINT: NEXT I prézdny ., konec vn&j3fho cyklu;

124 PRINT "MAS DOBROU PAMET": END ukonéeni hry po vyjmenovéni
v3ech 10 vloZenych pfedm&td.

‘Pozndmke: "okno" na obrazovce zruiime vloZenim WND @ R .
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5.9 Prifazovdni konstant ze seznemu DATA

Za pfikez DATA /&ti"dejte"/ lze do progremového Fddku vloZit
#{selné nebo retZzcové konétanty. Pr{kezem RESTORE /"ristor"/
urfujeme, od kterého progremového Pddku mejf byt tyto konstanty vy-
volévény.

Jednotlivé konstenty /date/ ze seznemu vyvolévéme piikazem
READ . P¥i prvnim pouZit{ pPfkazu READ se vyvold prvni koﬁatanta,
pfi druhém pouZit{ tohoto pfikazu se vyvold dal3{ konstanta, atd.

PF{klad 75: sestavme progrem pro zkouenf 24kd /test/ z nézvid hlav-
nich mdst jednotlivych stdtd.
Analyza dkolu: dvojice FetZzcovyeh promennyech "stdt", "mEsto"™ budou
tvolfit jednotlivé progremové Fddky seznemu DATA. Seznam DATA ukon-
&{ime znakem "K". -
PROG-36 NEW CR

14 PRINT "HLAVNI MESTA": WND 2 ndzev programu, okno;

2 DATA "CSSR", "PRAHA" prvnf dvojice "stét", "mésto";
22 DATA "SSSR"; "MOSKVA" druhé dvojice;

24 DATA "NDR", "BERLIN" tfet!{ dvojice, atd.;

44 DATA "K" posledni prvek v seznemu DATA;
54 RESTORE 2¢ data je treba &ist od #. 24;

6§ READ AZ pPefte se konstenta a pfifedf se do Ag;

78 IF A2 = "K" THEN END ukon&eni progremu pri AZ = "K";
80 PRINT A¥: READ BZ zobrazeni, daldf konstents se prifed{f do Bg;
9¢ INPUT "HLAVNI MESTO"; Cg2 népovdda - odpovidd Zdks;

1@¢ IF C¢ = Bg THEN PRINT: GOTO 64 p¥i sprévné odpovidi;

11¢ BEEP 7,5@: PRINT "CHYBA" signalizace pifi chybné odpov&di;
124 PRINT "SPRAVNA ODPOVED";, B§ zobrazeni sprévné odpovidi;

138 PRINT: GOTO 6¢ del3{ dvojice "stét", "mssto".

JestliZe v jednom progremovém Fédku je vice konstent typu "data",
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odd&luji se jednotlivé konstenty od sebe oddZlovalem "," . Ne konci
programového PFddku s konstantemi "deta" se odd¥lovad neuvddi.
JestliZe je tiebes v programu vyvoldvat ridzné soubory konstent,
nepif{klad prvni soubor pro program "Hlevni m&sta", druhy soubor pro
"Chemické znedky" spod., m u s { m e pif{kazem RESTORE &{s. Fddku
uréit, od kterého progremového Pfédku maji byt "date" vyvolévéna.

Progremovéni osobnich podftadl neni sloZité.

Staéfl jen

- zndt nebo vymyslet postup Fedenft,

-~ v&d&t, ktery povel nebo piikez kdy & jak pouZit,

- sprdvn¥ sestavit progrem a vloZit jej do poditaie,

- program spustit.

6o Zéklady grafického zobrazovén{

Grafické zobrezovéni vychdézi z obdobnych zdsad jeko zobrazo-
véni /kresleni/ na papiru. Poddtek grafického zobrazovédni je v
levém spodnim rohu obrazovky. Potftad dokdZe
zobrazit libovolny bod na obrazovce jen tehdy, jestliZe politadi
sdélime soufadnice tohoto bodu.

Aby@hom mohli tyto soufadnice polftafi sd&lit, musime zndt m&-
f{tko, které se pouZivéd v zéklednim grafickém reZimu pro udén{ mis-
te na obrazovce:

- vodorovnd osa /osa X/ se na obrazovce dilf na 320 bodd,

- svisld osa /ose Y/ se na obrazovce d&lf na 240 bodd.

Zji5tovén{ soufadnic na obrazovece si miZeme pFedstavit ti¥eba tak,
Ze papirovym m&P{itkem, které mé nea délku obraezovky 320 bodd, odma-
rujeme vodorovnou a svislou vzddlenost uré&itého bodu od poddtku
zobrezovéni. KaZdy bod je psk préen dvéme souladnicemi:

nam&fend hodnote v ose X, nem&fend hodnota v ose Y.
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Soufadnici bodu P, ktery je v poddtku zobrazovéni, zapiSeme takto:

4, 2
[' j i "namgFend" hodnota v ose Y,

"nam&Ffend" hodnota v ose X .

Polfitall "je jedno", jekym zpisobem tento bod ozna¥ujeme: pouze pife-
sune graficky kurzor do mfsta, které je urfeno ti-

mito soufadnicemi. Princip zobrazovéni v grafickém reZimu je uveden

na obrdzku: soufadnice:
osa Y bod: X , Y
P ) [}
PR - s/ A N9 g
Y=159 4 B 319 239
0O b r 8 2 0o Vv k =& ¢ g 239
Y=T79 A

; po¥dtek zobrazowdni D 288 198

sk P .

osa X

X=g X=79 X=159 X=239 X=319

Zékladnim piikezem pro pifesun grafického kurzoru do ur&itého
miste je pfikaz MOVE X,Y /&ti "mdv"/:
MOVE #,8 CR pfesunuti kurzoru do poldtku zobrazovéni;
MOVE 319,239 CR pfesunut{ kurzoru do mista oznaZeného bodem B,
MOVE 290¢,19¢ CR pfesunuti kurzoru do mista ozns&eného bodem D.

Poéita® nekontroluje, zda neni piekrofena nejvy33f moZné hod-
note soufadnic: 319 v ose X, 239 v ose Y.
Zobrezi se na obrazovce bod o soufsdnicich 239,319 /MOVE 239,319/7
Hodnota X vyhovuje, X je men3f neZ 319,
Y nevyhovuje, Y je v&t3{ neZ 239.
Prikezem MOVE 239,319 jsme zadali bod, ktery "je nad obrazovkou".

Po vloZeni pffkazu MOVE X,Y se na obraszovce nic neukdéZe, Po-

¢ited si jen zapematuje polohu bodu o soufasdnicich X,Y.
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6.1 Spojovéni bodl Zaremi

Cinnost poZftale pfi spojovéni bodd urdenych soutadnicemi X,Y
1ze pfirovnat k &innosti #idide vozu TAXI-sluZby:

e/ Ridi%e vozu zestevime na ulici e nasedneme. ﬁidié z texametru
vymaZe udaje o pifedchoz{ j{zd¥; my vymeZeme obrazovku a grafickou
pem3t politade:

CLS: CLSG CR /CLSG je pifikez k vymezéni grafické pam&ti/;

b/ Tex{ké’ nestavi ne texemetru poldtek jizdy. My nastavime podde
tek grafického zobrazovéni:
MOVE ¢,4 CR

e/ Tex{kéri sdZlime edresu, kem néds mé dovézt. Politali sd&lime
souradnice bodu, do n&hoZ mé provést &dru z bodu, kde se nyn {
nachdéz{ graficky kurzor, napffklad do bodu A /319,¢/:

PLOT 319,84 CR vytvoF{ se &dra z bodu #,¥ do bodu 319,d

d/ Texikéri sd&lime deld{ adresu., Polftedi sd&lime soufadnice del-
5fho bodu, nepifkled bodu D /2¢8,198/:
PLOT 24¢,19¢ CR &ére z bodu 319,¢ do bodu 2¢¢,194.

JestliZe za soufednice pffkezu PLOT vloZime dalsd{ &islo,
zobrez{ se taskovy druh &dry, ktery odpovidd tomuto tfetimu &{slu
.'peremetru &éry/. Pokud je timto parsmetrem @, nezobresz{ se %4dné
¢dra; pri vloZen{ &isla 255 se zobrez{ plnd &dra. 5fsla od 1 do 254

vytvérej{ rizn& pferulovené dry: telkovenou, &dérkovenou apod.

Pi{klaed 76: sestavme program pro ukszku rdznych druhd Zer.

PROG=37 NEW CR
19 FORI = @ TO 256: CLS: MOVE ¢, nastaveni cyklu, poddtku;
2@ PRINT "PARAMETR CARY:"; I zobrezeni{ parsmetru &éry;
3¢ PLOT 394,84, I . zobrezen{ &dry urlené parsmetrem;
49 INPUT Q8: NEXT I pferudeni, opekovén{i cyklu.
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Progrem PROG-37 spustime povelem RUN a f{dime je]j opakovanym vklé-
dénim CR . U druhd &ar, které nds zeujaly, si zaznemendme jejich
peremetr, Program pferuSime vloZenim CTRL C .

Prikled 77: nakresleme na obrazovku televizoru obdélnik o strandch
AB = 2¢@ bodd zdklednfho soufadnicového systému /zdkladniho rastru
na obrazovece/, AD = 1#g bodd tohoto rastru.

Vrchol A obdélnfike je od poddtku grafického zobraszovéni posunut

v ose X o 5% bodl rastru, v ose Y o 3% bodd rastru.

Analyze ukolu: nejdifve si ne pepir nekreslime /stali jen nddrt/
osu X a osu Y. Mezi tyto osy zekreslfme obdélnik, tak aby slespon
pribliZn#& splnovel poZadavky zaddn{:
- posunutf vrcholu A: v ose X o 5§ bodd rastru /X=58/;

v ose Y o 3¢ bodl rastru /Y=39/;

- vzdélenost AB = CD = 10¢ bodl rastru,
- vzddlenost AD = BC = 14@ bodl rastru.
osa Y A 207 Vypo&et soufadnic:
% 8t eih A: X=50  Y=3g
D c
188 144 B: X=5¢+20d Y=34
celkem: A B
138 C:  X=50+200
b R Y=3g+109
A\ 54 20d osa X
Potdtek zobrazovsni D: X=5¢  Y=30+103
celkem:
254

Soufednize jednotlivych vrchold vypofftéme tak, Ze uréime jejich
vzddlenost od po&dtku zobreszovéni jak v ose X, tak v ose Y.
Visstn{ zobrazeni mdZeme provésti v dielogovém nebo v proéramovém
reZimu pofitade:

Dielogov&: CLS: MOVE 5@,3@: PLOT 25¢,34; 250,138; 58,138; 50,30 °R

Progremové: NEW gg
14 CLS: MOVE 58,38: PLOT 254, 38; 257,138; 54,130; 54,38
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Soufadnize za prikezem PLOT 1lze zedédvat i1 perametricky, tedy
dosazenim do prom&nnych ze piikezy MOVE =a PLOT.

Priklad 78: sestavme parsemetricky .progrem pro zobrazeni obdélniks.
Do progremu zefsdme i signelizeci pri{padného prekrodeni nejvysdich

moZnych hodnot soufadnic X a Y.

Analyza dkolu: jedndé se vlastn® jen o obecné zedénf pFikladu 77.
Budeme proto postupovat obdobnym zplsobem. V poZadoveném testu bu-
deme zjistovat, zda soufadnice X nepiekrodils hodnotu 319 a soufad-
nice Y hodnotu 239.
PROG=-38 NEW CR

1@ PRINT "PARAMETRICKY OBDELNIK": WND 2 hlavi&ka, okno;

2@ INPUT "VLOZ POCATEK X,Y"; MX, MY paremetrické urdeni pol.;

3¢ INPUT "VLOZ DELKU AB"; AB vloZeni délky AB;

49 INPUT “VLOZ VYSKU AD"; AD vloZeni vy3ky AD;

54 CLS: MOVE MX, MY vymazéni obrezovky, pfesun kurzoru;
68 BX = MX + AB: BY = MY vypodet soufednic bodu B;
78 X = BX: CY = MY + AD vypolet soufadnic bodu C;
8% DX = MX: DY = CY vypodet soufadnic bodu D;

94 IF BX >319 OR CY>239 THEN BEEP signalizace chyby - pifekro-
7,58: PRINT "CHYBNE ZADANI - OBRAZ &eni nejvy33ich moZnych ¥,Y
JE MIMO OBRAZOVEU": PRINT: RUN opakovéni{ programu;

1¢@¢ PLOT BX,BY; CX,CY; DX,DY; MX,MY zobrazeni &ar.

£.2 Zména zdkladniho miiitka

V n&Zkterych pfipedech je zobrezovéni v zéklednim rastru 320
krét 24 bodd zbytedn¥ podrobné. Zdkladni m&Fitko 32¢ krét 24¢ bo-
dd lze zm&nit na jiné m&F{tko pFfkezem SCALE , za nimZ ndsleduji
krejn{ hodnoty na ose X a krajn{ hodnoty na ose Y:

SCALE Xmin, Xmex, Ymin, Ymex .
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Pfikled 79: zmélme mef{tko v ose X z 32f bodd na 10 dflkd e v ose
Y z 24F bodd ne 8 dilkd.
Analyze udkolu: pro zménu m&F{tke pouZijeme p¥{kez SCALE /“skejl'/
SCALE Xmin, Xmex, Ymin, Ymax tedy:
SCALE 4, 14, g, 8 CR

PF{klaed 8¢: v novém m&fitku je tieba zobrazit obdélnik o strandch
AB = 5 dflkd, AD = 3 dflky. Vrchol A bude posunut o 2 dflky od osy
Y a o1 dilek od osy X.

Anelyza ukolu: soufadnice vrcholu A obdélnfka: X=2, Y=1;
soubfednice ostatnich vrchold zjistime stejnym zplsobem jako v pi.
77, resp v pi. 78.

MOVE 2,1 CR graficky kurzor pfesuneme do vrcholu A;
PLOT 7,15 T,4;3 2,45 2,1 CR zobrezeni obdélnika.

Poznémke: do Xmin & do Ymin nemus{ byt vZdy vkléddna hodnota nule,
ale lze do nich vloZit i jiné celé /kledné nebo zdporné/ &1slo.

6.3 Zobrazeni soufadnicovych os

Soufednicové osy jiZ umime zobrazit pFfkezem PLOT , za n&jZ
vloZime jednotlivé soufadnice pffsludnych bodd.
_ Jednodu3df je v3ak pouZitf pffkazu AXES /&ti "exis"/, ktery
pfimo zobrazf osu X a osu Y. Tyto osy se zobrezi i tehdy, kdyZ jsou

posunuty od poddtku zobrazovéni.

AXES X, Y, p X Jje vodorovnd a Y je svisld vzddlenost obou os od
podtku zobrezovéni; &fslo p urluje druh &4ry.

PP{kled 80: plnou &arou zobrazme zdkladn{i spufadntcové osy X a Y.
Tefkoven& /p=1/ zobrezme pomocné osy vzddélené 38 bodd od osy X
a 5§ bodd od osy Y v zékladnfm grafickém rastru.
SCALE #, 319, #, 239 CR "pfepnuti" do zdkladnfho rastru,
AXES @,8, 255: AXES 5@, 3,1 CR zobrazeni hlavnich a pomocnych os.
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Generétor grafickych znekd umoZnuje zobrezovet pismena, &{sli-

e & znaky i v jiném, neZ v zékladnfm tvaru:

LABEL S, V;J"text“ peremetr S urfuje, kolikrdt md byt text 3Zir-
/8ti "lejbl"/ 51, peresmetr V kolikrét mé byt text vy3s{,
neZ je zékladni velikost pismen & Sislic.

Zobrezovéni prikezem LABEL z & & { n 4 od mfsta, do n&hoZ je

prévé nastaven graficky kurzor.

PPfklad 81: od bodu urleného soufadnicemi X =180 a Y=1gF je tfe-
ba zobrazit text "ONDRA" ve trojnédsobné velikosti oproti zékladnf
velikosti znakq.
ReSen{: nejdf{ve pifesuneme kurzor nes urdené misto:
MOVE 18¢, 184 CR pfesunut{ kurzoru do urfeného bodu;
LABEL 3,3;"ONDRA" CR zobrezeni textu ve trojndsobné velikos-
ti /trojndsobnd vyskas i 3{fka/.

6.5 2jisténi sourfednic mfste, ne n¥mZ je kurzor

Po ukonéeni zobrazovéni textu "ONDRA" v pPfedchozim p#fkladu
zlstal graficky kurzor za slovem ONDRA. Jeho s b s ol utn {
soufadnice zjist{me pFikezem GET X, GET Y :

PRINT "X="; GET X zobrazi se: X= 285
PRINT "Y="; GET Y zobraz{ se: Y= 199
3{selné udeje pfedstavujf vzddlenost grafického kurzoru od pofétku

zobrazovénl, ktery je v levém spodnim rohu obrezovky.

6.6 Vytvolen{ ucelené plochy ne obrszovce & vloZeni textu

Plochu pro vytverné odlifenf urZitého népisu, otdzky smpod. lze
vytvoFit prikezem FILL /&ti "fil"/:
FILL MX, MY, P MX uréuje délku vytvédfené plochy, MY vydku vytvé-

reré plochy. Perametr P uréuje cherakter plochy.
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Pokud se parametr P rovnd &¢islu 255, vytvoPi se ucelend bild plo-
cha; pf'i P = 1 zobrazi se 2 rovnobdiky, std.

Poé& dt ek vytvédfené plochy /jeji levy spodni roh/ je ur&en
soufednicemi za pZikezem MOVE .

P¥{kled 82: souvisld bild ploche za&fné v bodu o soufadniefch A=44,
Y=6f. Délka &in{ 6¢ bodd v ose X, vy3ka plochy ¥infi 2§ bodd v ose
Y. Do této plechy je treba vloZit ndpis "ONDRA" ve dvojndsobné ve-
likosti.
Analyza dkolu: nejdfive je treba vypoditat souiadnice pro prikaz
FILL : MX = 4¢ /pofdtek zobrezovéni/ + 64 /délke plochy/ = 1§g;
MY = 6@ /poldtek zobrazovéni/ + 2¢ /vy3ke plochy/ = 84.

ProtoZe neni pPfesnZ urfeno, od kterého bodu mé byt zobrezen text
"ONDRA", zvolime pro poldtek zobrazovéni sourednice X=6§, Y=74.
PROG-39 NEW CR

1# CLSG: MOVE 4#,6¢ vymazéni obrazovky a grafické pem&ti, poé.;

2¢ FILL 1¢@, 84, 255 zobrezeni ucelené b{lé plochy;

3¢ MOVE Gﬁ,Tﬂ pfesunut{ grafického kurzoru do mista, od-

kud mé ze{t zobrazovénf textu "ONDRA";
49 LABEL 2,2;"ONDRA" dvojndsobné zvit3eni textu "ONDRA".

Program lze samozifejm® upravit i pro parsmetrické vkldddni
vstupnich uddaejd. Paremetricky progrem je velmi vyhodny pFi poddtet-
nich dvehdch o zapln&ni obrazovky /velikost a charakter plochy,
vhodny ndpis a jeho umistdni, apod./.

6.7 Zjist¥n{ soufednic urditého mfste ne obrazovce

Pri préci v grafickém reZimu je tiebe &asto znédt soufadnice
bodu, od nZhoZ se mé zsé{t vytvdPet ucelend plocha, ze&it zobrazo-
vet &4ra nebo text, etd. Zjidtovén{ t&chto soufadnic odhedem nebo
prepolitévdnim F&dkd a sloupcl ne greficky reﬁiﬁ je zdlouhavé a

velmi pracné.
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Pi{klad 83: sestevme program pro zjistsni libovolného mista na
obreazovce.

Anelyza ukolu: urZité misto ne obrazovce si miZeme "zviditelnit”
tak, Ze ne n& najedeme grafiekym kurzorem /pf{kez DRAW INPUT/.

Na toto mfsto vlioZ{me pfsmeno H, které mé vyrazny tvar. Pro zjis-
t&ni soufadnic pfsmene H pouZijeme pFikezy GET X a GET Y.
PROG-4§ NEW CR

1@ CLS: CLSG: PRINT "SOURADNICE" vymezéni obrazovky a gr. pam&ti;

2% DRAW INPUT Ag: LABEL 1,1;"H" "najeti " kurzorem, pismeno H;

3¢ PRINT "X="; GET X; " Y="; GET Y zobrazeni soufadnic konce

pismene H;

4@ TRUN 28 opakovené spudtinf programu.
Progrem spustime povelem RUN. Graficky kurzor dopravime stisknutim
tladftek se 3Sipkami do poZadoveného mista na obrezovee. Po vloZeni
CR se ne urdeném mfst¥ zobrazi pismeno H a pek i soufadnice.

/Pripadnym vloZenim "V" lze jednotlivd mfste propojovat Zarami/.

6.8 Kombinovené grafické pifkazy

VyuZivéni kombinovenych grafickych piikazl vyrezn& usnadﬁuje
préci v grefickém reZimu - ne v3echny osobni potftafe jsou tZmito
pifikazy vybaveny!

6.8.1 Automatické vklédéni soufednic do Fet¥zcové promZnné

DRAW INPUT AZ tledftky pro ovléddni grafického kurzoru dopravime
kurzor ne poZadovené misto ne obrazovce. Pak stisk-
neme tleéitko s pfsmenem "V" nebo s pismenem "S".

Stisknutim tladitka "V" se zobrez{ &drs spojujic{ soufamsné a pifed=-

choz{ umfsténi grafického kurzoru.

Stisknutfm tla&ftka "S" se &éra nevytvo#{, jen se zaznamenajf sou-

Fadnice bodu, v n&mZ bylo stisknuto tleditko "S".
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Soufadnice mist, ne nichZ bylo stisknuto tleditko "V" nebo
tlag{tko "S", se uklédajf do prom&nné AZ. Zosrazit tyto soufadnice
miZeme pF{kazem PRINT AZ CR .

P{smeno S pfed soufadnici X znemend, Ze na tomto mist& bylo
stisknuto tleditko "S". Pismeno V znemend, Ze bylo stisknuto tla-
&{tko "V", Pismeno M urduje soufednice poddtku uklédén{ do AZ.

Pifklad 84: zjist&te a vysvétlete souiadnice lomené

géry typu

PROG-41  NEW CR it
14 CLS: MOVE ¢,¢ vymazéni obrezovky, poldtek zobrazov.;
2@ DRAW INPUT Ag kombinovany graficky piikaz;
3¢ PRINT AZ zobrazeni soufadnic X a Y vloZenych bodd; |
44 RUN opekované spudté&n{ programu.

Klévesnici prFepneme do reZimu "velkd pismena". Tla&ftky pro pohyb
grafického kurzoru e opekovenym stisknutim tle#ftkas "V" nekreslime
ﬁozadovenou gdru. Po vloZenf{ CR se napffkled zobrazi:

V6l,8: V@,46: V=-61,8
V6l ,§ znemend, Ze v prvnfm vecholu bylo stisknuto tledftko "V".

soufadnice tohoto prvnfho bodu jsou: X=61, Y=g.

V@,46 =znemend, Ze pri dalsfm stisknutf tladftke "V" se soufadnice

X oproti pfedchozimu bodu A zm#nila ve vrcholu B o # bodd zdklad-
niho grafického restru,

¥ oproti pfedchoz{ soufadnici Y zm&nila o 46 bodd rastru.

V-61,¢ znemend, Ze pifi tfetim stisknut{ tla&{tke "V" se soufedni-ze
X zm¥nila v o pa®ném smyslu /zneménko"-"/ o 61 bodd rastru,
Y 2zm¥nile oproti pPedchoz{ soufsdnici Y o # bodd restru.

Soufadnice X a Y, uklédené v pribhu p¥fkszu DRAW INPUT do PetXz-
cové prom&nné n e j s o u 'zjiﬁfovény od poddtku zobremzovén{.

Jsou zjisfovény od predchozt polohy grafického kurzoru.
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Souradnice uloZené v fetizcové proménné jsou relativni.
Zneménko "-" pfed pismenem V nebo S znemend opainy smér Zdry:
"minus" pfed soufadnic{ X znemené posun k levému okraji obrazovky,

"minus" pfed soufadnic{ Y znamend posun k jejimu spodnfmu okraji.

Absolutn{ soufsdnice jednotlivych bodl ziskéme piFikazy
PRINT GET X: PRINT GET Y: CR

6.8.2 Vyvoléni obrezcl uloZenych v Fet¥zcové prom&nné

Obrazec vloZeny do fetdzcové prom&nné prikezem DRAW INPUT
miZeme z této Petizcové promEnné opit vyvolat na obrezovku pfikezem
DRAW"XAZ" /pismeno ze prvni uvozovkou je velké pismeno "X"/.
Upozorn&ni{: progremovy Iddek obsahujici pfikez DRAW"XAZ"
nesmime spoudt¥t povelem RUN , nebol tfmto povelem bychom vymeza-

1i obseh tet#zcové prom&nné, v niZ jsou uloZeny soufadnice X a Y.

JestliZe obrazec naekresleny pfikezem DRAW INPUT A m&l tolik
rohd, Ze bylo tfeba doplnit PetZzcovou prom#nnou AZ o daldf Petiz-
covou prom&nnou, musime o tuto del3f Fet&zcovou prom&nnou doplnit

i pfikaz DRAV .

Pr{kled 85: sestesvme progrem vyuZivdjiecf udplny kombinoveny grafic-
ky pffkez. Soufadnice jednotlivych bodd& se budou vkldédat do Fetsz-
covych prom&nnych AZ e Ug. Po dokondeni kresby je tiebs obrazovku
vymezet & po krétké prestdvce opZt ne obrezovku vyvolat pivodni
obrazec.
PROG-42  NEW CR
14 MOVE @,4: DRAW INPUT A3, UZ polédtek zobrazovénf, vkldédéni;
24 CLS: PRINT "VYMAZANI OBRAZOVKY" vymazéni obrazovky, text;
3¢ BEEP #,28¢: CLS: MOVE 2,8 programovend pouza, poldtek;
47 DRAW"XAZ:XUZ": BEEP #,2@@:RUN vyvoléni obreszce, spustsni.

Program spust{me vloZenfm RUN ; pferuifme jej vloZerfn CTRL < .
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7 Magnetofon jeko vn¥j3f pemdt podftade

Po vypnuti politefe se v3echny progremy i1 del3{ udeje z podi-
tade ztrati, Je proto vhodné nehrévat si jednotlivé programy na ka-
zetov§ /nebo i civkovy/ megnetofon. Cinnost po&ftale pii spolupré-
ci s megnetofonem je Fizena systémovym progremem MIKOS & zehrnuje
piredeviim
- inicielizaci kazety,

- zavéd¥ni progremd z megnetofonu do po&{iteéle,
- nshrévén{ progremd z poditade nea magnetofon.
Déle uvddény postup se vzteshuje k megnetofondm, které nejsou vyba-
veny délkovym spoudténim s zastevovénim motorku megnetofonu, takZe
u nich musime #{dit Jjejich chod semi.
U typd s dédlkovym ovlddénim staedf po zobrazeni
cteni -~ hotovo? nebo zapis! hotovo?
nestavit pfisludnou funkei na magnetofonu. Vlastni chod motorku

magnetofonu F{d{ relé umf{st¥né v politaZi ONDRA.

PFi dobré znelosti progremovéni toho dokdZeme i na levném
po&ftadi vZdy mnohem vice, neZ bez t&chto znalosti ne nej-

dokonelejSfm osobnim po&fta&i.

7.1 Inicislizece kazety

Inicislizece kszety neni nic jiného, neZ poznamendni ur&itého
textu na kezetu /magnetofonovou pdsku/. Tento text neni souddsti
progremu, ale poditad jej dokéZe zobramzit. Text miZe obsshovat &i
64 znekd. Libovolny progrem lze na megnetofon nashrét i bez inicie-
lizace kazety.

Textem miZe byt pf{jmen{ mejitele kezety, sutors progremu,
obseh ur&ité nahrdvky /napf. BASIC.1/, nebo oznaeni celé kazety
/PRACOVNT KAZETA - MATEMATIKA/.
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Inicielizeci kazety je moZno provéddsdt je3t& pred zavedenim BASIC
do potftafe, nebo pfi zevedeném BASIC e libovolném vloZeném /zave-
deném/ progremu.

Pri zevedeném BASIC je treba pifed inicislizac{ vyvolat zéklad-
nt hléSenf opers®nfho systému "._" a to bud” vloZenim BYE CR
nebo stisknutfm Zerveného tled{tka na levém boku polftele.

Obrezovke: naSe &innost:
. vloZime pismena KI

previn - zapni zapis! hotovo? kaszetu pretoffme na misto, od nZhoZ
mé byt nehréna poznémke; vloZime CR;

zadej nazev vloZime nézev, napPiklad PRACOVNI,
ne megnetofonu spustime funkei "ne-
hrévéni", do pofitafe vloZime CR .

Asi za 20 sekund obrezovke ztemni, pozndmka se nahraje nas magneto-
fonovou kazetu nebo pdsku e obrazovkas se op&t rozjasni. Je-li tie-
ba prejit do ji% zevedeného BASIC, vloZfme do podftale pismeno B,
jinak do po¥{tade zavedeme BASIC,

7.2 YVytvoFen{ pracovni kopie BASIC
Nespoléhejme ne to, Ze plvodn{ nahrévke BASIC ném vydrZf po
celou dobu vyuZfvéni pofftafe - vytvorme si proto i kopii BASIC.
BASIC na kazetu nahrévéme jinym zplsobem neZ b&Zné programy.
iiusime pouZft p¥fkazl opera¥nfho systému poZftade
KA pro vytvo¥en{ nézvu progremu & jeho nehrénf,
KS pro vypis obsshu pemZti poZftefe na kezetu.
Déle musime do polftade vloZit polétednf a koncovou sdresu nahré-
veného souboru:
= u pivodn{ verze po¥ftefe ONDRA: 44@@%mezerabFFF
- u politale ONDRA SPO 186: 1#@dmezera3FFF

Stisknut{ mezerniku ozneéime znskem v *
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Obraezovkas: nase &innost:

READY vloZfme: BYE CR

. vloZime: KA _

zapis! hotevo? kezetu nastavime na misto, od n&hoZ mdé byt

nehrédn BASIC; vloZfme CR

novy nazev vloZime nézev progremu /eZ 11 znekd/, nepi.
BASIC.1 /= prvni kopie BASIC/,
ne magnetofonu nestavime funkei "nehrévéni",
do po&{tefe vloZfme CR

Ne kazetu se nehreje nézev programu, tedy BASIC.1 .

. vlioZime: XS

=_ prvn{ verze ONDRA: vloZ{me 44ﬁﬂvsFFF
ONDRA SPO 186: vloZfime 1008, 3FFF
/znek . znemend stisknutf mezernfku/;

na magnetofonu spustfme funkci "nehrévéni";
do po#itafe vloZime: CR

BASIC se nshraje na kazetu /pdsku/ v mesgnetofonu.

Po ukonZeni nshrdvky bud cely postup opekujeme s vytvorfme si
del8{ kopii BASIC nebo vloZime pismeno B /"vyvoléme BASIC"/.

Poznémke: pokud pFi vkléddni uvedenych symbold ud&lgéme chybu, nic
se nedé&je. Stiskneme &ervené tlalftko na boku politade /pffpedni

pretotfme kezetu o kousek zp&t/ s celou &innost opskujeme.

PFi spoluprédci polftefe = megnetofonu mu s f{ m e nejdiive
spustit ten pFfstroj, do n&hoZ progremy /date/ vk 1 ¢ d d me !

7.3 Nahrénf progremu z politefe ns megnetofon

Existuje vice zplsobd nshrévéni progremu z po¢{tafe ne megne-
tofon. VSechny zplsoby jsou popsény v pifrudkdch doddvanych vyrob-
cem pof{tafe ONDRA. Pro nade potfeby posts&{ zékladni zpidsob,
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Pésku /kczetu/ v megnetofonu nestavime ne misto, od ngho? mé byt
progrem nahrédn.
Do politade vloZfime: SAVEB "/® N AZEV" CR

slovo "N A Z E V" znemené skuteny ndzev progremu, nepfiklad

MATEMATIKA~] nebo  SKOLNI nebo PRISTANI NA MESICI atd.

zobrezi se:
zapis! hotove? megnetofon plepneme do funkce "nehréviéni";
do poéitafe vloZfme CR

Po ukonfeni nehrévéni se ne obrazovce objevi hldSen{  READY

na magnetofonu vypneme funkci "nshrévéni".

Poznémky: v pfikezu pro nehréni progremu pismeno B znsmend "bindr-
n{ tvar nehrévky". Znek /® znemené pPipojen{ megnetofonu k vy-

stupu z po¢itafe. Znek (8 =& nézev progreamu musi byt v uvozovkéch.

7.4 ZevédEni progremu z megnetofonu do po&itade

Zékladni zplsob zevédini progremi do poZftede predpoklddd, Ze
v po¥{tadi jiZ je zaveden BASIC. Megnetickou pdsku nastavime pied
misto, od nXhoZ je na pédsce nehrén program.
Do poéitale vlioZime: LOAD B "NAZEV" CR
slovo NAZEV znemené skutedny nézev progremu, nepffklad "MATEMAT
IKA" nebo "SKOLNI" nebo  "PRISTANI NA MESICI" atd.

zobraz{ se: cteni - hotovo? vloZime CR

Ne megnetofonu spustime funkei "pifehréwéni”.

Nejéast&j8{ obtfZe pfi zavéd&ni{ progremd do po¥itade a zpisob je-
Jich odstrensn{ je popsén v &dsti 1.3 této pifrudky.

Del3{ zpisoby zavéd¥ni progremi z megnetofonu do podftade
Jsou popsény v pifrulkéch dodévenych vyrobcem podftaie ONDRA.
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8. Knihovny progremd e podprogrem

Je zbytedné znove e znova si vymy3let ji% ovifené progremy a
podprogremy. Zapisujme si je proto do zvlé3tniho
nejvhodn&jif je "&tverelkoveny" sedit, v n¥mZ ne levé poloving je
vlastni progrem, na pravé'poloviné je uveden pffsludny komentdl;
tedy tak, jek Je postupovéno v této pi¥irulce.

8.1 Knihovns programi vedend ne kazetZ

8asto je vyhodné mft v jednom uceleném zdznemu /progremu/ na
kazet® vice df{l¥{ch progremd nebo podprogremi, napifklad z uréitého
oboru. Pak jen volbou z nabidky progremd vybereme ten, ktery prév:
potFfebujeme. Princip je jednoduchy & byl ji% v této pi{rulce popssn,
pfcto si jej Jjen pfipomeneme:
1@ PRINT "1 = nézev prvniho programu"
2@ PRINT "2 = nézev druhého progremu", atd.
58 INPUT "VLOZ CISLO ZVOLENEHO PROGRAMU"; A
68 ON A GOTO poldte¥n{i Fédek prvniho progremu, druhého progremu,
atd. '
Postupujeme tek, Ze zdkledni progrem, ktery chceme doplnit o daeli{
progrem, zavedeme do poftae & zdkledni progrem ukonime pofelem
RUN /nebo GOTO 18/. Dal3i progrem vloZime zs zdékladni progrem.
Doplnime nabfdku progremd & progremovy piepina&. Pak cely program
/tedy zékladn{ i doplnuj{ci/ nshrajeme na kazetu pod jednim spole&-
nym nézvem, nepffklad MATEM-TEST .

8.2 Knihovne podprogremli vedend ne kszetd

JestliZe progremujeme ¢ast&ji, brzyliﬁistfme, Ze prevdinou
Zd4st podprogramd miZeme pouZit v nejriznZjsich programech. Je zby-
tedné vklddat pFf{sludné podprogrsmy do politafe podle zdpisu v se=-
Zitu, kdyZ jsou ji% n¥kde nahrény a prekticky ov&Ffeny. Stad{f si
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jen vytvorit semostatnou nehrévku se v3emi podprogremy. Nehrdvku si
vytvorime tek, Ze
- uplny progrem, tedy progrem obsshujic{ i podprogramy, o které md-

me zdéjem, si nahrejeme ne kazetu s bé&Znymi progremy;

- opakovenym povelem DELETE M,N z pemZti poditede vymeZeme v3ech-
ny progremové Péddky, o které neméme zdjem, takZe V pam&ti podfi-
tefe zlstanou jen jednotlivé podprogramy;

- povelem SAVE B "/® PODPROGRAM" CR si tyto podprogramy nshra-

jeme ne pi¥islulnou kazetu,

Pred sestavovénim del8fch progremd si do poditade nejdiive zae-
vedeme BASIC & pek zdznem /nehrévku/ podprogrami. Teprve potom zed&-
neme sestavovat novy program, v némZ vyuZ{véme ndkteré z nahrenych
podprogremd.

Po dokonfen{ nového programu a ovifen{ jeho sprévné funkce si
miZeme vytvofit del3f{ /rozdifencu/ nahrévku podprogrami.

JestliZe budeme mit v neSich progremech vice podprogramt, neZ
Jjich skute&n& vyuZivéme, nevadf{. Jen se nepatrn& prodlouZi doba je-
jich nehrévéni /zevddéni/. I nadbyte&né podprogramy viak miZeme vy-
mazat povelem DELETE .

Pro usnednZn{ préce si jednotlivé podprogramy &{slujme od vy-
sokého &¢{sla, nepi{klad od 5@¢@F. Vytvorime si tek potfebnou rezer-
vu v &fslech Pédkd jek pro knihovnu progremi, tek pro knihovnu pod-

progremi,

5 osobnimi po&fitei je to obdobné jeko s osobnimi
sutomobily. JestliZe v autodkole zf{skéme Fidi&sky
prikez na "Skodovce", dokéZeme =-po sezndémeni se
s jejich odli¥nostmi- Ffdit i jiné sutomobily,

Rozhodujfec{ jsou jen nele znalosti.
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9 Rejstif{k zékladnich klfZovych slov a instrukef

Rejstf{k pouZivéme tehdy, jestliZe nés zejimé konkrétnf vyuZi-
t{ uréitého prikezu nebo povelu. V rejst¥fku jsou v sbecednfm pofe-
df uvédéna jednotlivé klf&ové slova, jejich vyslovnost & strénks,
ne niZ je uveden zékledni zpidsob jejich vyuZitf.

Kl{%ové slovo, vyslovnost, str.: klfZové slovo, vyslovnost, str.:

ABS  /ebs/ 22 END /end/ 41
AND /end/ 60 EXP /exp/ 22
ASC  /ask/ ) 25 FILL /fil/ 81
ATN  /atn/ 26 FOR  /for/ 68
AXES /exis/ 80 FRE /fri/ 23
AUTO /muto/ 33 GET X /get x/ 81
BEEP /bip/ 53 GET Y /get y/ 8l
BREAK /brejk/ 3 GOSUB /gousab/ 57
BYE /b&j/ 87 GOTO  /goutt/ 31, 50
CHRg /chr-string/ 25 IF /1if/ 48
CLS /cls/ 26, 42 INPUT /input/ 37, 39
CLSG /clsg/ 77 INT /int/ 22, 54
CONT /kont/ 3 LABEL /lejbl/ 8l
C0S  /kosinus/ 26 LEFTg /left-string/ 25
CURS /kurz/ 47 LIST /list/ 30
DATA /dejte/ 74 LOAD  /loud/ a8
DEG ON, DEG OF /dek on,of/ 26 LOG /log/ 22 -
DELETE /dilft/ 35 MIDZ /mid-string/ 25
DIM  /dim/ 62 MOVE  /mtv/ 27, 76
jale] /da8/ 70 NEW /ny/ 3
DRAW /dro/ 85 NEXT  /next/ 68
DRAW INPUT /dro input/ 26, 83 NOT /not/ 60

ELSE /elze/ 48 ON GOSUB /on gousab/ 59
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klféové slovo str,: klféové slovo str.:
ON GOTO /on goutd/. 51 TRSTEP /trstep/ 36
OR /ér/ 60 UNTIL /entil/ 70
PLOT  /plot/ 77 USING  /jtsing/ 46
PRINT  /print/ i?, 45 VAL /val/ 25
READ /rid/ 74 WEND /vend/ 70
READY  /redy/ 10 WHILE /vagjl/ 70
RENUM /rinem/ 35 WND /vnd, vindou/ 43
RETURN  /ritérn/ 57  XOR /xor/ 60
RESTORE /ristor/ 74 ! /rem/ 60
REPEAT  /ripit/ 70 ? /zkrécend print/ 18
RIGHT® /rejt-string/ 25, 54 D /edit/ 33, 89
END /erende/ 22

RUN  /ren/ 29, 30 zéklednf_instrukce_operstniho
SAVE /aejv/ 89 systému;

SGN /sejn/ 22 B spudtsni BASIC

SCALE /skejl/ 79 KI inicializace kazety
SEEK /sik/ 36 KS zédpis bindrnfho souboru
SIN /sinus/ 26 KL zavedeni bin. souboru
SPC /spejs/ 46 L zkrdcené zevddini

SOR /esqér/ 22 CTRL C  pPeruleni chodu

3TOP /stop/ 31 CTRL D vymezéni znsku

STEP /step/ 68 CTRL R ope&né zobrazeni .
STRE /str-string/ 26

TAB /tab/ 46

TAN /tan/ 26

THEN /dzen/ 48

TO /t4/ 68

TROFF /trof/ 36

TRON /tron/ 36
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Prilohg &.1
Vklédénf n¥kterych klf&ovych slov zkrdécenym zplisobem

BASIC-EXP V5.8/G umoZnuje vklddat ndkterd klidové slova zkré-
cenym zpisobem. Stedf jen stisknout Sipku — pismeno e vloZit CE.
Pis~ kl{igové

meno: slovo: vyznem:
A AUTO sutomatické &{slovéni PFédkd

BEG /za¥étek bloku/,
CLOSE /uzavieni vystupniho souboru/,
DATA definice konstent pro pi#ikaz READ,
ELSE souldst pifkezu IF-THEN-ELSE,
FOR soutést pfikszu cyklu FOR-TO-STEP/NEXT,
GOSUB pf{kez pro vyvolédni podprogramu,
SEEK vyhledéni zadeného textu v progremu,
INPUT vklédéni vstupnich dat,
RUN spudtgn{ progremu,

DELETE zrufen{ &dsti progremu,

LIST vypls progremu nas obrazovku,

MOVE urdeni poddtku grafického zobrazovdni,
NEXT souddst pi¥fkezu cyklu FOR-TO-STEP/NEXT
OPEN /otevFeni vystupniho souboru/,

PROC /definice procedury/,

BYE pfechod z BASIC do MONITORu,

RETURN pf{kaz pro ndvrat z podprogremu,

STEP souddst cyklu FOR-TO-STEP/NEXT; trasovéni,
THEN soulést podminsného skoku IF-THEN-ELSE,
USING formétovéni &i{sel v prfikezu PRINT,

FIND /otevieni vystupniho souboru/,

DRAW kombinoveny graficky p¥ikez,

LABEL zobrezen{ textu - m¥f{tko: vyske, ¥{ifka,

MK M £ ©C H WP o " o =2 B PR A @D @ m O QW

PLOT areficky pPiksz pro kresleni Zsr.
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Prilohe &. 2

Chybovéd hléseni

P¥i zjidt&ni chyby pierusf pfeklada? BASIC chod programu
a zobrazi chybové hlé3eni ve tvaru
ERROR XX 1IN LINE &fslo nebo XX ERROR IN ¢&1slo
Slovo ERROR znemend "chyba"; pismena XX uréuji druh chyby,
#islo znemené ¥{slo Pddku v ndmZ pfekladad nelezl chybu,

XX druh chyby

NF v eyklu FOR-TO-STEP/NEXT chyb{ "FOR" k pifkazu "NEXT",

SN syntektické chyba - 3patn¥ zapsany prikaz /napifklad PRIVT/,
0D pfikaz pro &tenf det READ nenalezl dels{ "date",

FC chyba v zépisu funkce, napfikled PRINT SQR(-16),

OV hodnota prom&nné je mimo dovoleny rozssh /"pPetedeni"/,

OM nedostatek miste v pam&ti /"pFfetedeni" pem&ti/,

US neznémy pi*ikez nebo odkez na Fddek, ktery neni v programu,
BS chyba v indexovéni pole - 3patny zdpis nebq "pretedeni" indexu,
DD vicendsobnd /opekovend/ deklarace stejného pole - napi. po RUN,
/@ d&leni &{slem, které mé /prévé nyni/ hodnotu f.

1D nepifpustny zépis vyrazu,

™ nesouhlas typd prom&nnych ve vyrazu, napi. A = "KAREL",

0S pretefeni pem&ti vyhrazené pro Pet&zcové proménné /CLEAR/,
LS p#{lid dlouhy Fetdzec - vize neZ 255 znekl v Fetdzei,

ST p#{lis slofity Pet&zcovy vyraz,

CN chybs v navezovéni piikazd,

UF voldn{i. funkce, které dosud nebyle definovéna,

WE k pif{kazu WEND chyb{ odpovidejfci{ pfikeaz WHILE-DO,

UN k pffkazu UNTIL chybf pFikaz RKPEAT,

M¥# pP{1i% mnoho znekd I v masce u prfkazu USING,

INPUTIERHOR misto &isle byl vloZen Pet&zec nebo naopak.
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