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P¥{loha &. 2 Chybovéd hléSent 95

Programovaet se naulime pouze progremovénin,

BASIC proto studujme postupn&. Jednotlivé pr{klady a pro-
gramy si ov&fujme nejen na polftali, esle podle vysv&tlu-
jictho textu si je zkouSejme sami sestavit.

Brzy zjistfme, Ze mnohé z nich budou dokonalejs{

- krat3f, s vy38{m komfortem obsluhy apod.,

neZ jejich zdkladni verze uvedené v této piirudce.

Zkou3ejme si sestavovat i del3{ progrsmy podle svych

vlastnich potfeb - tedy podle svého vlastrniho zadénf.




Uvodenmn

Osobn{ polfitale se péstupné stévej{ vB8edni zdleZitosti. MoZnd,
Ze pro generaci dnednich Z4kd zékladnich 3kol bude Casem vyuZivéni
osobnfch podfitald stejn¥ b&Zné, jako.je dnes pouZivéni ostatnich
pristrojd spotiebni elektroniky.

P¥{rudky &.1 "Ndvod k obsluze" a &. 4 "BASIC", dodévaené vyrob-
cem politade ONDRA, maj{ dohromady vice ne2.360 strédnek a ke kaZdé-
mu podfta¥i jsou dodévdny jen v jednom wytisku. Zku3enosti ukazuji,
%e pifi soulasném pracovnim i mimopracovnim zatfZen{ ufiteld i Z4kd
se s nimi sezndémf{ jen uzky okruh moZnych uZiveteld po¥ftaZe ONDRA.

Ostatnfm zéjemcdm o prdci s polftafem ONDRA je urena tato,
podstatn& krat3f p¥frulkea. Vychéz{f se v ni z poznatkd a zkuSenosti
z krouZku vypoletni techniky na zékladnf 3kole a z obvodnfho st¥e-
diska elektroniky pro d&ti a mlddeZ. T¥mto poznatkim je podiizen
vybér zdkladnich instrukef opéraéniho systému, klfZovych slov, ob-
sah jednotlivych kapitol i zpdsob vykladu. T22i3tZ je v konkrétnich
fefenych pFfkledech, které zahrnujf nejen vypolty, operace se re-
t&zci a zdkledni grafické prikezy, ale i jednoduché po¥ftalové hry.

Je samoziejmé, Ze Usp¥3nost a rychlost postupu Zdke podle té-
to pfirulky je podmfn&ne i jeho konkrétnimi znalostmi z matematiky.
V&tSinu kepitol v3sk mohou studovat i Zdeci s minimélnimi znalostmi
z matematiky. Pomoc ulitele by m¥la byt spfSe jen v roz3iFovéni je-
jich metematickych znalostf.

Podf{tale se nebojme. Jeho obsluha je vlastn& docela
jednoduchd. Sta¥f si jen pPedstavit, Ze misto polfitale

méme pied sebou "chytry psaci stroj s obrazowvkou".




1e Zékladn{ informace

Osobnf po¥{tad ONDRA je vykonny elektronicky pristroj umoZnu-
jici provdd¥t rdzné operace s &{fsly, s pismeny a s dal3fmi grafic-
kymi znaky. Je napédjen ze samostatného napdjecfho zdroje. Zapnutim
nebo vypnutim napédjecfho zdroje soulasn¥d zapneme nebo vypneme i po-
&{tal.

Jako trvalé vnZjs{ pem&ti politale se pouZivé megnetofon. Nej-
vhodn&j3f{ je typ s ddlkovym elektrickym spoudténim a zastavovénim

motorku megnetofonu.

Videosigndl z politale se privéd{ do upraveného &ernobilého
televizoru /upravené ¥s. televizory PLUTO nebo MERKUR/.

1.1  Propojenf systému poXftafe ONDRA

Po&{ta® ONDRA je elektricky spot¥ebil zafazeny do prvni izo-
ladni ti#{dy. Jeho napdjeci zdroj proto smf{ byt pfipojen pouze do
zésuvky s kolfkem zapojenym na ochrennou soustavu elektrické roz-

vodné sit¥!

Jest¥ dfive, neZ televizor, magnetofon a napdjeci zdroj podi-
tafe pripojime do elektrické rozvodné s{tZ, zkontrolujeme, zde jsou
v3echny tyto pf{stroje vypnuty.

Propojeni jednotlivych pf{strojd provedeme kabely, které jsou
dodévédny spolu s polftalem. Uspofddéni pracovidt® s po¥ftaXem ONDRA
a zplsob propojeni jednotlivych p¥fstrojd je uveden na obrdzku na
str. 7.

Postup pfi propojovéni jednotlivych pFistroji:
a/ Napdjecf zdroj - po¥fta® ONDRA: konektorovou zdstriku od napéje-

ctho zdroje vsuneme do prostfedn{ konektorové zdsuvky po&itale.
Zéstriku zajistfme nadroubovénim pievlelné matice.



Uspoiédén{ precovilt¥ s po¥ftalem ONDRA:

220 V J t 220 V —T

Kazetovy Napé- Upraveny

Jject televizni

[.magnetofon zdroj prijimad
i/ﬁ

Osobni politad
O N DR A

b/ Polftel - televizor: pouZijeme kabel, ktery mé na obou koncich
t¥{kol{kové zdstriky:

- jednu zdstr&ku vsuneme do pravé konektorové zdsuvky polftale;

- druhou zéstriku vsuneme do h o rn { konektorové zdsuvky na
zadn{ stren& televizoru /pozor - vsunutim zdstriky do spodni zé-

suvky televizoru po¥ftal po 3k od {me/;

- pé&ku prepinele ne zadni stran& televizoru pFepneme do polohy
"nehoru" /z televiznfho signélu prepneme na videosignél/;

- zapneme televizor.

¢/ Polfita - megnetofon:

- sedmikolfkovou zéstr&ku zbyvajiciho kabelu vsuneme do levé konek-

torové zdsuvky poditale;

- p&tikolfkovou zéstrfku tohoto kabelu vsuneme do konektorové zd-

suvky megnetofonu, kterd je urdena pro nahrévdni a piehrévéni;
- megnetofon zapneme.

Po¥{tal zapneme prepnutim pélky napdjecfho zdroje do polohy

"nahoru". Na obrazovce se objevi népis:



Ondra V3,86 Ondra V.5
nebo
/u prvni vyrobni serie/ /u typu SPO 186/

Poznédmka: pro vy33{ ndzornost odli3ujeme zneky nebo text, ktery se

objevi na obrazovce, obtaZenim jednotlivych znakdi.

Déle se na obrazovce objevi hlé3enf vnitfniho systému podftale:

Znek "te&ke" signelizuje pFipravenost vnitrniho systému podf-
tate prfijimat n&které nale povely.

Znek "-" se nazyvé kurzor a ukazuje na mfsto, na n¥mZ by se
zobrazilo pismeno, &fslice nebo jiny znek, ktery bychom vloZili do
potitaZe.

Ovldédacimi prvky televizoru nastavime pr{jemny jas i kontrast

obrazu a sniZf{me hlasitost, aby ndés nerusil Sum z reproduktoru.

1.2 Zaveden{ piekladafe BASIC do polftale

Pemgtové obvody v po¥ftadi ONDRA zatfm nedovolujf, aby v nich
byl trvale uloZen pfekledad /interpret/ jazyka BASIC. Proto musime
BASIC do politale zavést po kaZdém sapnutf politale.

$innost poZftade urdujeme stisknutfm pF¥{sludnych tledftek ne
kldvesnici. Poéitaé.véek "sém od sebe nepozné", Ze vklddéni urdi-
tého povelu, pifkazu, poletniho vyrezu apod. je jiZ ukon&eno a Ze
potitad md "zalit pracovat". Proto po ukonfeni vklédén{ musime
stisknout tla&ftko oznalené symbolem ‘h___J. Timto tlad{tkem po-
&{tadi signalizujeme, Ze vklédéni je ukondeno a %e mé zadit prové-
dit naSe pfikezy a povely. V dal8fm textu budeme tlelftko se symbo-

lem g_] oznalovat pismeny (CR.
P{smena CR tedy znemenajf: stiskni tleZf{tko se symbolem .___J .



Prekladad jezyka BASIC je nahrdén ne kazetd doddvané s po&ita-
%em. BASIC lze do po&{tafe zavést dvdme zpisoby: u nov&j3fho typu
po&{itale ONDRA /SPO 186/ i zkrdcenym zpisobem, u poéitaéé z pied=-
choz{ vyrobn{ serie jen tek, jak do politale zavéddime v3echny sys-
témové programy.

PFi zkrdceném zplsobu zavdd&ni pieklada¥e BASIC se po¥fta’ ne-
dotazuje na ndzev zavdddného programu /souboru/. Do po¥itafe se za-
vede ten program, ktery se pirefte jako prvni a zavedeny program se
spustf., Kazetu proto vlioZime do magnetofonu a pietoéime ji ne zadd-

tek pied BASIC.

Obrezovka

znaky: vyznem znakd: nade &innost:
.o politald je pii- stiskneme tlaZ{ftko s pisme=-
praven: ' nem L /tedy "vloZime L"/

.L cteni - hotove? Je kazeta nasta- kazeta je nastavena, proto

vena pred BASIC? vlo%ime CR /tedy o/

obrezovka ztemni zavéddéni BASIC na magnetofonu spustime

funkci "ptrehrévéni",.

Zavedeni BASIC z kezety do po&ftale trvé asi 3 minuty. Sprévny pri-
b&h zavéd¥ni signalizuje pravidelné blikénf obou sv&telnych diod

vlevo od kldvesnice politale.

Pfi{ normélnim /nezkréceném/ zpisobu zavéd&ni{ BASIC do podita-
&e je postup sloZit&jsf:

Obrazovka: vyznem znakd: nade &innost:

.o pripravenost poditade vloZime pismena KL
K_L povel byl sprévn& prevzat

nazev jeky Jje nézev zavdddného vloZime pismena BASIC

programu? vloZime CR
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cteni - hotovo? méme kezetu nastavenu eno, méme: vloZ{me CR
pred nahrévku BASIC? spustime magnetofon;

obrazovka ztemni - zavédini BASIC tekdme;

i ukonZeni zavédni; vloZime pismeno B
ptipravenost po&itale /pfechod do BASIC/.

Po zavedeni interpetu BASIC do pol{tafe se na obrazovce obje-

vi hlé3en{: BASIC - EXP V5.4/G

(C) 1986 TESLA DIZ

READY
Zavedeny progrem se hlds{ svym jménem /BASIC/ a oznalenim své ver-
ze /EXP V5.4/G/.
Hlé3en{ READY /&tir'redy'/ znemené pripravenost BASIC.
Dvojtedka oznamuje, Ze BASIC je pripraven pfijfimet povely a pifka=-
2y vklédané klévesnict.

Poznédmka: u polftefe ONDRA se jednotlivé programy od sebe rozlisu-
j1 svymi nézvy. Nézev progremu miZe obsshovat aZ 11 znakld. Ndzev
lze pfi zevéddini progremu do polftaele zadat i zkrdcend, tedy tiebs

jen jeho prvnim pismenem.

1.3 Chyby pri zavdddni progremdi z kazety do politale

JestliZe po vloZen{ povelu L /nebo po stisknutf CR/ a po
spust&n{ magnetofonu ob& sv&telné diody shodn¥ neblikajf, BASIC
/nebo jiny progrem/ se do po&{tale nezavédi. Proto

a/ 3piletym néstrojem stiskneme Zervené tleditko ne levém boku po-

' &{tade; t{m prerud3fme &innost politaefe a op&t vyvoldme zdkladnf{
hléSen{ ._

b/ kezetu preto&fme zp¥t prfed nahrdvku BASIC /nebo jiného progra-

mu/ & pokud to né3 megnetofon umoZnuje, nestevime ne n&m vy33{
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uroven /"hlasitost"/ vystupniho signélu, nebo alespon jinou tro-

ven regulétoru vydek a hloubek tdnd;

c/ opakovan& se pokusime BASIC /nebo jiny program/ do polftade za-
vést zplsobem popsenym v piPedchozf kapitole 1.2.

Pokud tato opetreni nepomohou, pouZijeme jiny megnetofon s lépe nae-
stavenou snimeci hlavou, nebo preneseme nd3 magnetofon k jinému u-
Zivateli pol{tale ONDRA & poZdédéme ho, aby ném BASIC piehrdél pifmo

ze svého po¥itae na kazetu v naSem magnetofonu.

N&kdy se stane, Ze svdtelné diody sice zalnou zprvu shodng
blikat, ale po chv{ili toto blikénf prestane & na obrazovce se obje-
vi chybové hlédSeni, napiiklad

15

Chyba cteni - Znova /N
Podftal tak signalizuje, Ze sprdvn& nepreletl urdity blok zdédznamu
BASIC nebo jiného programu. V naSem pripad& sprédvn® nepifedetl blok
s pofadovym &fslem 15. Chybu odstrenime tak, Ze
-~ do politele vloZfme CR

zobraz{ se: vrat zpet cteni ~ hotove?
- kazetu v magnetofonu pretoéime o kousek zp&t;

- do polftale vloZime CR e na megnetofonu op&t spustime funkeci
"prehrévéni"; pokoulfme se tedy znova do polftale zavést stejny

blok programu.

JestliZe se op&t zobrazf stejné chybové hlé3enf, zastavime chod
magnetofonu, vyjmeme z n&ho kazetu s programem a péskovou drghu se
pokusime vyZistit specielni kazetou /napffkled EMGETON HC-1/.

Po prichodu &istfcf kazety do magnetofonu op&t vloZfme kazetu
s progremem. Cervenym tla&ftkem na boku po&ftale preru3fme Jjeho

ginnost a opakoven¥ zkusime zavést cely program do po&ftale.
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Pokud se ném ani nyni nepodeif{ zavést cely program do poéite-
e, je vadné Cést pdsky v kazet¥. Musime protc pouZfit jinou nahrév-
ku tohoto progreamu.

KeZdy program /i BASIC/ m&jme na kazetd nehrany dvekrét nebo
i t¥ikrdt. Vednou kaszetu pro dal3{ préci nepouZivejme!

Upozorn&ni: pokud bychom po nédhodném stisknutf tla&ftka B v prib&-
hu zavdd&n{ BASIC do pol{tale obdrZeli hlé3enf, Ze "BASIC je READY",
neni to pravda. Do polftale se- zavedla jen &dst BASIC. Polital pro-
to pozd&ji nebude "rozum¥t" n&kterym na3im povellm a pfikazim, ne-
bo bude hldsit, Ze ve sprévném programu "jsou chyby". Zevedenf BA-
SIC do po¥{itele je proto t¥eba od zaldtku opakovat!

P¥i obledenf do vyrobkld ze syntetickych meteridld miZe nale
t&lo ziskat i velmi vysoky elektrostaticky néboj. Po dotyku s ko-
vovou skifnkou po¥ftale nebo s obrazovkou televizoru mdZe tento né-
boj z&ésti nebo i Upln& vymezat programy v polita¥i. Pek nezbyvd,

neZ se pfevléci, nebo pouZivat gumové rukavice.

1.4 Operedni systém po¥ftee ONDRA

KeZdy polital¢ je jiZ od vyrobce vybaven zdkladnim operainim
systémem. Bez n&ho bychom do politale nedokdzali ani zavést BASIC.
P{smena KL , které jsme do polftale vloZili pi#i zavd4d&ni BASIC
/nebo L pPi zkrdceném zavédini/ pat¥{ mezi zékladn{i instrukce ope-
ratnfho systému polftale ONDRA. Operalni systém je tvoren dvima z&-
kladnimi systémovymi progremy:

a/ systémovy program MONITOR piijiméd zneky vklédené klévesnicf, vy-
s{lé zneky na obrezovku, umoZnuje spoudtdn{ programd, apod.,

b/ systémovy program MIKOS umoZnuje zsvédéni progremd a dat /&fsel/
z magnetofonu do polfitale & nahrdvat je z poditale na kazetu.

Pro vyuZit{ v3ech vlastnost{ MIKOSu je nejvhodn&j3{ magnetofon s

délkovym ovlédénim chodu motoru. PFi pouZitf jiného typu magneto-
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fonu musime sami ovlédat jeho chod pfisludnymi tlalftky. Je tieba
si uv&domit, 2¢ ne jd ¥ { v e musfme spustit ten pF{stroj, do
n&hoZ ddeje vstupujf e teprve pak pfistroj, z n&hoZ iudaje vystupu-
ji. V opaéném pripad¥ by se &dst tdajd nezavedla nebo nezaznamena-

la na kazetu.

1.5 Klflové slova - povely a pifkezy

8innost po&ftale je po zaveden! BASIC Ffzena klf¥ovymi slovy
- povely a pifkazy. Povely rid{ prekladal jazyka BASIC, ovlddaji a
sleduj{ chod progremu, atd. Nemaj{ v3ak Zddny vztah k FeSenému uko-
lu, nebol povelem. RUN /&ti:"ran"/ spustfime libovolny progrem,
povelem LIST /"list"/ vypiSeme libovolny program na obrazovku.
Prikazy zajis¥ujf konkrétni &innosti souvisejfc{ s ur&itym u-
kolem, nap¥fklad proveden{ vypo¥td, zobrazeni textd nebo vysledkd
na obrazovce, vklddéni vstupnich udajd, apod.
Vlastni &innost politade neprobihd pi#fmo v BASIC, ale ve vniti-
nim kodu po¥fta¥e, do n&ho% se z BASIC preklddajf jednotlivé pove-
ly a pifkazy. Podftad proto "rozum{" nadim poveld a p¥{kazim jen
tehdy, jestliZe je do po¥ftade vloZfme piesn& tak, jak urfujfi pra-
vidle programovecfho jezyka BASIC-EXP V5.8/G. Jak by si po¥fta& asi
poradil s na3im pi{kezem
"nekresli digitdln{ holinky" 7

Po¥{tad nepoznd, Ze jsme omylem zem&nili jediné pfsmeno v piikazu
"nekresli digitdln{ hodinky"

a bude hlésit chybu.

1.6 2Zékladni reZimy préce politale

Jednotlivé kli&ové slova /povely a pifkezy/ do polftale vklé-
déme klévesnici. Ne obrazovce se tyto povely a p¥fkazy objevujf v
pédefch. Vklédén{ klf&ovych slov musime ukon&it vloZenfm CR /tedy
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stisknutfm tla&ftka o1 /. Jinak by po&fta® "nepoznal”, Ze vkls-
déni je ukonZeno a Ze mé zalit pracovat:

-~ bud okem¥it¥ vykonat obsesh d i al o g o v é h o Fédku,

- nebo programo vy Fddek uloiit do pem&ti polftale.

V dialogovém reZimu jednotlivé PFddky nelfslujeme. Po vloZeni
CR se ihned splni vSechny povely a p¥ikezy vloZené do diaslogového
#éddku. Cinnost podftade v dialogovém reZimu proto miZeme pfirovnat
k &innosti kalkulétoru /"kalkuladky"/: po vloZenf urditych &isel
a stenoveni zpisobu vypoltu se ihned zobrezi vysledek.

V progreamovém reZimu do polftale vkldddme jako prvni v poifadi
g18lo progremového rddku. U pol{tafe ONDRA miZeme pro &fslovéni{
programovych rddkd pouZ{vat libovolnd celd &fsla od nuly do 64999.
Programovy Fédek ode3leme do pam¥ti pol{tafe pouhym vloZenim (CR .

1.7 Ovlédénf politale

Obsluha klédvesnice u polftale ONDRA je pon&kud sloZitZj3{ neZ
u n¥kterych jinych typd osobnich po¥ita¥d. OkamZitou funkei jednot-
livych tladftek nejsndze urdime podle svitu kontrolnich diod po le-

vé stren¥ kldvesnice:

sviti{: obg& horn{t dolni 24dnd
diody dioda. dioda dioda
velké PfSMENA: ano

meléd pismena: ano

&f{slice 1 aZ g: nesvit{
znaky ve druhé s

tfet{ Fadd: nesvit{

v8echny znaky: eano

Funkeci jednotlivych tla&ftek uréuje pfedchoz{ stisknut{ specielnich
pirepinacich tla&{tek.
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- trvalé pPepnutf{ na &islice a8 znaky ve druhé a tfetf Fad&:
stisknut{m prepfinactho tlalftkes se symbolem "@#-9%;

- trvalé pirepnuti{ na pismena a znaky:
tladf{tkem s trojuhelnilky nebo tladftkem se &tverelky; funkci
t&chto tle&{tek miZeme ovlivnit i tlalftkem "@-9";

- tle&ftko &S je ur&eno pro prepnut{ na znaky &eské esbecedy, pokud

jsme soubor t&chto znekl predem zevedli z kazety do po&ftale.

U pivodn{ verze po¥fta¥e ONDRA provede tla¥ftko &S trvelé
prepnuti na &islice a na zneky ve druhé a ve tPet{ Pad&. Tlal{itko
#-9 provede toto prepnuti jen po dobu jeho stisknuti. Na rozdil od
nov&j8iho provedeni politafe ONDRA se u pivodn{ verze pouZivaji jen

velkd pismena.

Tlad{tko CTRL /&ti: "kontrol"/ m&ni vyznam pismen na ¥F{dfc{
znaky, napf{kled stisknutim tlalftek
CTRL C se prerudf{ chod pol&itale,
CTRL D se pPfi oprav& programového rddku vymaZe 1 znak, atd.

8tyri tle&{itka se Sipkami v pravém spodnim rohu klévesnice
slouZ{ k ovlddén{ abecedn&-&iselného nebo grafického kurzoru.

Prevzet{ vloZeného znaku politalem je signalizovdno krdtkym
zvukovym signélem /pipnutim/. Klévesnice je vybavens i programovym

opakovénim stejného znaku pii delS{m stisknut{ klévesy.

1.8 Zobrazovéni v abecedn¥-Ziselném reZimu

Pri b&Znych vypodtech se vyuZivd zékledn{, tedy abecedn& &1-
selny reZim zobrazovén{. Obrezovka je v tomto reZimu &len&na do 24
rddkd. Do keZdého rédku lze vloZit aZ 40 znakd /sloupcld/, tekZe ne
obrazovku lze vloZit aZ 960 znakQl. Musime v3ak rozli3ovat mezi

rddkem ne obrezovce a programovym rddkem: zet{m co do obrezového
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rddku se vejde jen 40 znekd, do progremového rédku miZeme vloZit
a¥ 132 znakd /v&¢. mezer/. To znamend, Ze plny programovy rédek ze-
bird aZ 3,3 obrazovych rddkd. P¥echod mezi jednotlivymi obrazovymi
rédky je automaticky - kurzor se po naplnini obrazového Fédku auto-
maticky presune na zaldtek dal3fho obreazového rddku.

Misto, ne n&m# se zobraz{ del3f znek, ukazuje abecednd &i-
selny kurzor "_". Prfi vloZeni chybného znaku miZeme tuto chybu o-
pravit pouhym stisknutim tlalitke <—, jimZ chybny znak vymaZeme.
Tekto jednodu3e lze opravy provéd&t jen tehdy, kdyZ chybu zjistime
-je8t¥ pred vloZenim CR .

Upozorné&n {: poditad pfisn& rozliduje pismeno "O" & &fsli-
ci "nula". Na obrazovce je i odlisnym zpisobem zobrazuje.

8f{slici ™nule" proto pri préci s po&ftalem zapisujeme takto:
# , naprftkled 143, 2085. Do polita¥e vklddéme &fslici "nula" tle-

¢{tkem se znekem "@", které je Upln& vpravo nahore.

Kontrolni otdzka: bylo &fslo 705 do polftade vloZeno takto sprévni?
705 CR
81slo nebylo do polftale vloZeno sprévn¥. Po&{ta& vloZené znaky vy-
hodnot{ Jjako
&{slici 7 pismeno O ¢&{slici 5 .
Sprévny zpisob vloZeni tohoto &fsla do polftale: 785 CR

1.9 Vklédén{ klf&ovych slov zkrdcenym zpisobem

U polftafe ONDRA je moZno nZkteré nejlast&ji pouZivané povely
a prikazy vklddat zkrdcenym zptsobem. Stad{ jen stisknoyt tladftko
se 3ipkou vpravo a pek do poéftale jen vloZit piffsludné pismeno,

‘napf{klad — I CR vloZ{ se klf{&ové slovo INPUT
=D CR vloZ{ se klfZové slovo DATA , atd.

U n&kterych kl{&ovych slov v3ak neni{ vklédené pismeno shodné s prv-
nim pismenem kl{&ového slova, nap¥fklad J znemend RUN.
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K11Zové slovo PRINT muZeme do politale zkrécen& vlioZit tla-
&{tkem se znakem "?". Tedy misto PRINT A CR stal{f vloZit pouze
? A CR do pem¥ti se neuloZ{ znek "?", ale kl{¥ové slovo PRINT.
Vklédéni kl{Zovych slov zkrdcenym zpisobem nejen zrychluje
préci s polftalem, ale sniZuje i moZnost wvzniku chyb v klfZovych
slovech, Prehled klfZovych slov, kterd lze do polftade vklddat zkré-

cenym zpisobem, je uveden v pi¥floze &. 1.

Pro usp&3nou prdci s polftafem stalf jen:

- po¥ftee se neb&t, nebol zni&it po¥ftal nenf snadné,

- zi{skat zrulnost pifi ovlddéni kldvesnice,

- um&t presn¥ &fst a dokédzat se "prokousat" touto p¥frudkou,
.= v3echny uvédéné pifklady si prakticky ov&iovat.

2. Jednoduché vypolty v dielogovém reZimu

V dialogovém reZimu rddky vklddené do po¥ftade nedislujeme.
VloZené povely a pfikazy se vykonej{ ihned po vloZenf CR , tedy po
stisknut{ tlaedftke ol . Z kontrolnich divodd jsou vysledky jed-
notlivych pf{ikladd uvéd&ny v zévorce.

Priklad 1: na polftadi je tieba se&ist &fsla 20 = 18.
Re3en{: musfme postupovat jinak ne% p¥i vypo¥tu na kalkulétoru. Do
politafe je t¥eba postupn& vloZit:
PRINT 28 + 18 CR
co se mé provést s vysledkem: vlastni vypodet: ukon&eni{ P4dku.

Po&{te nejd¥fve provede v3e, co ndsleduje za pPffkazem PRINT /&ti
"print"/ a pak vykond povel PRINT.
Povel PRINT znamend: "zobraz na daldfm Pdédku na obrazovce".

Do politaele vloZime piresn& to, co je zapsdno v deldfm PFédku.
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PRINT 24 + 18 CR /CR znamend: stiskni tladftko o /.
Po vloZeni CR se ihned zobrazi vysledek, tedy &islo 28. Rovnitko
"=" y t&chto typech pffkladd nepouZd{viédme.

U n¥kterych druhd vypodtld pouZivédme na polftadi jind zneménke
/operdtory/, neZ na jekd jsme zvykl{ z matematiky.

P¥{klad 2: k soulinu &fsel 2 x 3 piri¥téme &{slo 5.
PRINT 23 +'5 CR /w=11/
Pro nédsobenf{ pouZivéme operdtor "X', tedy znak, ktery je nad pisme-

nem Z .

PF{kled 3: vypo&itejme hodnotu vyraszu 2 + 3 + 2x7 .
PRINT 2 + 3 + 2% 7 CR /W=19/
Vypolet se provede tak, jako kdyby byl uzavien v t&chto zdvorkdch:
2+3 + (2x7).

P¥{klad 4: vypol{itejme soulet &fsel 10,5 + 0,3 + 31,723 .
_ Re3e3nf: prfi vypo¥tech s desetinnymi &1sly do poftafe vkléddéme mis-
to desetinné &drky desetinnou t e & k u. Samotnou nulu u &isel men-
31ch neZ 1 nen{ tifeba do poZitade vkléddat.

PRINT 18.5 + .3 + 31.723 (R /W=42.523/
Vklédéni klfZového slova PRINT 1lze nehradit vloZenim znaku ?

? 18.5 + .3 + 31.723 CR

Prikled 5: vypolitejme podfl &fsel 129,48 : 15,6 .
Pro d&len{ pouZivéme operdtor "3ikmé lomitko":
7 129.48 / 15.6 CR /W=8.3/

P¥{klad 6: vypoditejme druhou mocninu ¢fsla 3, tedy 32.
Pro vypofet miZeme pouZft bud nésobenf, tedy
? 3%3 CR /W=9/

nebo operdtor pro vypolet mocniny, ktery je u pismene F :



PRINT 3t2 CR /W=9/

Pr{klad 7: vypo¥itejme treti mocninu &fsla 5, tedy 53.
?75¢3 CR /W=125/

Cvileni{: byly do po¥fte¥e sprévn& vloZeny tyto vyrazy?

PRIVT 28,5 + 14.7 CR ?2x3 CR
158.1 x 3 CR PRINT 8 : 4 CR
PRIN 183 + 10.7 CR ?72+3)x4 CR

/26dny vyrez nebyl do pol{tade vloZen sprdvn&. V n¥kterych vyrazech
je i n¥kolik chyb./

2.1 Identifikétory, konstenty a prom&nné

P#i n&kterych vypoltech uvitdme, jestliZe si podfta& urlité
¢{slo "zapamatuje"; naptikléd &asto pouZivané Ludolfovo &fslo 3,14
/&1slo "pi"/. VloZme proto &{slo "pi" do pam&ti poditale.

Na rozd{l od obyZejného kalkulétoru s jednou pam&t{ vﬁak musi-
me u polftale uréit, do které z mnohe pem&t{ politafe mé byt &islo
"pi" uloZeno.

Jednotlivé pam&ti v po¥ftali oznalujeme jejich ndzvy, které si
dokonce miZeme semi vymy3let. Tdmto ndzvim ¥{kdéme "identifikdtory".
Jednotlivé identifikétory /ndzvy pem&t{/ mohou mit a% 8 znakd.
Prynim znekem vZdy mus{ byt p { s m e n o, deld3imi znaky mohou byt
pismena nebo &fslice. Av3ek pozor:

- identifikétory nesm&j{ obsashovat prvky kli&ovych slov; identifi-

kétorem proto nemohou byt nep®* IF, DO, GO, TO apod.;

- poéital u kaZdého identifikdtoru posuzuje jen dva prvni znaky;
proto identifikétory KRUH a KRUPICE bude povaZovat za shodné,
nebof je vidy vyhodnoti{ jeko identifikétor KR .

Identifikdtory budeme vytvéiet z velkych pismen & &fslic tak, aby

ném pripomfnaly sv3j obsah; pro &{slo "pi" pouZijeme ozna&en{ PI.
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Konkrétn{ hodnoty se do jednotlivych pam&t{ podftade vklddajl
pfirfazovaecim pffkezem. PFifazovaci pfikaz pouZivéd sym-
bol /tladftko/ "=".

PI = 3.14
identifikdtor; pfirazovaci co se md prifedit /vloZit/ do pe-
pfikez; m&ti oznalené identifikétorem PI.

P{klad 8: hodnotu &fsla "pi" = 3,14 vloZme do pem&ti oznadené
identifikétorem PI.
PI = 3.14 CR prirezovac{ pfikez - vloZeni &{sla 3.14 do PI.

Poznémka: pro zvySeni prehlednosti a srozumitelnosti bude u v&t3iny
dalSfch p¥{ikladd uvéd&n na pravé poloving strénky struény vyznam
jednotliwych dialogovych nebo programovych Fédkd.

P¥r{iklad 9: zobrazme &ifslo /hodnotu/ uloZené v pam&ti PI.
PRINT PI CR zobrazeni hodnoty uloZené v pamé&-
ti oznalené identifikdtorem PI .

Obsah urdité pam&ti miZe byt bZhem celého vypoltu stdle stejny. Mi-
?e v ni byt nap¥fklad stédle uloZeno jen &i{slo 3.14 = pak hovorime

o pamdti k on s tant . Nebo do jinych pam&t{ postupn& vklddd-
me rdzné &1{sla, kterd mezil sebou nésobime. ProtoZe se obsah té&chto

pam¥ti stédle m&ni{, hovorime o pamdtech prom&nny c h.

Pr{klad 10: vypo&itejme obvod kruhu o polom&ru r=5.

Uveha: pro vypo&et pouZijeme vzorec O = 2mr. &fslo 3.14 jsme v3ak
do pem&ti polfitade vloZili jiZ v piffkladu &. 8. Proto nyn{i stad{
&1slo 3.14 vyvolat z pem&ti oznalené identifikdtorem PI.

ReSenf{: PRINT 23X PIX5 vypodet obvodu kruhu o poloméru 5.

81slo 3.14 ztGstene v pam&ti oznalené identifikdtorem PI tak
dlouho, dokud do této pam&ti nevloZime jiné &{slo, dokud obsah v3ech

pam&t{ nevymeZeme povelem RUN nebo dokud nevypneme politad.
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P¥fkled 11: vypo&itejme obvody a plochy kruhd s polom&ry r1=5, r2=7
8 ry= 10. Vysledky vkléddejme do prom&nnych

01, 02 a 03 piri vypo¥tu obvodd jednotlivych kruhd,

S1, S2 a S3 p#i vypodtu plochy jednotlivyech kruhd.

Re3eni rozd&lime do &ty¥ dsti:
a/ B1slo 3.14 je jiZ uloZeno v pam&ti PI - stalf je jen vyvolat.

b/ Jednotlivé polomdry vloZime do pam&t{ oznadenych identifikdtory

R1, R2 a R3:

Rl =5 CR vloZen{ polom&ru r; do pam&ti RI,
R2 =7 CR vloZeni polom&ru r, do pem&ti R2,
R3 =18 CR vlioZen{ polom&ru ry do pam&ti R3.

¢/ Jednotlivé vypolty provedeme s &isly uloZenymi v piFisludnych
pam&tech podftale. Misto konkrétnich ¥{sel pouZijeme prislusné
identifikétory, tzn. Ze misto &1sle 3.14 pouZijeme identifiké-
tor PI, misto &¢{sla 5 pouZijeme identifikétor Rl atd.

01 = 2XPIx%RI! CR vypolet obvodu kruhu s polom&rem 5,
02 = 2 XPI%¥R2 CR vypotet obvodu kruhu s polom&rem 7,
03 = 2>XPI XR3 CR vypolet obvodu kruhu s polom&rem 14,
S1 = PIXkR1¢$ 2 CR vypodet plochy kruhu s polom&rem 5,
S2 = PIxR2t 2 CR vypodet plochy kruhu s polom&rem 7,
S3 = PI%R3% 2 CR vypo&et plochy kruhu s polom&rem 14.

d/ Jednotlivé vysledky si z pFfsludnych prom&nnych vyvoldme pi#ika-
zem PRINT, nebo zkrécen& "7":

PRINT O1 CR 7?02 CR ?7 03 CR obvody kruhd,
PRINT S1 CR 782 (CR 7?83 CR plochy kruhl.

Poznémka: s udaji uloZenymi v jednotlivych pem&tech po¥itade miZe-
me provdddt dals${ rdzné vypodty. Nap¥fklad zjisfovat, o kolik % je

ploche kruhu o polom&ru ry v&t3{ neZ plocha kruhu o polom&ru r,,8ap.
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2.2 Standardn{ &1selné funkce

Standardnf &fselné funkce umoZnujf zjisfovet vlastnosti &fsel

nebo s nimi JjednoduSe provdd&t n&které vypolty. Jsou vyrobcem po&i-

tafe ONDRA piredem naprogramovény, tekZe je stad{ jen sprdvnym zpl-

sobem z politale vyvolat.

Upozorn&ni: argument funkce, tedy &{slo, s nimZ pracujeme, musi byt

uzevien v kulaté zévorce. Mezi jménem funkce a zdvorkou, v niZ je

argument, n e s m {

Jméno funkce:

ABS(N) /&ti "abs"/
PRINT ABS(-5.3) CR
SQR(N) /"esqér"/
PRINT SQR(144) CR

INT(N) /"intyzr"/
PRINT INT(123.45) CR

LOG(N)

SGN(N) /"sajn"/

PRINT SGN (-5.5) CR
EXP(N) /"exp"/
PRINT EXP(14) CR

RND(N) /"erende"/

byt Zd4dné mezera.

vyznem a priklad funkce:

funke{ se zjistf absolutn{ hodnota &{sla N:

zobraz{ se: 5.3

primy vypolet druhé odmocniny z &fsla N:

zobrazi se: 12

zobraz{ pouze celo&iselnou &ést z &{sla N:

zobraz{ se: 123 /tedy bez des. &isel/

vysledkem je p ¥ i rozeny logeritmus

kladného &{sla N /v matematice: 1n N/.

zjistuje druh &fsla N:

jestliZe &f{slo N je kladné, je vysledkem 1,

jestliZe &{slo N je zdporné, je vysledkem -1,

jestliZe N je rovno @, je vysledkem &{slo &

zobraz{ se: -1 /&{slo N je zdporné/.

vysledkem exponencidlni funkce je p¥irozené
&fslo e /&fslo e® Hiou .

zobrezi se: 22026.5

generétor pseudonéhodnych &{sel od # do #.%99..
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PRINT RND(N) CR  zobrazf se nap¥fkled 4.4183 .
FRE(#) /"fri"/ zjisténi délky volné pam&ti v bytech /&ti
PRINT FRE(g2) CR "bajtech"/.

2.3 Ret¥zcové prom¥nné

Do pem&ti podftale miZeme vklddat nejen &f{sla, ale i pismena
a rizné grafické znaky - Fet&zce. Musime v3sk predem politadi "oz-
némit", Ze do po¥ftale nevloZime &{slo, ale Fet¥zec znak8. Pr{slus-
ny identifikdtor proto doplnime znakem g /¥ti "string"/ a Fetdzec

znekld vlioZime do uvozovek.

Pr{klad 12: do Fetdzcové prom&nné /nap¥iklad do P3/ je t¥eba vwloZit
retézec znakld, ktery vyjadfuje ndzev po¥itafe ONDRA.
Redenf: do po&ftade vloZime:

Pg = "ONDRA" CR vloZen{ Fetdzce ONDRA do PZ

Pr{klad 13: ddle je tifeba vlioZit do prom&nné RE Fetdzec "pol{ital"
a do promdnné Sg retXzec "Skolni":
Rg = "POCITAC" (CR Sg = "SKOLNI" CR

Pr{kled 14: na obrazovce je tieba zobrezit text "SKOLNI POCITAC
ONDRA".

Uveha: v3echny potfebné FetZzce jsme jiZ v minulém p¥fkladu vloZili
do tet&zcovych promdnnych Pg, RE a Sg. Stal{f proto jen opakovan¥
pfikezem PRINT vyvolat pr{slulny retdzec z pam&ti po¥itale:

PRINT Sg CR zobrez{ se: SKOLNI
PRINT R CR POCITAC
PRINT P3 CR ONDRA

Pif{kled 14: do &{selné promZnné C vloZme &{slo 27. Do ret&zcové pro-
m&nné CZ vloZme retzec sloZeny ze znakl 27:
C=27 CR Cg = "27" CR

S Fet&zcem "27" nelze precovat stejn¥ jako s &islem 27. Je mezi
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nimi asi takovy rozd{l jeko mezi vysledkem ndsobeni 3 x 9 a &{slem
"27", které uddvé &1slo domu v n&jeké ulici.
Retszce 1ze sluXovat pomoc{ operdtoru "+". Musime v3ak do jed-

notlivych fet&zcld vloZit na sprdvné misto i znak "mezera".

P¥{klad 15: zobrazme piredchozi Fetdzce PE, RZ a S v jednom obra-
zovém Fddku.
Reden{: jednotlivé Fet&zce sloud{me operdtorem "+"

PRINT S + R + P& CR  zobrezf se: SKOLNIPOCITACONDRA

P#{klad 15: nevrhnme zpdsob, jimZ sprédvn& rozd¥lime piredchozi Fe-
tézec.
ReSeni: nechceme-1i dodateZn& do jednotlivycﬁ Petdzcl vklddat meze-
ry, tedy "SKOLNI " "POCITAC " ,
vyfvofime novy pomocny ret&zec Mg, jehoZ obsshem bude znak "mezere"
a viechny. Pet&zce sloudfme operdtorem "+":

Mg =" " CR vytvoreni pomocného Fetdzce,

PRINT Sg + M3 + R + MZ + P8 CR zobrazi se:

SKOLNI POCITAC ONDRA

P¥{klad 16: vytvorme novy retdzec Q¥, ktery bude obsahovat text
SKOLNI POCITAC ONDRA .
Q8 =S8 + M3 + RE + M3 + P8 CR vytvoreni nového Petdzce,

2.4 Standardni FetXzcové funkce

Stenderdni fetZzcové funkce umoZnujf snadnou menipulaci s nej-
rizngjsimi Fet¥zci. Napfiklad podle koncovky v pfijmen{ urdit, zda
se jedné o pr{jmenf hocha &i divky; vytvéfet abecedni seznamy atd.
P¥{sludny ret&zec musf byt vloZen do kulatych zdvorek a mezi jménem
funkce a levou zédvorkou n e s m { byt mezera.

Vyznem jednotlivyeh ret&zcovych funkc{ si opdt objasnime na
prikladech. VloZme si proto do promZnné Ag FetXzec "ONDRA":

Ag = "ONDRA" CR



Jméno funkce, piiklad

LEN (AZ) /"len"/
PRINT LEN (A8) CR
LEFTZ (Ag,n) /"left"/

Bg = LEFTZ(AZ,2) CR
PRINT Bg CR

RIGHTZ(AS,n) /"rajt"/
Bg = RIGHTZ(AZ,2) CR
PRINT Bg CR

MIDS(A8,n) /"mid"/

Bg = MIDZ(AZ,2) CR
PRINT B CR
MIDE(AS, Ny, nz)

B3 = MIDZ(AZ,2,3) CR
PRINT Bg CR
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vyznem funkce

vysledkem je poZet znakd v prom&nné AS:

zobrazi se: 5 /v textu ONDRA je 5 znakd/.

vysledkem je novy Pet&zec vytvoreny z re-
tdzce A odiffznutim n 2znekl zleva:
od#{znou se 2 zneky zleva a vloZ{ se do Bg

zobraz{i se: ON /2 znaky z ONDRA zleva/.

novy ret&zec vznikne odffznutim n znekd
zprava: 2 znaky zprava se vloZ{ do Bg,

zobraz{ se RA /2 znaky z ONDRA zprava/.

do nového ret&zce se plenese zbytek retdz-
ce A2 od n-tého znaku:

do Bg se piénesou zneky od 2 znaku z AgZ,
zobrazi se: NDRA /znaky od 2 pozice/.

do nového retdzce se prenese od pozice n,
celkem n, znakl smérem doprava:
prenesou se 3 zneky od 2 pozice zleva,

zobraz{ se: NDR .

V8echny znaky /i pismena a &islice/, které jsou na kldvesnici,

jsou zekddovény do &fsel soustavy ASCII /&ti "aski"/. Jednotlivé

kédy jsou uvedeny v prfloze k publikaci &. 4 "BASIC" doddvené vyrob-

cem pot{tale ONDRA. Pro pfevod mezi tverem znaku na tla&ftku kldves-

nice a kodem soustavy ASCII se pou?{vejf{ funkce:

ASC(Ag) /"ask"/

CHRZ(N) /"chr"/

pfevede znek ze stisknutého tladitke do
kodu soustavy ASCII,

pfevede &fselny kod N na znak, ktery odpo-
vidd pr{slu3nému tled{tku ns klévesnici.
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N&kdy byvé treba pievést zneky uloZené v retgzcové prom&Enné

na &fslo v &fselné prom&nné a neopak. Do po&ftale vloZme AZ="25" CR

VAL(Ag) /"val“/
B = VAL(aAg) CR
PRINT B CR
STRE(N)

Ag = STRE(N) CR
2-5

&1slo se prevede z Fetdzcové do &iselné
prom&nné:
prevod mezi prom&nnymi rdznych typd,

zobraz{ se &1slo 25 ;

¢1slo uloZené v &iselné prom&nné N se pre-

vede na znaeky v Fet&zcové promdnné AgZ.

Trigonometrické funkce

Trigonometrické vypolty lze provdd&t s udaji vklédenymi ve

stupnfch nebo vklédenymi v rediénech. Druh vypoltu se nastavuje pri-

kazem /p¥epinadem/:

DEG ON CR
DEG OFF CR
SIN(N)

DEG ON CR

PRINT SIN(34) CR

DEG OFF CR
PRINT SIN(3#) CR

COS(N)
TAN (N)
ATN(N)

zaddvén{ dhld ve stupnich,
zaddvén{ dhld v radidnech.

trigonometrickd funkce "sinus", napifklad:
prepnut{ na Udaje ve stupnich,

zobraz{ se: .5 /sin 30 = 0,5/;

prepnuti ne radidny;

zobrazf se: ~.988@32 ,

funkce "cosinus",
funkce "tangens",

funkce "arcus-tangens".

2.6 "Kresleni" pifmo na obrazovku

Primé "kresleni" na obrezovku predpoklédd, Ze v poditadi je

zaveden prekladal BASIC~EXP V5.G. Kreslime pif{kazem DRAW INPUT.

CLs CR

vymazéni abecedn¥-&{selnych uddajd z obrezovky.
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DRAW INPUT A2 CR vloZeni kombinoveného grafického piikazu.

Poldtek grafického zobrazovéni je v levém s podn { m rohu ob-
razovky. Nelezneme zde sv&tly bod = gra f i ¢ k y kurzor. Tla-
¢{tky se 3Sipkami 4—-Tl — pro ovlddén{ kurzoru piemistime tento
bod ke stiedu obrazovky a stiskneme tladftko "V", Vytvoi{ se &dra,
kterd spoj{ predchozi polohu grafického kurzoru s jeho soulasnou
polohou. Klévesnice m u s f byt pPfepnute na velkd pismena!

JestliZe &éru nechceme vytvorit, stiskneme tla¥ftko "S". (4-
ra se nevytvof{, ale poloha tohoto bodu se uloZ{ v pam&ti.

Pi{kled 17: s vyuZitim kombinovaného grefického pi¥ikazu nakresleme
"dome&ek". PoXdtek zobrazovén{ urdime p¥ikeazem MOVE /&ti "miv"/.
ReSenf: jestliZe méme obrezovku zepln&nu jinymi znaky, vymeZeme ji.

CLS: MOVE @, CR vymezén{ obrazovky, poldtek zobrazovéni;

DRAW INPUT CR do polftale vloZime uvedend pf{smena, stisk-

neme .| a nalezneme graficky kurzor.

Domelek nakreslime tek, Ze tla&itky se Sipkemi pro ovlddénf grafic-
kého kurzoru presuneme tento kurzor na poZadovené misto a pak stisk-
neme tladftko "V" nebo tledftko "S".

Poznémka: soufadnice jednotlivych bodd, v nichZ jsme stiskli tlad{t-
ko "V" nebo tladftko "S", se uklédajf do Pet¥zcové promsnné Ag. Po-
kud bude mit né¥ domelek p¥flid mnoho rohld, miZe se stdt, Ze kres-
leni se pieru3f{., Kapacita Fet&zcové prom&nné A% nebude postadovat
na jeho dokresleni. Pak je t¥eba kombinoveny graficky prikaz dopl-
nit o del3f ret&zcové prom&nné, napi. o BE a C3:

DRAW INPUT A8, Bg, C8 CR
Pro pfipadné vymezdni obrazovky pouZi{véme p¥ikaz CLS. JestliZe ném
vad{ vypsén{ p¥ikazu DRAW INPUT na obrazovce, vloZime oba prikezy
do jednoho rddku; musime Jje v3ak od sebe odd&lit dvojteZkou:

CLS : DRAW INPUT Ag, Bg, C2 CR
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3. Progremovy reZim politale

TEZi8t& vyuZivéni polftedd je v &innostech, které probihaji
podle pfedem stanoveného programu. Progrem je pfesny popis v3ech
Zinnost{, které mé polftad vykonat.

3.1 Struktura progreamu
KaZdy program lze rozd¥lit do tdchto zdkladnich &ésti:
.1 Urfen{ hodnot =-prom&nnych a konstent a jejich typu /&{selné, fe-

t&zcové/, s nimiZ bude program pracovat.

.2 Uréeni zplsobu, Jjakym pod{ital bude s jednotlivymi prom&Znnymi e

konstentemi pracovat, aby bylo doseZeno poZadoveného vysledku.

.3 Urden{ zplsobu, jak se mé naloZit s vysledkem /zobrazit jej, vy-
tisknout na tisk&érn& apod./.

.4 Urleni, co mé polftal d¥lat po zobrazen{ nebo vytisknutf vysled-
ku /prejit na zaldétek programu a vypolet opakovat s jinymi &{sly,

prechod k jinému progremu, atd./.

Pro sestavenf sprévného programu nesta&{f jen znét programovac{
jezyk tek, jek je uvédén u ulebnicich progremovéni. Je t¥eba znét i
jeho verzi pro konkrétni polftad, nap¥fklad BASIC-EXP V5.8/G pro
pod{ted ONDRA, nebot
- u rdznych po&ftadd miZe mft urdité kliZové slovo jiné vyznamy,
~ pro vykonéni ur&ité &innosti se u rdznych podftadd mohou pouZivet

rizné kli%ové slova, pop¥. tato slova vibec neexistujf.

N&kdy v3ak nestal{ ani dobré znalost sprdwné verze programova-
ctho jazyka. Nepr{klaed kdyZ je tifeba vypol{tat prim&r lana, které

ponese lanovku, nebo navrhnout motor pro novy sportovni eutomobil.

JestliZe vime, jak urlity program vypolitéme "ru¥n& na
papiru”, uré&it® u keZdého politade najdeme kl{ifové slo-

va, 2 nichZ sestavime sprdvny progrem.
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Pokud v3ak nezndme ani postup /algoritmus/ reSeni, pek ani ne-
vime, jaké pFikazy je t¥eba pouZit a jak program vibec sestavit.

Znalost progresmovaciho jazyke i znalost postupu /algoritmu/
reden{ se tedy doplnujf.

3.2 Zalinéme programovet

Se zdklady programovéni se budeme seznamovat stavebnicov&. Te-
dy tek, jek budeme jednotlivé klfové slova potrebovat k reSeni ur-
gitych ukold.

P¥{kled 18: je tieba sestavit program pro selteni &isel 28, 30, 42.
V dielogovém reZimu bychom do politade vloZili:

PRINT 28 + 34 + 42 CR
Po vloZeni CR by se ihned zobrezil vysledek 144,

V programovém reZimu musi byt kaZdy programovy rddek o&fslo-
vdn. Program se pak provédd{ od rddku s nejniZ3{im porfadovym &fslem
k rddku s vy33im poiradovym &islem.

VloZme proto do politale &1slo /napiriklad 1§/ programového rdd-
ku a za n& to, co bychom do po¥ftale vloZili v dialogovém reZimu:

19 PRINT 28 + 3§ + 42 CR
Po vloZenf CR se vysledek nezobrezil e dvojtelka s kurzorem se pfe-
sunula na dal${ rddek na obrazovce. To znemend, Ze polital cely pro-

gremovy rédek 19 uloZil ve své pam&ti.

N48 prvni{ program si spustime povelem RUN /&ti "ran"/. Do po-
¢{ta¥e vloZ{me pfsmena R U N a vloZfme CR /tedy stiskneme « /.
Na obrazovce se objevi vysledek vypo&tu podle programu v PFddku 14,
tedy &islo 1944.

ProtoZe vysledek vypodtu se jiZ zobrazil, polital &ekd, co od
n&ho budeme déle poZedovat. Spusime si op&t program povelem RUN.
Znova se zobraz{ vysledek 10@, nebol se s&ftajf stdle stejnd &fsla
- programové konstenty 28, 34 a 42.
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Pif{klad 19: sestavme program pro ndsobenf &fsel 5 x 25.
ReZenf: budeme postupovet obdobn¥ jeko u programu pro sedfitdni.
14 PRINT 5% 25 CR
VlioZenim ¥ddku 1§ s jinym obsehem jsme plvodni programovy Pédek 17
pro sefftén{ prepsaeli progremem pro nésobenf. I tento novy program

spustime vloZenim povelu RUN (R .

3.3 Vypis progremu z pem&ti politade

Povelem LIST na obrazovce postupn& zobrezime v3echny progra-
mové Pédky, které jsou uloZeny v pam&ti po&itade.

Povel LIST pouZivejme pri kaZdém zasednut{ k zapnutému po-
&{tadi. Zjistime tek, zda v poé{tadi jiZ nenf uloZen n&¥jeky progrem.
Jaké by asi byly vysledky naSich vypoldtd, kdyby se v politali dva
rdzné programy "smichaly dohromady"?

LIST M CR /"list"/ vypis progremu na obrazovce zalinéd aZ od
féddku s poradovym &fslem M:

LIST 25 CR program se vypiSe aZ od rédku 25.
LIST M,N CR zobraz{ se celkem N programovych Fédkd

od rddku s poradovym &Islem M:
LIST 24,2 CR zobraz{ se rddek 2§ a jeden del3{ progra-
movy Pédek /tedy celkem 2 rédky/.

3.4 Spudtén{ vloZeného programu

NejEast&ji program spoustime povelem RUN CR . Povel RUN
v3ak zplsobf, Ze se vynuluji /vymeZ{/ vSechny &iselné i Fetdzcové
prom&nné, do nichZ bylas v predchozim prib&hu vypoltu vloZena n¥jakéd
hodnota! Program se spusti od progremového Pddku s nejniZ3{m pofa-
dovym &f{slem.

RUN M CR program se spust{ e% od Pddku s poradovym C¢islem
M. V3echny prom&nné se rovn&Z vynulujfl /vymaZi/.
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JestliZe je tieba program spustit, ale prom&nné se nesmdji vy-
nulovat /vymazat/, pouZijeme povel GOTO /&ti "goutd"/:

GOTO M CR program se spustf aZ od Fédku s &fslem M:
GOTO 14¢ CR spustdni{ programu od rdédku 1@§; prom¥nné se ne-
vynuluj{.

3.5 PreruSeni chodu progremu nebo vypisu progremu na obrazoyku

Chod programu nebo vypis programu ne obrazovku pFerulfme sou-
%asnym stisknutim tla¥{tek "CTRL" a "C". JestliZe tato tla¥{tka
stiskneme b&hem chodu programu, program se pieru3f, ale prom&nné
se nevynuluj{i.

JestliZe je treba zastavit chod progremu v urditém mist¥ pro-
gremu, vloZfime na toto mfsto progremu piikaz STOP. Po¥ital pak v
tomto mist& zobraz{ hlé3eni

BREAK IN LINE M /preruden{ v rddku s poradovym &{slem M/.

3.6 PokraZovéni v chodu programu

JestliZe byl program prerufen /bud vloZenfm "CTRL" "C" nebo
programové prikezem STOP/ tek, Ze se na obrazovce zobrazilo
BREAK IN LINE M 1ze v programu pokralovat vloZenim povelu
CONT CR /"kont"/.
JestliZe se po pierusen{ programu zobrazi hld3en{ READY nebo jen
dvojtedke, je tieba program spustit povelem RUN .

3.7 JVymazénf programu

Progrem miZeme z polf{tefe vymazat jen tehdy, jestliZe jsme si
dotezem ov&¥ili, Ze tek s m f{ m & udinit. Ani ném by nebylo milé,
kdyby n¥kdo, treba jen omylem, vymazal né$ program, ktery jsme do
potitale préavé vlioZili a ktery mé nap¥iklad 120 F4dkd.
NEW CR /"ni"/ z podita¥e se vymaZ{ vSechny progremy.
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3.8 VloZeni nového progremu do politale

Nejdr{ive si povelem LIST ov&Ffme, jestli v poéitadi jiZ ng-
jeky progrem neni uloZen.,

Pokud se ne obrazovce neobjevi vypis n&jekého progremu, za®ne-
me do politale vklédat né3 progrem. Vklddéme jej piesn& tak, jak je
zapsén e keZdy progremovy Fédek ukonime vloZenfm CR . Ti{m progre-
movy Pddek ode3leme do pam&ti po&itade.

JestliZe se po vloZen{ povelu LIST =zobrazf n&jaky progrem,

a my si nejsme jisti, jestli jej smfme vymazat, vlioZ{ime nés3
program jako dal3f za progrem, ktery je jiZ v po&itadi uloZen.

Stad{ jen zmdnit &{slovéni PFédkd naleho programu tak, aby od posled-
ntho P4dku pfedchoziho progremu vznikle mezera alespon 288 rédkd.

Pr{ikled 20: povelem LIST Jsme zjistili, Ze v podfta¥i je uloZen
cizf progrem, ktery zalind Pddkem 8 a konl{ rddkem 174. Tento pro-
gram nesmime vymezet. Musime proto predf{slovat né3 program, ktery
zalind programovym Pddkem s poredovym &islem 14.

Redeni: ke kaZ?dému pofadovému &fslu v na3em progremu pfidteme &{slo

390. Pivodni &fslovéni naSeho programu: 1§ nové &islovéni: 47¢
24 419
38 atd. 424

Né38 progrem spustime povelem RUN 40§ CR .

P#i vklédéni programu do po¥ftale vyuZivejme moZnosti automa-
tického &1slovéni jednotlivych progresmovych #4dkd i moZnosti zkré-
ceného vklddén{ n&kterych klflovych slov /viz p¥floha &. 1/.

3.9 Autometické &{slovédn{ programovych Fddkd

Autometické &islovéni jednotlivych programovych rddkd zrychl{
nadi préci. Zabréni v3sk i tomu, abychom omylem progremovy rédek
do po&ite¥e nevloZili bez poradového &fsle ¥édku, nebo abychom po-
uzili chybné &{slo progremového ¥ddku.
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AUTO CR automatické &islovéni zadind od programového Irdd-
ku 18 s krokem /rozestupem/ 1§ mezi Fddky;

AUTO M CR automatické &fslovén{ s krokem 1§ mezi PFédky za-
‘ &ind eZ od programového Fédku &fslo M;

AUTO M,N CR sutomatické &fslovéni zeliné od rddku M, krok
mezi jednotlivymi Prédky je urden &fslem N.

Autometické rddkovéni zrusime opakovanym vloZenim CR .

Pr{kled 21: je tieba nastavit asutomatické &{slovén{ programovych
Pédkd od rédku &. 25 s krokem mezl PFédky 5.
AUTO 25, 5 CR

3.10 Opravy v programu

Oprevy v programu miZeme provaddt dvima zdkladnimi zplsoby:
bud opravou chyby v pr{sludném rédku, nebo opﬁkovanym vlioZenim té-
hoZ ?4dku do politale. U krétkych programovych #ddkd je obvykle
rychlej${ druhy zplsob.

JestliZe chybu zjistime je3t¥ pfed odeslénim programového PFéd-
ku do pem&ti /je3t¥ pred vloZenim CR/, stiskneme tlal{tko se 3Sipkou

<*— , Timto tledftkem vymeZeme | nebo i vice znakld a na jejich

mista vloZime znaky sprévné.

PFri vyskytu chyby ve spuitdném progremu provede poZital chy-
bové hlé3eni a zastavi chod programu. Chybové hléSeni se sklddd ze
dvoumfstného kddu zjist&né chyby, slova "ERROR IN" /chyba v Fddku/
a z &{sle Fédku, v n&mZ byle zji8t¥na chyba. Chybu opravime takto:
- podle kédu chyby /seznem chybovych hléSenf je uveden v p¥floze

&, 1/ zjistime, o Jjakou chybu se asi jedng;
- chybny progremovy rédek vyvoléme z pem&ti vloZenim " /& " CR ;
- stiskneme tle&ftko se 3ipkou pro ovlédéni kurzoru a chybny Fddek
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presuneme do hornf &dsti obrazovky a tladitky se Sipkami umfsti-
me kurzor z a chybny znek;
- vloZenim “CTRL" "D" chybny znak vymeZeme a na jeho misto
vloZime sprévny snak; '
- po skonleni v3ech oprav Fddek ode3leme zp&t do pam&ti vloZenim
CH .
Program spustime povelem RUN .

Pokud ehybu zjistfme sami /napifklad po zobrazeni progremu po-
velem LIST/, musime za znak "/@ " vloZit i &{slo Fddku, ktery po-
fadujeme vyvolet z pam&ti:

™ 1§ GR
Vlestn{ opravu chyby provedeme zplsobem popsenym v predchozim od-

stavei.

P¥fkled 22: vloZme do polftale ndsledujfc{ program, spusime jej po-
velem RUN a odstrenme v3echny chyby.

14 PRIMT 5 + 3 CR

20 PRINT 10,5 x 3 CR

3% PRINT 36 : 6 CR RUN CR

Pr{klad 23: v programu podle pifkl. 22 je tifeba dodatednd zm&nit
v Pédku 1§ zneménko "+" na znaménko "-", Provedte opravu.

Rédek 14 vyvoldme vloZenim R 19 CR a provedeme opravu.

Pi{klad 24: poPrasdové &1slo Fddku 14 je tPfeba zmé&nit na Z{slo 195.
Postupovet budeme podle prikladu 23. Musime si v3sk uv&domit, ke
prfepsénim &fsle na obrazovce z 14 na 15 jsme nezrudili rédek 19
v pam&tl podftale. Z pem&ti polfitele Pddek 1J vymaZeme tak, e do
poéftate vloZime &fslo tohoto Fédku a CR :

14 CR vymazéni Fédku 14 z pam¥ti politale.
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3.11 Zrudenf urditych programovych #ddkd

Opravy a Upravy programu mohou vést k potifeb& vypudtdni /zru-
3eni/ uréitych programovych ¥ddkl. Jedné-1li se jen o maly podet Fdd-
ki, stadf postupn& do pol{tafe vkléddaet &{slo Fddku a CR .

PFi potiebd zrudeni vice Pédkd progremu vyuZivéme pFikaz
DELETE M,N CR kde &{fslo M je &1slo poldtednfho Fédku a &1slo

/8&ti "dilft"/ N je &fslo poslednfho Fddku, ktery mé byt zru-
Sen. Po vloZeni CR se zru3f v3echny Pddky od
rédku &1slo M aZ do Pddku &1slo N.

DELETE M CR zrud{ v8echny Pédky od Prédku s pofadovym &{slem
M aZ do konce programu.

S povelem DELETE tedy musime zachézet velmi promyélené]/.

3.12 Predfslovéni programovych #ddkd

Pri volb& malého kroku mezi Fddky miZe dojit k tomu, Ze do pro-
gramu Jje treba dodate&n¥ vloZit jest& dels{ Yddek, ale mfsto pro né&j
chybf{. Povelem RENUM =zajistime nejen pred{slovéni v3ech programo-
vych Pédkd, ele automaticky i &fsel r4dkd v p¥fikazech skokd /GOTO,
GOSUB, RUN/.

RENUM CR predfslovén{ programu od programového Fédku 18
/&ti "rinem"/ s krokem 10 mezi rédky, tedy napt. 184, 24, 34 ..

RENUM M CR predfslovédni s krokem 10 zalfnd aZ od Iddku M .

RENUM M,N CR predislovéni za&fnd a% od Frddku N pdvodniho /sta-

rého/ programu; pivodni #dédek N ziské nové E1s-
lo M; krok mezi Pédky &inf 10,

RENUM M,N,K CR vyznam je stejny jeko u predchozfho typu povelu,
ale krok mezi PFddky &inf K .

1/ 0 zru3eni nebo o predfslovédn{ Pddkd se pPesvid®{ime povelem LIST.
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3.13 Vyhledén{ uréitého textu v programu

N&kdy je ti¥eba v programu najit a zm&nit urlity text. Nepifikled
zm&nit obssh ret&zcové prom&nné z "PETR" na "PAVEL", prom&nnou Bg
zm¥nit na Q¥, zm&nit p¥fkaz skoku z GOTO 1¢# na GOTO 8¢, atd. Pro
tyto idfely pouZfvéme povel SEEK /&ti "s{k"/.

SEEK text CR po chv{ili se zobrez{ Pddek, v n¥mZ se nachdzi

SEEK PETR CR poZadovany text; konec textu je na obrazovce
SEEK Q3 CR oznaden kurzorem.

3.14 Trasovéni programem

P*i zkou¥enf a hledéni chyb v progremu /pfi laddnf programu/
je vyhodné kontrolovat, kterymi Pddky progrem skute&n¥Z prochdzi.
Do po&itale proto vloZfime:

TRON CR povel pro trasovéni progremem,
RUN CR spustdni programu.

Na obrazovce se za&nou objevovat hranaté zévorky s &fsly rédkd, ji-

miZ program prévE prochdzi.

TROFF CR konec trasovéni - ukonden{ vypisd &{sel Fddkd
na obraezovce; povel TROFF vkldddme pii zesta-

veném /prerudeném/ chodu progremu.

TRSTEP CR trasovéni po jednotlivych programovych rddcich.
V zdvorce se zobrazi &{slo ¥ddku a poditad "&e-
ké" na stisknut{ mezerniku - teprve pak se obsesh
rédku vykond.

Trasovdni po jednotlivych progremovych fédcich ukon®ime vloZenim CR.
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4 Univerzéln{ progremy
Programy sestavené podle kapitoly 3.2 fungovaly sice sprévnég,
ale m&ly jednu nevyhodu - byly urdeny jen pro wypolty s t&mi &1sly,
/konstantemi/, kterd byla predem vloZena do programu. Pro stejny
druh vypodtu s jinymi &1sly bylo treba sestavit novy program.
Vyhodn&jS{ jsou proto takové programy, které jsou univerzédlni
a 1lze do nich vklddst rdznéd &isla.

Pr{klad 25: sestavme univerzélni progrem pro selftén{ &{sel A, B, C.
ReZeni: pro vklddén{ ¢fsel pouZijeme p¥ikaz INPUT , pro zobrazeni
vysledku pffkaz PRINT /&ti "input", "print"/. Pro zvySen{i pifehled-
nosti pr{rudky budeme v dalSim textu jednotlivé progremy oznalovat
jejich poredovymi &fsly. Tato znaeni do po&itale nevkldéddme!

PROG=1

184 INPUT A p¥ikaz pro vloZeni &fsla A;

24 INPUT B prikaz pro vloZeni &{sla B;

3¢ INPUT C prikaz pro vloZen{i &{sla C;

4d W = A+ B+C vlastn{ vypolet: soulet se vloZ{f do pro-

ménné oznalené identifikdtorem W;

54 PRINT W zobrazeni vysledku /je uloZen v prom. W/,
64 END konec programu.

Program zaf{nd rédkem 1§ a konl{ rédkem 64, Do po&itale jej vloZ{i-
me presng tek, jek je zapsén. KeZdy progremovy réddek ukon&{ime vlo-
Zenfm CR - odeSleme jej do pam&ti pod{itale. Tedy

14 INPUT A CR

2¢ INPUT B CR atd.

Progrem spustime povelem RUN CR /rebo RUN 1§ CR/. Na
obrazovce se objevi oteznik - polfted Zekd na vloZen{ prvniho &{s-
la. Do polfitale vloZime nepi. &fslo 5 CR ; tim &{slo 5 ode3le-
me do pem&ti politale. Zobrazi se del3f otaznik - vloZime del3{
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&1slo, napffkled 8 CR . Zobrazi se dal3i otaznik - vloZfme tie-
t{ &{slo, nap¥*fklad 3 CR . Po vloZen{ poslednfho &1sla se ihned
zobraz{ vysledek /v nadem pfipad& &{slo 16/ a program se piikazem
END ukoné&{.

Opakovén{ programu pro stejny druh vypo&tu, av3ak s jinymi &{s-
ly A, B, C spustime vloZenim RUN CR .

Pr{kled 26: sestavme program pro nésobeni 2 &isel. Na obrazovce je
tfebe zobrazit i ndzev tohoto progremu e nézev od vlastnich vypodtd
0oddélit jedn{m prézdnym ’édkem. Po zobrezeni vysledku je t¥eba pro-
gram op&t spustit, ale bez ru&nfho wklédéni povelu RUN .

Analyze /rozbor/ pFikladu:

- pro zobrazeni nézvu programu pouZijeme pifkez PRINT a nézev pro-
gremu vloZime do uvozovek;

- prézdny Préddek vytvorime pouhym p¥ikazem PRINT ; protoZe ze timto
prf{kazem nebude nic uvedeno, nic se nezobrazf{ a polital piejde na
dal3{ PFddek;

- povel RUN vloZ{fme do poslednfho progremového rddku; protoZe ale
nepoZadujeme opskované zobrazen{ ndzvu progremu, doplnime povel
RUN ¢&fslem programového PFédku, ktery ndsleduje jako prvn{ za néz-

vem programu.

Resenf: PROG-2

14 PRINT "SOUCIN 2 CISEL" nédzev programu;

2@ PRINT _ vytvoreni prézdného rddku;
38 INPUT A pfikaz pro vloZeni &isla A;
4 INPUT B prikez pro vloZen{i &fsle B;
56 W = AXB vypolet vysledku;

64 PRINT W zobrazen{ vysledku;

78 RUN 268 opakované spustini programu;

84 END oznalen{ konce progremu.
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Po zobrezeni vysledku se automaticky prejde do rédku 24 e po&itad
"gekdé" na vloZen{ dal3f dvojice &fsel. JestliZe je tieba tento druh
vypo¥tu jiZ ukon&it, stiskneme tlelftka CTRL C .

4.1 Kombinoveny p¥{kaz INPUT

V programech podle prikladd 25 a 26 ném polita¥ signalizoval
zobrezenim otaznfku, Ze Cekd na vloZen{ &{sla. Jist& by bylo vhod-
né, kdyby po&ital zobrezil nejen otgznik, ale i prom&nnou, kterou
méme do polftale vloZit - zde &1s8lo A nebo &fslo B. Nejsnazd{ n&é-
pov&du vytvorime tek, Ze pired piikaz INPUT A zeradime pirikaz
PRINT "A"; pred prikaz INPUT B zafadfme p¥fkaz PRINT "B" .

Pr{kled 27: upravme program PROG-2 tak, eby signalizoval, které &is-
lo /zda A nebo B/ je tfeba do politale vloZit.

PROG=3
14 PRINT "SOUCIN 2 CISEL" nézev programu;
26 PRINT vytvoren! prézdného Fédku;
25 PRINT "A" zobrazeni zneku A;
38 INPUT A pfikaz pro vloZenf ¥isla A;
35 PRINT "B" zobrazeni znaku B;
49 INPUT B pf{kaz pro vloZeni &{sla B;
50 W = AXB vypoldet vysledku;
64 PRINT W zobrazeni vysledku;
78 RUN 28 opakované spudtdni programu;
84 END oznaleni konce programu.

Program PROG-3 sice funguje, ale je zbytedn& dlouhy a jeho vklédd-
ni je pracné. Rad&ji proto pouZijeme kombinoveny pirikesz INPUT.
Pr{kazy v Fdédcich 25, 3¢ e 35, 44 nahradfme pifikazy INPUT
s vypisem ret&zce, tedy:
38 INPUT "A"; A zobraz{ se: 7A vlioZime &1slo A;
4¢ INPUT "B"; B zobrazi se: 7B vloZfme &{slo B.
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PFi vysokych nédrocich na uspornost programu vysta&ime Jjen s
jednim programovym Prddkem a jednim kombinovenym piffkazem INPUT:
3¢ INPUT "A,B"; A, B zobraz{ se: A,B? po vloZeni ¥fsla A
se zobraz{ daléi otaznik - vloZfme &fslo B.

Ret&zcové konstenty /A,B/ v kombinovaném pifkeze INPUT musejf byt

v uvozovkéch a ukon&eny odd&lovefem - stifednfkem.

Pf{kled 28: sestavme program pro vypolet druhé mocniny &{sla x.

Upozorn&ni: do politale jsme jiZ vloZili program, ktery je tieba
pted vloZenfm jiného programu z pem&ti poditale vymazat povelem
NEW CR . Tento povel budeme v dalSim textu uvdd¥t za oznalenim pro-

greamu.

Re¥ent pifkladu 28:
PROG-4  NEW CR

14 INPUT "VLOZ CISLO X"; X népovéda, vlioZeni &fsla X;
28 X =X%42 vypodet druhé mocniny;

3¢ PRINT X zobrazen{ vysledku;

48 END konec progremu.

P¥{kaz v Pddku 20 je pPfirazovaci{ p¥ikaz. Ngjdfive se vypolitd dru-

hé mocnina &fsla X /tedy X2/ a vygledkem se "prepiZe" pivodni hod-

nota uloZend v &{selné prom&nné X. PPikazem v Pddku 3¢ se zobrazf

tento novy obssh prom&nné X. Prom&nnou X zde tedy pouZivéme pro dva

U&ely: pro uloZenf &fsla, jehoZ druhou mocninu je t¥eba vypo&itat,
pro uloZen{ vysledku, tedy druhé mocniny &fsle X.

P¥{kled 29: z programu PROG-4 vypusime ¥ddek. 24,

ReSen{: budeme postupovat obdobn& jako piri vypo&tech v dialogovém

refimu. To znemend, Ze druhou mocninu nebudeme vklédat do prom&nné
X, ele rovnou ji zobrazfme. &fslo uloZené v proménné X pak miZeme

pouZft k jinym /dalsdim/ vypoltim.
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PROG-5 NEW CR

18 INPUT "VLOZ X"; X népovdda, vloZeni &isla X;

2@ PRINT X ¢ 2 vypolet a zobrazeni vysledku;
3¢ RUN opakovén{ vypo¥tu pro dal3f X;
49 END oznaleni konce programu.

Poznédmka: pi{kaz END pouZivéme zpravidla v t&chto pripadech:

a/ V pam&ti politale je uloZeno n&kolik progremd a je treba, aby
po¥{tal po provedeni prvnfho programu nepre3el na dal3{ progra-
movy Pddek, jimZ zalind dal3{ progrem. Pf{kazem END se &innost
politafe ukonl&{.

b/ Progrem je ukon&en prikezem RUN /opekované spudt&ni progremu/,
ale i ve vypisu programd je u¥elné zobrazit jejich ukon&eni.
V tomto p¥ipad¥ se pifkez END neprovede, ale slouZ{ jen pro in-
formaci o ukonleni progremu - viz PROG-3, PROG=5.

Pr{klad 30: do prom&nné PRg, kterd oznaduje piijmen{ Zéka, je tie-
ba vloZit pr{jmeni Novék.

PROG-6 NEW CR

1g INPUT "VLOZ PRIJMENI"; PRg
Po spudt&ni progremu se zobrazf{: VLOZ PRIJMENI?
Do polftafe vloZime: NOVAK CR

Pr{klad 31: v Pédku 2@ je tieba zobrazit pf{jmenf uloZené v PRgZ.
2# PRINT PR3 zobrez{ se: NOVAK

Pr{klad 32: v Pfddku 1f je tfeba vloZit p¥ijmenf Zdka, v Pédku 24
jeho znémku z metemetiky. V Pédku 54 a 6§ je tPeba tyto vloZené
udaje op&t zobrazit.

Analyze udkolu: pf{jmen{ vlioZ{me do prom&nné P13. Znémku z matema-
tiky vloZime do prom&nné Z1. Pro "ndpov&du" pouZijeme kombinoveny
pf{kaz INPUT. Pro zvySeni nézornosti vloZime do . 38 p¥iksz CLS.
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PROG-7 NEW CR

14 INPUT "PRIJMENI"; P18 népovdda, vloZen{ pi{jmeni;
28 INPUT "ZNAMKA"; Z1 ndpov&da, vloZeni znémky;
34 CLS vymazéni obrazovky;

58 PRINT P13 zobrazeni pi{ijmen{;

64 PRINT Z1 zobrazeni zndémky;

74 END konec programu.

4.2 Vice klflovych slov v jednom progremovém ¥Fddku

Do ka%dého programového rédku mGZeme vloZit a2 132 znekd /vé&.
por¥adového &fsla Pdédku e mezer mezi znaky/. JestliZe do kaZdého pro-
gramového rddku vloZime vice klfdovych slov, progrem je krat3f /m#
mén& programovych fddkd/ a probfhé rychleji. Jednotlivé kli&ova
slova v3ak od sebe musime odd¥lit oddZlovelem "dvojtelka".

Pi{klad 33: progrem pro vypofet odmocniny sestavme do 1 PFédku.
PROG-8 NEW CR

1§ INPUT "VLOZ CISLO"; A :  PRINT SQR(A) :  RUN
népovéda - vloZeni A; vypolet a zob- op&towvné sSpus-
razeni vysledku; t&ni programu.

Program preru3fime vloZenfm CTRL C .

4.3 Vymezéni obrezovky

Pro vymazédni obsahu obrazovky pouZivéme povel CLS . Zpravidla

tento povel zarazujeme na zaldtek progremu.

P¥{klad 34: sestavme program pro PeSen{ linedrn{ rovnice typu
ax + b = 0. PFed keidym vypoltem je treba obrazovku vymaszat.
Analyza: rowniei e# + b = 0 upravime do tvaru vhodného pro vypo-
tet nezndmé x : ax = =b
% = =b/s
Pir{kege CLS vloZfme do PFddku 14.
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PROG-9 NEW CR
18 CLs vymagéni obrazovky;
2@ INPUT "VLOZ KOEFICIENT A"; A vloZeni koeficientu "a";
3¢ INPUT "VLOZ KOEFICIENT B"; B vloZeni koeficientu "b";

48 X = =1%(B / A) vlastn{ v§polet neznémé x ;
5¢ PRINT X zobrezeni vysledku;

60 INPUT QB prerudenf chodu poditale;

78 RUN opakované spu3téni programu.

V Pdédku 68 je pouZita pomocnd prom&nnd Q¥, tekZe po zobrazeni vy-
sledku /#. 50/ se v ¥, 6f zobrazi otaznik. Prerudf se tak chod pro-
gramu na dobu, neZ si poznemenéme vysledek. Po stisknutf libovolné-
ho tlafitka & nésledném CR /nebo jen po vloZen{ CR/ se povelem
RUN prejde nea zeldtek programu do ¥. 14.

Pokud bychom v ¥. 6¢ nepouZili pomocnou prom&nnou Qg, vysledek
by se zobrazil jen tak krédtce, neZ by byl piikazem CLS v ¥, 14 vy-
mazén.

Povel CLS 1lze pouZft i v dislogovém reZimu: CLS gg .

4.4 Vytvoieni "oknsa" na obrazovce

Po zapln&ni celé obrazovky je tfeba vytvorit prostor pro dals{
progremové PFédky nebo pro vypolty. Nejvy33{ rédek se proto "ztrati"
z obrazovky & vdechny zbyvejic{ P’ddky se posunou /roluji/ o jeden
f4dek sm¥rem neshoru.

Jestli¥e je tirebe uréité udaje /nepiiklad ndzev programu/ na
obrazovee szachovat, nebo tyto uUdaje nesm&ji byt vymazdny povelem

CLS, vytvorime povelem WND na obrazovce "okno".

Priklad 34: sestavme program pro FeSenf lineérn{ rovnice typu
ax + b = c . Typ rovnice je tfeba zobrezit a zachovat i po sapl-

n&ni{ obrszovky.
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Analyza ukolu: rovnici prevedeme do tvaru vhodného pro vypodet:
ax + b = c; ax = c - b; x=(c-b) /a.

Nédzev programu "ROVNICE AX + B = C" zabere 1 ¥Fddek na obrazovce.

Proto za pffikaz WND /&ti "vindou"/ vloZime &fslo 1 - je t¥eba

na obrazovce trvale uchovat 1 Fédek.

PROG-10 NEW CR

14 CLS vymazéni obrazovky;
2@ PRINT "ROVNICE AX + B = C" nézev - oznafeni typu rovnice;
39 WND 1 "zablokovéni" jednoho Fddku

na obrazovce;

4@ INPUT "KOEFICIENT A"; A vloZime koeficient "a";

5¢ INPUT "KOEFICIENT B"; B vloZime koeficient "b";

64 INPUT "KOEFICIENT C"; C vloZ{ime koeficient "c";

74 X =(C=B)/ A vypo¥et neznémé "m";

8¢ PRINT X zobrazeni vysledku;

9¢ INPUT Q¥: RUN 44 pFeruseni a opakovené spudtni;
188 END ukonéeni programu.

P¥{kaz WND N rozd¥l{ obrazovku na dvé &dsti:

- na &dst, kterd je urlena parametrem /&fslem/ N a zUstene "zablo-
kovéna po celou dobu pletnosti pi¥ikazu WND N;

- ne ¥dst /od Pédku N+1/, kterd je nadédle pr{stupnd uZivateli.

Vytvorené okno zru3fime prfikazem WND & .

WND N vytvor{ se nepfistupny /zablokovany/ pds o N réd-

cich na obrazovce shors;

WND N,M vytvor{ se 2 nepr{stupné pdésy: prvni{ N #4dkd shoras,
druhy M sloupcd zleva;

WND N,M,P vytvor{ se 3 nepffstupné pédsy: N Fddkd shora,
M sloupcl zleva; P P4dkd zdols;

WND N,M,P,R dal3{ nepristupny pés o R sloupcich zprava.
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WND ¢ zruSeni v3ech nepfistupnych pésid .

4.5 0dd&lovale za prikazem PRINT

JestliZe pouZijeme v pifkezu PRINT jako odd&lovade stiednik,
zobrazi se znaky nésledn& za sebou:

PRINT "VYSLEDEK ="; 5 CR zobraz{ se: VYSLEDEK = 5

Priklaed 35: do Pet&zcovych prom&nnych A a BE vloZme retdzce ROZ
a DIL; oba ret¥zce zobrazme v jednom rédku.

Ag = "ROZ" CR

B¢ = "DIL" CR

PRINT AZ; B CR zobraz{ se:  ROZDIL
Textové PFetdzce se zobrezujf bez mezer. JestliZe mé byt mezi nimi

mezera, musfme Jji vloZit do prislu3ného ret&zce.

81sle se zobrazujf s jednou mezerou vlevo a jednou mezerou

vpravo od &{sla. Mezera vlevo od &fsla je urfena pro piipadné zna-

ménko "-",
10 A =28: B=15: C = =5 naplndni &fselnych prom&nnych;
2f PRINT A; B; C zobrazi se: 24 15 =5

Pi#{klad 36: upravme rddek 8f v progremu PROG-10 tak, aby bylo zfej-
mé, Ze zobrazené &fslo je vysledkem.

84 PRINT "VYSLEDEK="; X

8érke ve funkci oddslovele v prfkazu PRINT zplisobf, Ze zobra-
zeni se provede na predem urdenych tebelas¥nfch pozicich. Jednotli-
vé tebeladni pozice jsou od sebe vzdéleny o 14 mezer. ProtoZe na ob-
razovku se do jednoho PFédku vejde 40 znekd, jsou zobrazené znaky
posunuty. PFi vypisu na tiskdrn& by byly znaky uspoidddny do uhled-
nych sloupecd.
Pr{kled 37: 14 PRINT 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8

Po spudtén{i programu povelem RUN se zobrazi:
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1 2 3
4 5 6
7 8
B&Zn¥ odd&lovat "," pouZ{véme tehdy, jestliZe poZadujeme zobrazeni
uspofddané do dvou, nejvyse do tif{ sloupcd na obrazovce:

PRINT A%, B, C CR

4.6 Zarovnénf &isel podle desetinné telky

BASIC zobrazuje &isla tak, Ze je zarovndvéd podle jejich levé-
ho okraje, napf{klad: 14.8
‘ 3902.25
Pro zarovnédni &isel podle desetinné tedky /nebo pro zobrazovéni &1
sel men3fch ne¥ 1 v normélnim a ne v exponencidlnim tvaru/ pouZije-
me klf&ové slovo USING /&ti "Jjising"/ doplnZné pF{isludnou maskou:
14 PRINT USING "#ft# .f#H#" ; 18.8 zobraz{ se: 14.8
26 PRINT USING "###f .#f" ; 3p92.25 38082.25
Polet znekd v masce /v uvozovkdch/ mus{ byt stejny, jsko je nej-

vy33f{ polet mist pred a za desetinnou telkou. PFi nesplnini této
podminky se zobrazi znek "%" signalizujicif, Ze polet mist v &isle
je v&t3{ neZ podet znakdff v masce.

4.7 Polet mezer v textu za prfkezem PRINT

Polet mezer mezi prvky za prfkezem PRINT 1lze uréit i p¥ika-
zem SPC polet mezer /¥ti "spejs"/:
PRINT "CSSR"; SPC 8 ; "PRAHA" mezi slovy CSSR a PRAHA bude

8 mezer.

4.8 Zobrazovéni ve sloupcich

Pro zobrazovéni v predem urdenych sloupcich /pozicich/ pouZi-
véme pifkaz TAB ., Ze pPikezem TAB nédsleduje v zévorce &1slo

sloupce & za zdvorkou prom¥nné nebo text, které se majf zobrezit.
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V prikazu TAB neni trfeba pouZivat odd&loval.

Pr{kled 38: od 5 sloupce je treba zobrazit kifestni jméno Zéka, od
sloupce 2@ jeho pf{jmeni. Hlavidku /nadpis tebulky/ je ti¥eba pod-
trhnout. Jednotlivd jméne a prijmeni byla jiZ d¥ive uloZena do Fe-
t&zcovych prom&nnych J1g, P1g; J2g, P2g atd.
PROG=11 _
5¢ PRINT TAB(5) "JMENO:" ; TAB(2f)"PRIJMENI":" hlavi&ke tabulky;
64 PRINT TAB(5)" " 5 TAB(28)" " podtrZen{ hlavi&ky;
78 PRINT TAB(5) J18; TAB(28)P1g prvni dvojice jméno, p¥ijmeni,
87 PRINT TAB(5)J28; TAB(28)P28 druhd dvojice jméno, p¥{jment.

4.9 Nastaveni abecedn&-&{selného kurzoru do ur&eného mista

fasto je treba, aby zobrazovénf vysledkd neza¥inelo v levém hor-

nim rohu obrazovky, ale aZ v urlitém rddku a od urditého sloupce.
V t&chto pripadech pouZijeme prikaz CURS /&ti "kurz"/ dopln&ny
&f{slem s 1l oupce adfslem ¥ 4 d k u:
CURS X,Y &islo X urduje &fslo sloupce /od 4 do 39/,

gfslo Y urduje &fslo rddku /od # do 23/.

P#{kled 39: text POCITAC ONDRA se mé zobrazit od 3 sloupce v 7

réddku na vymazené obrazovce.

CLS: CURS 3,7 : PRINT "POCITAC ONDRA" CR

4.10 Reladni operétory

Rela¥ni operdtory se pouZfvajf{ v progremovém reZimu a vyjad-
fujf vztehy mezi &{sly, napifklad Ze &{slo A je v&t3{ neZ 14.
V BASIC-EXP se pouZiveji{ tyto relalni operdtory:

A>B ¢{slo A je v&t3f neZ &1slo B;
A =8B &1{slo A je rovno &{slu B;
A <B ¢islo A je men3f neZ &{slo B;

A<= B &{slo A je men3{ nebo je rovno &{slu B;
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A>=B %1{slo A je vdt31 nebo je rovno &islu B;

A<>B g{slo A nenf rovno &¢1islu B /je v&t3{ nebo men31/.
V poslednich 3 uvedenych pripadech do polftale vkldddme oba opers-
tory nésledn& po sobd.

4.11 Podmin&né prikazy
Rele¥ni operdtory se spojujf se splninim nebo nesplnénim uréi-
té podminky. Pro vyjéddfeni podminky se pouZivé klfZovych slov
IF jestliZe je podminka splné&na,
THEN pak se vykond &innost uvedend za piikazem THEN,
ELSE jinek se vykond &innost uvedené ze p¥ikezem ELSE.

Za kl{i%ovym slovem IF /&ti "if"/ ndsledujf kl{Zovd slova THEN /&ti
"dzen"/ a ELSE /"else"/. Tomuto typu podmin&ného pirikazu F{ikéme
Wplny podmin&ny prikez.

Pr{kled 40: s vyuZitf{m uplného podminovactho prfkezu zapifme tuto
situaci: jestliZe si uSetffm 25 K&s, pak si koupim vstupenku p¥imo

na stedion, jinak se budu divat na televizni p¥enos.

ReSen{: vydi Uspor oznedime prom&nnou U :

IF U>= 25 THEN "vstupenka na staedion" ELSE "televizn{ pfenos"”.

Priklad 41: jestliZe budu na vysv&d&enf mfit z matematiky Jjednilku
nebo dvojku, pojedu na tdbor, jinak se budu déma uéit metematiku.
Tento vyrok /vitu, které n&co tvrdi/ je treba pPevést do tvaru

vhodného pro zpracovéni na politali.

Analyza ukolu: &1sla /= zndmky/ 1 nebo 2 jsou men3{ neZ &fslo 3.
V podmince proto budeme porovnédvat /testovat/ vloZenou znédmku s &is-
lem 3:
14 INPUT "ZNAMKA"; Z vloZen{ znémky z matematiky;
28 IF Z<3 THEN PRINT "TABOR" pri jedni&ce nebo pri dvojce;
ELSE PRINT "UCENI DOMA" pri hordf zndémce neZ dvojka.
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U netduplného podminovactho pfikazu chybl vitev zalfi-
najic{ kl{%ovym slovem ELSE. PFi splnini podminky se provedou pFi-
kazy za kl{iZovym slovem THEN a prejde se do dal3fho programového

Pédku. PFfi nesplndni podminky se pFfkazy ze kl{fovym slovem THEN
"preskodi" a pfejde se rovnou do dals3fho programového Fédku.

P¥{kled 42: program pro selfténf &fsel je tfeba ukon&it, jestliZe
je vloZena nula; jinak se zobraz{ mezivysledek /d{1l¥{ soulet/ a

program se opakuje.

PROG=12 NEW CR
14 INPUT "VLOZ CISLO"; A ndpovéda, vloZen{ &isla Aj

2¢ IF A = @ THEN PRINT W: END p¥i vlioZeni &{sla # se zobrazi
vysledek W a program se ukon&{;

30 W =W+ A: PRINT W zobrazovéni mezivysledkld /A # 0/;

4% PRINT: GOTO 18 prézdny Pédek, opakovén{ od ¥.2d.

P¥{kled 43: do BASIC je treba prfevést vyrok

"Odpoledne pdjdu ven. JestliZe bude prSet, vezmu si plé3t&nku”.
Anaelyza: do BABIC je tleba prevést druh polasf. Tfeba tak, Ze nej-
dif{ve zobrez{me dotaz na polas{ - jestliZe prif{, vloZime do podi-
tate ¢1slo 1

PROG-13 NE¥W CR
1@ PRINT "JESTLIZE PRSI, VLOZ 1; JINAK VLOZ g@* népovéda;
24 INPUT "POCASI: PRSI"; A dotaz na polasi: vloZime 1 mebo #;
3¢ IF A = 1 THEN PRINT "PLASTENKA" pri desti;
4% PRINT "JDI VEN" jestliZe nepr3f, jdu ven;
58 END pfi de3ti jdu ven s pléSt&nkou.

Kontrolni otdeka: jaky je rozdfl v obsahu ¥&dkd 2¢ v PROG-12 a v
rddku 3¢ v PROG-13 ?

V PROG-12 se v ¥. 20 pFi spln&n{ podminky program ukon¥il /END/.
V PROG-13 se vidy prejde do ¥*. 44.



50

4,12 Prikez skoku

S prfkezem skoku GOTO /&ti "goutd"/ jsme se seznémili p#i
spoudt&nf{ ndkterych progremi. Pffkazem GOTO vSak miZeme mZnit i po-
¥ad{ provéd&nych operac{ - poradf programovych PFéddkd. Tyto zm&ny Je
tfeba provddét velmi uvéZlivi.

Pi*{klaed 44: vysvitleme vyznem programu /k &emu je urden/ PROG-14:

PROG-14 PROG-15 PROG-16
14 INPUT A 19 INPUT A & - 1§ INPUT A
28 GOTO 5¢ 20 GOTO 5 { 2 PRINT At 2
3¢ PRINT B 36 PRINT B | | 3¢ RUN
49 GOTO 19 48 coro 1g--|
58 B = AXA 50 B = AxA
64 GOTO 3@ 6 GOTO 34

Resenf: abychom odhalili /de3ifroveli/ program PROG-14, doplnime
jej Cerami, z nicZ bude zrejmé, které piikazy a v jakém poradi se
provdd&j{. Tekto dopln&ny program je oznafen jako PROG-15.

Z PROG-15 je ziejmé, Ze po vloZen{ hodnoty A /¥.18/ vypo¥{té-
me v $.5¢ druhou mocninu &fsla A a v ¥, 37 ji zobrazime. Pak op&t
pfejdeme do F.1d. PROG-14 je tedy pon&kud zmateny a lze jej zapsat
mnohem elegentn&ji - viz PROG-16.

PFri vysokych ndrocich na udspornost programu lze PROG-16 zapsat i do
Jediného programového rddku:

14 INPUT A: PRINT A t2: RUN
Ktery ze vSech uvedenych programd pro vypodet druhé mocniny je nej-

phehledn&js1?

Pr{kaz skoku se velmi &asto pouZ{véd u podmindnych p¥ikazd.
JestliZe za kl{&ové slova THEN nebo ELSE vloZime p¥fkaz skoku, mi-
Zeme €innost pri splnd¥n{ urlité podminky i &innost p#i nesplnint
této podminky uvést v jinych progremovych ¥4&dcich.
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Pr{kled 45: je tieba sestavit perametricky Iizeny program, v ném%
se vypolfté bud obvod nebo plocha obdélnfka.

Analyza: u paremetricky Ffzeného progremu piredem nevime, zde se bu-
de vypo¥ftdvat obvod obdélnikea nebo jeho plocha. Druh vypo&tu /ob-
vod nebo ploche/ se ur&f vloZenim paresmetru, nap¥fklad p{smena O
pro vypolet obvodu nebo pismena P pro vypolet blochy. Parametricky
f{zeny program musi byt sestaven pro oba druhy vypo&td.

PROG=17 NEW CR

14 PRINT "VYPOCET OBDELNIKA" nadpis /hlavidka/ na obrazovce;
2@ INPUT "VLOZ STRANU A"; A népov&da - vloZeni délky A;

3¢ INPUT "VLOZ STRANU B"; B népovida - vloZen{ vyky B;

4@ PRINT "VLOZ DRUH VYPOCTU: ndpov&da - urdeni druhu vypodtu:

OBVOD = 0, PLOCHA = P" obvod nebo ploche;

58 INPUT AS vloZen{ pismene O nebo pismene P;
64 IF AZ = "O" THEN 24¢ pFi vloZen{ O pifechod na.t. 204,

199 PRINT "PLOCHA ="; A% B: END zobrazeni textu a vysledku;
2¢@ PRINT "OBVOD ="; 2x(A+B): END zobrazen{ textu a vysledku.

Pozndmka: v BASIC-EXP neni tieba za kl{&ovymi slovy THEN a ELSE
uvéd&t Uplny pifkez skoku, tedy ««THEN GOTO 20¢@. Za kl{i&ové slo-
va THEN a ELSE sta&{ vloZit jen &1slo prisludného programového ¥Fdéd-
ku.

4.13 Progremové prepinale

Programové prfepinale pouZfvéme tehdy, jestliZe postup vypo&tu
je zévisly na vloZeni fidfciho parsmetru nebo na hodnot& uréitého
vysledku.

Jako prepfinale progremd pouffvdme pFikaz skoku typu
ON prom&nnd GOTO &fslo rFédku, &fslo PFddku, &fslo PFdadku, ...
napfikled:

ON A GOTO 1¢¢, 124, 204, 304, atd.
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JestliZe A=1, prejde se do toho programového rédku, jehoZ &1slo je
uvedeno jeko p r vn { za pfikazem GOTO, JestliZe A=2, pifejde se
do toho programového rddku, jehoZ &{slo je uvedeno jeko d r u h ¢
za pfikazem GOTO. JestliZe A=4, pirejde se do toho programového PFéd-
ku, jehoZ ¥fslo je uvedeno jeko & t v r t é 2za prfikazem GOTO.
Pokud pro uréitou hodnotu A nebude v prepinedi progremd neale-
zen odkaz na p¥islusny prograemovy Prdédek, progrem pokrafuje dal3im
pFikezem, ktery nésleduje jeko prvni za prfikazem ON A GOTO ¢esyees

P¥{klad 46: zndzorn¥me funkci prepinale progremd pro A=1 /¥, 58/;
A=2 /¥. 188/; A=3 /¥. 158/; A=4 /¥. 178/. Schema doplnme simu-
ladni tabulkou vysv&tlujicf &innost pfepfnale programi.

14 PRINT "PREPINAC PROGRAMU"
24 PRINT: INPUT "VLOZ RIDICI PROMENNOU A"; A

3% ON A GOTO 54, 148, 154, 174 ',

49 PRINT "HODNOTA A="; A; "NENI V PREPINACI": RUN 2§

pri A=1 |—»5¢ PRINT"A="; A; "RADEK 58": RUN 2§
A=2 [~* 18@ PRINT"A="; A; "RADEK 14g": RUN 24
A=3 = 158 PRINT"A="; A; "RADEK 158": RUN 2§

A=4 L—Wﬂ PRINT"A="; A; "RADEK 174": RUN 24

180 END

Program do po&itale vloZime b&Znym zpisobem, tedy je jednotlivé
programové Prédky. Program spustime povelem RUN 24 .

Simuladnf{ tabulka:

VloZené A: prechod do ¥édku &{sloz zobrazi se:
1 58 A= 1 RADEK 5¢
2 198 A= 2 RADEK 188
4 - 178 A= 4 RADEK 174
5 49 HODNOTA A= 5 NENI V PREPINACI
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P¥{klad 47: postup PeSeni kvadratické rovnice je zévisly na hodnotd
diskriminentu D. Predpoklddejme, Ze pokud

D > 0, pokraZuje Ffe3enf rovnice od progremového Fédku 10§,

D = 0, pokrafuje PeSenf rovnice od programového rddku 204,

D < 0, pokraduje fe3eni rovnice od programového rédku 3¢4.

Naznaime moZnost pouZitf{ progremového prepinade pri PFeSenf této rov-

nice.

Analyza ukolu: v zévislosti na hodnot¥ diskriminantu je tieba urlit
hodnotu #{dfc{ prom&nné /napi. prom&nné R/:

56 IF D> @ THEN R =1

55 IFD =@ THEN R = 2

60 IF D<@ THEN R = 3

78 ON R GOTO 184, 289, 389

4,14 Zvukové signalizace

Zvukovou signelizaci vyuZivéme nejlastZji tehdy, jestl{ﬁe Jje
tfeba obsluhu polftale upozornit napiffkled na chybu v odpov&di, na
nesprévn& vloZeny peremetr apod. Zvukovou signalizaci spustime pii-
kazem

BEEP m, n kde &{slo m urduje vydku ténu e &fslo n jeho délku.
Vysku ténu lze nestavit &fsly @ e3 7: # znemend "Z4dny tdn",
1 znamend nejhlub3{ ton,
7 znemeng nejvy33{ ton.
Délka /doba trvént/ tonu se vyjadfuje v nésobefch 20 milisekund
e miZe byt v rozsahu &fsel od # do 255.
Lze kombinovat i rdzné tdny mezi sebou, ale pak kaZdéd dvojice

parametrd m,n mus{ byt odd¥lena stiednikem.

Pi{klad 48: obrezovou signalizaci chybng& vloéehého pareametru je tre-
ba doplnit i zvukovou signelizaci{:
BEEP 1,2¢; 7,58: PRINT "CHYBNE VLOZENY PARAMETR"
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S5e Parametricky #fzené programy

Jak jiZ bylo neznaleno, lze stejny paremetricky program pouhou
zm&nou rfdicftho peremetru vyuZivat pro rizné ulely. Neni proto tie-
ba po kaZdé sestavovat novy program, ale stadf{ jen zm&nit hodnotu

#{dic{ho parametru.

5.1 Celofiselnd &dst &fsla

N&kdy je treba pirevést &islo s desetinnymi misty na &{slo ce-
16, tedy odffznout desetinnou &ést tohoto &{fsla. Pro spln&ni toho-
to poZadavku pouZijeme pfikaz INT /&ti "intyZr"/, napifklaed:

PRINT INT(14.37) CR zobraz{ se: 19
PRINT INT(9@.37) CR zobraz{ se: g

PPf{klad 49: sestavme program pro prevod redlnych &{sel na &{sla
celd.
Anglyza: redlnd &1sla jsou celd i desetinnd kladnd a zdpornd &isls.
Pro pfevod desetinnych &{sel na &{sla celdé pouZijeme funkce INT :
PROG-18 NEW CR ’
14 INPUT "VLOZ REALNE CISLO"; A népov&da, vloZeni &isla A;
20 A = INT(A) pfevedeni &1sla A na celé &islo,
3@ PRINT “"CELE CISLO ="; A zobrazeni celého &fsla A.

5.2 Generétor pseudondhodpyoh &isel

Pseudondhodné &fsla jsou &fsla, kterd se vyskytujf pfibliZng
se stejnou pravd&podobnost{ jako nepfikled &{sla vylosované ve

Sportce. Pseudonéhodnd &{sla se v po¥ftali ONDRA generuji piikazem
RND(M) CR /&ti “erendé"/ pseudongéhodné &1slo od 0,00..1 do 0,99.
‘Pr{klad 50: sestavme program pro zobrazovédn{ pseudondhodnych &isel.
PROG-19 NEW CR

14 X = RND(M) generovéni pseudonéhodného &{sla od # do #.999.

2@ PRINT X: RUN zobrazeni X, spu3téni programu.
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Ne ¢éislo v&t3{ neZ 1 prevedeme generované pseudonéhodné &islo
tek, %e jej vyndsobfme jinym &{slem /napifklad ¥islem 1§/. PF¥ikazem
INT pek z tohoto nového &isla odfizneme jeho desetinnou &dst.

P¥{klad 51: sestavme progrem generujicf{ pseudondhodnd &1sla od nuly

do 10,

PROG-20  NEW CR
18 X = RND(M) generované pseudondhodné &1islo;
28 X = Xx 11 pfevod na &fslo od nuly do 10,99;
3¢ X = INT(X) pfevod na celod{selné &1fslo;
44 PRINT X: RUN zobrazeni, opakovené spudtni.

Pr{kled 52: sestavme program pro hru "hledéni tejného &fsla". Tej-
né &1slo je generoveané pseudondhodné &1slo upravené napt. tak, aby
se m&nilo od nuly do 10.

ReSenf: z pol{tafe vymaZeme predchozi programy a zobrazfime nézev
nového programu:
PROG-21 NEW CR
14 PRINT "HLEDANI TAJNEHO CISLA": WND 2 nézev programu 8 Vy-
tvoreni okna pro ndzev;
RND(M): A = A%11 vytvoreni &1sla od nuly do 10,99;
INT(a) prevedent &fsla A na celoliselné;

24 A

30 A
VloZen{ odpov&di a porovnéni s &islem A:

44 INPUT "URCI TAJNE CISLO"; B nédpov&da - vloZeni odpov&di;

5¢ IF B = A THEN PRINT "SPRAV  p#i uhédnutf tajného &1Isla;

NE": END
6g BEEP 7,2@: PRINT "CHYBNE signelizace p¥i chyb&, vloZeni
CISLO": GOTO 44 jiné odpov&di, opaskovéni testu.

Prikled 53: upravme PROG-21 tak, aby mohl byt p¥edem urlen inter-
val pro tejnou &fslici, nep¥fklad: ¢ aZ 5, nebo # aZ 2¢, atd.
Jednd se tedy o parametricky Pizeny program.
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ReSen{: uprava spoivéd v dopln&ni PROG-21 o Fédek 15 a ve zmZn¥ F.

28. V ¥. 15 budeme poZadovat vloZeni horn{ meze /HM/ pro tajné &fs-

lo. V #, 2¢ nehredime ndsobeni ¥islem 11 nésobenim parametrem HM+!:
15 INPUT "VLOZ HORNI MEZ"; HM vloZen{ horni meze;

20 A = RND(M): A = AX(HM + 1) bez pri&tenf 1 bychom ne-
doséhli horn{ meze.

P¥{ikled 54: sestavme parasmetricky ¥fzeny progrem pro zkoudenf Z%dékd
ze sel{tén{ a nésobenf{. Jednotlivd &fsla X a Y se nebudou do podi-
tale vklddat, ale polftal je bude generovat. Jejich horn{ mez se

bude nastavovat paramtrem HM.

PROG-22  NEW CR
19 INPUT "1=SECITANI, 2=NASOBENI"; A volba druhu vypo&td;

2@ INPUT "VLOZ HORNI MEZ" népovida - jekd mé byt horni mez;
3¢ X = RVD(M) : X = INT(Xx(uM + 1)) generovéni{ prom&nné X;

40 Y = RND M : Y = INT(YX(HM + 1)) generovéni prom&nné Y;

58 ON A GOTO 64, 189 prepinal progremd - podle A;

64 PRINT Xj "+"; Y; "=* zobrageni soudtu &fsel X + Y;
MW =X+Y vypodet vysledku pri se¥ftdni;
8¢ GOTO 209 pokraduje se od ¥. 20§;

199 PRINT X; "x"; Y; "=" zobrazeni soudinu &isel X kY;

119 W = XXKY vypodet vysledku p¥i ndsobeni;

2¢¢ INPUT "VLOZ VYSLEDEK"; C vloZeni odpovdi Zéka;
218 IF W = C THEN BEEP 1,14: signalizace p*i sprévné odpovi-
GOTO 34 di; opekovéni s jinymi X a Y;

22¢ BBEP 7,5¢: PRINT "CHYBA signelizace pFi chybné odpovi-
- SPRAVNY VYSLEDEK:"; W: di, zobrazen{ sprdvného vysled-
GOTO 39 ku, opakovéni s jinymi X & Y.
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Poznémky k PROG-22:
1. NepodminZny skok v . 8¢ "GOTO 2¢@#" zajistuje, aby ihned po
sed{tén{ nendsledovel ¥. 1¢¢@ - ndsobeni.

2. Pri roz3freni PROG-22 o operace "odeXfténi", "ndsobeni", apod.
bude tfeba programov® re3it /"o3etFit"/ situace, kdy Y bude vZt-
81 ne? X, nebol vysledkem by byle zdporné nebo desetinnd &{sla.

5.3 Podprogramy

Casio se stévd, Ze v progremu se opakuje urdité posloupnost
/sled/ stejnych pfikazl. V BASIC neni tfeba tuto posloupnost p¥ika-
z3 po keZdé opisovat. Stat{i ji zapsat jen jednou = jako podprogram
a v pfiped® potreby ji vyvolat pfikazem GOSUB /%ti "gousab"/.

Za pPikazem GOSUB mus{ nédsledovat &{slo ¥*dédku, od n&hoZ podpro-
gram zedind, tedy nepiriklad GOSUB 5¢4 .

KaZdy podprogrem zadind vstupni{m bodem - &{slem P’ddku /napt.
rédkem 5¢¢/. Vystupnim bodem keZdého podprogremu je pfikez RETURN,
ktery mus{ byt poslednim pr{kezem kaZdého podprogramu:

19 ... rdzné piikazy

54 GOSUB 544 v

prechod do podprogramu 508 ... rdzné pirikazy
—
64 ... 514 ... nebo povely

52% RETURN

nédvrat do hlavniho programu

Jeltliie se v programu naraszi na prikez GOSUB /napt. GOSUB 5¢4/,

- do zvld3tni &4sti pem&ti /zésobniku/ se poznamend &islo Pédku e
misto v rddku, kde je uveden piikez GOSUB;

- provede se skok na vstupn{ bod podprogramu /napi. na Fddek 588/
a postupn® se vykonaj{ v3echny pifkezy uvedené v podprogramu;

- po nalezenf vystupnfho bodu podprogramu /RETURN/ se prejde zp&t
do hlavniho progremu na prvni prikaz, ktery nédsleduje za GOSUB.
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Pfiklad 55: sestavme podprogrem pro signaelizaci chybné odpovédi,
ktery je souldst{ jiného, del3fho prﬁgramu. Sprévné odpovid je u-
loZena v Fet&zcové prom&nné Wg, odpovéd Zéka se vklddd do Petdzco-
vé promdnné Z%. Podprogrem musi ze&{nat na Fédku 394.

PROG=23 *
1 ceee rdzné piikazy e povely;
58 GOSUB 3d¢ prechod na podprogram;

=60 c.o dels{ pr{kazy a povely;
199 END konec hlavnfho progremu;

3¢9 INPUT "VLOZ ODPOVED"; Z€  népovida - odpovdd Zdka;

31¢ IF Zg = Wg THEN BEEP 1,1¢: GOTO 32ﬂ‘3 p*i sprdvné odpov&di;

| ELSE BEEP 7,58:PRINT "CHYBA" 4 pIi chybné odpov&di Zdka;
—

3

329 .RETURN nédvrat do hlavntho programu.
O |
Priklad 56: sestevme progrem, ktery by nahradil kostku u hry "&lo-
v&&e nezlob se". Generovéni néhodného &{sle Fe3me podprogramem.

ReSeni: nejdf{ve sestavime podprogram pro generovéni &fsel od 1 do

6 /zjistujeme, zda vibec lze tento podprogram sestavit/: NEW CR

1@¢ X = INT(RND(M) % 6 + 1)zkrdceny z4pis generovéni X od 1 do 6,9
119 RETURN ndvrat do hlavntho programu.

Sestavime hlavn{i program:

PROG=-24
19 CLS: PRINT "KOSTKA" vymazéni obrazovky, hlavilka;
2@ PRINT: INPUT "VLOZ CR"; Q3 prézdny Pfédek, pireruSeni;
3¢ GOSUB 19g vyvoldni /spu¥tdni/ podprogramu;
48 PRINT X zobrazeni n&které z &{slic 1 - 6;
58 RUN 28 opakovén{ "hézen{ kostkou".

Progrem miZeme do polftale vloZit tak, jek je zepsén; polfted si
"sém" jednotlivé Fddky sprévné zaifadf.
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Nézorng& si prfechod z hlavniho programu do podprogremu a zp&t
ovérime v reZimu "trasovéni programem". Do podftale vlioZime
TRON: RUN: CR prfepnut{ na "trasovéni", spudtini.
/prerudeni chodu progremu: CTRL C
ukon&eni trasovéni: TROFF CR /.

Z uriitého podprogremu miZeme prej{t p¥fkazem GOSUB ... do
del3fho podprogremu. Z n&ho se prikezem RETURN vrdtime do pdvod-
niho podprogremu. Z ptvodnfho podprogremu se pfikazem RETURN
vrédtime zp&t do hlavnfho programu.

5.4 Pfeg?naée podprogrami
Prepinade podprogrami funguji obdobn& jeko pfepinale progra-
md. V zdvislosti na hodnot& ¥{dici prom&nné /napi¥iklad prom&nné A/
umoZnuji umoZnujf vyvolat p¥fsludny podprogram. Ndvrat do hlavnfho
programu je sutometicky - prikazem RETURN .
14 INPUT "VLOZ RIDICI PROMENNOU A"; A
28 ON A GOSUB 64, 73, 85

r _ e e o e e e el s, Rl

3% PRINT "KONEC": END -I
pri A=l 64 PRINT "A="; A; "RADEK: 6¢": RETURN —-I
pfi A=2 |—— 73 PRINT "A="; A; "RADEK: 73": RETURN—-I
pFi A=3 L_., 85 PRINT "A="; A; "RADEK: 85": RETURN—J

Pr{klad 57: sestavme program pro ndsobeni nebo selfténi &fsel X a Y.

PROG=25 NEW CR
14 INPUT "VLOZ CISLA X, Y"; X,Y nédpovéda - vloZeni &fsel X a Y;
2# INPUT "1=SECITANI, 2=NASOBENI"; A volba druhu vypo&tu - A;
3% ON A GOSUB 1g¢, 209 volba podprogramu podle hodnoty Aj;
4¢ PRINT "w="; W: RUN zobrazeni vysledku, opekovéni progremu;
199 W =X + Y : RETURN podprogrem pro sedftdnf Zfsel X a Y;
208 W

X% Y : RETURN podprogram pro nésobeni &fsel X a Y.
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5.5 Komentdie - pozndmky v programu

A% dosud jsme si uvédd&li vysvdtlujfe! text /komenté¥e, pozném-
ky/ jen v textu p¥frudky. Lze je vdak vklédat i do progremu. V jed-
notlivych programovych Fédcich se komentéie odd&luji znakem "!",
JestliZe rddek obsshuje pred komentdiem n¥jaky p¥ikez nebo povel,
musi byt pred vykifi&nikem odd&lovad "dvojtedka".

Pri b&Zném chodu progremu se text za vyk¥i¥nikem nezobrazi.
Zobrazi se v3ak p¥i vypisu progremu povelem LIST , takZe umoZnuje

snadnou orientaci ve vypisu programu.

P¥{kled 58: doplnme program PROG-25 vysvdtlujfcfm komentéirem.
PROG=-26
5 {DOPLNENY PROGRAM PROG-25
14 INPUT "VLOZ X,Y"; X,Y :!VSTUPNI DATA
2¢'INPUT "1=SECITANI, 2=NASOBENI"; A :!VOLBA DRUHU VYPOCTU
3¢ ON A GOSUB 199, 2@¢ :!PREPINAC PODPROGRAMU
48 PRINT W: PRINT: RUN :!VYSLEDEK, NOVE SPUSTENI PROGRAMU
198 W = X + Y: RETURN:!PODPROGRAM-SOUCET
289 W X3 Y: RETURN :!PODPROGRAM-SQUCIN
21¢ !'KONEC PROG-26

5.6 Logické operdtory

Logické operdtory vyjedrfuji{ vzteh mezi prom&nnymi v programu
a umoZnujf{ jeho P{zenf. BASIC-EXP vyuZivé tichto opersdtori:

AND prinik /logicky sou&in/,

OR sjednoceni /logicky soudet/,
NOT negace - inverze,

XOR neekvivalence.

V jednoduchych prikledech zpravidla vysta¥ime jen s logickymi ope-
rédtory pro logicky sou¥in AND /&ti "end"/ a pro logicky souZet OR
/&ti "orv/.
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Priklad 59: v urditém progremu je tieba vloZit do Fédku 1¢¢ test,
podle n&hoZ se vypo¥et ukon¥f, jestliZe &fslo A = § nebo B = §.
V opa&ném pfiped® vypolet pokraluje od ¥. 134.

Analyza ukolu: vypolet se mé ukon¥it, jestliZe nZkteré z &fsel A
nebo B je rovno nule. Jednd se tedy o sjednoceni /logicky soulet/.
Pro t*{zeni programu proto pouZijeme logicky operdtor OR .
199 IF A =@ OR B =g THEN END pi#i A=f nebo B=@ "konec";
11¢ GOTO 138 pfi jinych hodnotéch skok na 13¢.

Pr{klad 64: vypolet je treba ukonit, jestliZe v prom&nné A je Eis-

loda soudasndé& v Petdzcové prom&nné AZ je uloZen znak K.

13 IFA =68 AND Ag = "K" THEN END logicky soudin.

Pr{klad 61: generdtor pseudondhodnych &fsel je zaifazen v PFddku 2¢¢
a generuje &1sla od X=@ do X=2¢. Z t&chto ¥1isel je tifeba vybrat jen
ta &fsla X, kterd jsou vit3{ neZ 5 a s ou & a s n & jsou men3{
ne? 15, Pokud je generovéno jiné &fslo /napifklad 3 nebo 18/, 2zno-
va spustime generdétor &isel.

Analyza dkolu: jestliZe majf byt vybrdna &fsla X, kterd jsou v&t3{
neZ 5 a soufasn& jsou men3{ neZ 15, jedné se o logicky soudin.

21 IF X>5 AND X<15 THEN PRINT X ELSE GOTO 2#¢

5.7 Pole rv ole

V red& pifi{padd je tieba pracovat s prvky, které jsou souddsti
urdité mnoZiny. Je napffklad treba sestavit jmenny seznem Zékd ur-
¢ité t¥{dy. S nadimi znalostmi mdZeme postupovat tak, Ze jednotli-
vé prF{jmen{ budeme vklédet do rdznych Fet&zcovych broménnych:

A3 = "ADAMEK" CR Bg = "BERKA" CR

C3 = "BOROVSKY" CR Dg = "BLAHOVA" CR atd.
Jak bychom ale pqstupoveli, kdybychom m&li sestavit jmenny seznam
Z2ékd za celou 3kolu - stadil by ném vibec poZet prom&nnych?
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Progremovaci jazyky umoZnuj{ pracovat s poli a s prvky té&chto
poli. Zjednodusen& lze rici, Ze "pole" znamend urlitou "tabulku".
KeaZdé pole musi mit svlj nézev - mus{ byt oznadeno identifikdtorem
pole. KaZdy prvek pole je oznalen stejnym identifikdtorem a poraedim:
PZ2(1) pfvni prvek pole "PZZ" - napiiklad pifijmeni prvniho Zéka,
PZZ(2) druhy prvek pole "PzZg" pf{jmeni druhého Zéka,
PZ3 (3) tPet{ prvek pole "PZg" pr{jmen{ t¥etiho Zdka.

Pokud je polet Zdkd /tedy prvkd pole "PZg" vits{ neZ 10, je
t¥eba pro prvky tohoto pole predem vymezit pFffslu3né misto v pam-
ti poftade. Musfme provést d ek 1 a r a ¢ 1 urditého pole.

Deklaraci /vymezeni/ ur&itého pole provédime pirikazem DIM,

za ktery uvedeme nézev tohoto pole a do zdvorky polet jeho prvki.

Pr{klad 62: sestavme program pro vloZeni pF{jmeni 23 Zd4kd urdité
ti#{dy.
Analyza: pole, do n&hoZ budeme vklédat jednotlivéd p¥{jmeni, si oz-
nedime nepifkled symbolem PZ. ProtoZe prvkd je vice neZ 10 /23 3é-
kd/, musfme nejd¥{ve provést deklaraci tohoto pole.
PROG=27 NEW CR

19 DIM P3(23) deklarace pole Pg s 23 prvky;
Progrem sestavime tak, aby sém urdoval pofadf{ jednotlivych prvkd.
Pro tuto &innost pouZijeme pomocnou &{fselnou prom&nnou "I", kterou
budeme postupng zvy3ovat o jednidku. Nejdrive v3ak musime tuto po-

mocnou prom&nnou vynulovat.

20 I = ¢ vynulovéni pomocné promdnné I;
I =1I+1 zvySeni hodnoty I o jednil&ku;
4¢ PRINT I zobrazen{ hodnoty /poradi/ 1I;
5¢ INPUT PZ(I) vloZen{ prijmen{ I-tého Zdka;

60 IF I= 23 THEN END test: bylo jiZ vloZeno v3ech 23 pr{jmeni?
ELSE GOTO 3¢ jestliZe ano, pak konec; jinak Féddek 34.
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Priklad 63: zobrazme prijmeni prvniho, druhého a patého Zdka ze
seznamu, ktery jsme do po¢itale vloZili v prdab&hu PROG-27.
Analyza: poradi{ prvku v kaZdém poli je urdeno pofadovym &{slem uve-
denym v zdvorce ze prisiudnym identifikétorem pole. ProtoZe poiadi
2kl je uvedeno v zaddni pffkladu 63, stal{ jen do politale vloZit
PRINT Pg(1} CR zobrez{ se pr{jmeni 1. Zdka;
PRINT P3(2)}
CR

PRINT Pg({5}

o

zobrezi se pf{jmentf 2. Zdka;

CR
CR zobraz{ se pfijmeni 5. Zdka.
Pfikled 64: navrhngte postup pro vloZeni zndmek 5 Zdkd ze 3 piedm&-
ta.
Analyza: nejd¥ive si sestavime pracovni tabulku, kterou si piibli-
Zime zaddni piikladu 64:

Poradi Zdka: matematika: fyzika: d&jepis:

prvni 1 2 2
druhy 2 3 4
tretl 1 1 1
gtvrty 4 3 5
péty 3 2 4

Jak napf{kled zjist{me znémku druhého Zdka z d&jepisu /tedy treti-
ho predm&tu/? Ve druhém Pédku nalezneme tretf sloupec; na prisedi-

ku druhého Pédku a tifetfho sloupce je uvedena poZadovend znémka.

Znémke kaZdého Z%éke z libovolného predm&tu je tedy urdena
dvéma Udaji: porfadovym &islem Pddku a poradovym &{slem sloupce
v tabulce. JestliZe si kaZdy prvek v tabulce ozna®ime identifiké-
torem T a v zévorce poradovym &fslem Fédku a sloupce, ziskdme né-

sledujfc{ tebulku: sloupec

T(1,1) =1 T(1,2)=2 T(1,3)=2
Fddek

T(2,1) =2 T(2,2)=3 T(2,3)=4
T (3,1) =1 T(3,2)=1 T(3,3)=1 atd.
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Abychom vibec mohli tabulku do polftefe vloZit, musime pro ni
plredem deklarovat /vymezit/ misto v pem&ti poditale:

DIM T(5,3) CR
T po¥et sloupcd tabulky /pole T/

pofet *4dkd tabulky /pole T/
jméno tebulky /pole T/

Nejjednodu33{, av3ak nejpracn&j3f postup pro vloZeni zndmek 5 Zd4kl
ze ti{ predm&td do tabulky v podftadi spolivd v ruénim vklddéni
Jjednotlivych ddaji:

T(1,)=1 CR T(1,2)=2 CR T(1,3)=2 CR
T(2,1)=2 CR T(2,2)= 3 CR T(2,3)= 4 CR
T(3,)=1 CR T(3,2)=1 CR T(3,3)=1 CR atd.
P¥{klad 64: je tiebs zobrazit:
a/ smémku prvnfho #dke ze tfetiho pfedmstu,
b/ znémku druhého Zéka z prvniho predmtu,
c/ snémku prvniho Zdka z prvniho piedm&tu.
Redent: PRINT T(1,3) CR zobrazi se: T2
PRINT T(2,1) CR zobrazi se 2
PRINT T(1,1) CR zobrazi se: 1

Poznémky: 1. Deklaraci vice polf jedinym p¥fkezem DIM provedeme
tekto: DIM Pg(23), T(5,3), 2(27)

2. Po opekovaném spudténi progremu povelem RUN se mZe
zobrazit chybové hlédSen{ "DD", které znemend vice-
ndsobnou deklaraci téhoZ pole. Povel RUN proto dopl-
nime &{slem ¥édku, ktery nésleduje ze Prddkem, v n&mZ

je provedena deklarace /napffklad RUN 24/,

3. Do Pddku, v n&mZ je uvedena deklarace, nevklddéme

komentdfe a poznémky /texty po prikazu "!"/.



65

5.8 Programové cykly

Programové cykly vyrazn& gzkracujf programy, v nichZ se n&jekd
&innost opekuje taek dlouho, dokud neni splnZna urditd podminka.

5.8.1 Programovy cyklus vias nstruakce

Pr{klad 65: je tieba sestavit program pro vypolet druhé mocniny.
Vypo¥et se mus{ ukonZit p¥i vloZenf &fsla #.
Sestaven{ progremu by ném nemZ}o dZlat Zd4dné obtiZe:
PROG-28  NEW CR
19 INPUT X: IF X = ¢ THEN END vloZen{ &fsle X a. jeho test na §;
‘2f PRINT X$2: PRINT: RUN zobrezen{ vysledku, volny rddek,
opakovéni celého vypoltu.

Ve sloZit&j8{ich progremech se v programovych cyklech obtfZn&ji o-
rientujeme. Je proto ulelné opticky si jednotlivé cykly vyznedit

posunut{m textu napriklad o 2 znaky vpravo.

Pr{klad 66: sestavme program pro vytvoren{ jménného seznamu aZ 40

26k, dopln&ného o jejich znémky ze tf{ predm&td.

Anelyza udkolu: Z4kd miZe byt 10, ale i 38. Budeme proto konec vklé-

ddni po&iteli signelizovat vloZenim zneku "K",.

V programu je ti¥eba vytvo¥it 2 rdzné pole:

- pole se retdzcovymi prom&nnymi pro pr{jmen{ jednotlivych ZékQ,
nap¥iklad pole P s prvky od 1 do 40 /deklarace: DIM PZ(44)/;

- dvourozm&rné pole /tebulkas/, v n¥mZ budou uloZeny zndémky z jed-
notlivych predm&td, napfiklad pole Z. ProtoZe pole Z bude mit
3 sloupce /J=3/ a miZe mit eZ 40 rd4dkd /I =40/, je tieba pole
Z deklarovat na maximéln{ mo2ny po&et prvkd, tedy DIM Z(44,3).

Jako F{d{ic{ prom&nnou v cyklu pouZijeme prom&nnou I, kterou
budeme postupn& zvy3ovat o jednilku. Soulasn& tuto prom&nnou vy-

uzZijeme pro signelizec¢i PFddku tabulky - poFadového &isla Zéka.
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PROG-29  NEW CR

14 DIM PZ(40), Z(44,3) deklarace obou pouZityéh polf;
28 I =0 "%§hu1qvéni f{dfc{ promsnné I;
3 I =1I+1 zvy3eni P{idfc{ prom&nné o 1;
4%  PRINT I: INPUT PZ(I) signelizace pofadf - vloZeni

prijmeni I-tého Zdka;
5¢  INPUT "VLOZ 1. ZNAMKU"; Z(I,1) vloZeni prvni znsdmky;
6 INPUT "VLOZ 2. ZNAMKU"; Z(I,2)  vloZen{ druhé znémky;
76  INPUT "VLOZ 3. ZNAMKU"; Z(I,3)  vloZeni t¥et{ zndmky;

8¢ . INPUT "DALSI ZAK"; QF vloZime bud CR /deldf Zdk/,
nebo K /konec vkldddni/;
99 IF Q8 = "K" THEN 1g§ jestliZe je konec vklddén{,
ELSE PRINT: GOTO 3¢ jinek prézdny radek, dal3{ Zdk;
1g@ PRINT "KONEC VKLADANI" konec vklddédni.

P#i prvnim prichodu cyklem se #fd{c{ proménnd v #. 2§ vynuluje.

Vv ¥. 3¢ se jeji hodnota zvy81 o jednilku, tedy z & na 1. V #. 440
ném hodnota I signelizuje, Ze budeme vklédat ddeje tykajfci se prv-
niho Z%éka.

Pokud nebude v #. 8§ vloZen znak K , program se vrdti z .99
do P. 3¢. V #. 30 se hodnota I zvy3{ z 1 na 2., V . 4% ndm hodnota
I /1=2/ signalizuje, Ze budeme vklddat udaje tykajici se druhého
Zdka,

Uvedeny cyklus se opakuje tak dlouho, dokud v ¥, 8¢ do poli-
tade nevloZfime znak K . PPi vloZeni znaku K se zobrazi text
uvedeny v ¥, 1g@ "KONEC VKLADANI",

Posunut{ vklddanyeh prikezs& v Pfddcich 3¢ aZ 99 ném opticky
signalizuje programovy cyklus.
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Prikled 67: je trleba zobrazit prijmeni a zndmky jednotlivych Zdkd,
které byly do politale vloZeny v predchozim prikladu.

Analyze ukolu: P{dfic{ prom&nnd "I" md po ukonden{ vkléddni v PROG
-29 stejnou &{selnou hodnotu, jako je podet vloZenych p¥{jmeni,

Pro cyklus “"zobrazovéni" pouZijeme jinou #fdfic{ prom&nnou /napiikl.
"U"/ & jeji hodnotu budeme po kaZdém zvy3eni o jedni&ku porovnévat
s hodnotou prom&nné I. PFi shod& obou t&chto prom&nnych /U=I/ se
zobrazovén{ ukonéf.

PROG=29 pokradovéni:

Mgu-=g vynulovéni ¥#{dfc{ prom&nné U;
126 U =U+1 zvySeni hodnoty U o jednilku;
134  PRINT U; PZ(U); zobrazen{ porad{ a pFijmeni;
Z(Uy1) 3 2Z(U,2); Z(U,3) zobrazeni jednotlivych znémek;
148 IF U =1 THEN 150 test: dosdéhla U hodnoty I 7
ELSE 1284 jestliZe ano, pak rddek 154,

jinak ¥. 12@ - dald{ p¥{jmeni;
154 PRINT "KONEC PROGRAMU®: END ukonden{ zobrazovéni.

Poznémka: podftal "vychrli" jednotlivé pifjmeni & p¥{slusné zndmky.
Pokud je 28k vice neZ volnych ¥dédkl na obrazovce, prvni uddsje se
z obrazovky ztrat{ jedtg di'fve, neZ si je stadfme zapsat. Program
miZeme cyklicky prerudSovat napffkled tim, Ze do ndho vlioZime rédek
125 INPUT Q8 dal3f ddaje se zobrez{ aZ po
stisknutf libovolného tladitka.

Progremovy cyklus vlestn{ konstrukce pouZ{véme zpravidla teh-
dy, jestliZe predem nezndme polet opskovéni cyklu. Sami v3ek v n&m
musfme zajistit amdny rf{d{c{ prom&nné a zejistit testovén{ na pod-

minku, kterd ukonduje cyklus.
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5.8.2 Programovy cyxlus typu FOR - TD - STEP/NEXT

Programovy cyklus typu FOR-TO-STEP/NEXT pouZfvéme tehdy, je-
stliZe predem znéme polet opakovéni. Cyklus je ffzen prom&nnymi,
napfiklad promdnnymi I a K, které ndsledujf za klf&ovymi slovy:

FOR I = cyklus zaliné od &fsla /doln{ meze/, které nésleduje
za PF{d{c{ prom&nnou I: napfikled FOR I=1 ; FOR I=5, atd.

TO cyklus kon&f horn{ mez{ /v&etn&!/, kterdé je urlena &{s-
lem nésledujfcim ze p¥fkezem TO , nap¥. TO 1§ ; TO 54;

STEP K &1slo za pfikezem STEP uréuje zm&nu promZnné I; napf.
pt*i K = .5 se hodnota F*{dfc{ prom&nné I postupn& zvy3u-
Jje o #.5; JjestliZe STEP /krok/ = 1, nenf t¥eba jej uvé-
dst;

NEXT I F{d{c{ prom&nnéd I se zvy3f o krok K a testuje se, zda
I neprekro&ile hornf mez: pri prekrofenf{ horn{ meze se
pokraduje del3fm piffkezem, ktery nédsleduje za NEXT,
jinak se cyklus opskuje.

/%ti "for ... td ... step ... next"/

Pr{klaed 68: Jje tireba vytvorit jmenny seznam 15 Zdkd.
ReZenf: jednotlivéd jméne budeme uklddat napffklad do pole "LZ".
Jako r{dic{ prom&nnou pouZijeme prom&nnou H. ProtoZe krok v pofa-
d{ mezi jednotlivymi Z2dky &inf{ 1, neni tiebs jej uvadat.
PROG-3¢  NEW CR
14 DIM LZC15) . deklarace pouZitého pole L3 15 ;
24 FORH =1 TO 15 uréenf horni meze cyklu;
3¢ PRINT H: INPUT L3(H) zobrezeni pof. &fs., vloZ. pfijmeni;
44 NEXT H konec cykluj
58 PRINT "KONEC VKLADANI" dal3f programové prikazy.
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Upozorn&ni:
a/ Ur&ity cyklus mus{ byt ukonen stejnym identifikétorem, Jeky byl
pouZit za klf&ovym slovem FOR , napifklad
3¢¢ FOR I=1 TO 3 STEP 4.1 cyklus od 1 do 3 s krokem 0,1; ‘
362 PRINT"I="; I prikazy uvnit® cyklu /t&lo cyklu/;

384 NEXT I konec cyklu;

318 FOR AY==5 TO 5 cyklus od <5 do +5 s krokem 1;
32¢ PRINT "AY="; AY t&lo cyklu;

338 NEXT AY konec cyklu,

b/ P¥ikez cyklu miZe byt zapsdn i v jediném programovém ¥Fédku:
35¢ FOR U=2 TO 2@ STEP 2: PRINT INT(SQR(U)) :NEXT U

¢/ Cyklus je moZno r{fdit i parametricky. Pfed vstupem do cyklu je
v3ak tieba ur&it konkrétn{ pParsmetry oyklu:

4¢¢% INPUT "DM"; DM DM znemend "doln{ mez";
414 INPUT "HM"; HM HM 2znemené “horn{ mez";
415 INPUT-"K“; K K znemend "krok";

417 FOR J= DM TO HM STEP K nastaveni paremetrd cyklu;
418 PRINT J ¢ 2: NEXT J t&lo cyklu; konec cyklu.

Pr{klad 69: vytvolreny seznam 15 24kl /pr. 68/ je tieba zobrazit.
Dédle je treba zjistit, kolik je v tomto seznamu hochd a kolik je
afvek. '

Analyze dkolu: v &e3tin¥ se prijmeni dfvek /tém&F vZdy/ 1i3f od
p¥{jmen{ hochd koncovkou "&". Stad{ tedy pirikaezem RIGHTZ(AZ,!)
odd&lit poslednf pismeno z kaZdého p¥{jmen{ a podle tohoto pismene
uréit, zde se jednd o divku nebo o hocha. Podet dfvek budeme p¥i-
po&{tdvat do prom&nné D, polet hochd do prom&nné H. Program bude

navazovat na predchoz{ PROG-34.
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PROG=-31 pokradovéni PROG-34

55 H=@g: D = ¢ vynulovén{ prom&nnych H & D;

66 FOR I =1 TO 15 urden{ parametru cyklu;

78 PRINT I; LE(I) por, &islo I, pr{jmen{ Itého Zdke;
8d AZ = L3(I) pfevedeni prfjmeni z L3(I) do AZ;
9¢ AZ = RIGHTZ(AZ,1) z prijmeni uloZeného v AZ odiP{iz-

neme 1 znsk zprave s tento od¥{iz-
nuty znek vloZime zp&t do AZ;
188 IF A = "A" THEN D = D + 1 pfi Ag="A", jde tedy o piijmeni
divky, zvy3{ se obsah D o jednidku
LSE K = H + 1 Jjinek se zvy3f obsah H o jednidku;
11¢ NEXT I: CLS konec cyklu; vymazéni obrazovky;
12¢ PRINT "CELKEM DIVEK:"; D zobrazen{ podtu divek;
13¢ PRINT "CELKEM HOCHU:"; H zobrezeni podtu hochd,

148 END konec programu.

Poznémky: p¥{ksz END je do ¥. 14f vloZen proto, aby chod progre-
mu nepokre&oval ¥adkem 3gf /viz str. 69/.

Pokud jiZ byle jednotlivd pi{jmen{ vloZena v PROG-3¢ do Lg(I), mu-
sime PROG-31 spustit pFffkezem GOTO 55, nebol povelem RUN 55 by~

chom v8echna p¥f{jmen{ vymazali.

Kontrolnf otdzka: jak je tfebe upravit PROG-31, aby se po zobrazeni
kefdého pFijmeni chod podfitale prerudil /zaznamengni vysledkd/?
PouZijeme pomocnou prom&nnou, napffklad UZ s do PROG-31 vlcZime
napl{klad rddek

195 INPUT U3 pferudeni chodu programu.

5.8.3 Progremové cykly typu WHILE-DO/WEND a REPEAT-UNTIL

Uvedené typy cykld jsou prevzaety z programovactho jazyka PAS-
CAL /¥ti "paskel”/. Cyklus WHILE-DO/WEND /&ti "vejl-dd-vend” pro-
bihd tek dlouho, dokud je splnovéna pfedem ur&end podminka,
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Prikled 70: s vyuZitim cyklu typu WHILE-DO/WEND sestavme progrem
pro vypofet druhé odmocniny z &fsel v&t3ich neZ 5.

Analyza dkolu: vypolet se bude opakovat tek dlouho, dokud vloZené
&1slo A bude v&ts{ ngz 5. Mezi kl{&ovd slova WHILE a DO je tre-
ba vloZit podminku AD>5 .

Abychom do cyklu vibec vstoupili, nastavime p¥edem hodnotu A na 6:
PROG=32 NEW CR

19A=6 nastaveni po&dtedni hodnoty A;
2@ WHILE A>»5 DO uréenf podminky cyklu;

3¢ INPUT A: PRINT SQR(A) vloZeni &fsla, vypoZet odmocniny;
4% PRINT: WEND prézdny Fédek, konec cyklu;

5¢ PRINT "CISLO NESPLNUJE PODMINKU" vystup z cyklu pii A< =5,
Po ukonleni cyklu se prejde na prvni piikaz ze p¥ikazem WEND .

Cyklus typu REPEAT-UNTIL probihd tek dlouho, dokud n e n {
s pln&na piedem urlend podminka /dokud nenasteane urdité si-

tuace/.

Pf{klad 71: opakovanym vklddénim E{sel z klévesnice je tiebs urdit,
které ndhodné &fslo bylo vygenerovéno a vloZeno do prom&nné B.
Analyza (kolu: nédhodné &1slo B vygenerujeme pou?itfm prfkezd RND
a INT . Cyklus REPEAT-UNTIL /&ti "ripfit-antil"/ bude probfhat
tak dlouho, dokud &1slo A vloZené klévesnic{ nebude rovno &fslu B.
PROG-33

19 B = RND(M): B = INT(Bx10) vygenerovédni neznémé &{slice;

2¢  REPEAT zaldtek cyklu;

38 INPUT "VLOZ CISLICI"; A ndpov&da - vloZen{ &islice;

4¢ P =P+ v P zjisfujeme po¥et pokusd;

5§ UNTIL A =B konec cyklu - podminka;

64 PRINT "POCET POKUSU:"; P zobraszeni po&tu pokusd p#i A = B.
Po skon&eni cyklu se prejde na prvni pfikez za podminkou UNTIL... .
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5.8.4 Vn&js{ a vnitifn{ cykly

Programové cykly lze i vklédat /vnofovat/ do sebe. Je v3ak
tfebe dodrZet zésedu, Ze vnit¥nf cyklus ne sm { mit svij kon-

covy bod za koncovym bodem wvn&jsiho cyklu.

Pr{klad 72: sestavme program, ktery by demonstroval prib&h vnit¥ni-
ho /¥{dic{ prom&nné J/ a vn&jsfho /#idic{ prom&nnd I/ cyklu.
Analyza Ukolu: je tieba sestavit vn&jsf a vnit¥n{ cyklus. Cinnost
jednotlivych cykld lze patrn& nejlépe demonstrovat zobrazenim hod-
not jednotlivych Ffdfcfich prom&nnych. Zm&Znu vn&j3{ ¥{d{fc{ prom&nné
navic vyjédrime dvima prézdnjpi rédky.
PROG- 34 NEW CR

19 PRINT "VNEJSTI A VNITRNI CYKLUS": WND 3 hlavilka, "okno";

26 FORI =1 TO 3 paremetry vn&jSfho cyklu;

3¢  PRINT: PRINT vytvoren{ dvou prdzdnych rédky;
a9 FORJ =1 TO S5 paremetry vnit¥nfiho cyklu;

58 PRINT "I="; I; "J="; J zobrazen{ Ffdfcich promé&nnych;
68 NEXT J konec vnit¥niho cyklu;

78 NEXT I konec vn&j3fiho cyklu;

8¢ PRINT "KONEC" konec progremu,

NavrZeny program je opticky rozélen&n na b&Zné programové rddky,
ne progremové rédky vnijifho cyklu e na programové fédky wnitPfniho
cyklu.

Pr{klad 73: graficky znézornZme vn&j3{ a vnit¥ni cyklus z PROG-34.

26 FORI =1 TO 3

49 FORJ =1 TO 5 l
vnitfn{ cyklus vn&j31L cyklus

68 NEXT J < l J

78  NEXT I =

Program PROG-34 je sestsven sprévn&. Koncovy bod vn&j$fho cyklu
NEXT I 1leZ{ aZ za koncovym bodem vnitfnfiho cyklu NEXT J .
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P¥{klaed 74: sestavme program pro hru "Cestovatelskdé: aZ pojedu ns
prédzdniny, vezmu si sebou ...".
Postupn® se pridévajl jednotlivé predm&ty a kdo je nedokéZe bfesné
a ve sprédvném porad{ vyjmenovat, prohrévi.
Anelyza tkolu: jednotlivé predm&ty budeme vklédet do pole *AZ(I)".
Polet predm&td omezime na 1§. Pole “AZ(I)" vyuZijeme dvekrét:
- p¥i vklddénf deldfho pfedmdtu INPUT AZ(I),
- pfi porovnévéni odpovi&di K& po kaZdém vloZeném predmétu AZ(J)
Do programu musime vloZit 2 cykly: vn&j3{ pro postupné vkldddn{ jed-
notlivych predm&td a vnitfn{ pro porovnévéni sprévnosti odpovidi.
PROG-35  NEW CR

5 PRINT "CESTOVATELSKA": WND 2 nézev programu, "okno";

14 FORI =1 TO 14 paremetry vn&js3iho cyklu;

2@ PRINT "VLOZ"; I; " PREDMET" népov&da;

38 INPUT AZ(I): CLS vloZen{ nézvu predm¥tu; vymaz;
Y] FORJ =1 TOI peremetry vnit¥nfho cyklu;

5¢ PRINT "OPAKUJ"; J; "PREDMET" nédpovida;

64 INPUT K3 vklédén{ nézvi predm&td;

79 IF K8 = AZ(J) THEN 198 pri sprédvné odpovidi;

8g BEEP 7,48: PRINT "CHYBA - p¥i chybné odpov&di signalizece,

SPRAVNE: "; A8(J) zobrazeni sprévné odpovédi;
94 INPUT Q8: RUN prerusen{ /vloZime CR/, znova;
188 NEXT J konec vnitfnfho cyklu;
118 PRINT: NEXT I prézdny ¥., konec vn&jStho cyklu;

12¢ PRINT "MAS DOBROU PAMET": END ukoné¢en{ hry po vyjmenovani
v8ech 10 vloZenych predm&td.

Poznémke: "okno" na obrazovce zruiime vloZenim YND # CR .



74

5.9 Prirazovéni konstant ze seznemu DATA

Za p¥ikaz DATA /&ti"dejta"/ lze do progremového Pddku vloZit
%fselné nebo Fetdzcové konstenty. P¥fkazem RESTORE /"ristor"/
urdujeme, od kterého programového PFddku mejfi byt tyto konstanty vy-
volévény.

Jednotlivé konstanty /data/ ze seznamu vyvoldvéme prikazem
READ . P¥i prvnim pouZit{ pifkazu READ se vyvold prvni koﬁstanta,
p¥i druhém pouZit{ tohoto prfikazu se vyvolé dal3{ konstenta, atd.

PFfklad 75: sestavme progrem pro zkouSenf Z4kd /test/ z ndzvd hlav-
nich m&st jednotlivych stétd.
Analyze Udkolu: dvojice PFetdzcovych prom&nnych "stdt", "m&sto" budou
tvorit jednotlivé programové rédky seznamu DATA. Seznam DATA ukon-
&{me znakem "K". .
PROG-36 NEW CR

14 PRINT "HLAVNI MESTA": WND 2 ndzev programu, okno;

24 DATA "CSSR", "PRAHA" prvni dvojice "stdt", "mdsto";
22 DATA "SSSR"; "MOSKVA" druhé dvojice;

24 DATA "NDR", "BERLIN" tretf dvojice, atd.;

44 DATA "K" posledni prvek v seznamu DATA;
54 RESTORE 24 data je tieba &fst od ¥. 24;

64 READ Ag prefte se konstanta s pfifad{ se do AZ;

78 IF A8 = "K" THEN END ukon¥eni programu p¥i A = "K";

8¢ PRINT Ag: READ BZ zobrazeni, dald{ konstenta se piiradf do BZ;
9¢ INPUT "HLAVNI MESTO"; C8 népovida - odpovid Zéka;
198 IF CZ = Bg THEN PRINT: GOTO 64 pi#i sprdvné odpovddi;

11¢ BEEP 7,5¢: PRINT "CHYBA" signalizace p#i chybné odpovidi;
12¢ PRINT "SPRAVNA ODPOVED";, B zobrazeni sprévné odpovdi;
139 PRINT: GOTO 64 dals3f dvojice "stét", "m&sto".

JestliZe v jednom progremovém PFddku je vice konstant typu "data",
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odd&luji se jednotlivé konstanty od sebe odd&lovalem "," . Na konci
programového Iédku s konstantemi "data" se odd&loval neuvddi.
JestliZe je tieba v programu vyvoldvat rizné soubory konstant,
naprf{klad prvni soubor pro progrem "Hlevn{ m&sta", druhy soubor pro
"Chemické znalky" apod., m u s { m e pFff{kazem RESTORE &fs, ¥ddku
urdit, od kterého progremového rddku majf byt "data" vyvoldvéna.

Progremovéni osobnich po&ftadl neni sloZité.
Stali jen
- znét nebo vymyslet postup reSeni,

v&d&t, ktery povel nebo prikez kdy a jak pouZit,

i

sprévng sestavit program a vloZit jej do poditale,

program spustit.

6. Zdéklady grafického zobrazovini

Grafické zobrazovéni vychdz{ z obdobnych zdsad jeko zobrazo-
vén{ /kresleni/ na papiru. Poldtek grafického zobrazovéni je v
levém spodnim rohu obrazovky. Po¥ftad dokdZe
zobrazit libovolny bod na obrazovce jen tehdy, jestliZe politali
sd¥lime souradnice tohoto bodu.

Aby%hom mohli tyto souradnice polftadi sd¥lit, musime zndt m&-
#{tko, které se pouZivd v zékladnim grafickém reZimu pro uddni mis-
ta na obrazovce;

- vodorovnd osa /osa X/ se na obrazovce d&li na 320 bodd,

- svislé osa /osa Y/ se na obrazovce d&lf na 240 bodd.

Zji8¥ovén{ soufadnic na obrazovce si miZ¥eme predstevit tieba tak,
e papirovym m&F{tkem, které mé na délku obrazovky 320 bodl, odm&-
Ffujeme vodorovnou a svislou vzddlenost ur&itého bodu od poZétku
zobrezovéni. KaZdy bod je psk préen dvéma souradnicemi:

nam&fend hodnota v ose X, namdfend hodnota v ose Y.
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Soufadnici bodu P, ktery je v polétku zobrazovdni, zepiSeme takto:

4, ¢
[' T "nam&fend” hodnota v ose Y,

"nam&¥end" hodnota v ose X .

Polfitali "je jedno", jakym zpisobem tento bod oznalujeme: pouze pie-
sune graficky kurzor do mfsta, které je urleno ti&-

mito soufadnicemi. Princip zobrazovédni v grafickém reZimu je uvgden

na obrdzku: souradnice:
osa Y bod: X , Y
" P ) )
29 R L s/ A 39 g
Y=159 4 B 319 239
O'br a 2z o v k a e g 239
Y=79 A

. poldtek zobrazovdni D 208 198

Y=g 3/’ —

osa X

X=g X=79 X=159 X=239 X=319

Zékladn{m p¥ikszem pro presun grafického kurzoru do urditého
mista je piikaz MOVE X,Y /&ti "mbv"/:
MOVE #,8 CR pfesunutf{ kurzoru do po&dtku zobrazovéni;
MOVE 319,239 CR pfesunut{ kurzoru do mista oznafeného bodem B,

MOVE 2¢¢,194 CR pfesunuti kurzoru do mista oznadeného bodem D.

Po¢{ta& nekontroluje, zde neni pifekro¥ena nejvy33{ moZnd hod-
nota soufadnic: 319 v ose X, 239 v ose Y.
Zobrez{ se na obrazovce bod o soufadnicich 239,319 /MOVE 239,319/7
Hodnota X vyhovuje, X je men3{ neZ 319,
Y nevyhovuje, Y je v&t3{ neZ 239.
Pr{ikezem MOVE 239,319 jsme zadali bod, ktery "je nad obrazovkou".

Po vloZen{ prfkazu MOVE X,Y se na obrezovce nic neukéZe. Po-

¢{ted si jen zapamatuje polohu bodu o soufadnicich X,Y.
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6.1 Spojovédni bodld &arami

Cinnost politale pri spojovéni bodd urdenych souradnicemi X,Y
1ze prirovnat k &innosti Fidife vozu TAXI-sluZby:

a/ Ridi%e vozu zestavime na ulici a nesedneme. Ridi& z texemetru
vymeZe udeje o predchozf{ j{zd&; my vymaZeme obrazovku a grafickou
pemd¥ po¥ftele:

CLS: CLSG CR /CLSG je pfikaz k vymezéni grafické pem&ti/;

b/ Tax{ikér nastavi na texeametru poldtek jizdy. My nastavime polé~
tek grafického zobrazovéni:
MOVE #,d CR

c/ Tax{kdri sd&lime edresu, kem nés mé dovézt. Pol{tali sddlime
souradnice bodu, do n&hoZ mé provést &dru z bodu, kde se n y n {
nachdz{ graficky kurzor, napiffklad do bodu A /319,8/:

PLOT 319, CR vytvor{ se &éra z bodu #,¢ do bodu 319,4

d/ Texikéri sd&lime dal3{ adresu., Podf{tadi sdZlfme souradnice del-
3tho bodu, napffkled bodu D /20@¢,198/:
PLOT 2¢¢,199 CR gére z bodu 319,F do bodu 2¢#,194.

JestliZe za souradnice pr¥ikazu PLOT vloZime dal3{f &{slo,
zobraz{ se takovy druh &dry, ktery odpovidéd tomuto tfet{mu &fslu
.'peremetru &éry/. Pokud Jje timto parsmetrem @, nezobrsz{ se Z&dné
déra; pri vloZenf &fsla 255 se zobrez{ plnd &dra. {fsla od 1| do 254

vytvérej{ rdzn& prerufované &dry: tefkovenou, &drkovenou apod.

Prikled 76: sestavme program pro ukézku rdznych druhl &er.

PROG-37 NEW CR
19 FOR I = ¢ TO 256: CLS: MOVE ¢, nastaveni cyklu, podétku;
2@ PRINT "PARAMETR CARY:"; I zobrezen{ parsmetru &éry;
3¢ PLOT 304,84, 1 . zobrazen{ &éry urdené peremetrem;
49 INPUT Q@F: NEXT I prerueni, opakovéni cyklu.
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Program PROG-37 spustime povelem RUN a rf{dime jej opakovanym vkld-
dénim CR . U druhd éer, které nds zaujaly, si zaznemendme jejich

parametr, Program pierusfme vloZenfm CTRL C .

Priklad 77: nekresleme na obrazovku televizoru obdélnfik o strandch
AB = 2@@ bodd zdkladniho souraednicového systému /zdkladnfho rastru
na obrazovce/, AD = 1f## bodd tohoto rastru.

Vrchol A obdélnfike je od pol&dtku grafického zobrazovédni posunut

v ose X o 54 bodd rastru, v ose Y o 3¢ bodd rastru.

Analyza udkolu: nejdrive si ne papir nakreslime /stali jen nd¥rt/
osu X a osu Y. Mezi tyto osy zakreslfme obdélnfk, taek aby alespon
pribliZn& splnovel poZadavky zadén{:
- posunuti vrcholu A: v ose X o 5¢ bodd rastru /X=50/;

v ose Y o 3¢ bodd rastru /Y=34/;

- vzdélenost AB = CD = 1g¢ bodd rastru,
- vzddlenost AD = BC = 140 bodld rastru.
osa Y ﬂ' 205 Vypo&et souradnic:
N&g&rt: A:  X=50 Y=3¢
D ]
188 160 B: X=5@+200 Y=34
celkem: A B
138 C: X=5g+20¢
38 R Y=3g+109
| 58 209 osa X
Poldtek zobrazovéni D: X=54 Y=3g+148
celkem:
250

Souradnize jednotlivych vrchold vypolftéme tak, Ze urdfme Jejich
vzdédlenost od polétku zobrazovéni jak v ose X, tak v ose Y;
Vlastni zobrazeni mdZeme provést v dimlogovém nebo v proéremovém
reZimu politale:

Dielogov&: CLS: MOVE 58,3@: PLOT 254,38; 25#,138; 58,138; 58,38 CR

Programové&: NEW 95
13 CLS: MOVE 54,38: PLOT 254, 38; 25d,138; 58,138; 54,38
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Souradni~e za prikazem PLOT 1lze zadévat i parametricky, tedy
dosazenim do prom&nnych za prikaezy MOVE a PLOT.

Pffklad 78: sestavme paraemetricky .program pro zobrazeni obdélnika.
Do progremu zeraedme i signelizaci pfipadného prekroeni nejvy&ifch
moZnych hodnot soufadnic X a Y.

Analyza Udkolu: jedné se vlastn® jen o obecné zedéni pfikiadu TT7.
Budeme proto postupovat obdobnym zplisobem. V poZadoveném testu bu-
deme zjisfovet, zde soufadnice X nepiekrodila hodnotu 319 a soured-
nice Y hodnotu 239.
PROG-38 NEW CR

14 PRINT "PARAMETRICKY OBDELNIK": WND 2 hlavilka, okno;

2¢ INPUT "VLOZ POCATEK X,Y"; MX, MY paremetrické ureni pol.;

3¢ INPUT "VLOZ DELKU AB"; AB vloZeni délky AB;

4% INPUT "VLOZ VYSKU AD"; AD vlioZent vysky AD;

5¢ CLS: MOVE MX, MY vymazdni obrezovky, pfesun kurzoru;
68 BX = MX + AB: BY = MY vypotet soufadnic bodu Bj
78 CX = BX: CY = MY + AD vypolet soufadnic bodu Cj;
8¢ DX = MX: DY = CY vypo¥et soufadnic bodu D;

94 IF BX>319 OR CY>239 THEN BEEP signalizace chyby - pfekro-
7,58: PRINT "CHYBNE ZADANI - OBRAZ &eni nejvys83ich moZnych X,Y
JE MIMO OBRAZOVLKU": PRINT: RUN opakovédn{ progremu;

1¢¢4 PLOT BX,BY; CX,CY; DX,DY; MX,MY =zobrazeni &ar.

£.2 Zm&na zdékladniho m&ritka

V n&kterych pripadech je zobrazovéni v zékladnim rastru 324
krdt 244 bodd zbyte¥n¥ podrobné. Zdkladni m&Ffitko 32¢ krét 244 bo-
dd lze zm&nit na jiné m&F{tko p¥fkezem SCALE , za nim% ndsleduji
xrejni hodnoty na ose X a krejnf hodnoty na ose Y:

SCALE Xmin, Xmax, Ymin, Ymex .
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P¥iklad 79: zm&lLme m&Fitko v ose X z 32f bodl na 10 d{lkd a v ose
Y z 244 bodd na 8 dilkd.
Anglyze tkolu: pro zm&nu m&Fitka pouZijeme pifikaz SCALE /"skejl"'/
SCALE Xmin, Xmex, Ymin, Ymax tedy:
SCALE 4, 14, g, 8 CR

P¥{klad 8¢: v novém m&F{tku je tieba zobrazit obdélnik o strandch
AB = 5 df1k8, AD = 3 dflky. Vrchol A bude posunut o 2 dilky od osy
Y a o 1 dilek od osy X.

Analyza Ukolu: soufadnice vrcholu A obdélnika: X=2, Y=1;
souradnice ostatnich vrcholl zjistime stejnym zplsobem jako v pi.
77, resp v pf. 78.

MOVE 2,1 CR graficky kurzor presuneme do vrcholu A;
PLOT 7,15 T,45 2,45 2,1 CR zobrazeni obdélnika.

Poznémka: do Xmin e do Ymin nemusf byt vZdy vklddéna hodnota nulse,
2le 1lze do nich vloZit i jiné celé /kladné nebo zdporné/ &islo.

6.3 Zobrazeni souradnicovych os

Souradnicové osy jiZ umime zobrazit pF{kazem PLOT , za n&jZ
vloZ{fme jednotlivé soufadnice p¥fsludnych bodd.
_ Jednodud3{ je v3ak pouZiti pifkazu AXES /&ti "exis"/, ktery
p¥imo zobrazf osu X a osu Y, Tyto osy se zobrezi i tehdy, kdyZ jsou

posunuty od poddtku zobrazovéni.

AXES X, Y, p X je vodorovnd a Y je svisld wzddlenost obou os od
polétku zobrazovéni; &fslo p urduje druh &éry.

P¥{kled 80: plnou &arou zobrazme zdkladn{ spufadntcové osy X a Y.
Tedkovan& /p=1/ zobrezme pomocné osy vzddlené 3% bodd od osy X
a 54 bodd od osy Y v zékladnim grafickém rastru.
SCALE #, 319, 4, 239 CR "prepnuti" do zdkladnfho rastru,
AXES #,8, 255: AXES 58, 3§,1 CR zobrazeni hlavnich a pomocnych os.
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Generdtor grafickych znakd umoZnuje zobrezovet pismena, &f{sli-

~e & znaky i v jiném, neZ v zéklednfm tveru:

LABEL S, V;J“text" perametr S urduje, kolikrdt mé byt text Sir-
/&ti "lejbl"/ 8{, peremetr V kolikrét md byt text vy331,
neZ je zdkladn{f velikost pismen a &islic.

Zobrazovdni piikazem LABEL 2z a ¢ f{ n 4 od mista, do n&hoZ je

prévé nastaven graficky kurzor.

Pr{klad 81: od bodu ur&eného souradnicemi X =18¢ a Y=1g8 je tre-
ba zobrazit text "ONDRA" ve trojndésobné velikosti oproti zdékladni
velikosti znaki.
ReSen{: nejd¥ive presuneme kurzor ne urdené misto:
MOVE 18¢, 148 CR pfesunut{ kurzoru do ur&eného bodu;
LABEL 3,3;"ONDRA" CR zobrazeni textu ve trojndsobné velikos-
ti /trojnésobnd vyske i 3{¥ka/.

6.5 2Zjist&n{ soufadnic mista, na ndmZ je kurzor

Po ukonleni zobrazovéni textu "ONDRA" v piredchozim prikladu
zOstal graficky kurzor za slovem ONDRA. Jeho e bsolutnit
souradnice zjistime pf{kezem GET X, GET Y :

PRINT "X="; GET X zobraz{ se: X= 285
PRINT "Y="; GET Y zobrazi se: Y= 1908
Z1selné uUdeje predstavuj{ vzdélenost grafického kurzoru od podétku

zobrazovéni, ktery je v levém spodnim rohu obrezovky.

6.6 VytvoPeni ucelené plochy na obrazovze & vloZeni textu

Plochu pro vytvarné odliSeni urditého népisu, otdézky apod. lze
vytvorit prikezem FILL /2ti "fil"/:
FILL MX, MY, P MX urduje délku vytvérené plochy, MY vySku vytvé-

rené plochy. Perametr P urduje charaekter plochy.
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Pokud se perametr P rovné &f{slu 255, vytvori se ucelend bilé plo-
cha; prfi P = 1 zobraz{i se 2 rovnob&Zky, atd.

Po & d4t e k vytvdPené plochy /jeji levy spodni roh/ je urlen
sourfadnicemi ze p&ikazem MOVE .

Prfkled 82: souvislé bflé ploche za&fné v bodu o soufadnicfch X=44,
Y=64. Délka &ini 6 bodld v ose X, vy3ka plochy &in{ 2¢ bodd v ose
Y. Do této plechy je treba vloZit népis "ONDRA" ve dvojnésobné ve-
likosti.
Analyza ukolu: nejdrive je treba vypolitat soufasdnice pro prikaz
FILL : MX = 4@ /poldtek zobrazovéni/ + 6§ /délke plochy/ = 108,
MY = 6@ /podétek zobrazovéni/ + 2@ /vy3ke plochy/ = 8f.

ProtoZe neni presn& urleno, od kterého bodu mé byt zobrezen text
"ONDRA", zvolime pro poldtek zobrazovéni souradnice X=6¢, Y=74.
PROG-39 NEW CR

14 CLSG: MOVE 48,60 vymazéni obrezovky a grafické pam¥ti, pol.;

28 FILL 144, 88, 255 zobrazeni ucelené bilé plochy;

3¢ MOVE 6b,75 presunut{ grafického kurzoru do mista, od-

kud mé zal{t zobrazovéni textu "ONDRA";
4¢ LABEL 2,2;"ONDRA" dvojndsobné zvit3en{ textu "ONDRA".

Progrem lze sasmoz¥fejm¥ upravit i pro parametrické vklédént
vstupnich ddajd. Paremetricky progrem je velmi vyhodny p¥i podéte&-
nich dvehdch o zapln&ni obrazovky /velikost a cherakter plochy,
vhodny ndpis a jeho umist&ni, apod./.

6.7 2ji3t&n{ soufadnic urditého mIiste na obrezovce

P¥i préci v grafickém reZimu je treba &asto zndt souradnice
bodu, od n&hoZ se mé zel{t vytvdret ucelend plocha, zal{t zobrazo-
vet &4ra nebo text, std. Zji3fovén{ t&chto souradnic odhedem nebo
prepoditédvdnim rddkd a sloupcd ne graficky reZim je zdlouhavé a

velmi pracné.
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Priklad 83: sestavme program pro zji3tdni libovolného mista na
obreazovce.
Anelyza tkolu: urdité misto na obrazovce si miZeme "zviditelnit"
tak, Ze na n¥ najedeme grafiékjm kurzorem /prikez DRAW INPUT/.
Na toto mfsto vloZime pfsmeno H, které mé vyrazny tvar. Pro zjid-
t&n{ soudadnic pismene H pouéijeme prikazy GET X a GET Y.
PROG=-44 NEW CR
18 CLS: CLSG: PRINT "SOURADNICE" vymezéni obrazovky a gr. pam&ti;
2@ DRAW INPUT Ag: LABEL 1,1;"H" "nejet{ " kurzorem, pismeno H;
3@ PRINT “"X="; GET X; " Y="; GET Y zobrazen{ soufadnic konce’
pismene H;

49 RUN 2¢ opakovené spudt¥n{ programu.

Progrem spustime povelem RUN. Graficky kurzor dopravime stisknutim
tlad{tek se Sipkemi do poZadovaného mista na obrszovece. Po vloZeni
CR se na uréeném mist¥ zobrez{ pfsmeno H a pak i souradnice.

/Pripadnym vloZenim "V" lze Jjednotlivé mista propojovat &arami/.

6.8 Kombinovené grafické pi{kazy

VyuZivéni kombinovenych grafickych piffkazd vyrezn& usnadnuje
préci v grafickém reZimu - ne v3echny osobni podftale jsou té&mito
pifikazy vybaveny!

6.8.1 Automatické vklddén{ sourasdnic do Fet¥zcové promZnné

DRAW INPUT A  tlalftky pro ovldddni grafického kurzoru dopravime
kurzor na poZadovené misto na obrazovce. Pak stisk-
neme tleéitko s pf{emenem "V" nebo s pismenem "S".

Stisknutfm tlal{ftka "V" se zobraz{ &dra spojujic{ soudasné a pired-

chozf umfst&ni grafického kurzoru.

Stisknutfm tla&ftka "S" se &dra nevytvoi{, jen se zaznamenaj{ sou-

radnice bodu, v né&mZ bylo stisknuto tla&ftko "S".
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Soufadnice mist, na nichZ bylo stisknuto tladitko "V" nebo
tladftko "S", se ukléddajf{ do prom&nné AgZ. Zoﬁrezit tyto souradnice
miZeme pifkeazem PRINT AZ CR .

P{smeno S pred souradnicf X znemend, Ze na tomto mistX bylo
stisknuto tlalftko "S". Pismeno V znesmend, Ze bylo stisknuto tla-
&itko "V", P{smeno M urduje souiadnice poddtku uklddéni do AZ.

Pi{klad 84: zjist&te a vysvdtlete souradnice lomené

&éry typu Sy P
PROG-41  NEW CR —"
14 CLS: MOVE #,¢ vymazéni obrezovky, poddtek zobreazov.;
2% DRAW INPUT AZ kombinovany graficky prikez;
3¢ PRINT A8 zobrazeni soufadnic X a Y vloZenych bodﬁ;;
44 RUN opekované spudt&ni programu.

Klévesnici prepneme do reZimu "velkd pismena”. Tla&{tky pro pohyhb
grafického kurzoru s opaekovenym stisknutim tladftka "V" nekreslime
ﬁoéadovanou ¢éru. Po vloZenf CR se nap¥iklad zobrazi:

vél ,d: Vg,46: V-61,0
V61,d znemend, Ze v prvnim vecholu bylo stisknuto tla¥ftko "V".
soutadnice tohoto prvniho bodu jsou: X=61, Y=g,

V@,46 znemend, Ze pii daldfim stisknut{ tladftka "V" se soufadnice
X oproti predchozimu bodu A zm&nila ve vrcholu B o & bodd zdklad-
niho grafického restru,

Y oproti pfedchoz{ souradnici Y zm&nila o 46 bodld rastru.

V-61,0 znemend, Ze prfi tfetim stisknut{ tla&ftke "V" se soufadnicze
X zm¥nila v o pa &n ém smyslu /zneménko"-"/ o 61 bodd rastru,
Y zm&nile oproti predchozf souradnici Y o # bodd rastru.

Souradnice X & Y, uklédané v prib&hu p¥ikazu DRAW INPUT do retdz-
cové prom®nné n e j s ou zjisfovény od po&détku zobrazovéni.

Jsou zjiéfovény od predchoz{ polohy grafického kurzoru.
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Souradnice uloZené v Petdzcové proménné jsou relativni,
Zneménko "-" pfed pismenem V nebo S znemend opalny sm&r &ary:
"minus" pred soufadnic{ X znemené posun k levému okraji obrazovky,

"minus" pired soufadnic{ Y znamend posun k jejimu spodnfmu okraji.

Absolutn{ soufadnice jednotlivych bodl ziskéme piikazy
PRINT GET X: PRINT GET Y: CR

6.8.2 Vyvoléni obrazcd uloZenych v Fet&zcové prom&nné

Obrazec vloZeny do retdzcové prom&nné piikazem DRAW INPUT
miZeme z této PFet¥zcové prom&nné op&t vyvolat na obrezovku prikezem
DRAW"XAZ"  /pismeno ze& prvni uvozovkou je velké pismeno "X"/.
Upozorn&ni{: programovy rédek obsahujic{ prfkez DRAW"XAZ"
nesmime spouitt povelem RUN , nebof tfmto povelem bychom vymeza-

1i obseh ret¥zcové prom&nné, v niZ jsou uloZeny souradnice X a Y.

JestliZe obrazec nskresleny piikazem DRAW INPUT A m&l tolik
rohd, Ze bylo treba doplnit Fet¥zcovou prom&nnou AZ o deldf retdz-
covou prom&nnou, musime o tuto del3{ rFet&zcovou prom&nnou doplnit

i prfikaz DRAV .

Pr{kled 85: sestavme progrem vyuZivdjic{ uplny kombinovany grafic-
ky prikez. Soufadnice jednotlivych bodd se budou vklédat do retdz-
covych prom&nnych AZ e UZ. Po dokonfen{ kresby je t¥eba obrazovku
vymezat & po krétké prestdvce op&t ne obrezovku vyvolat plvodni
obrazec.
PROG-42  NEW CR
14 MOVE @,8: DRAW INPUT A2, UZ poddtek zobrazovédni, vklédéni;
2@ CLS: PRINT "VYMAZANI OBRAZOVKY" vymazéni obrazovky, text;
34 BEEP #,2¢8: CLS: MOVE #,d progremovand pouza, polétek;
4 DRAV"XAZ:XUZ": BEEP @,2@8:RUN vyvoléni obrazce, spudténi.

Program spustime vloZenim RUN ; pPeruifme jej vloZerfm CTRL C .
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7 Magnetofon jeko vn&;j3f pem&t poditade

Po vypnut{ politele se v3echny progremy i dal3{ udeje z poli-
tafe ztrati. Je proto vhodné nehrévat si jednotlivé progremy na ka-
zetovy /nebo i civkovy/ megnetofon. Cinnost po&ftale pri spolupré-
ci s megnetofonem je rfizena systémovym programem MIKOS & zahrnuje
predeviim
- inicielizaci kezety,

- zavéddén{ progremd z megnetofonu do po&itale,
- nehrévén{ progremd z podftale na magnetofon,
Déle uvddiny postup se vztahuje k megnetofonim, které nejsou vyba-
veny dédlkovym spoudtdnim a zastavovénim motorku megnetofonu, takZe
u nich musime #{dit jejich chod sami.
U typd s ddlkovym ovlédénim stal{ po zobrazeni
cteni « hotovo? nebo zapis! hotovo?
nastavit pf{slusnou funkci na magnetofonu. Vlastni chod motorku

magnetofonu ¥{d{ relé umist¥né v politali ONDRA.

P¥i dobré znalosti programovéni toho dokdZeme i na levném
podftadi vZdy mnohem vice, neZ bez t¥chto znalosti ne nej-

dokonalej3fm osobnim pod{fta&i.

T.1 Iniciaslizace kazety

Inicializace kazety nenf nic jiného, neZ poznesmendni ur&itého
textu na kezetu /megnetofonovou pdsku/. Tento text neni souddsti
progremu, ale po&ital jej dokéZe zobrazit. Text miZe obsahovat aZ
64 znakl. Libovolny progrem lze na megnetofon nahrdt i bez inicie-
lizace kazety.

Textem mdZe byt pf{ijmen{ mejitele kezety, autora programu,
obsah urdité nahrévky /napf. BASIC.1/, nebo oznaleni celé kazety
/PRACOVNTI KAZETA - MATEMATIXA/.
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Inicielizeci kazety Jje moZno provéddt jedt& pred zavedenim BASIC
do po¥itale, nebo pri zavedeném BASIC a libovolném vloZeném /zave-
deném/ progremu.

Pri zevedeném BASIC je tieba pred inicislizac{ vyvolat zéklad-
n{ hld3enf opersinfho systému "._" a to bud” vloZenim BYE (R
nebo stisknutim Zerveného tla{tke na levém boku po&itale.

Obrezovka: nade &innost:
o vloZime pismena KI

previn - zapni zapis! hotove? kazetu pretoime na misto, od n&hoi
mé byt nehréne poznémka; vloZime CR;

zadej nazev vloZ{ime ndzev, napifiklaed PRACOVNI,
na magnetofonu spustime funkeci "ne-

hrévéni"”, do poéftafe vloZfme (R .

Asi za 20 sekund obrazovke ztemni, pozndmka se nahraje na magneto-
fonovou kazetu nebo pésku a obrazovke se op&t rozjasni, Je-1li tie-
ba prejit do ji%Z zavedeného BASIC, vloZime do polftale pismeno B,
jinak do po&ftale zavedeme BASIC.

7.2 Vytvolfen{ pracovni{ kopie BASIC

Nespoléhejme ne to, Ze plivodn{ nahrdvka BASIC ném vydrZ{ po
celou dobu vyuZivén{ politale - vytvorme si proto i kopii BASIC.
BASIC na kazetu nahrdvéme jinym zplsobem neZ b&Zné programy.
Musfime pouZit pifkazl opera®niho systému po&itacle
KA pro vytvoren{ nézvu programu a jeho nehréni,
KS pro vypis obsshu pam¥ti polftale na kazetu.
Déle musfime do poditale vloZit poldteéni a koncovou asdresu nehré-
veného souboru:
- u pivodni verze podftafe ONDRA: 44@@mezerabFFF
- u podfta¥e ONDRA SPO 186: 1 ¢@Pmezera3FFF

Stisknut{ mezerniku ozned{me znskem v e
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Obraezovkasa: nade &innost:

READY vloZfme: BYE CR
. vloZime: KA ,
zapis! hotovo? kazetu nastavime na misto, od n&hoZ mé byt

nehrén BASIC; vloZfme CR

novy nazev vloZime nézev progremu /eZ 11 znakd/, napi.
BASIC.1 /= prvni kopie BASIC/,
ha magnetofonu nestavime funkci "nahrévéni",
do po&ftale vloZfme (CR

Ne kazetu se neshreje nézev programu, tedy BASIC.!1 .

. vloZime: KS

= prvni verze ONDRA: vloZfme 4448 6FFF
ONDRA SPO 186: vloZime 1008, 3FFF
/znek . znemené stisknutf mezernfku/;
na megnetofonu spustime funkeci "nehrévéni";
do po&fitale vloZime: CR

BASIC se nehraje na kazetu /pésku/ v magnetofonu.

Po ukon&eni nehrévky bud cely postup opskujeme a vytvo¥fme si
de18{ kopii BASIC nebo vloZime pismeno B /"vyvoldme BASIC"/.

Poznémka: pokud pri vklédén{ uvedenych symboll ud&léme chybu, nic
se ned&je. Stiskneme &ervené tlalitko na boku politaele /p¥ipedni

pfetolime kezetu o kousek zp&t/ a celou &innost opekujeme.

PFri spoluprdci polftefe a magnetofonu m u s { m e nejdiive
spustit ten pristroj, do n&hoZ progremy /date/ v k 1 6 d d m e !

7.3 Nehréni progremu z polftale ne magnetofon

Existuje vice zpisobd nehrévéni{ programu z politale na megne-
tofon. V8echny zpdsoby jsou popsény v pifirufkdéch dodévanych vyrob-
2em pod{tale ONDRA. Pro naSe potfeby posta¥f zékladn{ zpisob.
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Pésku /kczetu/ v megnetofonu nestavime ne misto, od n&ghoZ mé byt
program nahrén.
Do podftade vloZime: SAVE B "/& N A Z E V" CR

slovo "N A Z E V" znemendé skutedny ndzev programu, napfiklad

MATEMATIKA=1 nebo  SKOLNI nebo PRISTANI NA MESICI atd.

zobraz{ se:
2apis! hotove? megnetofon prepneme do funkce "nehrévéni";

do poéitefe vloZime CR

Po ukonéeni nshrévéni se ne obrazovce objevi hléSeni READY

na magnetofonu vypneme funkci "nshrdvéni".

Poznémky: v p¥fkezu pro nehréni programu pismeno B znasmend "bindr-
ni tvar nehrévky". Znek /® znemend pfipojeni magnetofonu k vy-

stupu z polfitefe. Znak /& @& ndézev programu musi byt v uvozovkdch,

7.4 Zavédd¥n{ programu z magnetofonu do po&ftale
Zékladn{ zpisob zavdddni progremi do politade piedpokladd, Ze
v po&fta¥i jiZ je zaveden BASIC. Magnetickou pésku nastavime pred
misto, od n&hoZ je na pésce nahrén program.
Do politale vloZ{ime: LOAD B "NAZEV" CR
slovo NAZEV znemené skutedny nézev progremu, napiffklad "MATEMAT
IKA" nebo "SKOLNI" nebo "PRISTANI NA MESICI" atd.

zobraz{ se: cteni - hotovo? vloZfme CR

Ne magnetofonu spustime funkci "prehrdévéni”.

Nejast&j8f obtfZe pii zavdddni programi do polftade a zplsob je-
Jjich odstran&ni je popsén v &dsti 1,3 této piirudky.

Dals{ zplsoby zavdddn{i progremd z megnetofonu do po¥itade
jsou popsény v pPffrulkéch doddvenych vyrobcem poditale ONDRA.
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8. Knihovny progremd a podprogram@

Je zbytedné znova a znova si vymydlet jiZ ov&iené progremy a
podprogremy. Zeapisujme si je proto do zvl&é3tnfiho
nejvhodn&j3f je "&tverelkovany" sedit, v n&mZ ne levé poloving je
vlastn{ progrem, na pravé polovin& je uveden pF¥fisludny komentdr;

tedy tak, jek je postupovéno v této prirudce.

8.1 Knihovna programQ vedené na kazet&

fasto je vyhodné mfit v jednom uceleném zéznemu /progremu/ na

kazetd vice d{1&{ich programl nebo podprograml, napifklad z uréitého
oboru. Pak jen volbou z nabidky programd vybereme ten, ktery prévs
potfebujeme. Princip je jednoduchy a byl jiZ v této pifrulce popsdn,
pfoto si jej jen pripomeneme:

14 PRINT "1 = nézev prvniho programu"

28 PRINT "2 = nézev druhého progremu", atd.

54 INPUT "VLOZ CISLO ZVOLENEHO PROGRAMU"; A

64 ON A GOTO polétedni rddek prvniho progremu, druhého progremu,

atd. '

Postupujeme tek, Ze zdkladni progrem, ktery chceme doplnit o dal3{
program, zavedeme do podftafe a zdékledni program ukon&ime perlem
RUN /nebo GOTO 14/. Dal3f progrem vloZime ze zdékladni progrem.
Doplnime nabidku progremd & programovy piepinad. Pek cely program
/tedy zdkladn{ i doplnujici/ nehrajeme na kazetu pod jednfm spole&-
nym nézvem, nep¥iklad MATEM-TEST .

8.2 Knihovna podprogremd vedend ns kazet¥

JestliZe progremujeme Cast&ji, brzy zjistime, Ze prevédZnou
&dst podprogramd miZeme pouZit v nejrizngjsSfch programech. Je zby-
tedné vklddat p¥{sludné podprogremy do politade podle zépisu v se-
Zitu, kdyZ jsou JjiZ nikde nshrény a prakticky ov&feny. Stad{ si
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jen vytvorit semostatnou nehrévku se v3emi podprogremy. Nehrévku si
vytvorime tak, Ze
- Uplny progrem, tedy progrem obsshujfc{ i podprogramy, o které ms-

me zdjem, si nahrajeme ne kazetu s b&Znymi programy;

- opakovenym povelem DELETE M,N 2z pem&ti pol{itede vymaZeme vSech-
ny programové Pddky, o které neméme zéjem, takZe V pam&ti poli-
tale zlstanou jen jednotlivé podprogramy;

- povelem SAVE B "/® PODPROGRAM" CR si tyto podprogremy nshra-

jeme ne prislu3nou kazetu.

Pred sestavovénim del3fch programi si do poditale nejdfive za-
vedeme BASIC a pak zdznam /nahrdvku/ podprogrami. Teprve potom zal-
neme sestavovat novy program, v némZ vyuZivdme ngkteré z nehranych
podprogremd.

Po dokonlenf nového progremu a oviieni jeho sprdvné funkce si
miZeme vytvofit del3i /roz¥ifenou/ nehrévku podprogremi.

JestliZe budeme mit v naSich programech vice podprogremt, neZ
Jjich skuteln& vyuZ{véme, nevaed{i. Jen se nepatrn& prodlouZ{ doba je-
jich nehrévéni /zevéd&ni/. I nadbyteéné podprogramy v3ak miZeme vy-
mazet povelem DELETE .

Pro usnedn&nf préce si jednotlivé podprogremy &fslujme od vy-
sokého &{sla, nepriklad od 5¢@@. Vytvo¥fme si tak potfebnou rezer-
vu v &fslech rédkd jek pro knihovnu programd, tek pro knihovnu pod-

progremi,

S osobnimi po&ftali je to obdobné jako s osobnimi
sutomobily. JestliZe v autoSkole zfskdme ridi&sky
prikez na "Skodovce", doké¥eme -po sezndmeni se
s jejich odlidnostmi- Ffdit i jiné automobily.

Rozhodujfc{ jsou jen na3e znalosti.
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9 Rejsti{k zékladnfch klfdovych slov a instrukec{

Rejstf{k pouZivéme tehdy, jestliZe nds zajiméd konkrétni vyuZi-
t{ uréitého p¥ikazu nebo povelu. V rejstfiku jsou v abecednim pofe-
df uvédina jednotlivé klf&ové slova, jejich vyslovnost a sStrénka,
ne niZ je uveden zdkledni zpdsob jejich vyuZiti.

Kl{&ové slovo, vyslovnost, str.: klf¥ové slovo, vyslovnost, str.:

ABS /abs/ 22 END /end/ 41
AND /end/ 60 EXP /exp/ 22
ASC /ask/ ’ 25 FILL /£11/ 81
ATN  /atn/ 26 FOR /£ér/ 68
AXES /exis/ 80 FRE /fri/ 23
AUTO /auto/ 33 GET X /get x/ 81
BEEP /bip/ 53 GET Y /get y/ 81
BREAK /brejk/ 31 GOSUB /gousab/ 57
BYE /b&j/ 87 GOTO  /goutd/ 31, 50
CHRE /chr=-string/ 25 IF /if/ 48
CLS /ecls/ 26, 42 INPUT /input/ 37, 39
CLSG /clsg/ 77 INT /int/ 22, 54
CONT /kont/ 31 LABEL /lejbl/ 81
COS  /kosinus/ 26 LEFTE /left-string/ 25
CURS /kurz/ 47 LIST /list/ 30
DATA /dejta/ 74 LOAD /loud/ 88
DEG ON, DEG OF /dek on,of/ 26 LOG /log/ 22 .
DELETE /dilft/ 35 MIDE /mid-string/ 25
DIM  /dim/ 62 MOVE  /mbv/ 27, 76
DO /448/ 70 NEW /ns/ 31
DRAW /dro/ 85 NEXT  /next/ 68
DRAW INPUT /drd input/ 26, 83 NOT /not/ 60

ELSE /elze/ 48 ON GOSUB /on gousab/ 59
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x1l{&ové slovo str.: klf&ové slovo str.:
ON GOTO /on goutld/ 51 TRSTEP /trstep/ 36
OR /ér/ 60 UNTIL /entil/ 70
PLOT  /plot/ 77 USING  /jtsing/ 46
PRINT  /print/ i7, 45 VAL /vel/ 25
READ /rid/ 74 WEND /vend/ 70
READY  /redy/ 10 WHILE /vajl/ 70
RENUM /rinem/ 35 WND /vnd, vindou/ 43
RETURN  /ritérn/ 57  XOR /xor/ 60
RESTORE /ristor/ 74 ! /rem/ 60
REPEAT /ripit/ 70 ? /zkrécen& print/ 18
RIGHT® /rejt-string/ 25, 54 ) /edit/ 33, 89
RND /erende/ 22

RUN /ran/ 29, 30 Z2ékledni_instrukce opera&niho
SAVE /sejv/ 89 systému;

SGN /sajn/ 22 B spusténi BASIC

SCALE /skejl/ 79 KI inicializace kazety
SEEK /sik/ 36 XS zépis bindrniho souboru
SIN /sinus/ 26 KL zavedeni bin. souboru
SPC /spejs/ 46 L zkrécené zevédini

SOR /esqér/ 22 CTRL C  piferuSeni chodu

STOP /stop/ 31 CTRL D vymezén{ znaku

STEP /step/ 68 CTRL R opelné zobrazeni .
STRE /str-string/ 26

TAB /tab/ 46

TAN /tan/ 26

THEN /dzen/ 48

TO /ta/ 68

TROFF /trof/ 36

TRON /tron/ 36
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Pr{loha &.1

Vklédénf n&kterych klidovych slov zkrdcenym zpdsobem

BASIC-EXP V5.8/G umoZnuje vklédat nékterd klilové slova zkré-
cenym zpldsobem., Sta&f{ jen stisknout Sipku — pfsmeno e vloZit Ck.
Pis- kl{&ové

meno: slovo: vyznam:
A AUTO automatické &{slovdni radkd
B BEG /zedétek bloku/,
c CLOSE /uzavieni vystupniho souboru/,
D DATA definice konstant pro prikaz READ,
E ELSE souddést prikezu IF-THEN-ELSE,
F FOR soulést prikgzu cyklu FOR-TO-STEP/NEXT,
G GOSUB prikez pro vyvolén{ podprogramu,
H SEEK vyhleddni zadaného textu v programu,
I INPUT vklédéni vstupnich dat,
J RUN spudténi programu,
K DELETE zruSen{ &dsti programu,
L LIST vypls programu na obrazovku,
M MOVE urdeni poldtku grafického zobrazovéni,
N NEXT souddst prikazu cyklu FOR-TO-STEP/NEXT
0 OPEN /otev¥eni vystupniho souboru/,
P PROC /definice procedury/,
Q BYE prechod z BASIC do MONITORu,
R RETURN piikaz pro névrat z podprogremu,
S STEP sou¥édst cyklu FOR-TO-STEP/NEXT; trasovéni,
T THEN souddst podmfn¥ného skoku IF-THEN-ELSE,
U USING formdtovén{ &isel v prikazu PRINT,
v FIND /otevieni vystupnfiho souboru/,
X DRAW kombinovany graficky pirikaz,
Y LABEL zobrazeni{ textu - m&r{tko: vy3ke, 3{fka,
Z PLOT greficky pPfkaz pro kresleni &sr.
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Pri zjidt&n{ chyby prerusf preklada BASIC chod programu
a zobrazi chybové hlé3eni ve tvaru
ERROR XX 1IN LINE &fslo nebo XX ERROR IN ¢&{slo
Slovo ERROR znemendé "chyba"; pismena XX ur&ujfi druh chyby,
¥fslo znemend &1{slo Pddku v n&mZ piekladal nalezl chybu.

XX druh chyby
NF v cyklu FOR-TO-STEP/NEXT chyb{ "FOR" k pifkazu "NEXT",

SN syntektické chyba - 3patn¥ zapseny pffikaz /napiffklad PRIVT/,
OD pifkaz pro &ten{ dat READ nenalezl dasl3{ "datae",

FC chyba v zépisu funkce, napfiklad PRINT SQR(-16),

OV hodnota prom&nné je mimo dovoleny rozsah /"pletedeni"/,

OM nedostatek mfsta v pam&ti /"preteleni" pamdti/,

US neznémy prikaz nebo odkaz na rddek, ktery neni v programu,

BS chyba v indexovéni pole - 3patny zdpis nebo "pretefeni" indexu,

DD vicendsobné /opekovand/ deklarace stejného pole - napf. po RUN,

/¥ da&len{ ¥islem, které mé /prévé nyni/ hodnotu #.

ID nepifpustny zépis vyrazu,

TM nesouhlas typd prom&nnych ve vyrazu, napf. A = "KAREL",
0S preteden{ pem&ti vyhrazené pro Pet&zcové prom¥nné /CLEAR/,
LS pr{li¥ dlouhy ret&zec - vicze neZ 255 znekd v PFetdzei,
ST pi{li§ sloZity ret&zcovy vyraz,

CN chybs v navazovéni prikazi,

UF voldnf. funkce, kterd dosud nebyla definovéna,

WE k pi{kazu WEND chybf odpovidajic{ piikaz WHILE-DO,

UN k p¥{kazu UNTIL chyb{ pF¥ikaz RKPEAT,

M# p¥{1i% mnoho znekd # v masce u prikazu USING,
INPUT.ERROR misto &{sle byl vloZen fet&zec nebo naopak.
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