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VaZ2eni pratelé ! - '

Dostavate do rukou druhé é&xrslo naseho zpravodaje. I . tentokrat
Jsme Vém pripravili informace z oblasti hardweru, softweru a na
zavér navod ke znamé hiPe. Prvny ¢Elének jJe vénovan jisté
zajrmavému tématu, jJako Je mys.

. Jak na myd ?
T EIWEITIZIIN
My% pifripojenéd k Zemukoliv Je zndamé téma. Navod na stavbu
tohoto doplAku byl 3ji2 publikovan C1]. Nebudu se tedy zabyvat
konkretny konstrukcy', ale aplikacy z hlediska sordistd.

Jak to vidr uzivatel ?

Docela jJednodude. Jezdry mydy po stole tak rychle jak
pottebuje. Rozdrl mezi mysy a  Jingmi ovladali- jJe obrovsky.
UZivatel se md2e plné soustfedit na obrazovku, kurzorem
pohybuje témét* podvédomé. V pirpadé, Ze ovladaé kurzoru bézy
nezavisle na hlavnim programu, neny tieba &ekat na na vgykonany
zvolené funkce. JiZz pii Jeji’m wvgkonu Je wmoZné pohybovat
kurzorem jinam. To samoztejmé zrychluje praéci. Méame-li myd v
kvalitnim mechanickém provedeny, pleneseme na obrazovku i
obrazek napt. z &asopisu. Bohu2el s na&imi pingpongovami micky
Je dosaZeny potitebné plresnosti dosti velky problém.

Douska pro kutily.

) Mechanické provedeny mydi je nenaroéné na material, ale

slozitd sy na praci (méd-li byt mys pPesnd). Na stavbu ayfi
potrebujeme &tytri a2 &est odpord, jeden integrovany obvod, dvé
LEDky, é&tyri fototranzistory, dvé tladrtka, tfi osiéky,
sosazny pliréek, mréek, modelafské nartady a -nekteré dalsy
drobnosti. Navod na stavbu byl wuvelrejynén (11, a zdatilou
konstrukci nabirzela 402 Z0 Svazarmu formou délkového kurzu.

"Co, jJe pti- stavbé ddleZité *? FPiledevérm uloZenr hlavnych
osidek, Musy byt v pravém Ohlu. FPRi vétérm Jhlu méd myd
tendenci produkovat parazitny boénx signaly, piti mensirm UGhlu
Je miéek pitrlié seviten a mys se zadrhdva. Obecnym problémem je
neiistota leprecr se na mréek.

A co sordisté?

SEmEESmEEIE==S=

Sordisté maJr vystarano. Kompletni "navod na stavbu mydi
bude (nebo u: je?) v klubové knihovné& dokumentacy od kvétna
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89'. Mys je pripojena pres ovliadalové vstupy nebo FPIO.
Obslu2né progrdmy na profesiondlni Orovni jJsou také plipraveny
jako zdrojovy text pro ASM nebo hotovy produkt. “

Ale!

Ale stej)né si povime jak je to s pripojeniym. Jisté® uZ nékdo
mys stavy, a je tedy dobré zachovat kompatibilitu. Za standart
povaZujeme nasledujrer ptipojeni’: ‘

Informace o pohybu my3i je prendfena dvéma signaly v ose X a
dvéma signaly v ose Y. Signaly majr tvar plesnych obdélni’kd se
‘stfr'douy 1:1 a ¢Yrovni TTL. Stirda a kmitolet j)sou dany clonkou,
kterd se otadéy pred fototranzistory v zavislosti na pohygbu
wyti danym smérem a rychlostr pohybu. Signaly pro jJeden smér
Jsou casové posunuté - podle posunu rozeznavame véechny
pottebné informace. ZpoZdény signdluy Je ddéno vzddlenostr
fototranzistord® v jednom sméru. Signaly z obou tlaértek jsou
negovéany (piri stisku davajr log.9).

Bajt produkovany mygy’ -

V bajtu j)e obsazeno pouze Sest bitd. Prvnr éEtyri uréujr
smér a rychlost pohybu, dalfy dva stav tlaértek. Ni2sry bit
kaXdého sméru je ptipojen na niZsy bit patticného paru a ma
index 1’ (napt. X1), vysd1r bit ma index *2°’. '

Jak poznéme ni2sy bit? ]

nastavime clonky tak, aby oba signdly kaZdého sméru mély
stejnou Urover. Ni2é41r bit je ten, ktery jako prvny zménr
hodnotu p*i posunu vprave, respektive nahoru.

literaturas
£1] Amaterské radio A10/864

Obréazek k pfedchéze)rcrmu &lanku najdete nd ndsledujircyr strance.
Na zbgva)rcrch pér fddek se wve)lde opét nékolik informacy o
programové knihovnd klubu. Proti seznamu z 2.4/88 je doplné@na o
kazety @17 DBASIC A/hudebny, B/rdzné ; 901 a 902 MSX ‘hry wve
formétu SORD. Douféme,2e tro)y droh &rslovény koazet Vés - zcela
nezmatl. FPfrpadnéd dotazy o obsahu kazet =zodpovy J.Zeman wl.,
Praha 10, ipskd 1 , PS¢ 101 06.
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SORD V MIKROBAZI -

V dobé& psany tohoto élénku (Gnor B9’) konéila jednény o daléy
nabrdce programd pro poértaé Sord ve zpravodaji Mikrobéze.
Situace Je ponékud obtrind, nebot Mikrobaze nenr 2d4ddnym
zptsobem dotovdana a musy si na sebe ’vuyddlat’. Z tohoto dévodu
vychézy ceny programd trm vuydssy, &rm Je predpoklédany polet
. potencidlnich kupcd mendy. Po dohodé s -vedeniym . programového
stfediska je prevaZina cast piriruéek k nabrzengm programdm
‘dodéna jako zaznamy z Taswordy., piimo na  kazetdé.  Cena
nabrzenych programd by tedy méla byt jen o mdédlo vyédy nez )e.
cena kazety. Lvy podrl na tomto Usplchu. majlr 1 autofri
programd, ktefr se vadali témét véech narokd na bhonordd v
zajmu dobré véci. Nabrzr se otdzka, proé nabrzet programy
touto cestou, kdyZz existu)e klubové banka programd. Odpovéd e
Jednoducha. Kazdy, kdo si programy opatify pres Mikrobdzi, maé.
Jistotu, 2e 3)soU bezchybné a plné funkénry. Kaidg program
prochdzy dokladnym testovdnrm o ndslednymi Upravami. V bance
programd Jsou programy také testovdény, ale ka2dyg si - je mdZe
vpravit a koprrovat je’ ddle takto ’vylepsené?. )




A nynl k jJednotlivym programim:

S0S COPY - pdvodny kopirrovacy program pro viechny konfigurace
sestavy Sord. Po nahranr prrkazem TAPE otestuje konfiguraci a
nastavy kapacitu pro koprrovény. I ulivatelé, ktefy pourvajyy
pouze Basic-I, majr v tomtu programu minimalné 10kB prostoru.
‘Fungu)e bezchybn& i s paméty 32kB nebo 64kB. P*i nahravany  do
poértace mé uzivatel k dispozici véechny Udaje =z hlavicky
nahrdvaného programu, a to i v pfrpadé chyby. Napt. u programu
'LADY COFPY zmizr pri chybé viechny Udaje a nen’ zfejmé co
vlastne na pasku je. P*i koprrovany na pasek SUS COPY indikuje
ktery program prévé nahravé. Fokud nahravame nékolikrat jeden
soubor, ukazuje pokolikéaté Je nahravan. Daldy wvghodou e
moZnost nahrdt na pasek mezi jednotlivé soubory zvukovy signél
ushadiujrcy hledény =zaddtku programu nebo blokd programd.
Pomocy S0S COPY je mozné kopirbvat najednou a2 deset soubord.
V programu ne)sou chyby znémé napfrklad z LADY COPY nebo MR
COPY. Ddle umoZiuje viechny pottebné operace se soubory -
zména hlaviéky, =zména rychlosti nahravany atd. Ptesné
kontroluje véechny provadéné operace. Kupt. nedovoly snrzit
rychlost nahravény pod hodnotu 15d nebo zménit délku souboru.

TASWORD4 - wupraveny povodny @ Tasword. Novy program se
nezhroutry a umoZiuje inteligetny kompilaci textového souboru.
Uzivatel vébec nepostifehne, 2e se kompilace provadi. Vysledkem
je Uspora mrsta na pasce. Zakompilované textové sogubory Jsou
b&3né pouzitelné v ka2dém Jiném Taswordu, nebof obsahujy

vlastni®’ dekompilagny rutinu. Pro uZivatele, ktery majy
upraveny svd) vlastny Tasword napit. pro tiskarnu, Je
ptipravena dodatkova rutina. Tato rutina upravy’ - kaZdy

Jednotlivy Tasword na Tasword4 s ponechanim vsech funkcy
definovanych u2ivatelem . Do této formy zadznamu budou postupné
prevadény viechny textové soubory. Podrobny popis zpdsobu
kompilace, ktery je také zcela pdévodny, piresahuje ramec tohoto
prrspévku, ale bude wuveden v navodu k programu, spolu s
daoldrmi informacemi.

Jako lahdka .bude =zre)mé pridana 1 prvny povodnry ceskd
*émoulr’’ hra. :
- 8§ dalérmi informacemi Vas seznamime prostifenictvim <clenské
databaze SORD. )

—-pm—

Jesté nékolik slov ke knihovné programd. Dostavéam wmnoho dopise
od mimopraZskych &lend, ve kterych si stéZujete na to, Ze kazety
s programy nezasilame podtou. Snad vas potéésr, 2e néco podobného
pripravujeme a Jakmile vytedime organizaény zdleZitosti budeme

Vas o vypdjénim tddu této sludby informovat.

N
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V predchdzejicrm clanku jsme se zminili o nabrzeném programu
TASWORD 4. Nyni nékolik slov autord:

Frace s textovym editorem TASWORD TWD (dale jen TSW) md sva spe-
cifika, pticem% ta zdpornd, jez suZujr uiivateldm 2ivot, se tada
programatord snaZila rdznymi prostifedky odstranit. Tomuto se ne-
vyhl ani na& team. V tomto élanku se doétete o problémech, které
nas potkaly a o tom, jak jsme se sna2ili je vyredit.

Poznéﬁku: Nr*e pouXrvana zkratka TXT oznaéuje libovolnyg textovy
soubor, naptrklad navod, popis a podobné.

- Tedy nafe poznatky:
a) TSW se bortr!

Existuje TSW ktery za Zadnych okolnosty nezpisobuje CALL ©7? Ano
takovy TSW sice existuje, ale nema funkci INSERT a kvili jednomu
chyb&jrcimu prsmenku se pak musl napsat celd fadka znowvu.

Tak2e odstrané&ni ruting INSERT neni idedlni fefeniy problému.

b} Préazdnd tadka v TSW z2abere zbyte&né 64 bytd!

Lze TXT efektivn®é “skladovat” na magnetofonové pasce? Ano,TSW 3
umoznuje TXT uchovavat na pasce zkomprimované. Ale postrada pot-
tebny komfort a pouZitd komprimaénry metoda nenr nejefektivnéjsy.
©) Po odchodu do Basiku j)sou na FUNC klavesdch bludy!

AZ to lze velmi jednodude zarrdit, 24dny z TSW, ktery se k nam
dostal, FUNCKEYe neobnovoval.

d} Co ulivatel, to jing TSW!
Bude mo2né rozsrtrt nasr verzi tak, abychom viem vyhovéli?

K Jednotlivem bodom:

&

a) TSW 4 sestdavd ze éigﬁ éasty, JeJich2 vyznam lze shrnout:
1] TASWORD.4.BF se po nahrdniy sdam spustr a provede inicializaci
obrazovek,sma2e prostor pro TXT,nastavy potifebny RAMTOP va1Qe
nékolik informaciy o TSW 4 a nahraje daldr program.
Tento "loader” slou2r k prvotnrmu nahrany TSUW.
21 tasword.4.BF se po nahrany sam spusty, opé&t nastavy RAMTOF,
ale })i3 neinicializuje VDP ani nemaZe paméf. Dale zkontroluje
TSW a je-1i pogkozen, nahraje bud jednu, nebo obé& jeho éasti.
Poté spustr TSW, ze kterého lze odelrt normalné stiskem CTRL/A.
Dale basic nabrzy udivdteli MENU,ze kterého lze opé&tovné vstou-
pit do TSW,nebo provést SAVE &i OLD TXT, ptrpadnd odejrt do BF.
Frogram dale obsahuje podprogram pro styk s tiskdrnou.
Tento “provoznsr” basic nahravame ihned poté co se néam T8W hrou-
til. Zpravidla neni p*rlié poékozen a i TXT zdstavéd cely.
3] TSW.CODE1.CM obsahuje posledny 2 kB TSW ( &FB0Q aX AFFFF.),
které jsou po jeho zhrouceny vidy podkozeny a proto se¢ nahrava-
Jr jako prvnr.




4] TSW.CODE2.CM obsahuje zbytek TSW ( &D6@@ aX &F7FF ).
Tak takto jsme obesli “padanr” TSW. Fadd sice ddl, ale s mensimi
nasledky.

3y UEinnd 38y komprimace a vysdy komfort. TSW 3 docela vyhovuje a
pokud jsme je) chtéli nahradit,museli jsme byt vyrazné lepsr.Na-
mi pouXita komprimaéni metoda je opravdu Géinnéjsry a navic neu-
mo2auje zkomprimovat prazdng nebo 3Jid zkomprimovany TXT. Vysdrho
komfortu jeme dosdhli trm, 2e ulivatele nidim zbyteénd nezatélu-
jeme - komprimace a dekomprimace TXT se dé&je zcela automaticky.
Daléy vyhodou Je,Z%e TXT vyprodukovany TSW 4 je moiné bez jaksch-
koliv problémd® pou2rt i v TSW, ktery nadr komprimaci neobsahuje.
. Je to dano trm, 2e vyprodukovany komprimovany TXT je stejné jako
produkt KOFIGu samospustitelny program ve strojovém kédu, ktery
vpodstaté TXT vygeneruje. JelikoZ TSW 3 nenr kompatibilny smérem
dol® ani smérem nahoru, nelze pourt v TSW 4 TXT zkomprimovany v
TSW 3. Ale lze to obejrt pres TSW 3 - dekomprimovat si  TXT a na~-
hrat jej nekomprimovany do TSW 4. FrotozZe TSW 4 vidy komprimuje,
a my méZeme chtit z néjakého ddvodu zaznamenat na pasek nekom-
primovany TXT, musl se proto odejrt do basiku a odeslat pfrkazo-
vy radeks

SAVE “ jyméno” ,47F00,47F00+&délka ~ pflcemz “délku” si preiteme
v MENU. .

c) Problém s FUNCKEY vytredil jeden sprdavnyg “pouk” na spravném
mrstd. '

\ .
d) TiebaZe existuje program TAS.CHARS.BF, tézko bychom presvéd-
covali &lovéka, ktery si s jeho pomocry “pracné&” vytveoiril swvou
verzi TSW pro svou tiskarnu, aby to nyny ud@lal znovu s “nadim”
TSW 4. Na jesté vétdr odpor bychom narazili u &lovéka, ktery gi
cely TSW pocestil, ptrpadné jinak rozsdédhleji upravil. Proto jJsme
vytvorili programy TSW.ADD.4.CM a TSW.K&D.4.CM. Ten prvni je ur-
éen vyse uvedenym ulivatelOm "s tiskéarnou”, ten druhyg pak tém s

“poéestélym” TSW. Stalyr nahrat stary TSW a pres nd) pak jeden 2z
tdchto programd® a novy TSW pak nuhrut na .pasek za oba basiky
prrkazem:

SAVE “TSW.CODE1”,&F800,4FFFF:2SAVE ~TSW.CODE2*,&D400,&F7FF

Poznamka: P*i SAVE je ulivateli oznamena Uspéénost komprimace.
Fokud je ale TXT velmi kréatky je vétsy ne: 100 / . Je
to dano tim, 2e se k TXT priértd i délka dekomprimaény
ruting, kterd se nahrava spolu s komprimovanym TXT.
Velmi kratké TXT Jsou tedy na pasce deldy, ale ta
Jedna “teéka” navic nikoho nezabije.

Tolik tedy k wverzi TASWORDU, kterou Uém nabrdne Hikrobdze.




Fo informaci o systému MSX na pocrtaci Sord a po ukazkach
programd® pod trmto systémem jsem se rozhodl postavit si pamét
64KBI. Zkugenosti ziskané pii oZivovéanr by mohly pomoci i
Jinym nadSencim.

Nejvétéirm problémem ge sehnany paméfovych obvodd a ploéného
spoje. Paméti Je moiné koupit na roézngch elektronickgeh
burzéach. Flodny spo) se da obéas ziskat v klubu.

Velice déle2itou pasa®r stavby je kontrola ploéného spoje.
Je nutné odstranit véechny vlasové zkraty a =zkontrolovat i
véechny spoje nejsou-li plreruseny mikroskopickou trhlinkou.
Provadét néco podobného na osazené desce jJe skoro nemo2né a
znamena to vyletovat souddstky, co2 vede témé® urcité k
poskozenr desky. Dale osadrme desku soucdstkami a paticemi pro
integrované obvody.

V tomto stadiu Jsem do poértace zaletoval patici pro Basic-I
o zasunul do n1 epromku. Kdy2 patici zaletujeme hodné blizKo k
desce, mb2eme vratit do podrtace i strnircy plechy. Nyni jsem
do patic zandal paméfové i véechny ostatnr obvody, =zapnul
poértaé a - NIC! Obrazovka zéervenala, to bylo véechno. Prvny
myslenka byla, *e mam chybu na desce. Vyndal jJsem paméti a
ponechal pouze TTL obvody. Fo zapnuty se pocrtaé ohlésil
normalné. Zkusil jsem odpolit basic prrkazem OUT&SC,1. Zhasla
obrazovka a monitor pustil mg. Tedy véechno v potradku. Zbyvaly
Jediné paméti. Do patic jJsem =zasunul pouze sedm pométy a
zapnul pocértaé. Samozitejmé nakocil ndapis Basic-I a Ready. Toto
Jsem zkoudel se véemi pamé&fmi a vysledek byl vidy stejng. Se
véemi paméfmi se pocirtac blokoval, pokud asposr jedna v patici
chybéla tak se ohlasil. Rozborem cinnosti monitoru po =zapnuty
Jsem zjistil, 2e mimo testu pamé@ti RAM na rozsah, provdadr také
test na celé kilobyty . paméti. To tedy mohlo =znamenat jen
Jediné. Jedna pamé&f je poskozend. Ale ktera? Musel Jsem Je
vyzkouset kaidou zvl4asf v domdcrch podmrkdach.

Test paméfového obvodu 41464 pomocy poértaie SORD.
Zkousenou paméf zasuneme do patice na mrsto nultéhe bitu,
pozice IC® (viz. obr.l). Zapneme poértaé a pustime nasledujrecy
.program (méame zasunut i upraveny Basic-i).

1e CLS : :

2@ FOT I=48B000 TO &FFFF

30 FRINT CURSOR(0,10);"adresa:” ;HEX(I)

49 FOKE I,0 .

-390 IF PEEK(I){(>254 THEN FRINT “chyba”:STOP

60 NEXT I

79 FRINT  “pamet je v poradku” -
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Tento program sice otestuje pouze hornich 32KB, ale aspon
néco. FPokud je pamé&f vadné, program se zastavl a na obrazovce
Jje adresa vadné bunky. )

P*i zkouseny se hned prvanr paméf jevila jako wvadnéa. Fro
Jistotu jsem program pustil znovu. Famét byla opét vadna, ale

na Jiné adrese. To se opakovalo se viemi osmi kusy. Chyba byla .

© tedy evidentné jinde. Zavadu zpdsoboval kondenzdtor Cl, ktery

- ma z2reimé& zpoldovat signal CAS. Doporuéend ‘hodnota
kondenzdtoru je 100pF. Fostupnym =zkoudeni’m pomocy vyse
uvedeného programu Jsem se dopracoval k hodnoté 1k (1!1), kdy

paméd? jesté pracovala. V sopuéasné dobé pawmé@f pracuje s
kondenzatorem 270pF celkem dobite. Dal&r moEnost Je =zpoddovat
kondenzatorem povolovacy signal na vstupu hradla. Vyzkousené
to ovéem nenr. Fro Uplnost dodavéam, 2e paméfové obvody majy
oznaceny KPS45PYSG

Uprava poértacée pro MSX

?

Tato vprava Ji% byla ve zpravodaji popséna. Upravoval jsem .-

dva poértaée. Prvnr fungoval okam2ité s hodnotou odporu 1k8. U
druhého bylo nutné snriit odpor aZ na 1k2.
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A nynr slibeny néavod k oblrbené hite PYJAMARAMA:

Hra * PYJAMARAMA “ oznalované nékdy i joko “ WALLY “ a u sordis-
t® zmamd jako “ BUDIE ~ pat®r do kategorie téch lepdrch bludig-
fovych her nedestruktivnrho charakteru. Hraé pohgbuje pandékem
dvéma sméry ( vlievo o vpravo ) a mb*e s nIm i skakat. Pandéek

mé za Ukol vzbudit WALLYHO , ktery spi v Jedné ze 30ti mastnos-—
t1 velkého domu, ve kterém se panaéek pohybuje. Vzbudit space
m&2e jen budrk, ktery stojr vedle jeho postele. Budik zaéne
zvonit jen tehdy, je-li nataZen klriem, ktery je schovan v Jedné
mrstnosti ... A tak bychom mohli pokracéovat ve zdlouhavém popisu
toho, co mé panaiek vuykonat, aby dosahl crle. Tento navod je ale
koncipovén trochu jinak, obsahuje popis jednotlivgch mrstnosty

s uvedenim piredmétu, ktery se v dané mi'stnosti nachazr. Dale
obsahuje seznam “ uv2iteénych “ a * neufiteénych “ plredmétd,

s uvedenim, k éemu slouZr a jak se k nim lze dostat.

Obecné platr, 2e dvefmi se prochézr povyskoéenim, oznaéené
predméty se shrrajr tak, 2e se ptes né plrejde a mrjejr se pre-
. skocenrm. Détkne-li se panadéka jakykoli pohybujrcy se predmét,
vbere mu to energii. FPejde~li panaéek pires néjaky “pamlsek”

( joblko, suvéenka, 3%a&lek, =zmrzlina, sendvié ... ), plribyde
mu trochu energie. Vylerpanl energie vede ke ztratd jednoho
2ivota. Jeden novy Zivot lze vybojovat v mistnosti oznalené
“VIDEQ GAMES". Zapne-1i se HELP ( Sipka dold ) objevu)ry se na
roznych mistech “pamlsky”™. Pandcek md3e poudivat i vytah, ale
" to Jen tehdy, kdyZ si je) zapne ( skokem na LIFT - Sipka dold ).
Ve vygtahu se skokem na zvolené &rslo urel patro, ve kterém se

®mé vystoupit. Ne)sou-1li v nékteré mistnosti dvete, odchazyr se

z nY bud sudem nebo drrou v podlaze. Tuto drru lze téX piresko-
&it. .

BSEZNAM MI'STNOSTI

01 ~ schodisté s padajyrcr kouly - THE DOOR HANDLE
82 - jrdelna s Jezdicrmi kutaty - THE POUND COIN
03 - kuchyné s létajrcrmi éajnirky - THE MAGNET
04 - spiZrirna s vyprnacem vgtahuy - THE BEACH BALL
05 - sklep se dvéma sudy a balénem ~ THE BOX KEY

06 - vinng sklipek s “Eajynrky” ~ THE WATER BUCKET EMPTY/FULL
@7 -~ knihovna s padajrcimi knihami ~ THE SHARF SCISSORS

88 - vytah s letrcimi Sipkami ~ THE FIRE EXTINGUISHER

09 - pbda s léta)rcrmi stradidly - THE DRIVING LICENCE

10 - sklad paliva -~ THE CRYSTAL ORB

11 - sklad &aj)e s oknem na stifrechu - THE CROSS

12 - stiPecha s komi'nyg — THE IGNITION KEY

13 -~ obrdéceny poko) s tomahovkem - THE COOKING BOWL

14 - loZnice spale s budrkem - THE JOYSTICK

15 ~ koupelna s létajrcymi &ipkami - THE TOWEL
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14 - pokladna & vyprnaéem HELPu - THE FENNY

17 ~ loinice s Zidlr a "&ajnrky” -~ THE LIBRARY BOOK

18 - chodba s jedouci podlahou - THE CONVEYOR CONTROL
19 - schodi&té s truhlami - THE CRASH HELMET

20 ~ &ekarna se Ztyfmi Zidlemi - THE LIBRARY TICKET

21 - chodba se sudem a tomahavkem - THE FLANT POT

22 - sklenr’k s masoZravyma kytkama — THE FUEL CAN EMPTY/FULL
23 - schodisté s koull a roketou - THE TRIANGLE KEY

24 - chodba s padajrcim zdivem - THE SWORD

25 - z4achod s létajrermi &ajnrky - THE HAMMER

26 - podzemny $tola s velkou kouly - THE SQUARE KEY :
27 - herna s kule&nrkem a &ajnrky - THE LASER GUN EMFTY/FUL
28 —~ pokojl s baterir - THE POWER PACK

29 - poko] s magnetickym zamkem - THE CLOCK KEY

3¢ - mésYc s létajrermi UFOuny - THE MOON CRYSTAL

Seznam uZiteénych predmétd

===.=====7=================

CLOCK KEY <~ tento klré slou2r k nataZeny budrku ve 14
MAGNET - slou2ry k odemknuty magnetického zamku ve 29

LASER GUN -~ pokud 3je FULL znedékodni UFOuny ve 30

"POWER FPACK -~ mame-1i s sebou LASER GUN, tak hp nabije ( FULL )
FUEL - je~-li FULL lze odletét raketou na 3@

BOX KEY - umo2iujae prrstup k MAGNETU ve 3

SCISBORS - umo2iu)r odletét na balénu pro BOX KEY

LIBRARY BOOK pouze k vyméné za SCISSORS
LIBRARY TICKET - pouze k vymé&né za LIBRARY BOOK
CRASH HELMET ~ chrdant pted knihami v 7
IGNITION KEY - pouze k vyméné& za CRASH HELMET
DRIVING LICENCE - pouze k vymé&né za IGNITION KEY

SQUARE KEY' ~ kl1é od 27 .

FIRE EXTINGUISHER - znedkodni plamen ve 24 o umoZni vstup do 24
HAMMER = pouze k vygméné za FIRE EXTINGUISHER

FENNY = umo2ny vstup na zdchod ( 25 )

POUND COIN - pouze k vygmén® za PENNY v 16 ( skok na CHANGE )
WATER BUCKET - Je~li FULL, zne$kodny kvétiny ve 22
TRIANGLE KEY - kli'é od 28

"CONVEYOR CONTROL - zastavuje pohyb podlahy v 18

Ponejprv jJe tedy potiteba dojrt si zapnout vytah ( dvermi Eelneé,
pQDJf@ skrz 3 do 4 ) , vart si v & kbelrk a dojrt si pro vodu
('vprdvo , po schodech nahoru, na jedoucr podlaze skakat, jrt
wrstnostmi stéle a2 do koupelny, projrt okolo kohoutku s vodou )
vratit se do 6 2 té potom vlievo do 7 a 8 , zapnout 3 patro a Vy-
stoupit v rakety, )t po schodech nahoru, vyménit kanystr za
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kbelrk,dojrt si pro TRIANGLE KEY, nastoupit do vytahu,zapnout 1,
vystoupit na pédé ( 9 ), dojrt do skladu pro palivo (10), vratit
se do §, vyménit THE TRIANGLE KEY za THE DRIVING LICENCE, projit
do 11, vyskakat na krabice a oknem na stiechu ( 12 ),tam vyménit
THE DRIVING LICENCE za THE IGNITION KEY, skoéit do kominu,projit
24 do 13, odtud projrt a% do 18, tam vyskoéit na zabradly, sjet
po ném dold do 19, ( tam se avtomaticky vyméni THE IGNITION KEY
za THE CRASH HELMET ), dojr't si do 20 pro THE LIBRARY TICKET a
Jrt zpét do 17,tam jej vyménit za THE LIBRARY BOOK, odtud pak do
7 ( mame s sebou helmu a knihu ) a vzrt na stole n&Zky. Poté se
se dostat do 5 a odletét na balénku, doskédkat si pro THE BOX KEY
( HELF musy byt v tomto okam2iku ON ), dostat se do 3, vuyménit
kl1é za magnet, dojirt si pro THE FUEL, ktery jsme nechali ve 20,
vratit se do 23, odletét na 30, tam nechat magnet a vratit se...
Vrc 3jiZ nenapovim, aby jJste méli z hry ten spravny po2itek.

Jen je&té nékteré organizaény pripomirnky:
Kdy® by se nahodou stalo, %e nam uletr baldnek, nevadyr, stacy
ode)rt z mrstnosti a opét se tam vratit. Na mésrc se musy dva-
krat ( jednou s magnetem a podruhé s nabitym laserem ). Ale to
u¥ Je opravdu vsechno.

~ PRYjemnou zabavu Vam véem

A na zavér maly prrspévek pro ty kterym se “nelrbr” typy znakd
na SORDu. Jedna se o kratky program, ktery upravuje spodnich 128
ASCII kdédd. Pred pouZitim je nutno upravit ptedlohy znakd na
“sordovsky” tvar. Napfrklad PRINT “QS8“: inversny znaky .

BASIC: Q/=&2800 (43000): for A/Z=QZ to Q4 + &IFF: Y/ = vpeek (AX)
1 vpoke AZ,(YZ and &C@) + (YX and &78)/2X + (Y/Z and &@C)/4Z:next
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CP/M - SORD

S8ystém CP/M je  wonoprogramny diskové orientovany operaény
systém, slou2rcy k ovladany mikropoértacd, jJejichi zéakladem je
sikroprocesor 18080 nebo Z80. Systém aplikovany na poértaé SORD
MS vstuduac tyto minimdlny poXadavky na technické vybavenrs

po&rtaé SORD MS

pamdt RAM 44k (vyzkoudeno s verzy 44KBI)

zavadéé systému (ROM)

tadié floppy diskovych jednotek

-~ misto floppy disku J2 moZno poulrit ramdisk se
. zélohovanym obsahem

Samotny systém zabird v paméti piribliZné 2kB. VyuZrva MONITOR
SORD strnové, takZe ponechdvd uZivateli 62k pamdti. Systém je
navr2en modulédrngd tak, aby komponenty zavislé na hardware byly
sousttredéngy do jJedinédho  wmodulu (BIDS). Vée = ostatny Je
univerzélng, pfcnositclna mezi viemi typy poértadd uZivajfcrch
CP/M. Neptendsné Jsou pouze ty programy, které pouzivajy
technické prostitedky podrtaie ptrmo, t.j. mimo systém. Dosud -
byly aplikovény programy z polZrtadd TNS, ICL, SM35040, ROBOTRON.

Systém je uloZen na systdmovém disku v razervovana oblasti,
které je neptrystupné uzivateli. Zdsahy do nY lze provést pouze
pti generovéant nového systému. Systém pracuje v paméti RAM, kam
s@ zavede z disku pomocy specielnrho zavadeée CP/M umisténého v
pamédti RDH Po zavedeny je vspsdnn identifikaény zprava:z

62K CP/M UERZE 2.23 BORD REU 8741

déle je vypséno pxsneno oznnnqucf implicitné nastaveny uktxvnx
disk a lomenda zévorka.

A)

Nynt lze zadat libovolné pfzknzg CP/NM.
Pirkazy =zaddvand systému se délr na rezidentnry, kterd
realizuje piPrmo systém, a no transientnr’, kterd JSOU real izovény
\bomocx programu na disku.

Rezidentny ptrkazy jJsou realizovédny systémovem nodulan CCPs
DIR ~ vypis adresate souboru ha disku
ERA - vymazéni souboru
REN ~ ptejmanovénrt souboru
SAVE - uschovény obsahu paméti na soubor
TYPE, - vupsénr obsahu souboru
USER - nastaveny érsla ulivatele
-Transientny pitrkazy jsou realizovény programy na disku, Do
o zdkladny sestavy systému patity sluZ2ebnr programy: -
. DUMP - vgpis obsahu souboru hex. a znakové
- !
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ED - textovy editor
" FORM - formétovany disket

LOAD - vytvétenr souboru realizujrcrho ptrkazy

NEWSYS - vytvoieny nového systémového disku

PIF - kopie, &étenl, vypisy a spojovény soubord

sDT - symbolicky ladicy prostifedek pro ladény programu

ve strojovém kodu

STAT - stavovd informace o souborech a lglténu

SUBMIT - ddvkové zpracovény pitrkazu

XSUB - rozérteny programu SUBMIT

81D - ladé&ny prograsu ve stro). kodu Z80 - nova verze SDT
‘- Dal&r transientnr programy dosud implesentované na M3

ASM - absolutny ptekladaé assembler

MB@ - makroassembler generujrcy plemistitelny k6d

CREFBO - gcnerdtor k*fr2ovych kodd pro MB8O
RESOURCE- inverzni assembler pro 280
DISB08@ -~ inverzny assembalr pro 1808¢ .
LB8o - linkage 1loader pro =zavédd&ny a spojovény

’ relativni’ch programd .
LIB - knihovnrk pro moduly v rel. kodu

WM - Wordmaster - textovy editor

DDUMP - vypis a zeény obsahu disku

DOCTOR - opravy obsahu podkozenych diskd

VERSION - vygpis parametru systému .
CASM48CP- crossassembler pro mikroprocesor 18048
REAS48CP- inverzni assembler pro 18048

POWER - nadstavba systému pro prdaci s daty na disketdch
VER - porovnény obsahu souboru -

SHOW - zobrazenX obsahu souboru

CALC °~ ~ tabulkové vgpoéty

DISKFILE- z4pis absolutn® zadanych sektord na disk
DISKETY - uschovény adresdtd disket a vyhleddvéany souboru
DBASE ~ databdzovy systém DBASE II.

N

INSTAL - instalaéni program pro DBASE ~
BASIC-M - interpret jazyka Basic :

BASCOM ' -~ kompilaény Basic

BASLIB -~ knihovnu pro BASCOM )

BCLOAD - zavadeé programd preloZench pod BASCOM

Fg8o ~ ptekladaé FORTRAN IV.

-TURBO - TURBOPASCAL -~ vietné& dalsrch 27 pomocnych moduls

GINST - instalaénr program pro TURBOPASCAL

REDAP - databdzovy systém - vietnd daldrch 42 moduld

MTPLUS ~ pirekladaé PASCAL MT+

| * Dalsx skupina vznikla pfevedenim ze systému SORD. Lze je véak
| pod CP/M rozvrhnout a pou2rvats

BF ~ Basic-F
BG ~ Basic-G ‘
BI - =~ Basic~I

FALC - systém pro zpracovény tabulek

,
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hra

BALLON -
. COBRA -~ hra .

GUTTANG - hra

POOYAN - hra ,

STEPUP - hra

WONDER - hra

Poznémky k hardware
Zékludhfn problémem pri implemeﬁtuci~ systému CP/M Je

vytvoreny fadile pro komunikaci poértace SORD s floppy disky.
adi¢ jJe realizovén pomocYy obvodu WwD2797 a dalérch sedmi

interovangch obvodd na desce velikosti magnetofonové kazety.
Mo2e ovlddat 2 diskové mechaniky, jeho rozérteny na 4 mechaniky
je velmi jJednoduché. Déle 3@ nutno provést Upravu obvodu
poértace tak, aby bylo moZno pomocy portu &4C ovladat odpojeny a
ptipojeny véech paméty ROM tak, aby pracovaly pouze stinové a
cely adresovy prostor &4k bul pokryt pam&ty RAM. Souéasné s
pométy ROM se odpojuje i RAM pokryvajyrcr oblast systémovych
promé&nnych  monitoru SORD. Monitor slou2r i v systému CP/M k
frzenr videoprocesoru a klavesnice.

Struktura systému

Systém CP/M lze podle rozloZeny v paméti rozdélit na tyto
hlavny &asti, navzajem spolupraculrcr, ale relativné® nezdavislé:

ADRESA N&ZEV FUNKCE

e000-00FF  SPA (System Parameter Area) oblaste+ systémo-
vgch parametrd

0100-DBFF TPA (Transient Program Area) oblast
transientni’ch programd

DCOO-E405 CCF (Console Command Frocessor) interpret
prrkazd .

E404-F 1FF BDODS (Basic Disc QOperation System) jadro

4 systému CP/M

F200-FFFF BIOS (Basic Input/Dutput System) modul pro

styk s prostitedim

BI10S

HQdul vstupu/vystupu v sobé obsahuje véecﬁng ovlodaée
perifernich zarrzeny a véechny éasti systému, které jJsou Jsou
zavislé na konkrétni'ch technickych prostiedcich. P*i

imp}ementuci systému na poértaé se mény pouze tato &ést. Prrstup

k diskdm je realizovan pomocy tabulek diskovych parametry, které

:mozﬁUJr nastavit rdzné parametry fadicd disku podle pouzitého
YPpU . :
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BDOS

Modul tvofr vlastni jadro operaénrho systému, které je pevné a
needvislé na hardware. Obsahuje rutiny pro ovladanr souboru v
CF/M a pro- ®rzenrY V/V operacr. Ddle wuvdrduje aktualnr stav
ptipojenych disk® a jejich adresatd. Programy volané pomocy
transientnych ptrkazd, poudrvajl pii praci se soubory
podprogramy modulu BDOS formou tvz. systémovych sludeb. Volany
téchto sluleb je pfrstupné programdm uZivatele a provddy se plres
Jednotny vstupnr bod, ktery je nezavisly na umi'sténty systému
CP/M v paméti i na konfiguraci systému jako celku.

CCP

Tvotrr interpret ptrkazd =zaddvanych ze systémové konzoly. Je to
relativné nezdavisly modul, ktery je aktivni pouze b&hem dialogu
vZivatale se systémem pfes konzolu. Rezidentnr ptrkazy provadr
pt*rmo modul CCP , ostatny ptrkazy realizuje tak, 2e =zavede
odpovida)rci programovy modul do paméti z disku a spusty jJej. V
ptipad® potieby md2e program nebo data prekryt i modul CCP. Po
uvkongeny &innosti se modul CCF v paméti opét obnovr.

TPA

TvorYy pracovnr oblast programu. Je to vlastné& zbgyvajrcry volna
pamét RAM, ktera zaéind na adrese 100H, co2 je také startovacy
adresa véech program® pracujrcrch pod systémem CP/M.

SPA

Oblast paméti na zaddatku adresniho prostoru @@-FFH slou%r jako
pracovny zona operaénrho systému. Jsou zde uloieny vstupny body
pro volény systému, =zakadny obsluha prerusovacrho systému,
vyrovnavacy pam@f pro p*rstup na disk a #rdrcr blok pro pirrstup
do souboru na disku.

Sord+Amstrad &02. technicky zpravoda ro mikroel i
a vgpoéetnf techniku. Uydéeé 202. ZDJ Ssuzurmu proekggggésg
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ovoleno 'L ; od evidendnim &y : 3 2
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