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No prevar kiﬁbavé schézce si ti neJrgchlaJ{r odnaesli prvny
'rogronov& ‘knzety. Pro.ty ostatny pfindfrmwe seznoam kazet, ktaré
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' Ndvody do Taswordu

Hry Basic-I
Hry Basic-1
Sgtté-ové,vgukové hudebniy a ostatni Basic I
Hry Basic-I -

Hry Basic-6

Hry Basic-G

Hry Basic-G

(zatrm prdazdné)

Sgsténové,vgukové ‘a ostatny BASIC 8

Zvukové a hudebny Busxc—G

Hry Basic-F

Zvukové ,hudebny a- dnlir hry Bus:c-F
Sgsténové Basic-F

Systémové Basic—F -

Vgukove, a ostatnr Basic-F

Ostatny Basic-F

Hry Basic-D

Zvukové a hudebny anic D

Vgukové,ost. Basic-D a uute-utické BF,BD, BH
Matematické BF ,BD,BM

Hry straojovy kbd

Hry,vyukové a hudebnY stroJovg kdd
Systémové strojovy kéd .
Systémovd strojovy kod '
Névody do Taswordu

Névody do Taswordu

Ndvody do Taswordu
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Névody do Taswordu a ostatnrfch editord

15 TX A

13 TX B Navody do ostatnrch editord

016 VM A Znakové generétory a obrézky .
016 UM B Obrézky ’

KGZth‘ii Je mo2no vypdi&it na schozkach v klubu podle ji2
uveltejnédného vgpujiénrho fddu. V 2&dném pfrpadé se nejedns o
adsilkovou slulbu. '

PASCAL 5

. Tak wméme daléry jJazyk. K nékolika Basicdim, Forthu,
Assembleru v mnemonice Zilog i Intel (!) implmwentovansa na
- 8ordu ptibyl i Pascal. A to dokonce ve verzi pro 64Kb. RAM
nebo pro normdlny EM-5. Autorem obou dprav je ring. .Petr
Kifr2. SludY se podédkovat a vyslovit uznanr, co2 cinrm Jménem
viech sordistd. Bohu2el neny v nadich silach ohodnotit tuto
prdci i jinak. K Pascalu samozfejmé€ patify i marual,
{(prozatr’ms napsany v Taswordu). Je toho poZehnané. Pro dplné
zatéteénrky programovénr v Pascalu je neGnosné pro&rtat
stéle dokola manuél. Proto jsme pfipravili kratks vatah 2z
manudlu. Nen¥ to uiebnice, ale pomocnyg text pro orientaci v
editoru. Jako ucebnici mdZeme doporucit néktery ze seridld
programovany v Pascalu, které wvychazely napf. ve VTN,
Elektronice, zpravodaji Mikrobdze, nebo publikaci vydanou v
nakladatelsvy SNTL pod ndzvem “Programovany v Jazyku
Pascal . Jak nahréat verzi pro EM &4KB jsme otiskli v nadem
zpravodaji é. 3/88. Verzi pro EM-5 nahrajemse jednoduse =z
Basicu-I pfrkazem TAPE. Na obrazovce se objevi dotaz “Top of
Ram™ a po potvrzeny daldY dotaz “Top of RAM for *T’". Pro
zatdtek oba dotazy potvrdime stiskem klavesy RETURN. Pak JiZ
nasleduje vliastnr editor. / :

Editor

‘Do editoru se vstoupr ihned po nahrény Pascalu z pasky a
vyprée se zprava ’ :
Copyright Hisoft 1983,84
) All right reserved
a znak ">". NynY je moiné zairt pracovat s editorem, tedy
psét vliastny progras v Pascalu a provéadét jeho dpravy.
Formét pfrkazu editoru Je-

C,N1,N2,F,8 |

o



—ly S

kde jednotlivé poloiky mnjr tento vaznams
C ~ povel, kters néd bat-proveden
N1 - prvntY &rslo Pfédku
N2 JVdruhd éislo tadku
F ~ znokovey tetézec 1
- 8 - znaokove tetézec 2
Argusenty nejsou povinné (s- vyjiskou ndkterach povclé).

Dokud nebude ur&eno N1,N2,F ¢ 8, editor poulije naposledy .

zadané hadnoty. Po 1niciulizuci Jsou ftadky nastaveny na 10,
fetdzec je prizdng. K odddleny argusentu slou2r aznak ~,”
* ¢(Z&rka) , ale chcete-1li na jing, eéte moZnost je) zwénit. Pii
zadény dpatného pirrkazového tadku se vyprée zprdva PARDON? a
- povel se ignoruje.

Pirkazy editoru

- I N, M
nuto-utickd fadkovény od érsla N s krokem M. Zrulenr
automatického Erslovény se provede CTRL+A. Vkldédat féadky je
aoiné i napsénrm &rsla tfé&dku bez pomoci povelu 'I'
L N M _
listing textu na obrazovku od Pédky N po M. Bez
argusentu se vuyprie celyg text. Na obrazovku se vyprée vidy
uéity polet tadkd a vapis se pozustnvr a pokraiuje po stisku
libovolné klévesy.
K N
uklddd polet obruznvgch Tadkd, kterd -qu bgt zobrazeny
nuJednou.
D N,M
smaze Pedky od N po M vietnd. Parametry N,M 3Jsou
povinné. Jeden tédek ssaleme kdy2 N-H, nebio pro;tgo zuddnr-
&rsla tddku + RETURN.
H N,M
pfcsuﬁi text z F&dku ¥ na tédek N. Na Ptédku ‘N zdstane
text zachovén.
N N, M ] .
pleirsluje celg text od éxtlu N s krokes M. ﬁrgu@intgf:<
Jsou povinné., - R




v textu v rozsahu N(X{M hledd fetdzec F. Je-li =zji&tén,
vyprde tadek & tetézcem F a ptejde se do modu EDIT.
POZOR - tet&®zce F a S mohou byt zadany ji3 difrve.
E N
EDIT wmod. Editace fadku N. Editace se provadr ve
vyrovnavacYy pas@ti. DoplAkové povely EDIT:
“ ° (wmezera) - posun kurzoru na nasledujrcy znak
v tadku.
RETURN - konec uUravy fadku s ponechanrs viech zmén
Q@ - zruSenr Gpravy t). provedené Jpravy neplaty,
fadek je ve stavu jako pted dGpravou.
R - zrufenry viech dprav a obnovenr pévodni podoby
tadku.
L - vyprée zbytek editovaného tadku, kurzor je na
" zaéatku tadky, edit mod zdstava.
odstrani znak z pozice kurzoru.
- vsouvdanl znaku na bé3né poloze kurzoru.
Ukonéen1 po stisku RETURN.
X - posune kurzor na konec Rradku a vlo2r mod
vsouvénl (jako po Id.
Z - smazant vdech znakd od pozice kurzoru (véetnd)
F

- X
}

do konce tadky.

- hledény nejbli2&rho wvgskytu tetézce F
def inovaného dfirve (viz povel F). Automaticky
ukonéry editaci na fradku (zeény respektuje)d
a pokraduje v hledanr’ rtretézce F na dalsrch
tadcrch. Pokud nalezne, vyprse tadek a zapne
edit mod.

S - nahradr nalezeny fetézec F fetézcem § (viz
povel F) a provede doplikovyg povel F.
v

zobrazuje znak pro separétor, implicitny ™ hodnoty #adku,
tetézce F a S definované poveleam F.
S 4,0
uso2iuje ménit znak pro separator, ktery se poud3rfva k
odd@lovanl argumsentu v povelovém tadku. Po inicializaci je
to znak ",” (éarka). Separidtorem nesmr byt znak mezera.
CN
spusty preklad textu od *adku N. Nenr-li uveden, pireklada
se cely text.

spustl ptedema pielodeng cilovy kéd.



vracl *rzenil operaénimeu systéamu.

G"

nahraje fadky z rozsahu N(X{(M na CMT pod jménem S.

vghledd na CMT soubor pod jménem S.

W ;5

nahraje fdadky z rozsahu N(X{M na CMT ve formétu pro
povel $F (viz pfeklad textu)

Preklad textu

Preklad je mo2no *rdit pomocy nékolika znakd uwvedengch v
komentari. Pfed *1rdicim znakem smusy bgt znak “$° (dolar).

nékteré moZ2nosti volby piri plrekladu:

volba L -

volba F -

ovlada listing textu a adres koduy piti pitekladu
Pri L+ je listing Uplnyg, pfri L- jsou listovdny
radky pouze pti chybé.

Iawplcitné L®

kontrola pteplnény. Nasobeny a déleny celgmi
ersly a viechny aritmetické operace s realngmi
érsly jsou vidy kontrolovany na pteplnéni.

0+ kontrola je provadéna piri secrtany a
odértany celych éirsel. :
0- shora uvedené kontroly nejsou provadény.
Iwplicitné O+

#énl se zatrYzeny, na kterém bude wvypisovén
listing, tj. byla-li pouZ2ita obrazovka je pou-
2ita tiskarna a naopak. Tato volba nenr nasle-
dovéna “+° nebo “-°

Implicitné obrazovka.

vlo21r do zdrojového textu soubor z CHMT nahrang
ptikazems W. Za $F musl nasledovat mezera a ose
znakd zadavéajrel nazev souboru. Volba $F umo3—

nuje vyu2ivat knihaovnu EZasto pou2irvangch
procedur uloZenygch na CHT.
Ptrklad:

W5e,120,PLOT jvlo2Y na pasku proceduru PLOT



100 END;
1190
120 ($F PLOT 3 ;sem vlo2r PLOT
1390

To je tedy velice struény wvgytah =z wmanuédlu pro prvny
saznamenl s Pascalem. Pro véznéjsy je nutné manual podrobné
prostudovat. V nouzi vghovy i wmanudal k Pascalu HP4AT ze
Spectra.

P.Musil

Pripojeny BTV ORAVAN jako barevného monitoru

Pfipojeny j)e provedeno velice jednodude z vygstupd VIDEDO a SOUND
na poértadi a Sestikolrkového videokonektoru na TV. Je mo2né ho
real izovat na v8ech TV, které majy stejng vstup na video—-magne-
tofon. UmoZauje zrskat kvalitnéjsr obraz a zvuk neZ pii
pripojeny pfes anténni vstup.

Sourp )
Zapojenr: 4

Spinacem mezi body 1 a 5 volime provoz televizor - monitor.
Vgroba videokonektoru byla popséana ve Zpravodaji ¢.2/88.

PPripojeny zapisovale XY 4131

Pripojeny je provedeno ptes konektor pro tiskarnu z ného2
vyuZirva étyti signaly.

Propojenys SORDaS XY 4131

D7cccnccccnsnacsannsacl=PEN “1" pero dold
DSTBevccccccnranncane2-MOVE pohyb
DO.cccrvnovnnncaannasaI~X/Y O®=soutadnice x
i=goutadnice 4y
D2uccceacancnsusssancsadh= +/- O= minus krok
1= plus krok



nevyuZit ...ccccccccnncenssea I-READY
GND..ccecunpscanancansacnnananb-ZCN
BUSY - spojit s GND

Konektor zapisovaie:

Nynr je soZno z BF ovladat pero zapisovaie té&mito pirkazys

pohyb ¢ peres nahotes 8 perem dole:z

nahoru call &1799,40100 call &1799,48100
dold call 41799,40500 call &1799,48500
doleva call &1799,40000 call &1799,48000
doprava call &1799,404600 tall &1799,48400
Jity Mach

J.ELRLE

Stdva se, 2e pa hodinach prace na néjakém problému
ucrtise potfebu odreagovat se a zahrdt si néjakou hru. Na
poértaéi SORD neny dosud vgbér her nijak £iroksy, proce
ptedklddén Etendttm tuto, podle mého ndzoru netypickou, hru.

Néwét byl ptrevzat ze stejnojmedné hry na poértadi IBM
PC. Hra je zpracovéana v BASICu-F!

Popis hry:

Z horny E4sti obrazovky vypadéavajlr predeéty roznech
tvary (Ztverce, obdélnrky, elka, tééka a stoliiky). Ukolea

hrdée je uarstit tyto ptedeédty do vymezeného prostoru tak, .

aby postupné =zapliovaly ¢tento prostor a pokud soZno
'nezazdyvaly’ prdzdnd srsta. V pitipadé, 2e¢ se nékterd =z
rtédek zcela zaplnr, zeizr a zvétduje tak prostor pro dalérs
hru. . , .
: HraZ mdZ2e ovl ddat boénr posun pledeétd (dipkasi doleva
a doprava) a natéieny plredadtu (vidy o 90 stupfd) Eipkou
nahoru. Aby nebylo vZdy nutno &ekat, a2 predwét dopadne, lze
stisknout tladéxtko RETURN, po éemZ pltedaét 'spadne' svisle
dold bez daldy soZnosti dpravy polohy. :

Rychlost plredmétd lze pouze zvyfovat, a to tlairftkea
'1?,. Dale se avtomaticky =zvyduje tak, aby byla nejséné
takové, kolik tisrc bodd bylo dosaXeno. Nejmendsr rychlost 1



- -

odpovridé posunu o 1 féddek za sekundu, nejvyddy 14 posunu o 6
rddek za sekundu. Tlaértkem *2' 1lze zapnout (a vypnout)
zgbrazovény tvaru pledsétu, ktersy vypadne po pravé padajrcr's
plteduétu — zobrazuje se v okénku "DALSI’.

Body jsou plhidélovany za kaZdg vypadnuvéy pledmét, a to
podle jeho tvaru (obtr2nosti umisténi). Za kaZdyg predudt se
ptipoZrtéd navic +tolik bodd, Jakéa Je prdavé rychlost a
odpoértd 1 bod, je-1li zapnuto zobrazovdny daléirho piledmtu.

Vgygpis programsuve

type int ’

19 rem (C) Jan Jelinek, 1988
29 gosub SINIT

306 gosub $START

49 SP=0:T ,NX,B0,DBAL=0

3¢ og event gosub $SPUST

66 gosub $SPEED

79 event on

BOSDALSI

90 gosub SPLNO

100 POL=43A7A:ZN=0:0=1:T=NX
110 gosub $KRESLI

120 T=rnd (4)

130 IN=Tu8+128

140 if DAL then gosub $KRESLI
150 swap T,NX

160 BO=BO+B(T)+SP-DAL

170 print cursor (1,5)B0

180 if BO>RE then RE=BO

19@ print cursor(1,14)RE

200 if B0/1009>SP then gosub $SPEED
2190 POL ,POL1=43850

22¢ 0,01=0

230 IN,CH=T»B+128

248 gosub SVOLNO

250 gosub S$KRESLI

260 repeatiuntil inkey$=~~
279 if ST then goto $KONEC
2809SHYC

29@ P$=inkey$

308 if EV=1 then gosub SEVENT
310 if P$="" then goto 29¢
320 gosub SKEY

330 goto $SMYC

34088PUST
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330 EVU=1

3460 return

- 3708KEY

380 if P$=":" then POL1=POL+1agosub SPOSUN
39¢ if Pe="3~ then POL1=POL-1:gosub $POSUN
400 if P$="8" then 01=2(0+1)wod 41gosub $POSUN
410 if P8=chr$(13) then repeatigosub $EVENT:until 8T
420 if P$="1" then gosub $SPEED

438 if P$="2" then DAL=DAL xor 1

440 return

43098SPEED :

448 SP=8P-(SP(14)

470 event J0-3InSP

480 print cursor (2,21)S8P

49¢ raturn

SGOSEVENT

510 EV=0

520 POL1=POL+32

530 gosub S$POSUN

540 print "B jirem Ifrdrciy kéd

550 if ST then return SDALSI

560 return

S570$POSUN

580 ZN=0

590 gosub SKRESLI

4608 gosub SVOLNO

618 ZN=CH

620 gosub SKRESLI

4630 return

H40$VOLNO

4650 ST=0

640 for B=9® to 3

470 if vpeek (POL1+A(T,01,B))then ST=1

480 next B

690 if ST then POL1=P0L101=0 else POL=POL1:0=01
790 return

710$KRESLI

720 for B=¢ to 3

738 vpoke POL+A(T,0,B) ,ZN

740 next B

730 return

7460$PLNO

770 for R=1 to 20

780 locate 11,R

796 Ps=rdsts (18)

800 if len(P$)(11 then goto B840

818 sg #,500,15



82¢
a3e
B4
830
860
a7e
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view 11,0,20,R

print "C”jirem frdicy kod
view

ag 0,,0

next R

return

880SKONEC

8%e
200
910
926
230
240

sleep 1

print cursor (0,21) “Znovu?”
repeatiuntil inkey$=""

input “(a/n)~,P$

if P$="a” or P$="A" then goto 30
end

9308START

7460
97¢
780

view
cls

for N=0 to 20zprint ~ “chr$(246)~ chr

$(150) 1next

996

1000
1010
1020
1030
1040
105¢
10460
1070
1880
1090
1100
1110
1120
hli

1130
1140
1150

print ~ “rpts(10,chr$(242))

print “W TETRI S"j2rem W - frdrcy kéd
print cursor(2,1)"BODY”

print cursor(1,10) "REKDRD”

print cursor (24,14) “DALSI”

print cursor (0,19) “RYCHLOST "

view 0,3,8,7:cls 224

view 1,4,7,6:cls

view 0,12,8,18:cls 224

view 1,13,7,15:cls

view 23,16,29,23:1cls 224

view 24,17,28,22:cls

view 22,1,31,14

print “Doprava : WDoleva ; WOtoc @ WPust retWiryc
1 WDalsi 2%srem W - fYdicy kédy

view 11,0,20,20:cls

view

raturn

11608INIT

1179
1180
1190
1200
1210
1229
1230
12490
1250
1260

print “US“;irem *rdrcy kdédy
RE=0

poke &703A,100,2

poke &70AD,10,1

dim A(6,3,3),B(68)

for T=0 to &

for O0=0 to 1

for B=1 to 3

read A(T,0,B)
A(T,0+2,B)=-A(T,0,B)
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1270 next B,0,7T

1280 for T=0 to 6

1290 read B(T)

1300 ZN=Tu8+128

1310 stchr rpts$(16,“f“)to ZIN,1

1320 color ZN,(T+8)#16

1330 next T

1349 return

13%0 data -1,1,2

1360 data -32,32,64

137@ data 1,32,33

1380 data -32,1,-31

139¢ data -1,31,1

1400 data 32,33,-32

14106 data -1,1,33

1420 data 32,-32,-31

1439 data -32,1,33

144@ data -1,-32,-31

1450 data -32,-1,31

1460 data -1,32,33

14706 data -1,1,32

14680 data 32,-32,1

1490 data 10,15,20,20,30,30,25
- Jan Jelrfnek ml. -

NeZ gi pfrectete poslednr prispévky dnednrho &rsla, kterymi je
€lanek pojednévajrlcy o stavh® FD 5 a slrbend schemata k MSX,
dovolte mi, abych Véam podékoval za v8echny ptrspévky, které )jste
nédm zaslali, za Va& z4ajem o ZPRAVODAJ a za celoroény praci v
klubu. Dovolte wmi, abych vyslovil nadé&ji, 2e téch aktivnich bude
stale vice a vice a Ja budu mrt starosti, kteryg élanek uverejnit
ditfve. Na ty pirspévky, na které se nedostalo letos se zcela
urcité dostane hned v prvnr'm &i'sle roku prrétiho.

Pfresto, 2e v dobé& kdy piipravujeme toto vydany ZPRAVODAJE je
konec zafy chtél bych Véam popitét hezkyg konec roku 1988, hodné
Stésty do roku pfré#frho a hlavné hodné& krasngch programd a
chvilek s pocéirtaéem SORD af 3)i2 doma a nebo u nés v klubu.

Té31'm se s Vami se vSemi nashledanou nad ZPRAVODAJEM SORD 1989
tentokrat ji2 doufejme jako s zcela samostatnygm . Kolegdm z
AMSTRADU dékuji za spolupraci a pteji snoho zdaru pii vyddavany
nového zpravodaje.

Ing.Petr ¢ihula

Praha 4

Hlavatého 643

PSE 149 o0
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Bostavte si D=2,

: Néktery z nds si uZ pomalu zvykli na préaci s magnetofones
zépnnn&li na to, co pro nas firma SORD kdysi pripravila. Kdo
fhce viak efektivnd pracovat s poértaiem, brzy jej véiné plrets-
ZanY magnetofonu zaine otravovat. Pro tyto naddence byla uréena
" disketovéd jednotka FD-35.

Tuto Jednotka obsahuje inteligentny fadié pruingch diskd s
Jednostrdnnoy 3° sechanikou. K poértaéi je ptripojena pites para- .
lelny rozhrant PI-5. Kopacita diskety jJe na obou stranach 16@ kB
s organizacy 48 stop se 146 sektory po 256 bytech.

Podatilo se mi sestavit fadid z relativn® dostupngch sou-

édstek se zcela shodnasi vliastnostwi jaké wmd origindlaxr FD-5,
umo2iujircy véak komunikaci s mechanikami 3.5 a 5.25". Do bu-
doucna se plipravuje softwargva Oprava pro pouZity i B0 stopgch
sechanik. Kapacita diskety sice nenyY snoho, ale uriitd vghody tu
Jsou. Jedné se o stavbu systémového zailyYzeny, proto nenr ' nutng
2édng zésah do poértaie. Pro dal8r praci uf nebudeme potiebovat
magnetofon. Za ne)jvétiy vghodu véak povaduji moZnost vatvdﬁtt
souvbory s piragym pihristupes podpcf pitrkazu RECORD.
' Celé¢ zapojeny pro )Jeho roxsdhlost nelze publxkovut, bude
viak k dispozici s celuym popisem o nezbytnas prograsovas vybave-
‘nYm v knihovné klubu. Pro.pfedstavu o sloZitosti stavby uvadre
véechny integrované obvody. Déle uZ zbgvé jen nékolik odpord a
kondenzétord. Stavbu lze s Jistemi zkudenostmi a pii pecliveé
prdci realizovt jen s logickou sondou a voltaetrem. Pouze 2zévé-
reéné nastaveny vyZaduje dvoukandlovy osciloskop.

' Sezanum souddstek:

PI-5 = 1 x 18253
1 x 74L508

FD-5 : 1 x krystal SMHz 1 x 74L504 1 x 7406
1 x ZB8#A-CFU 1 x 74L588 1 x 7414
1 x 182724 1 x 74L832 1 x 7438
1 x 27128 2 x 74L874 1 x- 7473
2 x 6116 2 x 74L893 1 x 748124
2 x HHB 8282 3 x 740L5138 1 x 74123
1 x - MHB 8284 . 2 x 74L.8175 1 x 741485
1 x NE 5535 1 x 74157 1 x 74133

rchi -noho Gspéchd piti stavbé, vgsledok uréttl sthf za
'y
. Vlusti.ilanuvskg




GPRAVA  ZAPOJENE

POCITACE SORD-M5 A DRAM 64 K

pro programové odepindni pamétovych blokl ~ ROM BI a MONITOR.

RO g lic 2 ' ey—t a[}2— ON: odepins woN + BI
2364 s10ﬂ:>odep£né pouze BI
cE alp-Uy-
53
20 [4 )
KA 200
! 1 {2
ROMP| Romg \
—_—X . v 2
A22i| A2z 1
R{ : ThLS 20
ks *!  POPIS (PRAVY SORD-MS
!“ : spoj mezi v§vodem 15 dekod_éru. GAO15
| a vyvodem 22 syst. konektoru pierufit
WDEA ! a pFeruSeni pFeklenout odporem 1,8 kOHM
16 46 SORD MS || 6b kbyt RAM
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POHLED MNA- DBSKU PLOSNYCH SPOJU SORD-IS ze strany souléstek

tla&{tko
L RESET

.bolni deska
skifinky

DRATOVY SPOJ o

pfipdjet na spodni L
stran® desky, mezi . o
vyvody: 22 ..konektor

?,,.e_.. s

20 ..IC21 ROM

L e
izl "] o iioing strans desky: PRERUSIT

spo] na horn{ stran¥ desky: PRERUSIT
: PRIPAJET ODPOR 1,6 kOHM
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