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Ctvrte eislo je tady ...

... ano,étvrté €islo nadeho zpravodaje je venku. A tak se nam
podarilo splnit slib, vydat do konce roku viechna &tyfi  tisla.
Snad jsme jiZ pfekonali véechny podateéni problémy a v roce 1988
bude zpravodaj vychazet zcela pravidelné. Aby &asopis nejenom
vyhazel, ale take splnil Vaie ofekavani prfipravili jsme =i pro
Vas malou anketu, kterou najdete na strané 2. Prosime Vas
proto, vystfihnéte anketni listky a po peflivéem vyplnéni je
zadlete na adresu @ Klub SORD, 682 Z0. SVAZIARMU, Wintrova 8,
Praha &, 16@ @8. S vysledky Vas seznamime v neijblifdim molinem
terminu.

Protofe vime, #e jednim z hlavnich Okol& nadehe klubu je
zajidténi kvalitniho softweru, pFipravujeme novou sluibu. Nad
spolupracovnik V.Zeman cshromaZduje programy, tfidi je do
tématickych bloki. V pridtim ¢éisle chceme uvefeinit nazvy
tematickych bloki, jeichi nahrani si budete moci na zakladeé
zaslané kazety a znamky na poStovne cbiednat. S touto sluibou
chceme zadit zalatkem roku 1988.

¥ priloze zpravodaije jste nasli pfihlasku do databaze d&lent
klubu SORD. Touto pfihladkou davate moZnost viem ostatnis ¢leniim
databaze, aby se na Vas obratili pisemné, telefonicky i oschné s
fadosti o radu, program €i jinou pomoc. Za odménu dostanete
seznam viech pfihlagenych, které miiete obitastnit steinym
zplizobem. PFipominame, fe Vadi adresu, telefon, dostane pouze
ten kdo sam da své udaje ke zvefeinéni a tak, jako Vy da svou
prihlaékou souhlas ke zvefeinéni.

Zavérem mi dovolte, abych Vam iménem svym i iménem viech
"sordig ti" popfal pfijemny zbytek letodéniho roku a do roku 1988
moho zdravi, osobniho &tésti a co nejvice zatitki u naseho
potitade SORD m—5.

Ing.Petr Cihula
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P¥ispévky do zpravodaje posilejte
na adresu:
Ing.Petr Cihula, Praha 4 ,149 @@
Hlavatého 663/13@
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DOTAZNIK PRO MAJITELE POCITACE SORD
636 36 36 36 36 36 36 36 36 36 96 36 36 96 36 36 36 36 36 36 36 36 96 36 36 36 36 36 36 96 3 36 96 6

Vyplnény dotarznik odedlete na adresu: Klub GSORD, 6&@82 120
SYAZARMIE, Wintrova 8, Praha &, 168 @@ Obalku orznacte SORD-D

1. Vase sestava obsahuje: 4~ vyukove
1— SORD + BI +BF + EM-S 5~ Fizeni
2- BG &— hudebni
3~ PI-5 jina oblast:. ... oo
4— 851-5
S— RAM &64KDb 6. Jste ochoten provadét Gpravy
&— DISK potitade:
7— RAMDISK 1— ano — cokoliv
8- PRINTER 2—- hodné slofite
9- PLOTR 3— nenaroéneé
18-  MYS 4-ne
jiné zafizeniz......... - 7. Vag naror na zpravodaj:
2. Kolik edin v tydnu =000 L. .ecieciacacsccacensacans
travite u poditace:
i—- mené nez 2 8. Vade zaméstnani:............
2- 2 a3 5§
I= S a2 1@ 000 et iescscsmecmmmmsreenanens
4- vice nez 1@
. vék:
3. VyuZivaji politaé dalsi v 1— do 15 let
" elenoveé raodiny: 2- 16 af 25 let
1- ano 3— 26 af 4@ let
2— obdas 4— nad 48 let
3- ne
. 1@. pohlavi:
4. Yyuiivate poditaé v praci 1— muf
1- anc 2- Zena
2- obéas
3—- ne 11. vzdélani:
1— zakladni
S. Jake programy poufivate: 2— vyuéen
1— zpracovani dat 3- stredni bez maturity
2- zpracovani textu 4- cstredni = maturitou

3- hry S5— vysckodkolske



ZVETSOVANT  ZNAKD

Podprogram $LABEL umcifiuje zvétsovat znaky kreslene do
graficke obrazavky.

Viechny proménne jsou type int, protc pfed zapeanim programu
pFepneme na celodicelné proménné == TYPE INT + RETURN.

S TYPE INT

i@
12
15
z2e
25

PRINT "RL":GINIT sprepnout na grafiku
tEN 30

AL $="S0RD M-5"

HL Nt =2

XL, ¥L=3@

B$="DRAW FL+IL ,EL ,FL+IL ,EL +NL

GOSUB $LABEL

SLEEP 3

STOP

18@ $LABEL

118 WL =LEN(ALS)
128 FOR OL=1 TO WL
13@ AL=ASCII{ALS)
‘14@ FOR It=Y 70 7
158 EL=IL*Ni «YL

160
17@
18a

138
208
218

CL=VPEEK (% 1888+Al #8+1IL)

FOR Jt =7 TO @ STEP-!

IF CL-2"JL >—1 THEN FOR Ki=1 TO ABS{ML):Fi =XL-JLM KL
TEXE(BS) s NEXT:CL =CL -2JL

NEXTaNEXT

XL=8#ML+XL

AL $=MID$ (AL ¥ ,2)

23@ NEXT
24@ RETURN



VSTUP PODPROGRAMU $t ABEL :

AL - pfisludény tent
MU NL — zvétgeni ve sméru X,Y
XL, YL - soufadnice zapisu textu na cbrazovku

Bt - funkce realizujici vliastni vykresteni znakti

Do proméne Bf je moZne dosadit riizne vyrazy a timto ménit
druh pisma, napfiklad:

draw FL-IL,EL ,FL-IL,EL+NL ......... naklani doprava
draw FL4+IL,EL FL4+IL EL4NL .. ....... naktani doleva
plot FL&KL EL#NL ........ vemsaeanes pide bodové
plot FL,ElL:plot FL,ELHNL .......... pite &arkované
draw FL+NL,EL—NC,FL ELHNL ... ...... zkresluje

¥omhinaci je cela fada. Je modné psat zrcadlové nebo vzhiiru
nohama. Dosahneme toho zadanim zaporneho zvétéeni v ose X nebo Y
pripadné u obou soutasné.

Tibor Menvhert

Program “MULTIUSER"

Typovy progras pro ovladani poéitade SORD mS ze tFi
stanovigt. Autor Dr.Jan Naidr.

1@@ print "UTS":rem inversni fidici kody

185 rem -~ definovani ufivatelskych znakd a sprajti
11@ * ikona VYSTUP

112 stchr”"@88B87f7(6B6B6@561"” to 156,1

114 stchr”617979818783018@" to 157,1

116 stchr"A008fefe@6868686" to 138,1

118 stchr"869e7e8008c03688" to 159,1

128 ° ikona GRAFICKA TISKARNA

122 stchr"7f4@5@515254585@" to 13@,1



124 stchrSfA@FEFEFFFFFB@" to 129,1
126 stchr"£c@40414a445@84@4" to 131,1
128 stchr'ed@afefffffefed@d” to 132,1
13@ ° ikona ZNAKOVA TISKARNA

132 stchr "7£4@85548554@55438" to 226,
134 stchr4Q4@f££F£FF£FEBB" to 225,
136 stchr”£c@4449454848484" to 227,
138 stchr"@3@4fefffffefedBd” to 228,
14@ ° ikona ODPADKOVY KOS

142 stchr"@3078040@7Q47Q7@7" to 252,1
144 ctchr "Q7@7Q07@7Q07@7178@" to 253,1
1446 stchr "00f008@4AfCcfcfcfc” to 2541
148 stchr"fcfcfcfocfcfcfc@B@” to 2551

15@ *° znak PAZICE

152 stchr "@08282f<08088088" to 95,1

168 ° sprite UKAZOVATKO

1462 stchr "@8818383@3@8768c78" tc @

164 stchr"$8780c@7030303@1" to 1

166 5tchr"ﬂﬂﬂﬂ€8€090cﬂé@3c",to 2

168 stchr " 3e3c6@cB808@3884" to 3

178 scod 8,8:scol @,12:mag 2

175 rem — vykresleni zakladniho obrazce na obrazovku

188 poke &7@1A,%14:rem vypnuti pipnuti prFi stisku
klavesy

19@ print cursor (8,@8);". -

195 print cursor (S,1);"——— —— — —— ——

208 print cursor
{@,22)3rhr${156);chr$i{158);tab{F);chr${226) ;chr$(227);tab(1?
};chr${13@)schr${131);tab(29) ;chr$(252);chr$(254);

2@5 print cursor
(@,23);chr${157) jchr$(159) ;tab(9?) 3chr${2);chr$(228) ;tab(19);
chr$(129);chr$(132);ta(29) ;chr$(253) ;chr$(255);

21@ sUVOD:rem

22@ call &1387: rem smarani veech sprajti

222 view @,2,31,21 : cls : view :rem smazani pracovni
plochy ocbrazovky

224 X=36:VY=12: ZN=0: ZNAMENKUS="4+—-%/"": F| GCNSL_ =8:YY=2

226 poke &7@3C,%33:rem joystick switch on

228 call &@77B: rem smazani bufferu klavecnice




238 loc @ to ¥,Y¥: rem umisténi ukazovathka do vychozi
polohy

248 C=peek (%7@1E):D=peek (&7@2@) :E=inp{(&36) :F=inp (&35}
rem nadéteni prvnihc pohybu ovladadem nebo sméraveého
tlacitka =z klaveenice

=@ if C=8 and D=@ and E=@ and F=@ then goto 248

268 if L@ them ZZ=287@2:NAHORU=2:DOLU=i:rem prvni
pohyb levym ovladadem

262 if D{3@ then 2Z=28784 :NAHORU=32:DOLU=1&6:rem prvni
pohyb pravym ovladalem

263 if C<3@ or D{>@ then poke &783C,%13: rem keybhoard
switch off

264 if E<>@ or F<3@ then FLGCNSL=1:NAHORU=8:D0LU=4:pcke
&7B3C,&23: rem joystick switch off

J8@ $HLAYNI-PROGRAM:rem

31@ gosub $OQVLADAC

3I2@ locate 5,@8:8%=rdst$(6): ‘precteni

322 locate 13,@:Bf=rdst${l): ' zadani =z

324 locate 16,8:Cé=rdcst$(6): ~ obrazoviy

338 data 34,42,50,56,74,122,136,138,154,162: rem leva
mez umisténi ukazovatka pro zadani cisel :

334 restore 338: EX=0%

348 repeat

345 read X:YXP=XL+4:rem XP je prava mez pro umisténi
ukazovatka

35@ EV=EYLetL

355 until EX=1@% or (X}XL and X<{=XP}

368 if X>=XL and X<=XP and Y{16 then gasub FZADANI-CISEL

378 if X>=98 and X{=1@82 and Y{16 then gosuh
$ZADANT -ZNAMENEK .

38@ if X<=16 and Y>158 then gosub SVYSTUP

398 if X3=6% and X<=81 and Y>158 then gosub
FINAK . TISKARNA

48@ if X =145 and X<=1481 and YX>158 then gasub
$GRAF. TIKARNA

41@ if X>=232 and Y>158 then goto $UVOD

328 goto $HLAVNI-PROGRAM




1808 rem podprogramy

1818 $OVLADAC:rem urci nasledujici soufadnice ukazovatka

1828 if FLGCNSL=1 then goto fcnsl:rem je-1i program ovladan
2 klavesnice

1825 I=@:rem 7 je vzdalenost nasledujicich =oufadnic
ukazcaztka

1838 A-peek{ZZ):Z=Z+i:rem ZZ se nactavuije v $UVOD

104@ i ¥ A=0 then return

1842 if 7>8 then Z=8:rem nejvétsi vzdalenost nasleduijicich
soufadnic ukazovatka

185@ if A=t then Y=Y-Z

18468 if A=2 then X=X+Z:Y=Y-2Z

1878 if A=3 then X=X+Z

1888 if A=4 then X=X+Z:Y=Y+Z

1898 if A=5 then Y=Y+2Z

1188 if A=6 then X=X-Z:Y=Y+Z

1118 if A=7 then X=X-Z

112@ if A=8 then X=X-Z:Y¥=Y-z2

1138 if X<@ then X=0: ° kontrola pozice
114@ if X>237 then X=23%: ' ukazovatka

1138 if Y{12Z then Y¥Y=12: * v pracovni oblasti
1168 if Y>159 then Y=159: ° obrazovky

1178 loc 8 to X,Y: rem umisténi ukazogvatka na novou pozici
1188 goto 183@ :
1198 $CNSL:rem cteni smérovych tladitek

1288 7-@

1202 A=inp (&36):if A=0 then AR=inp (&35}

1285 if A=B and AA=@ then return

1207 I=7+1%

1288 if Z2>8 then 7Z=8

1218 if A=4 then Y=Y-7

1215 if A=64 then X=X+Z

122@ if AA=32 then Y=Y+Z

1225 if¥ A=32 then X=X-Z

1238 if X<@ then X=8@

1235 if X>»23% then X=23%

1248 if Y12 then Y=12

1245 if Y>139 then Y=159

175@ 1oc @ to X,Y

1255 goto 1282



1388
13@2
1385
131@
13135
132a
1322
1325
133@

1335

1348
145808
1382
1485
131@
1415
1417
142@
1425
1433
1435
1340
1508
1585
1516
1515
1528

1525

153@

1535

1548
1558
1608
16@C
1616
1615
1628

$ZADANI_CISEL:rem
IN=inp (&31) .
if IN=@ then return

locate X/8+4@8.5,8:XX=val {rest$(1))

if IN=DOLU then XX=XX-1%

if IN=NAHORU then XX=XX+1

i€ INC>DOLU and IN<CINAHORU then return
if XX>9 then XX=9%

if AX<B then XX=@

print cursor (X/848.5,@);chr$(48¢XX)
return

$ZADANI _ZNAMENEK :rem
IN=inp (&31)

i¥ IN=@ then return
if IN=NAHORU then IN=IN+1

i¥ IN=DOLU then ZIN=IN-1

if IN<CINAHORU and IN<>DOLU then return

if IN>S then IN=S

if IN<t then ZIN=1%

INAMS=midF (ZNAMENKOSF, ZN, 1)

print cursor (X/8+0.5,0);INAMS

return ?

FINAK. TISKARNA:rem provede hardcopy obrarzovky
open”prt:" for output as hi:ADR=144008

for EX=1 to 26

for Fi=1 to 32

P=vpeek (ADR) : ADR=ADR+1

print hi chr$ip);

next Fi:print ki

next EX

close Rhi:X=36:Y¥=12:1oc B to X,Y

return

$GRAF. TISKARNA:rem provede grafickou kopii obrazovky
open“pri:" for output as hi

gcopy 1

close Mi:X=36:Y¥=12:1cc @ toc X,Y >

return




178@ $VYSTUP:rem provede vypofet zadaneho vyrazu a vysledek
vytikne na obrazovhku

1785 DF=A$+BELCH:YY=YY+1

171@ if YY>20 then view 8,2,31,21:1cls:YY=2:rem smazani
pracovni oblasti obrazovky

17158 print curso (@,YY);"VYSLEDEK JE”"; calc (Df):view

172@ X=346:Y=12:1oc @ to X,Y

1728 return

Autor programu nam zaslal také podrobny popis prograsu.
Vzhledem ik nedostatu mista jej otiskneme v daléim éisle. Samotny
program je dostateéné ockomentovan.

A zde je v tvodu slibena pfihlaika do databaze SORD klubu.
Uvedte pouze udaje, ktere maji byt zafazeny do klubove
databaze (jmeno je nutne).

zde odstrihnout

St UfBA SORD KLUBU UZIVATELUM POCITACE SORD m-S

prihladka dc kluboveho seznamu pfistupného oscbam v ném uvedenym

PRIGMENT ,OMEND & ..ot imcecmcceceecacececasaseaasnacannns
ADRESA (Uplnd) * ...... e meeeesaetecamaaene e e
TELEFON DOMO & ...oocenccncannnn DO PRACE: +©cvvucncenecanns
POINAMKA (zamdfenid: ............ et eaetaeeceran e e,

Souhlasim se zarazenim vyde uvedenych Gdajtt do databaze clent
klubu SORD &6@2.

Podpis:....ccoccecreececcens
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TOMAHAMNK
Pro nahrdni z kazety stiskni CTRL a maly ENTER, z diskety napid RUN"TOMAHANK"

Tento progras poskytuje 3D redlny obraz krajiny zahrnujict pristdavaci{ plochy,
budovy, stromy, stoléry vedcn!, nepfdtelské tanky, polni déla a
helikoptéry., Pozeani objekty jsou vuﬂte{nt pfi letu pod 500 stop, pod touto
hranici je i vy##1 politek z rychlosti. Je mo2né pfi uréite praxt leétat eezi
stromy a vrcholky hor.

, VOLBA PODMINEK
MoHa 1 - pilotnf vycvik -
~ pro osvojeni ovliddanf helikoptdry a zvlddnut{ Gatoku na pozesnt
| cile. Nepritelské pozemnt sily neopétujl palbu.
moHa 2 - atok -
- kritkd aise s Gkolem znilit atolic! pozemni sily a vratit se na
, z&kl adnu
UWoHA 3 - atok -
- Gplné obklopen! napratelskym Gzemi. Tvym Gkolem je osvobodit celé
azemi od nepfitelskych okupanta. Kaldy nespritelsky sektor se stavd
spojeneckya po znifeni nepritelskych sil.
MOoHA 4 - Gtok -
- strategickd bitva o ziskinf celého Gzesl od nepfitele. Tvya
Gkolem je podpora spojeneckych pozesnich sil v jejich bitvé podél
frontoveé linie

2 DEN NEBO NOC -
- den s jasnou nebo zataZenou oblohou a zelenou zemi
- noc bez horizontu, pofitatem zvyrazndné infratervené zobrazen{
(systém pilotnfho notniho zobrazeni)

3 JASNO NEBO ZATAZENOD -
- molnost vybdru zatalenéd oblohy s vybérem vy&ky oblatnosti pro
létini podle navigatnich pristroja

4 VYSKA OBLACNOSTI -
- vybér od 30 stop do 1000 stop

5 VITR A TURBULENCE -
- pro zkudené piloty! Ménici se proudéni a turbulence

6 PILOTNI HODNOSTI -
~ Ak

- pilot eskadry
- instruktor

- a0

Pilotnt hodnosti jsou primo Oelirné Grovni obtiZnosti a akcia
nepfitele. S kaldya stupnéa nilotni haodnosti se pfesnost
nept dtel skych akc! zdvojndschuije!

POP1S PRISTROJOVEHD PANELU
sloupcovd ukazatele zleva:

indikdtor nastaveni list@ rotoru -C

~ tofivy soaent msotord ~ 70 (0 at 1302)
(sila poladované od motord)

~ otaéky turbiny a rotoru - RPM (0 a2 120%)

- indikator otavfeni Skrtici klapky - THR

~ teplota motord - aC

- :ta: paliva

- skUre

ZBRANE 1

- 30 am kanon s 1200 ndboji, kadence 730 niboj@t/ain
-~ 38 ks nenavadinych raket (19 na kaldé strand)
- 8 ks vysoce alinnych lejzream. Fizenych samonavidécich strel

mnnmcs POBKOZENS :
- motory
~ WEPN - zbrané



-42-

- NCOM - navigaéni politat
- TADS - systém rozlidovani cild a uréovani vzddlenosti

PRISTROJE
zleva doprava

- TADS - systém rozlifovani cild@ a urtovani vzdilenosti se
uliva pro identifikaci tankd, polnich dél a
helikoptér
Cervend - nepfitel
sodréd - spojenec
soutasnd s cilem se zobrazi i vzddlenost ve stopach
pokud je sendi{ neZ 10,000 stop

abrazovkovy panel zobrazuje

rychlost v uzlech (sodrd - vpfed, bila - zpét)
letovou hladinu ve stopidch

VSI - vertikdlnt rychlost ve stopach/sec
(8ipka nahoru - stoupani, #ipka dolu - klesani)

- TIME - Cas k dosaleni cile v hod. a min. (jestlile je v rozsahu 1
sin. a2 4 hod.)

~ RANGE od cile

- = navadiéci naviga&éni politat zobrazuje vzddlenost
- ve stopdch do vzdélenosti 0,1 mile
- v 0,1 mili do vzdélenosti 4,7 mil
. - v aflich nad 5 ail
- UMELY HORIZONT -
- ndklon stroje kolmo ke sedru letu

- ndklon stroje ve saliru letu

- indikator otafeni podle svislé osy stroje

IDRUZENY NAVIBAEND KOMPAS -

- zobrazuje Ghel natofeni stroje a skuteény Ghel pohybu stroje. Je
nutno si uvddomit, 2e helikoptéra eodZe byt nasedrovdna jednim
sadirem ale sble se pohybovat jinya sadrem! Je nutno nastavit stroj
tak, aby sadfoval a pohyboval se k cili. Blikajict kPfiZ2ek indkuje
relativni seldr cile.

Kompas zobrazuje 4 sody:
B: objektova navigace (8 navigatnich objekté@ - terénni
nerovnosti, hory)
H: vyhledani pfistévaci plochy (4 pristdvact plochy na

sektor)
T: cilové navigace (8 cild na sektor)
SYMBOL TEHD BLESKU

VO 1
SVtT?C HO: vyhledani nepfétel ské helikoptéry
BLIKAJICIHO: varuje pred bli2ic{ se nepfatelskou
helikoptérou

Rizent
SKRTIC KLAPKA -
~ W - otevird Skrtici klapku plynu
-~ 8§ - zavird #krtict klapku plynu
Skrtici klapka fidi ot&fky sotoru. Norsdlnd je klapka plnd oteviena
kromnd prfistavani s vypnutym sotorem. 8Skrtic{ klapka je té? za letu
automaticky fizena politatem

IDRUZENA PAKA
- @ - stoupdni
- A - klesani

je to v z4sadé rfizeni vertikdlniho pohybu ufivaného pro start a
fizeni dopfedného pohybu pfi letu v horizontdlni rovind
R1ZENT NAKLONU ROTORU o
- joystick doprfedu (#ipka kursoru nahoru) tlafi{ ptedek stroje dolu
- joystick zpé#t (#ipka kursoru dolu) tlaé{ predek stroje nahoru
- joystick vpravo (8ipka kursoru vpravo) naklaéni stroj vpravo
- jzystick vliavo (#ipka kursoru vlievo ) nakldnf stroj vievo
ZADNT SMEROVA VRTULE -
- X - otafi stroj vpravo
-1~ ="- =F- ylevo
MODY ZDRUZENEHD KOMPASU
tlaéitko - C - nastavuje sody B, H, T, nebo mod vzduch -
vzduch (svitici symbol dvojitého blesku)
v kaldém modu tlatitko — N - nastavuje dal#{ “vyhled"s
~ 8 objekta (0 a2 7)
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- 4 ptistavaci plochy v sektoru (0 aX 3)

- 8 nepratelskych ci11@ v sektoru (0 az 7)

-1 nepatel ska helikoptéra
Stisknutim - ESC - se mise ukonii a obrazovka se vrdti k nabidce
volby podminek.

ZBROJINI SYSTEM A UTOK NA CiL

V modu ~ T - a "vzduch - vzduch" jsou zbrané automaticky aktivovany. 8troj
véak sausi Uyt ve vzduchu aby stfely sohly byt odpdleny. Tlafitkem -P - se
nastavi pfipravenost k vystfelu bud pro kanon, rakety nebo fizené¢ strely.
Kanon a rakety jsou zas#fovdny pouze rufné tzn. 2e cfl wmusft byt v hleddtku
kdy2 je zbra’ spulténa. Stejné tak - TADS - pracuje pouze je-li cil v
hleddCku. Systém *izenych stfel se zamld'1 na jakyko-li neprdtelsky cil ktery
projde hleddckea a zamdeni je indikovdno plnym Etvercesm. Navadéni je
automatické jestliZle cil zastavd na obrazovce.

KANON - vertikdlni/horizontdlni dosah 2000 stop
RAKETA ~ radius 4000 stop
RIZENA STRELA - plodny dosah o poloséru 3,1 wmil
spoust - mezernik nebo spoudf na joysticku

Cas mezi okam?ikem vystrfelu a zdsahem cile zAavisi na vzdalenosti cile.
Identifikovat a niZit neprdtelské cile je mo2né jak v modu zobrazeni mapy tak
i v mracich.

Béhem bitvy je neprfatelska palba zobrazena vybuchujicimi oblaéky. Jestlile
je helikoptéra zasaZena, panel vybuchne. Obloha pobleskuje kdy? jsou vzdjemné
niceny pozemni sily (pouze v uloze 4). Initenl systémd helikoptéry je
indikovdno na panelu, indikace podkozent a strukturdlnt podkozeni je
signalizovdno na zdrulendm kompasu zlervendnim &4sti obrysu helikoptéry.
Tretinové strukturalni podtkozenti je ji? velmi vainé'!' MoZnost zdsahu neprfitelem
Je snilena sanévrovanim béhem Gtoku. Celkem jsou k dispozici t*i helikoptéry
ke splnéni dGlohy. Vidy Fadné prostuduj hlddent o pricinach prFedéasného
ukonteni dlohy!

JestliZe se nepfdtelskd helikoptéra bli2{ a nejsi v modu "vzduch - vzduch”
objevi se na zdruleném kompasu blikajici syabol dvojitého blesku. Je vhodné
prfepnout mod na "vzduch - vzduch” a znifit nepfitelskou helikoptéru drfive nel
se prilis pribli21.
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Neni moZné znilfit tank palbou z kanonu. ZniZeni zbrané spojeneckych sil ad
za ndsledek Gplnou ztrdtu bodd. Je jisté snohem leh&{ zasdhnout cil F{zenou
stFfelou avéak zisk bodd je ni2s1, Neprfidtelské zbrand zahajuji palbu ve
vzddlenosti sezi 4000 a 5000 stop, co? je welmi nebezpefnd pro atok vedeny
palubnim kanonem, ale bodové ohodnoceni je vy8#1f.

HAPA

Pro zobrazeni mapy stiskni - M - a opétovnym :tisknuttn se zobrazi pavodni
obraz. Tvoje helikoptéra se zobrazi na esapé blikajicim symbolem s ocasea.
Nepratelskd helikoptéra je bez ocasu. Objekty O a2 7 jsou pouZivdny pro
navigaéni ucely.

Jastlile helikoptéra sedi na spojenecké pFistdvact! plo#e je molné v modu
MAPA pohybovat strojem do jiného spojeneckého sektoru tlalitky kursoru nebo
joystickem. Tato msoZnost eliminuje nutnost dlouhych leté k prozkoumdni ka2dého
sektoru.

V Gloze 1 jsou véechny sektory spojenecké a vlechny pristdvact plochy je
moZné pou2it k natankovadni, vyzbrojeni a opravém. Véechny sektory obsahujt
nnpfttelsk‘ tanky a polni déla pro prakticky vycvik.
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V bojovych ulchdch jsou neprdtelské sektory odliSeny Cervenou barvou od
spojeneckych modrych. Blikajici wmodry sektor znall pfitomnost nepritelskych
sil na spojeneckém Gzemi. Stejnd tak blikajici Cerveny sektor znafi pritomnost
spojeneckych sil na nepfdtelském uzemi. Jestlile pristaned na neprdtelském
Gzeml bude$ zajat nepfitelea. Znifeni véech nepfatelskych sil v nepfdtelském
sektoru ad 2a ndsledek obsazeni sektoru spojenci. Stejné tak jestlile véechny
spojenecké sily jsou v sektoru zniteny je sektor obsazen nepfitelem. Mapa je
zakreslena v "rozloZeném stavu” tzn. 2e jestlile pfekroli® okraj mapy na jedné
strané objevid se na strné druhé.

. UKONCENT ULOHY

Uloha je ukontena jestlile vdaechny neprételské pozemni sily jsou zniteny a
bezpetné pristaned# na pristdvaci ploSe. Po dosednuti zavfi #krtici klapku aby
se motory zastavily. Poté se objevi pfiznivé hlddeni o provedeni ulohy.

START
Ujisti se, 2e indikdtor nastaveni vrtul!l je na ainimu
Otevi #krtici klapku naplno - W - dle indikdtoru THR
Polkej a? otétky motoru a turbiny dosdhnou 1007
Nastav listy rotoru stisknutim tlaéitka - @ -?;VSI indikuje vertikdln{
rychlost ve stopdch/sec
- Imendi nastaveni listd rotoru - A - a2 VSI = 0. Helikoptéra se vznd#i nad
ptistdvaci plochou.
- Tlatitky - Z - a - X - je molno se otdfet na aisté.

PRECHOD DO PRIMEHD LETU
Ivet#i nastaveni listd rotoru - @ - na B80% - 100X tofivého wmomentu.
JestliZle se ozve varovny signdl zmenfii nastaveni listd rotoru - A -.
2 ~ Stla¢ nos helikoptéry dolu (8ipka kursoru nahoru nebo joystick dop*edu) na
thel 13 - 30 stupnhd.
3 - Rychlost se bude zvét#ovat. Autostabilizdtor pomalu zdvihne nos stroje do
vodorovné polohy. IZmensi nastaven! listd rotoru - A - na V81 = 0.
Helikoptéra bude nyni letét trvalou rychlosti. Apat je velmi agilni
helikoptéra. 7 klidu je schopna dosdhnout rychlosti 100 uzld béhea 6 vtefin
pri 100% tolivém momentu a naklonéni nosu pribli2né& 30 stupiia.

PRiny LET

Doptednd rychlost je p*imo z4visld na totivém amomentu a tudi2 i na

nastaven! listd rotoru. Helikoptéra neni autorotatni (vysvétleno ddle).

Charakteristické rychlosti v zdvislosti na tolivém momentu:
TOEIVY MOMENT

0 A BUHN-

-
|

RYCHLOST
447 60 uzla
60% 119 -"-
75% 147 ~"-~
100% 159 -"-

Tyto hodnoty. jsou eirné& variabilni v zdvislosti na vy#ce a zméndch vahy
helikoptéry vzhledem k stavu paliva a zatileni zbranémi.

OTAZENT ZA LETU

Jestli2e je rychlost letu vyd#si ne? 60 uzld je otiteni dosaZeno pouhym
nakléndénim stroje vlievo nebo vpravo. To mfA2e byt doprovdzeno zvét#enia
nastaveni listd rotoru, protole stroj a4 snahu v zatdtfce klesat, pokud pilot
necbhétuje vydku pro udrieni rychlosti.

P*i rychlostech pod 60 uzld maa helikoptéra snahu botniho pasuvu v zatdéce,
jak zndzorfiuje #ipka pod umélym horizontem. Otdtka mdle byt podpofena pouZitim
zadni vrtule, ale to sni2i dopfednou rychlost.

Sni2eni otdlek rotoru béhem zatdéky zpdsobuje odstfedivd sila (g-efekt).
Automatika ovlddani $krtic{ klapky udriuje otdfky turbiny vzhledem k udrient
otatek rotoru na pribli2nych 100%.

ZPOMALENT A ZASTAVENI VE VZDUCHU

1 - Jeané zvedni nos stroje pfitalenim pdky joysticku zp#t nebo tlafitkem s
tipkou dolu. Stroj bude pomalu klesat s rychlosti a také stoupat vzhlru.
Udr2uj nos vzhiru opakovanya signdlem - jeand!

2 - lastav stoupini zesenienim nastaveni listd rotoru - A - a udr2uj VSI na
nule. A? rychlost poklesne pod 60 uzld zvét#i nastaveni listd rotoru - @
-, aby se zastavil pokles. Pust nos stroje do roviny a2 rychlost bude O.

3 - Nastav sklon listd rotoru tak, aby V8l = O. Stroj se bude nyni volné
vznadet.



-45

4 - Stroj se také zastavi otafenim za prfedpokladu, Ze nebude klesat. Kyvanim
zleva do prava je dald#! moZnost sniZeni rychlosti.

3 ~ Za ptedpokladu, %e rychlost je mseni#{ ne? 40 uzld pilot s¥e pou?it zadni
vrtule ke zvétdeni stranového posuvu. Helikoptéra bude dramaticky ztricet
na rychlosti vlivem vysokého odporu vzduchu.

PRISTANE
Stroj sAfe pfistdt 2z klidového vznosu (vertikilnim poklesem) nebo z
depfedné rychlosti pod &0 uzla.

a - ze vznosu: zeend#i nastaveni listd rotoru na stdly pokles. Maximidlni pokles
pro-pfistant je VSI = 12 stop/sec. Efekt vzduchového politirte se projevi
pod stop sniZenim rychlosti poklesu.

b - pfisténi za pohybu: s dopfednou rychlosti pod 40 uzl@ jemnd sniZuj
nastaveni ligtd rotoru aZ stroj zafne klesat. Max VS5I = 12 stop/sec. Po
do:a}mi zend stroj zpomali a zastavi. Otétfej se po zemi poulitim zadni
vrtule.

PoJI2DENT PO ZEMI
Stroj sdie poji2dét po zemi maximalni rychlosti 60 uzld za pfedpokladu, Ze
otéfky rotoru jsou na 100%. Jestlile je stroj v klidu nastav sklon lista
rotoru na asi 20% tofivého momentu. Tlafenim nosu dolu stroj akceleruje a
naopak zdvih&nia zpomaluje.

TANKOVANT /VYZBROJOVANT /OPRAVY
Pristéanim nebo rolovanim na pfistdvact plochu (ne nepfatelskou'!) md2e b
stroj natankovén, nalolen munici a byt opraven. Na pristdvaci plode uzavfi
dkrtici klapku, uved stroj do klidu a stroj bude obsloulen a pfipraven k
okanZitému startu. Lo

ZPETNY A BOENI LET
‘@ vznosu mdle byt stroj uveden do zp#tného chodu zvetdienim nastaveni lista
rotoru a zvednutim nosu asi na 10 stupfd. Bild indikace rychlosti znafi zpé#tny
lét. Dri nos stroje vzhOru abys udriel rychlost. Stejné tak je moZlny bo&ni
posuv naklondénim stroje vievo nebo vpravo a zvétéenie nastaveni listd rotoru.
Rychlost bofniho posuvu neni wmoiné odefitat a proto pilot musi sledovat
indikdtor bofniho posuvu na umélém horizontu.

0TOEKA PREVRATEM .

Tentc msanévr usolftuje pilotovi 180-ti stupfiovou otofku dramatickym
stoupsnim a soufasnys otofenim. Dopfednou rychlosti 100 uzld nebo vice zdvihni
nos stroje na 70 stupfid. Dr2 toto stoupani dokud rychlost neklesne na 40 uzld.
Uvolni stoupani a pouij zadni vrtuli dokud nedosdhne8 ototky (horizontdlni}
150 stupfid. Uvolni zadni vrtuli nastav bofni nidklon na O stuphd a akceleruj s
noses dolu.

VZDUSNA AKROBACIE
Apat mGle létat bezpetnd v rozsahu ndsledujicich mezi:
stoupani /kleséni +- 90 stupha
bofni ndklon 110 -"-
Mimo tyto meze je chévani stroje nepfedvidatelné tzn., 2e
loopingy se nedoporutuji!

AUTOROTACE

Autorotace je ekvivalentni plachténi vzduchem a je ufivana jestlile pilot
potFebuje prudce klesat nebo pfi selhéni motoru. Béhem autorotace Jsou listy
rotoru pohénény proudem vzduchu prochdzejicim rotorem pti klesdnt stroje. To
redukuje poladavek na vykon sotord a otdéky motoru jsou automaticky redukovany
na 100%. Otatky rotoru a rozdil eezi otdlkami rotoru a turbiny je moZno
sledovat na ukazatelich. Autorotace se nejlépe provadi pribliZné v 60-ti
uzlové rychlosti a ve vydce nad 500 stop. Uvedeni do autorotace se provadi

<Jeunya zsenovénia ndklonu listd rotoru.

a/ HMOTORY V CHODU

Jestlile sa klesdni zrychluje je w=moinéd na ukazateli pozorovat jak
automatickeé Pizeni #krtici klapky sniZuje otéfky turbiny. Jakékoliv poklesy
otdéek rotoru jsou automaticky kompenzovany automaticky ovlddanou #krtici
klapkou. JestliZe vydka klesne pod 200 stop, musi pilot. vice nastavit listy
rotoru, aby sni%2il rychlost klesini a soufasné musi zvednout nos stroje,
jntliic chce sni2it dopfednou rychlost. S uréitou praxi je pilot schopen
koardinovat nastaveni listd rotoru a zhklonéni stroje tak, Ze zastavi rychlost
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i klesdni nékolik stop nad zemi.

b/PRISTANI BEZ MOTORO

V ptipadé selhidni obou motord pilot uvidlené uzavie 8krtici klapky za letu a
otalky motord klesnou na nulu. Pilot musf rychle zmen8it nastaveni lista
rotoru dfive ne? klesnou otdfky rotoru pr1lid. Ot&fky rotoru musi{ byt Fizeny
béhem klesdni peClivym nastavenim listd rotoru tak, aby rychlost klesdni byla
mezi 50 a 60 uzli. Tésné pfed pristénim je nutno zveétdit nastaveni listd
rotoru, aby klesdni nebylo vétdi ne? 12 stop/sec.

VAROVAN? - DODRIOVAT LIMITY!

1. - Maximdlni pfipustnd rychlost Apate je 197 uzld, jestlile rychlost
stoupne ukazatel rychlosti zfervend a pilot je dorazné varovan., Jestlile
pokratuje ve zvy#ovéni rychlosti nad 210 uzld utrhaji ge listy rotoru a
vysledkem je katastrofdlni ztrata Pizeni.

2. - Jestlile pilot vyladuje pfilid snoho sily od motord ukazatel tolivého
momentu zCervend, teplota motord stoupne do Cervenéd a ozve se zvukové znameni.
Jestlile je toto varovani ignorovino motory se pfehfejl a eventudlné selhaji.
Je moiné zOstat ve visu a letét ne jeden motor, ale jJestlile selhaji oba
motory je doba letu omezena.

prelo2il: Jiff Kroutil

Pokud chceme v roce 1988 ait klubovy zpravodaj jako skutelnou kuchafku od
€lend pro Eleny AMSTRAD/SCHNEIDER klubu, prosim E&leny, aby své pFfispévky
(zajimavé programy, kridtké manudly, Gpravy, doplfiky ap.) psali v klubovém
textovém editoru, ktery je pro véechny volné pfistupny. Tyto textové soubory
pidte nejlépe na #ifku Padky 44 nebo 78 znakd - pak snadno upravuiji do koneéné
foray pro tisk. Nezapomefite jméno, adresu, rodné Cislo a &islo OP.

Obrazky a schemata kreslete nejlépe pod programem ARTWORK, pro ktery je
gﬂpraven dump v poladovaném formidtu pro Casopis. Kreslete v MODE 1 a v
arevné paletd (pFi stisku kldvesy COPY se objevi &tyfi barvy na horni hrané
obrazovky) pfi pohledu na obrazovku odleva nejsvétlejdi a daplné vpravo
nejtmavdi (nastaveni barev se ovlé&dd kurzorovymi tlafitky), jinak by dump byl
inverzni. Pfispévky ai adlete odevzdivat na sobotnich nebo Gternich
schdzkich, kde si je rovnou s diky pfehraji na disketu.

Richard Kaucky

vypodetni techniku. Vydiva 6@2.Z0 Svazarmu pro pot¥eby vlastniho
aktivu, zodpovédny redaktor Petr Cihula, Dr.Stefan Rybir
(Amstrad). Adresa redakce: 682.Z0 Svazarmu, Wintrova 8, 160 41,
Praha 6. Telefon 34-14-29. Povoleno GVTEI pod ev.&. 87 206.

Cena 7.50 K3s dle §CU &.1030/202/886
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