


Kongepce programového vybaveni

V mikropocitadéi ONDRA je obsazena pevnd pamet ROM,
ktera je urdena pro rezidentai program. Na obssh této vaméti
jsou z hlediska programatora kladeny ruzné protichidné poZza-
davky. Na jedné strand existuie spousta uZiteénveh pod-
programii, které by bylo vhodné mit v paméti ROM. naproti
tomu je kapacita této paméti podstatné menii. neZ bv bylo
potFeba - 4 KB. Je tedv nutné vybrat pouze neidiulezizdisi
podprogramy. Které to jsou? Ha to mad kazdv programator svii
vyhranény nézor. Nafe koncepce vychazi z téchto hledisek:

- je treba vybrat procedury, které by se opakovaly ve vsech

systémovych i uZivatelsk¥ch programech (coZ uréitd neni
v#plis obszhu pamdti v Sestnictkové soustavé a podobné
obli{bené funkce)

— ONDRA je urden predeviim détem, tedy lalckym uZivateldm a
nikoli programitorim

~ ~ ONDRA je cesky mikropodital, musi tedy umét psat ceskid a

ﬂmnski pismena s diakritickymi znaménky a2 to malé
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Do pamdti ROM jsme tedy umistili tyto podprogramy:

- ystup = klavesnice

- yystup na obrazovku

- &teni z magnetofonu

- zépis na magnetofon

- obrazovkovy editor

- vstup ze seriové linky

- vy¥stup do seriové linky

- gavadé® programu ve strojovém kodu

Jak psat na klavesnici

3 ’ PFi prvnim pohledu na klavesnici ziistime, %a tladi-
tek je podstatné méné ne: e obvyklé. Tim je dino, Ze kaidé
tladitko bude mit nékolik funkel. Funkce se voli pomoci spe-
1 cialnich klaves - pretadovaet. Je jich pét a maji nasleduji-

i oznadeni a funkei: 3

prefadovad pro psani velkych pismen (bez ného
s pisi mald pismena)
M m psani{ znaki (popis na kléve-




Prefadovad pro psani pismen s diakritickym znaménkem
- po stisknuti bho

(6s) mé ponékud odlisny zpusob pouziti
To

mifeme pustit a pak teprve stisknout viznamové tladitko.

jo dilezité pro psani velkych pismen s diakritickfm znamén-
kem. Postup je pak nasledujici:

-~ stisknems a pustime &s

- stiskneme a podriime SHIFT

- stiskneme pismeno

- pustime pismeno a prefadoval

Visledkem této operace je velké pismeno s diakritic-
kym znaménkem.

Po nechténém stisknuti (S miZeme jeho funkeci zruSit
opdtovnym stiskem CS. Sudy podet stisknut{ tedy nedild nic,
pFi lichém podtu stisknuti diskritické znaménko plati.

Békdy je vhodné psét vétiinou velkimi pismeny a jen
obéas malymi. Kombinaci klaves CTRL a SHIFT dojde k vyméné
‘velkjch a malych pismen. Bez SHIFTu se nyni piii wvelkéd
;1..“, se SHIFTem mala. Opétovnym stiskem kombinace se




Tabulka vyznami tlafitek s ruznymi preradovaci
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jeho stisknuti je potFeba pouzit &Apidaty nastrod. napriklad
tudku. Tomuto tladitku se rika RESKET. Timto tladitkem lze
kdykoliv pPerusit babic{ program nebo proces &tent kapato=

to taknvany teply start (WARM START)

veho msgnetoicnu. Je
programu - program Vv pamati

svymi dety.

0 ¥
zustane gzachovan i =se vsenmi

stiskem +tohoto tladitka stiskneme a

Pokud m':'ad
visledny

podriime klivesu se sipkou vieve, vprave nebo doln,
efekt této operace bude nasleduiici:

Eipka vpraye - studeny start programu

_viave - restart programu

Sipka doli - studeny start systému

i Studeny start programu Jje Jeho podateénl nastaveni.
VEechny data nebo program (napr. v jazyce BASIC) jsou vymazany -

zapomenuty.
Studeny start systému je jeho polétedni inicializace -

gﬁlko vo zapnuti, Obsah paméti se pritom samozreimé nemaZe, takie
, ktery byl v pamdti, zlstavd zachovan a lze ho opét
mqnqo! restartu programu.

programu je jeho opétovné spusténi po predchozim
systému. Program se v tomto pripadé spousti




Plsmena, symboly, &islice se po  stisku prislusné

ien 86 posuane oprava na

klavesy napi&f{ na pozicl karzoru a
nésledujici pozici. Znak pod kurzorem & viachny zn
od Ekurzoru, pokud tam nejaké Jjmou, se posuno doprava

papsany znak se vlozi de textu na misto kurzoru. Tomuto modu

se Fiki automatické vkladant .

v VPpravo

Kurnorem Je moZno po obrazovee pohvbovat pomoci.

kldves s Sipkami ndeledujicim zpisobem:

fipka vievo o znak doleva

fipka vpravo o znak doprava

Zipka nahoru na piredchozi Yadek

fipka dolt na nésledujici Fédek

SHIFT vlevo na zacatek radky

SHIFT voravo na konec radky
| SHIFT nahoru do levého horniho rohu obra-
[ zovky

&patnd wapsany znak je moiné vymazat:

vymaz znaku pod Rurzorem
vymaz znaku vlevo od kurzoru
vymaz do konce FAdky
‘vymaz do konce obrazovky

Po dbwa:ovua gombci ltpok



pouza cast nhzva (zadatek). Pokud nenapifeme Zadny néazav.

bude se ¢ist prvnl program. ktery¢ ONDRA na kazete naide

Jak tedy nadteme program z kazety ?

Po zapnuti{ ONDRY se vyvoléa obrazovkovy editor. pomo-
ef kterého napileme nazev programu, ktery chceme nacist.
viastni &teni se spusti po stisknuti klavasy NOVY_RADEK (tla-
&itko se zalomenou Sipkou dolG a vlevo - vprave druha
shora). Jako nazev se vezme text, ktery je napsan na Fadoe s
kurzorem.

Na nésledujici Fidce se vypile nazev (pokud byl uve-
den), ndkolik mezer, typ souboru- “ KOD" (viz. dale) a &islo

poZadovaného bloku - “@1". Ridek bule vypadat~ napriklad
takto:

PASCAL .K6D @1

Soudasnd se zapne reléd povoluifc{ otadeni mamnetofo-
nu a rozsviti se Zlutd LED dioda vlevo.od klavesnice. Obra-
zovka zadne rychle blikat - to indikuje, 2e ONDRA chce &{st

v

. p!\etoéoua presnd pred zaditkem zvoleného
' -bohoto :n&&tku obrazovka zhasne a hodc




Po nadteni celého programu se vypne relé, takie se
sastavi magnetofon, & “hasne £luta LED dioda. HaZteny pro-
gram se automaticky spusti, wypide svoii uvodni hlavidka a

je pripraven k pouziti.

Pokud méme pripravenu kazetu na spraném mistd. cela
operace nadteni programu spoliva pouze ve stisknut{ klévesy
NOVY RADEK a pustin{ mammetofonu! Tato jednoduchost a ddel-
nost ostre kontrastuje se systémem nahravani programi na

jinych &eskoslovenskych mikropoditacich.

Magnetofon je nespolehlivé zarizen{, zv1A3td pokud
se jedna o lacinéjii typ nebo pokud pouzivéme nekvalitni
kazety. Proto pri &teni miZe dojit k chybé. Tato chyba je
signalizovana textem “Chyba p¥i &teni”, ktery se vypiZe do
pravé &asti Fadky a pipnutim. V tomto pripadé samczraimé
nemusime opakovat celé &tenl (Jjak je to pohrichu obvyklé na
Jingch mikropolitacich), ale stadi opakovat &teni bloku, ve
kterém doSlo k chybd. Pretolime kazetu o maly kousek zpét a
~ zkusime &ist blok znowvu.

. VyzkoudSeli jsme u mikropoditade ONDRA rizné tyvr
h magnetofont (K18, M718, Geracord GC 6820, Unitra
’hlh_ﬁu 260) a vyskyt chyby pfi &teni byl velice




Rbznym systémovim a uZivatelskym progranim tedy pii-
slud{ rdzné typy souborh. V soucasnosti jsou dafinoviny tyto

typy souborn:

tve PROZTRM obaah _aouboru

KD EDTASM zaveditelny program ve strojovem kodu
{pro mikroprocesor L-8@ nebo B80860)

ASM EDTASM sdrojovy text pro editor-asssembler

BAS BASIC zdrodovy text pro interpret jmzyka Basic

KAR KAREL zdrojovy text pro prosram Karel

(A LIEP zdrojovy text pro interpret jazyka Lisp

PAS FASCAL zdrojovy text pro erekladac Jazyka
Pascal

FLG YROLOG zdrojovy text interpretru jazyka Prolog

7 : ¢ksruseni &teni programu

. Nékdy je tieba v prubshu ¢teni programu (nebo uZz pii
bledani zacatku) prerudit vroces iteni. To je moiné stisknu-
tka RESET. Tim je &teni preruieno a opét mite k




Jejich préce. Zakladn{ charakterisktika se da shrnout do
techto bodu:

-~ sobrazeni 21 Fadki po 4@ =nacich
- znaky v matici 12x8 bodd
- pismena welké 1 malé abecady i s &eskymi a slovenskymi
diakritickimi znaméuky (k&d KOI-8 &s 2)
- normalni/inverzni zobrazeni (b{lé na &erném nebo naopak)
- speciélni funkce:
- adresace kurzoru na 5qui~adnice XaX
- pohyb kurzoru do viech sméru
- presun kurzoru na zaciatek/konec logické Fadky
- vymaz/vsunuti znaku do radky
- vymaz/vsunuti Fadky
- vymaz do konce radky/obrazovky

i

Konkrétni Fidici kédy budou popsiny dile.

7 Okpa -

T.f L 2. V#ntup na cbrazovku miZe byt prepinan do rlznych |
 oken. 00 to okna vlastné jsou ? {

e
i

 Okno je mySleny cbdélnik na obrazovee, do ktcr‘ho se
. Okno .h Mimiao unistenim (souradnice l«lv&ho hnnl.-.




Viechny v¥ie popsané funkce (Fireni kurzoru, veouva-
nf, mazan{ apod.) funguji v rémei aktuilné zvoleného okna -
kurzor nemiie z okna “utéct”. sbrazovkov? editor (byl
popsan diive) dovoluje opravy pouze v ramcl aktuilnd zvole-

aého okna.

Ridici kdédy vystupu _na obrazovika

Podprogram vystupu na obrazovku rozpoznava nekolik
typd kédh:

- ridici kédy (28..1F)

- pismena velké a malé abecedy a dal&{ grafické zna-
ky (kéd ASCII - 26..7F)

- znaky definovatelné uzivatelem (88..BF)

- 3eskh a slovenské pismena s diakritickymi znaménky
v kédu KOI-8 &s. 2 (CB..FF)

Kédy grafickych znaki a pismen s diakritickym zna-
~ ménkem odpovidai{ tabulce u klavesnice.
& Ridic{ kédy maji prifazen vyznam podle nasledujici




5! A
29 TAB vypibe mezery ai do pozice délitelné 8
@A LF posuna kurzor na dalzi Pédek (ve stejném
sloupcl)
@B nema zadny vyznam
@c namé Zadny vyznam
@D CRLF nastavi kurzor na zaditek nasleduiind
radky
PE CRSON povold blikéni{ kurzoru
@F CRSOFF zakéZe blikani kurzoru
18 SELLPR nema 24dny vyznam
11 SELWINDOW, n nastavi v¥stup do okna &islo n (B.. )
12 SETWINDOW, X@, Y@. RX, RY
nastavi parametry aktualniho okna
X0 - pocateéni sloupsc (8, .39) ;
Y® - potatedni Fadek (@..20)
RX - podet sloupci (1.,4@-X8)
RY - podet radek (1..21-Y@)
el 13 DELCHAR vymaze znak pod kurzorem
3“ L 14 INSCHAR vsune mezeru na misto kurzoru
' 15 DELLINE ' vymsze radek, na kterém je kurzor
(zbytek obrazovky se posune nahora)
INSLINE vsune prazdny radek na misto Fadkvy vod /
' kurzorem (zbytek obrazovky se wosune

s dol)
: posune kurzor na predchozi vadek (ve
~ steiném sloupci)

posune kursor doleva o ieden anak
e karzor doprava o jeden zusk




n
¥
)

Spacislni{ funkce zs vrefixem ESCAPE

Za prefixem ESCAPE (1B) mohou nAsledovat tyto kddy:

g FAST
‘s’ SLOW
9 i IOINIT

'L’, n LINES

nastavi reZim FAST -~ wvypne zobrazovéni
VIDEO-RAM, program probihi plnou rychlosti
nastavi reZim SLOW - zapne zobrazovani

VIDEO-RAM, béh programu je v tomto rekimu
asi 6x pomalejsi

inicializuje wystupni proceduru - nastavi
véechna okna pres cely displej, zruif{ pii-
padny inverzn{ mdd, nastav{ zobrazovan{ 252
linek a provede HOME

nastavi zobrazovan{ m linek VIDEO-RAM.

Adresace displejie

Mikropoditaé ONDRA maA graficky displei. To znameni,
%e v jisté matici (320 x 255 bod¥) 1ze ka%dy bod bud rozsvi-
tit (bild) nebo zhasnout (&erna). To je realizovino iako

- bitovd mapa v paméti - kaidému bodu odpovidd jeden bit
= pﬂti. Tato bitova mapa je soudast{ hlavni paméti mikropo-
&uh 30 na konci paméti na adresidch D8@@H .. FFFFH.

jadaevtlivh bodim matice je popséno Vv

phstitanize doben basti Sod o
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D8POH) je nevyufita. Souradnice Y ovlivhuie pouza nizssd
&ast adresy.

Takto Jjednoduché to zle bohuzel neni. Nizi{ Sist
adrasy je potreba "poctoCit” < jeden bit doprava: BT-3bE.
b8->b5, b5->b4d .. bl->b@. bO->bT.

Misto v¥Se uvedeny¥ch adres

FFFFH, FFFEH, FFFDH, FFFCH ..

je sprévné:

FFFFH, FF7FH, FFFEH, FFTEH

Pro vypodet adresy bodu na souradnicich [X.¥] (bod
[0,0] je vlevo nahore) pouZijeme tyto vzorcs:

AH 255 - X/8

AL = RRA (255 -Y)

MASKA = 2 *x (7 - (X MOD 8))

AH je vyssi cést adresy

AL je ni2ii &ast adresy

MASKA urduje bit va bajtu (80H, 40H, 208 .. 1)

- RRA je vyie popsana operace pootodeni doprava o bit
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Po spusténi *ONDRY je nastaveno zobrazeni 252 linek.
Nejvyisi tFi linky se nezobrazuii (maximalné lze zobrazit
255 linek). Poce! sobrazovanych linek lze =zménit ridicim

kddem ve vistupn. procedufe (ESCAPE "L" polet_linek). Nezob-
razuii se horni linky. Prvni zobrazena linka js wvzdy na
stejrném mist® obrazovky - pri zmensovani podtu zobrazenych

1inek se obraz posouva nahoru.

Priklady adresovani_displede

Podprogram_pro adresaci bodu na obrazovge
Vstus: HL = souradnice Y (@..254)
DE = souradnice X (2..319)
Vystup: HL = adresa bajtu
A = maska (adresovany bit je nastaven do "1")

ADDR: PUSH DE ;uschovat obssh DE
KRC L ;¥ - poototit doprava
PUSH  -HL ;uschovat transformované Y
LD A.E ; souradnice X

AND 00221118 ;vymaskovat ¢islo bitu

L,A ;é4slo bitu do L

E ;X s maskovanym &islem bitu
ib@=> Carry, @ => D

;X poddlit 8

i /4
/8




TABBIT: DB

2) Rozsviceni hodu v displeil
Vstup: HL = socuradnice Y
DE = souradnice X

V#stup: rozsviceny bod na pozici

GSET: CALL ADDR

CR (HL)
LD (HL).A
EET

3) Zhasnuti bodu v displeii

Vstup:

. GRESET: CALL - ADDR

(HL)
(HL) A

HL, DE = souradnice bodu
VY¥stup: zhasnuty bod nma pozici

BOR,.40H, 20H, 19H.8.4.2,1

(X.Y1

adresace bodu v displeii

;rozsvitit bod
; zapsat novy stav

;navrat 2z podprogramu

X.¥Y)

;adresace bodu v displeii

;negovat masku
;zhasnout prisiuiZny bed
;zapsat novy stav
;navrat z podprogramu
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LD A.H ;souradnice X

CFL »negovat

LD H.A ivyesl Zédat mdresy 3¢ hotova
RET snavrat z podprogramu

Organiznace pamati

Mikrepo&itad ONDRA mé 64 KB pamét RAM a 4 KB panati
ROM. Pamél ROM obsahuje rezidentni{ programové vybaveni -
budeme he honosné nazyvat operacni systém - 0S. Cist paméti
RAM zabira displej (10 KB), dalsi caat (2.75 KB) zabirad 0S
pro sve potreby. Zbytek (51 KB) je volny pro uZivatelské

pProgramy.
Rozdéleni pamé&ti RAM
0Pes. . 2oz RST @ pouziva se pro body zastaveni

D308 . . BODA SYSTEM-CALL vstupni vektor wvoléni sluzeb

operadniho systému
ROM-CALL vatupni vektor volani podpro-
grami v paméti ROM
INTERRUPT vektor &asového preruseni
N¥ vektor nemaskovatelného preru-
 Zen{ - tlad{tko RESET

M




D6G@. . DEFF SYS-FILE systémové proménné

D70@. .DTFF ZERO-PAGE strénka paméti povinné vyplne-
néd nulami
D8AE . . FFFF SCREEN zobrazované cast pameti

ASCII-FILE je tabulka znakové reprezentace cbrazov-
ky. Kazdé znakové pozici na obrazovce odpovidd jeden bajt v
tabulce., ktery obsshuje kéd znaku vypsaného na dané poziei
(KOI-8 &s 2 - bylo popséno drive). Baity jsou ukladany po
radeich - prvni bajt v tabulce prisluii prvnimu znaku na
prvni Padee, dalsi bait druhému znaka atd. Na pozicich,
které byly smazény ridicim kdédem CLRLN nebo CLRALL ve
vystupni procedu¥e, je kéd @. Tato tabulka je vyvuZivana pod-
programy pro vystup na obrazovku a obrazovkovym editorem.
Rozsah tabulky je inicializovan na 21x48 baitn.

TAPE-BUFFER ije tabulks pouiivané p¥i priaci se soubo-
ry na magnetofonu. Pri =zapisu do souboru se do tabulky
ukladaji data predavana hlavnim programem. Pri zaplnéni
tabulky se jeii obsah zapiSe jako jeden blok zaznamu na
magnetofon. PPi &teni ze souboru se do tabulky nadte jeden
blok zéznamu a data jsou postupnéd preddvéna programu, ktery
ze souboru &te. Velikost tabulky je 1 KB. Tabulka je také
vyuzivéna hlavnim programem operaéniho systému pro ulozeni

dky 91‘13»:&%@6 obrazovkovym editorem.
SPLOW) . . (SPBAZE) je oblast vyhrazend pro 128 polo-
n m ‘rozsah mhéuja pro v%tiim M'oﬂ'-lﬁ
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RET-FILE je tabulka vektoru (instruke{ RET) wvolanvch
2 ROM. Jaou na nd& pFivedeny viznamné

body OS5 Veznam He

stejny jako JP-FILE.
SYSTEM-FILE je oblast. ve ktere isou amisten)
mové proménné - &itads, uvkazatels. prepinace
ZERO-PAGR je strinka paméti vyplnénsd nulami
dino kematrukel mikropoditale - nejvyial dva bity (b7 & bB8)
bajtt této st‘;énky se jekté zobrazujf.
Oblasti JP-FILE, RET-FILE a SYSTEM-FILE budou pod-

robné popsany v ssmostatnych kapitolich.

Mapovani panéti

Mikroprocesor Z-88 pouZity v ONDROVI umi adresovat
64 KB paméti. Tento rozsah ma paméf RAM - adresni rozsah je
tedy zcela vyeerpin., V ONDROVI je ale jedté pamdi ROM s roz-

gahem 4 KB. Jak if adresovat ?
Tentc problém je refen tim, Ze Zast pameti RAHM lze

odpojit a na jeil misto se pripne paméi RCGH. Tomuto kon-

_strukinima Ffefeni se Fiki mapovani paméti.

¥ mikropotitadi ONDRA se prepind prvnich 18 KB

“programatorské

T



Jaké je treteni{ tdchto problémi ?

Ne jjednoduss{ fFeseni je nomapovat trvale ROM. Prob-
lémy s mapovéanim sice odpadaifl ale zbyteénd se privravime o
16 KB paméti RAM!

Jindm Presenim je skopirovani obsshan ROM do RAM,
ktard je pak trvale namapovana. To nAs oPfipravi o 4 KB
paméti RAM nebo pri pouzriti{ vétiich pamati ROM (B KB) o 18
KB, takZze jsme, kde jsme byli.

Obe refeni jsou tedy volovidata a pouZziije le pouze

nezkuZeny programator.

Jaké je tedy spravnd redeni 7

Je treba vyuzit celou kapacitu paméti RAM {1 ROM -
musi se tedy priobéiné mapovat podle potreby.

Problémy s mapovanim jsme vyresill takto:

- mapovani provadi pouze overadéni systém
~© voléni ROM probihd isko voléni sluieb pes SYSTIN-CALL
"_E&hovolnf podprogram v ROM lze volat pres ROM-CALL




I kdy: tate sluZba umoZnhuje zavolat libovolny pod-

je vhodné tute sluZbu pouzit pouze ve speci-

program =z ROM.
v

&infm pripadu, kdy nevyhovuje ZAdna ze slufeb SYSTEM-CALL.

naprosté vétsind piipadd sluZba SYSTEM-CALL plné vyhovuje.

Volédni SYSTEM-CALL probiha obdobné. Je pougita

instrukce RST 8 za kterou nasleduje &islo volané sluiby

(jeden bajt). Popis sluZeb je v samostatné kapitole.

Toto volani ma i1 dalsi vihody:

1

-~ gzavoléni sluZby zabere pouze dva baijty
volani sluzby &islem je nezavislé na verzi programu v
ROM, je mofné program v ROM vreddlat bez potFeby zmé-

nit i uzivatelské programy

1EARE L

SYSTFM-CALL ~ volani sluZeb 0S5

Oberaéni svatén v ROM poskvtuie uréité funkce




11 CLOSE_FILE zaveeni =cuborn

12 TAPE_ON zapnuti masnetofonu

13 TAFPE _COFF vypnuti maanet.oronu

14 READ_ROM nacten{ baitu =z ROM

15 10 _INIT iniciace vystupni procedury
16 EXIT ukonceni programu

17 READ _ASCII nacteni znaku z displeje

V nésledujicim popisu slufeb jsou vidy uvedeny tyto

informace:

- &islo a nazev sluzby

- vstupni parametry (za slovem CALL) - ve kterych registrech
se predavaji pri volin{ slulby a jaky mail vyznam

- v¥stupni parametry (za slovem RET) - ve kterych registrech
se vraci a jaky maji v¥znam

- které remistry slufbas zméni (za slovem "rusi") - ve viech
ostatnich ragistrech je po navratu steinid hodnota ijako pri
voléni. -

- popis funkce sluiby

“xxx" znamenaji, %e se 24dny wvstupni (vﬁ odstavei
ﬂﬁgﬁnﬁnﬂ (v odstavei RET:) parametry nepiedavaji nebo
: , registrd (v odstavei "ruli:").




- |

SYSVEC EQU

5YS MACRO

PRINT: RST

WALT_INKEY:
RST
DB
RET

SLUZBA
SLUZBA

SYSVEC

SYSVEC

; Hlavni program

ECHO: SYS

s5YS
JR

WAIT_INKEY

" PRINT

ECHO

ivektor SYSTEM_CALL

sdefinice MACRI-instrukce
;volani slufby inastrukei CALL
ikonec definice MACRO

;volani SYSTEM CALL
;sluiba PRINT
;navrat z podprogramn

;volani SYSTEM_CALL
;elusba WAIT_INKEY
;navrat z podprogramu

;vstup z klavesnice
;vyetup na displej
:nekonedna smylka

Poots_jednotlivich slukeb 05



o e
,‘. I'
, _ A = znak nebo Fidici kéd
XXX
rudi: nXH

i

V¥stup znaku na tiskarnu. 03 definuje pouze v¥-
stupni vektor, neobsahuje vlastn{ komunikaéni pod-

program. Tento podprogram je uveden va vypisu ROM.

: Vypis mezery na tiskarnu

LPRSP: LD Ky idej do A kéd mezery
8YS LPRINT ;volani{ sluZby LPRINT
' 2 _INKEY
. CALL: XX%

RET: A = kéd tladitka (KOI 8 &s 2), @ kdy2 neni stisknuto
- 24dnéd tladitko
i Priznak ZERC je nastaven. kdyz A=@.
- rodi: AF

. Vrac{ kéd stisknuté klévesy. Nedekd na stisknu-
~ ti, kdyz neni E&dné tlaéitko stisknuto, vraci kéd 8.

ti klivesy CTRL C (preruieni bdhu programu)
;voléni sluzby INKEY

s;test na koéd klavesy CTRL C
!ti‘rﬂt pi-: ms n&vu.




T O e

E

GETCR: SYS WAIT_INKEY ivoléni sluZby WAIT INKEY
NOVY_RADEK ;test na kéa kKlavesy

CP
“novy_radek”

JR NZ,GETCR ikdyz Jinad klaveaa - Zekei
dal

RET ynavrat po stisknuti{ poZado-

vané klévesy

4 GET SCAN CODE

CALL: XXX
RET: A = kéd stisknutého tlalitka (poradové &islo)

A = @ kdyz neni{ Zidny ké&d pripraven
Priznak ZERO je nastaven kdy: A=0,

rudi: AF

8te z tabulky kéd stisknutého tladitka - porado-
vé ¢islo v matiei (1..5@). Kdy: 2Adny kéd v tabulce
neni, vraci @. Do tabullky se kédv zapisuj{ o¥i testun
klévesﬂice pri Gasovém  preruseni ( podprogram
SCANKEY). Do tabulky se veide 16 kédi. Kéd se uklada
pri stisknuti i o¥i puitini tlad{tka. P¥i pudtdni se
k pofadovému &islu priditd 128. U tladitek poutitjch




£ Posledni ¥adek predstavuje krifovy ovliadad -
eméry JV = vprvo, JZ = vlevo, JS = nahoru, JJ = dolu
a FIRE je tladitko akce ‘e sluiby INKEY wvraeci

stejné koédy jako Eipky a mezernik.

Pomoci této sluzby 1lze sledovat aktualal stav

tladitek klavesnice - stisknuto/puitdno. Ja potieba
g1 uvédomit, 2e konstrukce klivesnice umoznuie

gpravné rozlifen{ maximAlnd dvou tladitek drienych
najednou. Pri stisknuti{ t¥*{ a vice klaves najednou
mize byt tento stav rozlifen spravné, ale vétiinou
budou vraceny kédy jinveh tladitek, nez byly skuted-
ne stisknuty! Toto je dano konstrukel a heni mozné
programové oSetreni této situace.

~ ; Test stavu preradovade CTRL

TCTRL: SYS GET_SCAN_CODE ;voléni sluzby GET_SCAN_CODE
.' z :%24dny kod neni pripraven
C,A ;ischova kédu..

#2111111B :vymaskovat pomocné bity
42 ;test na kéd klavesy CTRL
NZ ;neni to klavesa CTRL
;nadteny kéd

;dschova aktuidlniho stavu




EDILIN:

aditace Fadky rozpoznava tyto Fidici kddy: wlave,

ypravo, na zacdtek/Ronec logické Fadky, vimaz znaku
vymaz do konoa radky. Kods vhor a dolu nkendi
editaci Fadky pouze tehdy kidyz smeruil pryée =

editované radhy.
Vstupni rddek se neprena5i do paméti. je tieba

ho natist z ASCII-FILE. Velikost editovaného Fadku

je omezena pouze velikosti aktualniho okna. Pro

vstup radky se obvdeind pouiivé ndsledujic{ sluiba -

EDIT_SCREEN

Editane jedné radky ukondend CR nebo ESCAFE

3YS EDIT_LINE :voléni sluzby EDIT_LINE
CP CR ;test na klavesu CR

RET 2 ;ANO => navrat

cp ESCAFE ;test na klavesu ESCAPE
JR NZ.EDILIN sNE => znovu editace
SCF ;nastavit piiznak ESCAPE

RET ;névrat z podprogramu




! "
na displei. nastavime na néi kurzor a zavolame tuto

slufbn. Kurzor jeo meZné uvmistit i na mnozieci upro-
straed rddky, nejanom na ziacatek - nap¥iklad na miste
chyby ve spatne zadanem prikazu
: Vatup Fadky s moznosti editace po celé obrazovee
| EDISCR: LD HL , BUFFER iphipravit do HL adresu mis-

ta v paméti pro napsany

: Fhadek

4 PUSH DE uschovat obseph DE

; PUSH BC suschovat ohsah BC

- sYS EDIT_SCREEN ;wolani sluiby EDIT_SCREEN
’ FOP BC ;vratit pivodni hodnotu BC
| POP DE : a DE

| RET inavrat z podprogramu

;v HL je adresa BOUOFFERu




JR MUS1 ;zahrit deld{ tén

CALL: HL = adresuje nézev scuboru

PDE = adresuje typ souvboru

B = ruzné piiznaky

rusi: HL. DE, BC. AF

B

= » . o

%) Otevreni ssuboru. Hazev i typ souborn byly po-

r*‘!.

psany drive. Oba texty konéi kédem meniim nei: 32,

typicky 2.
lednet.livé bity v registru B maji nasleduifed

vyanom:

bit inps g

@ HOTOR ON/OFTF MOTOR ON
i dlouhy zavadéd kratky zavedés

SERIAL 1/0 TAPE
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