


Eoncepce. programoveho vybaven i

v mikropocitaci ONDRA Jje obsazena pevind pamet RO,
Na obsah této pamati

ktera je urcena pro rezidentni program.
protichiidné poza-

jsou z hlediska programatora kladenv rozné
davky. Na jedné strané existuje spousta uzitecnveh pod-
programi, které by bylo vhodné mit v paméti ROM. naoroti
tomu je kapacita této paméti podstatné menii. neZz by bylo
potieba - 4 KB. Je tedy nutné vybrat pouze nejdileZitdisi
podprogramy . Ktere to jisou? Na to mi kard¥ programator svoi

vvhranény nizor. Nade koncepce vychazi z téchto hledisek:

- je tfeba vybrat procedury, které by se opakovaly ve viach
systémovych i uZivatelskvch programech {co% urditd neni
vipis obsahu pamdti v Sestnactkové soustavé a podobné
oblibené funkce)

— ONDRA je uréen predevsim détem, tedy laickim uZivateldm a

nikoli programitortm

- m je tesky mikropodital, musi tedy umét psat ceska

i 4 pismena s diakritickymi znaménky 2 to malé



Do paméti ROM jsms tedy umistili tyto podprogramy:

- vstup z klavesnice

- v¥stup na obrazovku

- &teni z magnetofonu

- zapis na magnetofon

- obrazovkovy editor

- vstup ze seriové linky

- v¥stup do seriové linky

- zavadd® programi ve strojovém kodu

Jak_psat_ua klavesnici

PF prvnim pohledu na klivesnici ziistime. Ze tlasi- i

tek je podstatné ménd nei je obvyklé. Tim je déno, ze kazdé
tladitko bude mit nékolik funkeci. Funkce se voli{ pomoci spe-
cidlnich klaves - preradovacu. Je jich pét a maj{ nasleduji-
i a:m&oni a funkei: ;

umi znaku (popis na kliu-

':aé_@g‘h?iiilﬂf;



psani pismen s diskritickym znaménkem
- po stisknuti ho

To

Preradovad pro
(&s) mé ponékud odliiny zpasob pouziti
ustit a pak teprve stisknout vyznamové tladitko.

mifeme P
jo dblezité pro psani velkych pismen s diakritickfm znamén-

kom. Postup je pak nhsledujici:

- stisknems & pustime &s

- stiskneme a podriime SHIFT
'~ stiskneme pismeno

- pustime pismeno a pretfadovad

Vysledkem této operace Jje velké pismeno s diakritic-

kym znaménkem.
Po nechténém stisknuti

opétovnym stiskem 5. Sudy podet stisknuti tedy nadéla nic,
p¥i lichém poétu stisknut{ diakritické znaménko plati.

85 miteme jeho funkei zrusit

Nikdy je vhodné psat vétiinou valkymi pismeny a jen
obées malymi. Kombinaci kléves CTRL a SHIFT dojde k vymené
: gg@lkfch a malych pismen. Bez SHIFTu se nyni pigi velka

se SHIFTem malad. Opdtovnym stiskem kombinace se
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eba pouZit ipidaty nastrod. napriklad

jeho stisknuti je pot¥ 1
tulku. Tomuto tladitku se %{}x4 RESET. Timto tlacitkem lze
kdykoliv plerugit batio{ program nebo procas &tent kazato=
vého msgnetofonu. Je 1o takznvany teply start (WARM START)
“etans zachovan i se vSemi

programu = Pprogram vy paméti zu
svymi daty.
Pokud pred stiskem tohoto tlaaitka stiskneme a

podriime klavesu se iipkou vlevc. vpravo nebo doltl, vysledny

efekt této operace bude naslaeduiici:

iipka verayo - studeny start prodramu

#ipka vliave - restart programu
Sipka doli - studeny start systému

Studeny start programu je jeho podAtedn{ nastaveni.
V&echny data nebo program (nap¥. v jazyce BASIC) jsou vymazany

itnpmanut?.
Studeny start systému je jeho potéateéni inicializace

- ,jako po zapnuti. Obsah pamdti se piitom samozieimé nemaZe, takie
ktery byl v pamdti, zustévé zachovan a lze ho opét
t pomoci restartu programu.

oy rt programa je jeho opétovné spusténi po piedchozim
u systému. Program se v tomto pripadé espousti




origluling

P{smena, symboly, &islice &8 po stisku

klivesy napigi na
nésledujicl pozici.

v 5 f . L.

od kurzoru, pokud tam nejake Jjsou, &é&
4

e viezi de texiu na misto kurzoru. Tomuto modu

pozici kurzoru & ten ge posune doprava na
Znak pod kurzorem a viechny znaky vpravo

posunou doprava -
LA
napsany znak s

se Fikd automatiché vkladant.

4
Korzorem Jje mozno po obrazovee pohybovat pomoci

klaves s Sipkami nasledujicim zpisobem:

&ipka vlevo o znak doleva

iipka vpravo o znak doprava

$ipks nzhoru na phedchozi Fédek

fipka dolil na nésledujici Fradek

SHIFT vlavo na zachtek radky

SHIFT vpravo na konec radky

SHIFT nahoru do levého hornihe rohu obra-
zovky

Spatnd napsany znak je moZné vymazat:

vymaz znaku pod Rurzorem
vymaz znaku vlevo od kurzoru
vymaz do konce radky

vymaz do konce obrazovky

em po obrazovece pomoci ipek



(zadatek). Pokud nenapifeme Zadnvy nazev,

pouze &Ast nhzvu
ONDRA na kazeté naide.

;
bude se &ist prvni program. ktexy
Jak tedy nadteme program z kazety 2

Po zapnutl ONDRY se vyvold obrazovkovy editor. pomo-

i kterého napiSenme ndzev programu, ktery chceme nacist.

Viastni &teni se spusti po stisknut{ klavesy NOVY_RADEK (tla-
Sitko se zalomenou Sipkou dolu a vlevo - vpravo druha

shora). Jako nazev se vezme text, ktery je napsan na radce s

kurzorem.
Na nisledujfei Fidce se vypile nazev (pokud byl uve-

den), nékolik mezer, typ souboru- v EOD" (viz. dale) a &islo
poliadovaného bloku - "@1". fidek bule vypadat~ napriklad

takto:
PASCAL .K6D @1

_ Soudasnd se zapne relé povoluiici otddeni mamnetofo-
nu a rozsviti se %lutd LED dioda vlevo.od klavesnice. Obra-
zovka zaéne rychle blikat - to indikuje, 2a ONDRA chce &ist

pretodena presnd pred zabitkem zvoleného
mmo u&étku obnmlu ahmme a buda

b tia v



Po nuadteni celého programu se vypne relé, takie se
zastavi magnetofon, a »hasne fluté LED dioda. NaZteny pro-
gram se automaticky spusti, vyplfe svoii uvodni hlavidka a
je pripraven k pougiti.

Pokud méme pripravenu kazetu na spraném nistéd. cela
operace nadteni programu spoéivé pouze ve stisknuti klévesy
NOVY RADER a puftini mammetofonu! Tato jednoduchost a tdel-
nost ostre kontrastuje se systémem nahrivani programi na
jinych Geskoslovenskych mikropoéitadich.

Magnetofon je nespolehlivé zarizen{, zviditd pokud
se jedna o lacinéjdi typ nebo pokud pouiivéme nekvalitni
kazety. Proto pri &ten{ miZe doiit k chybd. Tato chvba je
signalizovana textem “Chyba pki Zteni”, ktery se vypile do
pravé &asti Fadky a pipnutim. V tomto pr{padéd samozieime
nemusime opakovat celé &teni (jak je to pohrichu obvyklé na
Jinych mikropoditadich), ale stadi opakovat &teni bloku, ve
kterém doila_ k' chybé. Pretodime kazetu o maly kousek zpét a
 zkusime &ist blok znovu.
; Vyskouioli jsme u mikropoditade ONDRA rHznd tvor

'i_ada?ototoa& (K12, u710, Geracord GC 6220, Unitra

A TR UE—————




slusi{ rizné typy souborui.

Rézn¥m systémovim a uiivatelskym programum tedy

typy soubori:

. p{‘{‘

V¥ soudasnosti jsou definovany tyto

tyo DIOATLD obszh souboru

KCD EDTASH zaveditelny program ve strojovém koddu
{pro mikroprocesor Z-B2 nebo BGSG)

ASM EDTASM zdrojovy text pro editor-smssembler

BAS BASIC zdrojovy text pro interpret jmzyka Basic

KAR KAREL zdrojovy text pro prouram Karel

LS} LISP zdrojovy text pro interpret jazvka Lisp

PAS PASCAL zdrojovy text pro wrekladat Jazvka
Pascal

FLG PROLOG zdrojovy text interpretru jazyka Prolog

Eraruseni &teni programu

Nékdy j& tieba v prubshu &teni programu (nebo uf phi

ledani sacatku) prerusit proces &teni. To je moné stisknu-
tladitka RESET. Tim je 2ten{ preruieno a opdt méte k
obu:ovlnové editor pro z2épis Jjiného nézvu nebo




: jejich préce. Zakladn{ charakterisktika se da shrnout do
| téchto bodh:

-~ gzobrazeni 21 Fidkd po 4@ =nacich
- znaky v matici 12x8 bodi
- pismena welké | malé abecady i s &eskymi a slovenskymi
diakritickymi znaménky (kéd KOI-B &s 2)
- normalni/inverzni zobrazeni (bilé na &erném nebo naopak)
- speciélni funkce:
- adresace kurzoru na scuradnice X a Y
- pohyb kurzoru do viech sméru

pfesun kurzoru na zadhtek/konec logické Tradky
- vymaz/vsunuti znaku do radky

- vimaz/vsunuti radky

- wymaz do konce radky/obrazovky

Konkrétni Fidici{ kédy budou popsany dale.

-' .I l'. .- !!kn. -

b Yistup na obrazovku miZe byt prepinin do ruznyeh
o ?&l to okna vlastné jsou ?
- Okno 30 my8leny cbdélnik na obrazovce, do kterého se

zméry (podet znaki v Fidce a podet Fadek). Po
w& m sou viocm om (jc jlch ul-.

M_dn chtimviao umisténim (soufadnice levého horni-¥ i

1418
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Véechny v¥Be popsané funkce (Fizeni kurzoru, vsouva-
ni, mazdni spod.) funguji v rémei aktuilné =voleného okna -
kurzor nemtZe 2 okna “uteéect”. abrazovkovy editor (byl
popsén drive) dovoluje opravy pouze v ramcl aktualnd zvole-

ného okna.

Ridici kédy vystupu_na obrazovka

Podprogram vystupu na obrazovku rozpoznavad nékolik
typa kdda:

- rldiei kédy (20..1F)

- pismena velké a malé asbecedy a dali{ grafické zna-
ky (kod ASCIT - 28..7F)

- znaky definovatelné uzZivatelem (8@..BF)

- %eskéd a slovenské pismena s diakritickimi znaménky
v kédu KOI-8 &s. 2 (CB..FF)

Kédy grafickych znaki a pismen s diakritickjm zna-
Vo ménkem odpovidaii tabulce u klivesnice.
iy Ridici kédy maji prifazen vyznam podle nasledujici




@9 TAB

@A LF

2B

ac

@D CRLF
PE CRSON
@F CRSOFF
1@ SELLFR

11 SELWINDOW, n

vypide mezery af do pozice délitelné 8
posune kurzor mna dslai{ Fadek (ve stejném
sloupcil)

nema S&dny vyznam

pamé 2Adny vyznam

nastavi kurzor na zadhtek nasleduiled
radky

povoli blikani kurzora

zské%e blikAni kurzoru

nema Zadny vyznam

nastavi v¥stup do okna &islo m (@.. )

12 SETWINDOW, X@, Y&, RX, RY

s 13 DELCHAR
; 14 INSCHAR
16 DELLINE

nastavi parametry aktualniho okna

X@ - potédtedni sloupec (0..32)

Y@ - polhtelni radek (8..20)

RX - pofet sloupcu (1..46-X3)

RY - potet radek (1..21-Y@)

vymaze znak pod kurzcrem

vsune mezeru na misto kurzoru

vymate Padek, mes kterém je kurzor
(zbytek obrazovky se posune nahora)
vsune préaszdny Padek na misto Fédky wvod
kurzorem (zbytek obrazovky se wosune
dold)

posune kurzor ns predchozi ‘tadek (ve

 stainém sloupci)

posune kurzor doleva o ieden anak
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Specidlni funkce za vprefixem ESCAPE

Za prefixem ESCAPE (1B) mohou nésledovat tyvto kédy:

FAST

SLOW

IOINIT

n LINES

nastavi reZim FAST - vypne zobrazovani
VIDEO-RAM, program probihi plnou rvchlosti
nastavi reZim SLOW - 3zapne zobrazovani

VIDEO-RAM, béh programu je v tomto reZimu
asi Bx pomalejei

inicializuje wvystupni proceduru - nastavi
vsechna okna pres cely displej, zruii{ pri-
padny inverzni méd, nastavi zobrazovani{ 252
linek a provede HOME

nastavi zobrazovén{ n linek VIDEO-RAM.

Adresace displeie

Mikropoéita® ONDRA mé& araficky displei. To znamena,
%o v jisté matici (320 x 255 bod®) lze kaid¥ bod bud rozsvi-

tit (bild) nebo zhasnout (&erni). To je realizovano jako
. Bitovi mapa v pamdti - kaidému bodu odpovidd jeden bit

nﬁu. TPato bitovi mapa je soulist{ hlavni paméti mikropo-

- Jje na konci paméti na advesich D8O@H .. FFFFH.
~ adresy jodweuw}- bodim matice Jje popsano Vv



D8@OH) Jje nevyuiita. Souradnice Y ovlivauje pouze nizii{
¢ast adresy.

Takto Jjednoduché to zle bohuZel neni.
adresy je potieba "pooctodit” - jedan
bB->b5, bS5->bd .. bi->b@., bLG->bT.

Misto vi¥3e uvedenych adres

FFFFH, FFFEH, FFFDH, FF¥CH

je sprévné:

FFFFH, FFTFH, FFFEH, FFTEH ..

Nizs{ &ist
bit doprava: b7->b8,;

Pro vypodet adresy bodu na souradnicich [X.¥} {(bod
{0,0] je vlevo nahore) poulijeme tyto vzorca:

AH = 2556 - X/8 -
AL = RRA (255 -Y)
MASKA = 2 xx (7 - (X MCD 8))

n

AH je vyssi &ast adresy

AL je nit&i &ast adresy

HAEKA urduje bit va bajtu (80H, 40H, 2¢H .. 1)

m j‘ vyde popsm operace pootodeni doprava o bit




Po spusténi +ONDRY Jje nastaveno zobrazeni 252 linek.
Nejvyssi t¥i linky =e nezobrazuil (maximidlné 1lze azcbrazit
555 linek). Pobet zobrazovanych linek lze zménit *{dicim
kbdem ve vistupn. procedube (ESCAPE "L" podet_linek). Nezob-
razuil se horni linky. Prvni zobrazenad linka je widy na
stejnem misté obrazovky - pri zmensovani podtu zobrazenych

linek se obrsz posouva nahoru.

Priklady adresovani diselelje

1) Pedprogram_pre adresaci bodu na obrazovce
Yetun: HL = souradnice Y (3..254)
DE = souradnice X (8..318)
Vystup: HL = adresa bajtn
A2 = maska (adresovany bit je nastaven do "17)

ADER: PUSH DE ;uschovat obsah DE
RRC L ;¥ - pootollit doprava
PUSH HL :uschovat trensformované Y
LD A.E :souradnice X

AND PoRPee1118 ;vymaskovat cislo bitu

' L.A :&i{slo bitu do L

E ;X s maskovanym &islem bitu
) 1b@=> Carry, © => D

;X podélit 8

3 /4




) il=
5 TABBIT: DR BOH,.4AQH,20H,100.8.4,2,1

2) Rozsviceni hodu v displeji
Vstup: HL
DE = souradnice X

souradnice Y

Vystup: rozsviceny bod na pozici [X.Y]

GSET: CALL ADDR ;adresace bodu v displeiji
CR (HL) ;rozsvitit bod
LD (HL).A - zapsat novy stav
RET ;navrat z podprogramu

3) Zhasnuti bodu v displeii

Vstup: HL, DE = souradnice bodu
VY¥stup: zhasnuty bod nma pozici [X.Y]

it

o GRESET: CALL - ADDR :sdresace bodu v displedi

;negovat masku :
(L) :zhasnout prisluinv bod =
(HL) A ;zapsat novy stav

;nAvrat z podprogramu




LD AH ;scuradnice X

CFL yhegovat

LD H,A ivveal &4st adresy e hotova
RET ;nAdvrat z podprogramu

Organizsce pamati

Mikrepocitad ONDRA ma 64 KB pamét RAM a 4 KB panati
ROM. Pamet ROM obsahuje rezidentnil programové vybaveni -
budeme ho honosnd nazyvat operaéni systém - 08, Chst paméti
RAM zabira displej (1@ KB), dalsi cast (2.75 KB) =zabira OS
pro své potreby. Zbytek (51 KB) je wvolny pro uZivatelské

programy .
Rozdéleni paméti RAM
GO0 . . 0002 RST @ pouziva se pro body zastaveni

D208 . . DODA SYSTEM-CALL vetupnl vwvektor wvolani sluzebd

operaéniho systému
ROM-CALL vetupni vektor volani podpro-
gramiu v paméti ROM
vektor éasového prerueni

 %eni - tladitko RESET g

vektor nemaskovatelného pium- = ;

B

Wkl




DEG@. . DEFF SYS-FILE systémové proménné

D70@. . DTFF ZERO-PAGE gtranksa paméti povinné vyplné-
né nulami
D8AE . . FFFF SCREEN zobrazovana cast pamati

ASCII-FILE js tabulka znakové reprezentace cbrazov-
ky. Kazdé znakové pozici na obrazovce cdpovidi jeden bajt v
tabulce., ktery obsshuje kéd znaku vypsaného na dané poziei
(KOI-8 &s 2 - bylo popsano drive). Bajty jsou ukliddany po
radeich - prvni bajt v tabulce piislusi prvnimu znaku na
prvni Padce, dalsi bait druhému znakn atd. Na pozicich,
které byly smazény ridicim kédem CLRLN nebo CLRALL ve
vystupni procedu¥e, je kéd @. Tato tabulka je vyuzivédna pod-
programy pro vystup na obrazovkn a obrazovkovym editorem.
Rozsah tabulky je inicializovan na 21x48 baitd.

TAPE-BUFFER je tabulka pouZivanéd pri praci se soubo-
ry na magnetofonu. Pri =z&pisu do souboru se do tabulky
ukladaji data predavana hlavnim programem. Pri zaplnéni
tabulky se jeii obsah zapie jako jeden blok zAznamu na
magnetofon. P¥i &teni ze souboru se do tabulky nadte jeden
blok zéznazmu a data jsou postupné predavéna programu, ktery
ze souboru &te. Velikost tabulky je 1 KB. Tabulka je také
vyuzivdna hlavnim programem operaéniho systému pro ulozeni

dky pripravené obrazovkovym eaitorem.
GMJ..(M) je oblast vyhrazena pro 128 polo-
) m rozsah po-u&uja pro vit&inn progrm&




-

RET-FILE je tabulka vektort (instrukci RET) volanych
¢ ROM. Jsou na né obivedeny v¥znammé bodv O05. Viznam Je
stejny jako JP-FILE.

SYSTEM-FILE je oblast. ve ktere jsou umistény svsté-
mové promenné - &itade, ukazatels, prepinacs.

ZERO-FPAGR e stranka paméti vyplnénsd nuls Je to

dano konstrukﬁi mikropoditace - neijvyssi dva bity (b7 a bé)

bajtt této 5tranky se jetté zobrazuiji.

Oblasti JP-FILE, RET-FILE a SYSTEM-FILE budou pod-

robne popsany v szmostatnych kapitoléch.

Hapovani pameti

Mikroprocesor Z-82 pouzity v ONDROVI umi adresovat

64 KB paméti. Tento rozsah ma pamét RAM - zdresni rozsah je

: tedy zcela vycerpin, V ORDROVI je ale jebté pamét ROM s roz-
gl 2= sahem 4 KB. Jak ji adresovat ?

¢ Tento problém jea Felen tim. Ze Cést pamdti RAM lze

odpoiit a na jeil misto se pFipne pamél RCH. Tomuto kon-

strokinimu Fefeni se Fiki mapovini pamdti.

Vv mikropoiita®i ONDRA se prepind prvnich 16 KB

RRRRR 1




Jaké je redeni tdchto problémi ?

Nejjednoduss{ refenl Jje namapovat trvale ROM. Prob-
1émy s mapovanim sice odpadail ale zbyteénd se vrfivravime o

16 KB paméti RAM!

Jinym Fedenim je =zkopirovani obsazhn ROM do RAM,
ktard je pak trvale namapovana. To nas oripravi o 4 KB
paméti RAM nebo pri pouziti vétsich psméti ROM (8 ¥KB) o 18
KB, takZe jsme, kde jsme byli.

Obé Feieni jsou tedy volovidatid a pouZije le pouze

nezkufeny programator.

Jaké je tedy sprivnd freSeni ?

Je treba vyuZit celou kapacitu paméti RAM 1 ROM -
musi se tedy priubéiné mapovat podle potreby.

Problémy s mapovanim jsme vyfeS5ili takto:
- mapovani provadi pouze operadéni systém
voléni ROM probiha isko voléni slufeb pres SYSTHH-CALL
?Eibevolnf podprogram v ROM lze volat pres ROM-CALL

"3ﬁi\ﬁiéhfh$ voléini podprogramu pres ROM-CALL 7

programu je instrukce RST 20H za kterou
' adresy podprogramu v ROM
RST 20H se pres vektor na adra-

CEDUFR




I kdyZ tate sluba umozhuje zavolat libovolny pod-

program =z ROM, de vhodné tuto slufbu pouzit pouze ve speci-

Alnim pripadu,
naprosté vatsiné rrip

kdy nevvhovuje zadni ze slufeb SYSTEM-CALL. V
add sluzba SYSTEM-CALL plné vyhovuje.

Volani SYSTEM-CALL probihad obdobné. Je pouéita
instrukece RST 8 =za kterou ndsleduje &islo wvolané sluzby
( jeden bajt). Poris sluZeb je v samostatné kapitole.

Toto volini ma i dalsi vvhody:
- zavolani sluZby zabere pouze dva bajty

- voldni sluzby &islem je nezivislé na verzi programu Vv

ROM, 3je mozné program v ROM oheddlat bez potieby zmé-

nit i uzivatelské programy

SYSTFM-CALL - volani sluzeb 08

Operacni systém v ROM poskytulje uréité funkce -
sluzby. Tyvto aluzbv se volajl pomoei instrukce RST 8 (kdd

f;ﬂcfﬂ) za kterou nasleduje &{slo slusby (jeden bajt). UZiva-

1 nepotrebuje znat adresy piisluanydh ‘podprograma v ROM
> &isla sluzeb.




11 CLOSE_FILE zavieni souborun

12 TAPE_ON zapnuti magnetofonu

13 TAPE_OFF yypnuti megnetoionu

14 READ._ROM nacteni bajitu z ROM

15 10 _INIT inicisece vystupni procedury
16 EXIT ukonéeni programu

17 READ _ASCII naéteni znaku z displele

V nésledujicim popisu sluleb jsou vidy uvedeny tyto

informace:

- &isleo a nazev sluzhy

- vstupni parametry (za slovem CALL) - ve kterych registrech
se predavaii pFi volani slulby a jaky maif vyznam :

- v¥stupni parametry (za slovem RET) - ve ktervch registrech
se vraci a jaky maji v¥znam

- kterd remistry slubba améni (za slovem "rusi") - ve viech

~ ostatnich registrech je po névratu steini hodnota iako pri
volénd. § .

o is funkce sluiby

pr{klad poufiti

- (v odstavei RET:) parametry nepredavaji nebo
ch registrd (v odstavei "rudi:").




SYSVEC EQU 8 ivektor SYSTEM CALL

8YS MACRO SLUZBA idefinice MACRI-instrukce
CALL SLUZBA ivolémi sluZby instrukei CALL
ENDM ikonee definice MACRO
PRINT: RST SYSVEC :voléni SYSTEM CALL
DB 1 isluzba PRINT
RET inAavrat z podprogramn
WAIT_INKEY:
RST SYSVEC ;voléni SYSTEM_CALL
DB 3 ;sluzba WAIT_INKEY
RET ;ndvrat z podprogramu

; Hlavni program

ECHO: 8YS8 WAIT_INKEY ;vstup z klévesnice
i 8YS " PRINT : ;vyetup na disple)
JR ECHO ;nekonelni smyéka

- Povis_jednotlivich slukeb 05



CALL: A = znak nebo ridieci kéd
RET: XXX
rusi: XXX

V¥stup znaku na tiskidrnu. 0S definuje pouze vy-
stupni vektor, neobsahuje vlastn{ komunikadni pod-
program. Tento podprogram je uveden ve v¥pisu ROM.

: Vypis mezery na tiskirnu

LPRSP: LD ALt idej do A kéd mezery
3Y5 LPRINT ;volani sluzby LPRINT
2 INREY
T CALL: XXX
; RET: A = kéd tladitka (KOI 8 &s 2), @ kdy% neni stisknuto

Z4dné tladitko
, Friznak ZERO je nastaven., kdv: A=@.
rusi: AF

Vrac{ kod stisknuté klévesy. Nedeké na stisknu-
_ ti, kdyZ neni Zddné tlad¢itko stisknuto, vraci kdd @.

;voldni slufby INKEY
:tkst-na kéd kliveav CTRL €




GETCR: SYS WAIT_INKEY ivolani sluzby WAIT_INKRY
CP NOVY_RADEK itest na kéd klavesy
“novy Fadek"
JR NZ .GETCR ikdyz Jinad klévesa - &ekej
daal
RET indvrat po stisknuti poZado-
r vané klévesy
f
§
i 4 GET SCAN CODE
f CALL: XXX
; RET: A = kéd stisknutého tladitka (poradové &islo)
: A = @ kdyz nenl Zidny kéd pripraven '
Priznak ZERO je nastaven kdy: A=0. 7
rusi: AF

8te z tabulky kéd stisknutého tladitka - porado-
vé ¢islo v matiei (1..58). Kdy2 Zadny kod v tabulce
neni, vracl @. Do tabulky se kédv zapisuji ori testu
klivesﬁice pPi  Casovém preruseni (podprogram
SCANKEY). Do tabulky se veide 16 kédu. Kéd se uklada
pFi stisknuti 1 oFi pudténi tladitka. P¥i pulténi se

~ k pofadovému &islu piiZité 128. U tladitek pouiitych

o preradovade se priéitd je5td 64.




Posledni ¥adek predstavaje krifovy ovliadad -

smery JV = wprvo, J% = vlevo, J8 = nahoru, JJ = dolu
a FIRE Jje tlacitko akce Ze sluzby INKEY wvraci

stejné kody jake Eipky a mezernik,

Pomoci této slugby lze sledovat aktuidlnl stav
tladitek klavesnice - stisknuto/pusténo. Je potieba
si uvédomit. ze konstrukce klévesnice umoZnuje
spravné rozlifeni maximélnd dvou tladitek driZenych
najednou. Pri stisknuti t%{ a vice klaves najednou
mize byt tento stav rozlifen spravné, ale vétiinou
budou vraceny kédy jinvch tladitek, nez byly skutec-
ne stisknuty! Toto je déno konstrukel a meni mozné

programové osetreni této situace.

; Test stavu preradovate CTRL

8YS * GET_SCAN_CODE  ;volani sluZby GET_SCAN_CODE
m Z :%Adny kéd nenil pripraven
C,A ;tischova kédu .

#2111111B ; vymaskovat pomocnéd bity
48 ;test na kéd klévesy CTRL

; ineni to klévesa CTRL
inacteny ko

;tschove aktudiniho stavu




; Editac

EDILIN:

editace Fadky rozpoznéva tyto Fidicl{ kddy: vievo,
vprave, na zacAtek/konec logické Fadky, vimaz znaku.

V'Slﬂﬂaz do konga radky. ‘{L‘:}d ¥ 1atioru a dolu ukondt
editaci radkv - pouze tehdy, kdyz sméfuii pryd 2

editované radky.

Vstupni radek se neprensasi do paméti, je tieba
ho nacist z ASCII-FILE. Velikost editovaného Fidku
Je omezena pouze velikosti aktudlnihe okna. Pro
vstup radky se obydeind pouzivaé ndsledujici{ siulba -

EDIT_SCREEN

@ jedné rAdky ukondenid CR neho ESCAPE

sSYS EDIT_LINE ivoléni sludby EDIT_LINE
CP CR ;test na klavesu CR

RET 2 ;ANO => navrat

cP ESCAPE ;test na klavesu ESCAPE

JR NZ,EDILIN sNE => znovu editace
inastavit priznak ESCAPE
;nédveat z podprogramu




stred radky. nejanor

i EDISCR: LD

FUSH
SYs

% PUSH
?

r na displei,
I sluZbu. |
A

Kurzor je

HL, BUFFER

DE
BC
EDIT_SCREEN
BC
DE

= ﬂi&lka t:fmn {(po 29 na)

4 i -
nastavime na néi kurzor a zavolims tuto

{f =
umietit i na poziai upro -~

sacatek - napriklad na misto
chyby ve Spatné zadanam orikazu.

i Vstup Padky s moZnostl editsce vo celéd obrazovee

ipPipravit do HL adresu mis-
ta v paméti pro napsany
radek

suschovat obseh DE
suschovat obsah BC

;woléni sluiby EDIT_SCKEEN
;vratit pivodni hodnotu BC

; a DE

inaveat z podprogramu

v HL je adresa BOFFERu




JR MUS1

Bit 6 urduis.
: Qka'ni zas

;zahrat dalid

én
8 OPEN EILE
CALL: HL = adresuje nézey souboru
PE = adresuje typ sovboru
B = razne priznaky
RET: RXR
rusi: HL.. DE, BC. AF
Otevreni socuboru. Hazev i typ souborf byly e
i psany drive. Oba texty kondi kxédem mendim nel 32,
typicky €.
Jednetlive bity v registru B maji{ nasleduiict
vyznam:
bit 3 “g"
MOTOR ON/OFF MOTOR ON
1 dicuhy zavadéd kratky zavadéd
:':)ERI&L 1/0 TAPE

zda se pc nacteni nebo zapisu
tavovat n&ma'tafon To '}e nutné,
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