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TESM e systém pro programavini na drovni iazvka symbo-

lick?ch adres - aszemblaoru. EUTASYM se sk14dd 2z téchtoe tii
vzéjemnd spolupracuiicich Sdsti:

1. EDITOR
2. ASSEWBLER
3. %Z-BUG

EDITOR ja radkové orientovany iextovy editor slouzici pro

T

priprava zdrojovdho itextu pro ASSEME

ASSEMBLER je prekladad jaavka symbolickfch adres v mnemoni-
ce mikroprocesoru Z-8@. MnoZstvi pssudoo parac{ véetné podmindne-
ho prekladu a MACRO usnadhujs a nefektlvihujs orici programétora.

Z-BOC je symbolicky ladici prostie

v . - v .
zpetny prekladad (disassembler). Umoiiuje %rokovini programn

adek obsahuiic! symbolicky

astaveni bodd zastaveni, zménu cbsahnz registrﬁ. vyPpis Pprogramu
v rlznfoh formdtech, obsahuje celodiselnou aritmetiku a mnoho
dalsich potirebnych funkei.

Povis funkeil editoru

V nasleduiicim textu znamenid klivesa NEW LINE klavesu se
zalomenou Sipkou dold =z doleva (odeslani Fidky). Klivesa ESCAPE
znamené stejnou klidvesu, ale stisknutou soulasnd s pretradovadem
(SHIFT}.

Po spulténi HEDTASMu se vypile tvodni text 2 spusti se
EDITOR. EDITOR se prihlasi znakem % na zalatku ¥adku a je

pripraven plnit prikazy. Prikesy iscu tvereany jednim pismenem

nebo znakem, za kterim mohou nisledovat parametry. Prikaz se
zrovede aZ po stisku klavesy NEW LINE.
V parametrech prikazd je moZno pro uxceni fadku nebo skupi-

ny Padkd pouzit téchto prvki:

&islo radku &isla PAdkS mohou bt v rozsahn 1..65080
mi e g
H oznadeni skupiny thdek. Pred dvoiteckou je
uveden poditedni iiédek, za dvoitelkou konco-

v Phdek.

¢

rhdek vextu.

%

znak # 2namend B
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® anak % znamend pozledni Phdek texiu.
ks znamena aktndind (nsposledy wypsend)

v oo, e oo ¢
cznacnie radek, klery ss

+
Y 5 nq O - g T
radkn za uvedsnym radkem.

NP . W oM ) 4 % : -
Frad plusem jJ¢ uveden radek, od ktsrého se
\ @ ! ) Ny & G . o .
cdpoditid nékolik Padkd. iJeiichi: podet je
uveden za plusem.
- ¥ ¥ 5o
- rpétnt offsst -~ oznaduie rédek. ktery as
nachézi dany podet Pidek vred uvedenym rad-
kam. TFormdt de stein? jake u dopradnéhe
kem. Pred vykficnikem je uve-
- i . MaY 2y
skupiny. za wykricnikem
5 b4 s
% procentc crnadaje cal¥ text.
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200 : 500 pina 203 do FAdku 500

# prvnl Phdek textn ‘

* poslednl ¥idek textu

#:830 skupina F&4dkd od prvniho rédku textu do Fad-

ku 936G

aktuélni Yadek

pht¥ ridek pred naposledy vvpsanym radkem
tretl Fadek za Fadkem 5HEG

druhy radek pred racdkem 1380

- ¥ o2 " -,
Etvrty PEdek za prvnim Pidkem textu (celkové

paty)
*-1 predposisdni rédek textu
% cel? text (#:¥)
BO@! 5 5 radki od Padku 500
#13 prvni tri FAdky textu
%-8:rx poslednich deset Padkd textin

deset YAdkd phed Fhdkem 100
predehozi strénka
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oy v 2 2o %o n % 42 o
¥ daliim  texits nasladoie jedunotlivieh prikazd

sy P 2 . :
EDITCRa. Za pismensem o J#.él}‘]zs'i.]»', T2y Lsou uvedeny parametry,

2 ’ ’ i G 3
kierd za timto pirikazem ndsledu’i. siané parametry {nemusi

J ¥4 N v 5 .Y & i
byt za prikazem uvedeny) jsouw nzavieny do slasenveh zavorak.

A h ASSEMBLER

Prikszem A sSe spusti ASSEMBLER, ktery bude prekladat text
pripraveny v pamdti pomoci EDITORu. Popic parametri ije v dalsim
textu u popisu ASSEMBLERu.

a

Ukondeni price EDTASMu a ndvrat do operacniho systému.
Pokud text v pamdti ve stivajici podobd nebyl uloien do souboru,
vypise se "File isrn’t SAVED! Are you sure (¥/N)?". Skok do
operaéniho syétému se proveds pouze pri potvrzen! klivesou Y.
Tato funkce je pomBcka pro programitora, aby pred ukoulenim
price nezapomndl zapsat aktudlni{ verzi textu do souboru.

Opétovné spudténi{ EDTASMu lze docilit podrzenim 3ipky vlevo
a souasnym sticknutim tlad{tka RESET (RESTART programu).

Provede zkopirovani &isti tewxtu "eo" na misto “kam". a
pavodnim mistd zfistane text zachovan. “krok" ije krokem &islovani
vsouvanyeh Padki na novém misté Vétiinou ie potreba specifiko-
vat krok 1. Pokud by pri &islovini wvsouvanych ¥Padkd vzniklo

b &7 4 b o A v B 4 » » "
Eislo vétEi nes e &islo nisleduiiciho ridku. wypiSe se "No room

L) t - v J v A
between lines" a pirikaz se neprovede. V takovém pripadé predis-

lujte cely text pomoei prikazu N s vdtSim krokem.

pr. C 200,100:139,1

L2
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Gmata oist textu v vozsahu urdendm parvzmetrem "co". Be

£

5 v b A A
o smake pouze aktuilnl rédek. Jeden radek ja

%
3

Iy / v/ ¥ ;o
mo¥no zrudit i vpouh¥m napsinim jeho &isla misto prikazu. Zrusene

- s 3 v/ b 4 1
P&dky nelzme <buovii, je proto vhoda & paramstry prikazu peclivs
i

zkontrol: d adaslén prikann NEW LINE.
I
D
- swabe FAdky od Rhdln 2300 do Tadku 4908 (véetnd)
I} 1238:%
- smals text od 1230 a% do konce
16
- smane radek. 517 (pokud uxistoval)
n

« "

s A o
Umo%huie opravy »édka v rozsshu “co". Bez uvedeni parametru
v
se bude opravovat aktuilni radek.

or. Eig . oprava radku 100
W oprava viech radka
E oprava aktuilniho Fadku

Po zadin{ prikazu E se vinibe &islo opravovaného radku a
EDITOR o&ekavéd specidlni edita’:{ povely. kterd jsou tvoreny
jednim pismenem nebo znakem. Pred povelem lze uvést podet opako-
véni dandho povelu. To se proveds stisknutim prislulndch kléves
5 &isly. Polet opakovini se zaddvéd dekadicky. pokud podet neuve-

dema. wprovede se povel jedunou. MoZnost opakovani povelu e



:

.4 - i ¥ i 7] 3 ) < T iz v v
naznacensa plsmensm a prad pilswmenem povslu. Pri oprave radku je

b 2 ¥ y -
tedy mozne pouzit néchio povelid:

7 o
wice znaku radka.

WSPACE  ({mezernik) vyesinl dedneho n
nBACKSPACE nivrat o jeden nebo vice znaixd zpét.
NEW LINE vypis zbytku rddke a ukew
radek se ulozi do textu v wové podcba.
ESCAPE ukondeni médu INSERT {(win. g2ils).

A AGAIN - viechny zmérv proveden? v textu rédku se zapome-

v 4
ovravy redkua, opraveny

nou, vrati sae pvodni twar riddku 2 editaci lze provést
znovu. Tento povel ie vhodnf? pFi chvbnd provedend opravé
radku.

nC | CHANGE - zméns uvedeného polta znskd za jiné. Po Vyvola-

.
ni povelu pismenem € napifeme prisludny podet novich

znakt, kterd v textu Padku nahradi stard.
aD DELETE - vvmezéni znaka z textcv%édku.
E END - ukonleni opravy radku, zbytek Fadku se nevypisuje.
H HACK - vymazéni zbyiku rédku a prepnuti do mddu INSERT -
viz. daldi povel.
1 INSERT - prepnuti do mdédu INSERT. Psané znaky se vklada-

ji na dané misto Pidku. Ukondeni médu INSERT ss provade
klavesou ESCAFE.

nKa KILL - vimaz &asti réddku od aktudlni vozice ke znaku “"a”
{znak napsan¥ po povelu K). Tento zunak se ii% nemaZe.

L LIST - vypife saktualn{ stav ¥adka a nastavi pozici pro

4 4 v & iz

opravovani radku na zacatek.

Q QUIT - ukonéeni editace, provedend zmény se ianoruii,
kA 0 J ¥ v .
radek zustava nezménen.

nSa SEARCH - vvhledéni znaku “"a" (znzk napsau? po vvvoléni
povelu 8) a nastaveni pozice pro cpravovani na ndi.

X EXTEND - vypséni zbytku ridku z plevruti do médu INSERT.
Tento povel je vhodn?¥ pro doplnéni textu na konec radku.

F {kde}{3co} FIND

Umoffiuje hledani textu "co” v rozsahu ¥Fadkd “"kde". Oddélo-

vadem hledandho textu je kldvesa ESCAPE (v tomto textu je misto



ni znak $). Vypide viochny radky, kterd ohsahuif hledany text.

v

Poud neni %adr¥ vi¥skyt textu nalezen, wvypise 3o tring not
found". Pokud meouvedsme hledany text. hladéd se naposlady zadand
text. Bez uvedeni vozsahu pro hledani parametrem "kde" se hleda
0d akindlniho ¥idku prvei viskyt textu. Souddsti hledandho textu
mi%e byt i tabslator (TAB).

Maximdini délka hledandho textn je 18 znakd.

pr. F%RCALL hledd v celédm textu slovo CALL
FSLD hledd ad aktuailniho T4dku slove LD

¥ hiedd od zktuilni Padku daldi viskyt slova

HARDCCPY

“rtiskne oblast textu “co" na tiskdrnd véetnd &isel Padki.
2sz uvadeni rozsahn textu parametrem “co” se vytiskne cel?v text.
Po wypsani "Readv orinter” potvrite plipravenost tiskirny kléve-
sou NEW [ 1:

Tedprogram vystupu na tiskdrau neni soutasti EDTASMu ani

Tisk je moZnc prerusit klavesou CTRL C.

¥ - . / K, J b & .
cperaénilic svstému a2 je nutné ho predem nahrat deo pamdti a

inicializovat prisiusny vektor.

I {kam}{,krck?} INSERT

Umoznuje vsouvani radkd do textu. Psané riadky jsou automa-
ticky ¢islovany s krokem "krok". Je to zikladni =zpisob psani
textu. ﬁédky lze psit i zpasobem jako u jazyka BASIC, tzn. misto
prikazu napsat &isioc %*adku a za nim text. Vkliadéni p¥ikazem I se
ukon&i klivesou BREAK.

pr. 1 300.2 vsouvani radki od &isla 300 s krokem 2
i vsouvani za sktuilni ridek.
150 text vsunuti{ nebo oprava ridku 15@
180 zrudeni *idku 100

hA ¥
Pri wvsouvanil vice 7rAdkd miZe dojit k tomu, Ze by &isla

7 ¥ 2 o -
vsouvanych radkd byla vy35i nel &islo ndsledujiciho Padku. V

8
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Provede se nacteni soubors s “nazev". Pokud nizev

neuvedamna, vousiie se naposledy av {(lze ho =ziistit

b¥t mezera. K nizvu se

sikazem 7). Pred nédzvem souborv
automaticky pripojujis typ .ASH.
Pokud pri vyvolédni prikazu L i v pamdii ndiaky text, vypi-

Se se "Tewxt in buffer. ars you concztenatinz (Y/NM)?". Po stisku

7 - .
klévesy Y sa soubor pripoii na textu v paméti. po N sa

V
napred text v paméti smafs.

M kam,cof . krok?l MOVE

¥ : i
%ty auréend parametrem "co” na misto “kam"

Prasur obls
Hadkv se &isluii s krokem "krok"”. Na pavodnim misté ije text

Hlééeni "No room between lines" znamena, 2ze pri &islovéni
vkladanych riadkd doSlo k prekrodeni &isla nisledujiciho radku. V
tomto pripadd pouiijte menii krok nebo cely text precislujte
prikazem N. Text v tomto pripzdé zdstane beze zmény.

Pronos vétii Sasti  textu miZe trvat dosti dlouho,

neztracejte tedy trpdlivost a vyikeite dokondeni prikazu.

M 5@2,103: 353, 1 presune radky 108 az 350 za raidek 500
N {od}{,krok} NUMBER ,

Prelisiuje viechny Yadky s krakem "krok"., prvni ridek ma
tislo "od". Protoie pri THSERTH se piedislovivia automaticky,

neni phikaz N vétSinou pot*eba {pouze u MOVE a COPY). Pokud by
v

e

. G 5 - p
pri ¢Gislovani doslo & wiekr t{eal Phdka




veliky krok Gislovani), snizi se krok na polovinu a fuunkee se

zopakuje.
k. ' v/
Po nadteni souboru do pamitl se automztlceky wprovede oprikasa

N 129,20

pr. N 100.18 pradisluie PAdkv od 100 s krokem 1@
0 ORG

4 é 4 I 4
Vypide se rozsah volnéd mandti v naslaeduiiei forma:

FIRST=4321 {zaditek volné pamdti}l
LAST=BCDE {konec volnd paméti}
USRORG=BCDC {aktudlni rozdéleni pamdti}
USRORG=

s /, ¢ i
Nyni 1ze zadat adresu pro rozdéleni paméti (Sestndcetkovd

v - ). . 2 - .

&islo). Oblast nzd touts adreson buda chrandéna, EDTASM ii nobudas
Y 3 ¥ "‘i =1 T g v v

vyusivat. Po epustdni IDTASHu ie teuto preddl nastaven na konec

volnd paméti.

i . s ¥ i v -
Vypise na disvplei cast textu urcenou parametrem "co’. Raz
4 ¥ . -
tohoto varametru se vypibe jedna stranka textu od aktudlaiho

v
radku.

pr. P 100:230 vypise radky 160 as 230
PY% vypi

$¢ cely text
P vypide nisleduiici stranku

Qfay {2y QUASH

Tento prikaz umoiiluije zrudit Z-BUG (piikaz QZ) nebo Z-BUG i

ASSEMBLER (prikaz QA) vro =ziskini vétiiho wista v pawdti. JFo



prikazu se vypike "Quash?" a ke zrufani dojde pouze po potvrzeni
kliavasou NEW LINE. .Obnoveni Z-BUGu a ASSEMBLERu je mo%né pouze
novym zavedenim celéhe systému EDTASM z kazety.

pr. QZ zrus{ Z-BUG
QA zrus{ 2-BUG i ASSEMBLER
R {co){,krok}» REPLACE

Zrudi{ radek “co" a vyvold wvprikaz INSERT na jeho mistd s
krokem “krok".

v

p+. R 100,2  zrud{ Fidek 100 a vyvold pilksz I 100.2
R 120 zrusi radek 100 a provede 1 100
R zrus{ aktuilni tidek a provede I

S {kde}{$ktery}{$dim} SUBSTITUTE

Provede v vozsahu radkd "kde" nahrazeni textu "ktery" tex-
tem “&im". Vypile viechny ¥idky., ve kterych doide k nahrazeni.
0ddélovadem je op&t klivesa ESCAPE. Bez uvedeni textd se oprovidi
nahrazovini textd navosledy uvedenych. Prikaz 8 bez parametri
provede nahrazeni jednoho nalezendho textu, hledat se zadinid od
ridku nasledujiciho vpo aktuidlnim Pidku.

Maximédlni délks hledandho i nahrazuiiciho textu jes 16

°
znaka.

pr. S 300:40@%pavodni text$nahrazuiici{ text
- na uvadenvch radeich proveds po%adované nahrazeni
S%3LD3MOVE '
- v celém textu nahradi LD slovem MOVE
S.$aaadbbb '
- provede nahraZeni pouze v aktualnim radku
S380: 4038xxx3yyy

- nahrazeni se provede na Yidcich 300 a% A0@ (véetnd)

~—

S



- od wnisladuiiciho ¥4dku hledd =zadan? text a provede

nahrazeni{ pouze ma tomto radku

Provede tisk na tiskidrnu jako prikaz HARDCOPY, ale bez

&i{sel PAdka.

W {nizev souboru} WRITE

Zapife cel¥ text do souborv s ndzvem "ndzev souboru”. Pokud
nézev neuvedeme, poubije se plredchozi (napt. od prikazu LOAD). K

I . s . A
nézvue se auvtomaticky pripoiuije tvp .KOD.

p¥. W ALS8G zapife text do souboru ALSSH.KOD
W zapifie text pod pavednim iméuem

Ukonéi praci EDITORu a predd rizeni Z-BUGu. Ze Z-BUGu je

samoztejmé mozné se vritit zpét do EDITORu.

? QUESTION

Vypide délku textu, zbyvajici volné misto a aktuilni nézev

souboru v nasledujici formé:
Documenth length: 20020
Characters free: 31478
Current file name: FILE - saved
Slova "saved" za aktualnim nizvem souboru znamend. Ze text

byl v této podobdé zapsidn do souboru. Pokud byl text opraven a

16



; Y ¥ ¥
nabyrl zapsan 4o sovboru, wvyeplse sa "updated". ¥V tomto pripada

el

7 ¥
takd nutno potvrzovat poikaz BYE.

o

Covely editora

9 o . ®
EDTPOR kromé prikazt znd ileftd nskolik poveld. Povelyv isou
jadnoznakové prikazv., kters se orovedon ihuned po  stisknuti

. . A . .
prislusnd klévesy. Povalv e nubtno psat ihned =a ¥, jiinak isou

ignorovény. "
“Sipka nahoru" vyplbs piadchozi Padek

“%ipka dold" vypifs ndsledujici tradek

4 vypida prval strinku

4 : vypide posledni rédek

@ vyeide nasleduiici striuku

2 vypide pladchozi strimku

CTRL “"dold" _ sma¥a obrazovku

SHIFT “vleve" . amaze vstupni Padek

SHIFT "nahoru" vyvnld cbrazovkovy editor

Po wvyvoldni obrazovkového editorn lze s Jigho pomoci
pripravit ieden Tidek, ktevrd se odeSle po stisknuti klivesy
NEW LINE. Po odeslini YAdku so ERITOR vrdti owndt do Ptidkového
méduw, Délka Padky smi bt maximalnd 128 znakl. PPi vokusu odeslat
deldi{ Pidek se kurzor nastavi wa prvni neplatny zpnak (129.) a

poéitad pimne. ﬁédek jo ayni ootPaba skratit.

. o .
Soznnm prikazu editora

A ndzev /sw  ASSEMBLER
B BYE

C kam, co, krok COPY

D co DELETE

E co EDIT

F kde$eo FIND

H co HARDCOPY
I kam TNSERT

11
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?
2 AV

#4.oo, keok

Cml

co

kde$cosdim

LOAT
MOVE
NUMEER
{RG
PRINT
QUASH
REPLACE
SUBSTITE
TYPE
WHITE
Z-ROG

QUESTLION



Spubténi assemhlera

AGSEMBLER .se spousti z EDITORu vprikazem A, ktery mwa

nasleduiici format:
A {&islo PAdky} {ndzev souboru}l {/sw/sw/sw...}
Preklad zadne na ridku "&islo radky". pokud neni Fridek

uveden, zacne se prekladat cd prvni ridky.
Parametry "/sw" maji tento v¥znam:

/ML NO LIST

/ST SYMBOL TABLE

/NO NO OBJECT -
/IM INTO MEMORY

/A0 ABSOLUTE ORG

/LP LINE PRINTER

/RC NO CHECK

NI, - protokol o prekladu se nebude vypisovat na displed.
Protokol obsahujs aEsoluyni adresy, strojové kédv instrukei a
text Pidku véetnd &isla FAdku. Na konci protokolu se vypile
celkovy podet chyb nalezenych pri prekladu. Potladeni vy¥pisu
protokolu o prekladu lze provést také pseudoinstrukei .XLIST
(viz. dale).

ST - po prekladu se vypiSe tabulka symbold set¥idénia podle
abecedy, u ka?dého symbolu se vypife jeho hodnota (adresa) a
pripadné daléi spacifikace:

symbol je ndzev MACRO

symbol neni definovan

symbol je definovan pomoci DEFL
symbol je definovin vicekrit
MACRO je voléno pred svou definieci

H N O a X

NO - negeneruje se kdd. Bez tohoto parametru se automaticky
generuje kdd do souboru. Potvrzovani je obdobné jako u prikazu
WRITE v EDITORu. Pokud chceme kéd zapsat do iiného souboru,

13



# J Y . L
mazeme v prikazu A pred parametry napsat novy nazav oddeleny

mezerou.

pr. A PREKLAD /NL zapife kdd do souborm PREKLAD,

protokol se nevypisulie

IM - zpaschbi ukladini kédu do pamdti. Automatickv rzpusobi
/NO. Adresy ukléadani 3isou kontrolovianv. takfe nemife doifit k

prepsani EDTASMu ani zdroiového textu.

A ' : 13 - L] 4 4 ¥
A% - ve spoicmi s /IM zolsobi ukladini kédu do paméti na

1

fend v grogramu pomoci tneudoinstrikce ORG. Bez /AO se

do vamdti bned za text.
P - piepne vystup protokolu a tabulky symboldl na tiskirnu.

O - pri prekladu do paméti (/IM) se kontroluje adresa pro
wklédani kAdu tak, aby nedodlo k vrepsini EDTASMu nebo textu v
vaméti. “olui hranice je dina koncem zdrojového textu a horni

)

v - 3 ° 4 ¥ . ¥
zadataenm tubulky symbold. Prepinadem /NC je moZno tuto kontrolu

potladit.

Obecné poznimky

Preklad je mozno kdvkoli prerusit klavesou CTRL €, kterd
zpsobi navrat do EDITORu.

Pokud ie pri prekladu nalezena chyba. chvbn¥ *idek se vvpi-
%2e, poditad pipne a preklad se vpozastavi. Pokradovani prekladu
dosdhneme stiskem libovolné klivesy. Stisknuti kldvesy C zphso-

bi, %e na dallich chybich se ji% neleka.

‘ASSEMBLER prekladd programy ve standardni mnemonice Z-88,

zde proto popifeme pouze odlifnosti a roz$ifeni.
Nazvy navésti mohou obsahovat pismena, &islice a znaky 8,

-y @ ? a podtrzitko. Navést{ nesmi tvorit 24dné klilové slovo

assembleru (Z, NC, LD... ). NiAvé3ti nesmi zadinat &islici.

14



dveitedka, ale z hlediska

a sluéditelnosti s  iievmi

i 1y L 4
psadt. Za navoitim

mazi byt hned na zaddtku Fadha.
s I's X 3 1 s " 4 v
Tormdlnd parvametry v definici MACRO musi zadisat znakem #.
Ly je 8. ¥V definiel MACRO

neni moind volat jind MACURO, tzn. HMACRO nelue hnizdit.

tMaximdlnd cdlka skatedného puaveams

Preklad se wprovédi na dva unebo tPi prachody. PR prvém
prichodu se +vori tabulka symboit, bt druhdm se tiskne proto-
kol, privadnd se uvkladd kdd do paméti. Treti prachod se providi
pouze Pri Eenelovéni kddu. do souboru.

Pro generovini ridznveh navédti pri opakovandm voliai MACRO
slouzi symbol HSYM. ktard je wnri kazdém rozvoji MACRO nahvrazan

‘

jinvm &islem {(otyPmi desitkovimi &islicemi).

p%.
P MACRO tdefinic MACRO s wnAzvem MM
L#$YM: CALL NECO ipouzitl symbelu #EVM

DJINZ LESYM

ENDH

MM sprvni voldni MM

L@2@@: CALL NECO i #8YM Je nahraZeno textem PE0Q
DJINZ Loo3o

MM ~ :druhé volini MM
Le@@dl: CALL NECO (#3YM je nahraZeno textem B3A1
DJINZ L2221
Virany

o B 2
Ve vﬁrazech mufeme pouzivat téchto prvka:

1, 18, 10T, 4096 desitkové koustanty
1GH, 190H, BFTFFH festnictkové konstanty
101091618, 168, 1101X dvo jkové konstanty
‘A’, ’ab’ znakové konstanty



LABEL

¢ - 4 OHOD DTV

LOTY

SHL, SHR 2% wl YPIEVD
BG, WNR. LT, . 2

- - I
Pokud neni uve-

sUfixu {znaku ua

Longd b Juow pousitelnd tvbo postfixy:
s g 5 i
K cvotkovy (2)
- - Iyt oo
s talovy (81

ko (1)

tnfotlovy (13)

5 3 I3 M i e B2 . 2 4
Pseudooparace isoun instrukea, bteré negenarujil. zadnv kod,
A

. s . 4 . r . A N 4
aley pomahaiil prograndtorovi efekiivndii pracovat. Popisovany

ASEEMRLER zna

DEFS,
DEFY,
DEFR,
DEFW,
DEFC,
ORG
ERD
EQY
DEFL

MACRO
ENDM

18

definice
definice

definice

Lyto pseudooperace:

volného mista
textu

slabiky

definice slova

definice textu

nastaveni PC

roniec textu, dafinice startovaci adresy
definice hodnoty labelu

dafinice hodnotv labelu,

ktarou je moZno ménit

definice bloku MACRO

konec bloku MACRO



CLIST
CKLIST
.BADIX
. PRINTX
$8483
280

CR
LLL

AAA

DB
DEFM
bW
DC
END
END
EQU -
DEFL

MACRO
De

DW
ENDM

AAA

COND
.PRINTX
ELSE
. PRINTX
ENDC

.RADIX

3 ~ = PV 4y hJ
el hilockn podminanshe prekladn

i o ® B v 4 ¢
pocaineny preklad s negovanow podminkou

stava podmingného prekladu

¢ . 7 d
hloke podmineneho prekladu

povolenil tisku orotokolu
£ 7, L LR Y
zakaz tisku protokolu
zévia baze Siselnyeh konstant
tisk hldSeni na displei
£ 3 r; /7 ’
zdkar instrukaeil 7280, kterd nezna 808@

¥ 5 ¢ - s F
povoleni roziifenich instrukei 2-89 ¢

1,48H, °Text’. LABEL-1,-1
'DEFM je totéi jake DEFB’
1234, 1£01100018110191B, 56%31 MOD 630
’Text s nastavenvm bitem 7 na konci’, ’Konec’
START ;definice startovaci adresy
ikonec textu, baz startovaci adraesy
@DH
LLL+1

#TREXT. #ADRESA iparametrv musi zadinat #
*BTEXT?
#ADRESA

'LOAD’ , LOAD ;voléni MACRO

CPM ’ :podminény preklad
'Verze pro zavadéd CP/M’

'Verze pro operadni systém’

18 i festnactkovd

17



BAD LABEL
BRANCH 0O
BAD ADDRESSIHG MODE
RAD OPCODE
NO EHTD STAT

ke o ™ 3 ey
RIELD QVERFLOY

HO

ovE

ERP
EERmE BY &
MACRO FWD REV
Z+- 88 INSTRUCTIOH

ALY
Y

ig

wino roz

wod ins

7 / .
nagznéna mnowonik

kone ! texitn

abrrind,

nnlov

A . 2 o8 X 0y . s
MACRO i=s volano vred dsfiniel

iy s 5 o o
rozsirena iastrukee 7--84



Spuiténi 7-BUGn

Z-BUG se spousti z EDITORu prikazem 7. Po spudténi se vypi-
Lo “Z-Bug" a znak #, ktery oznamuis. ze Z-Hug je pripraven plnit

prikazy nebo povely.

Povely jsou jednoznakové prikazv, kterd se provedou ihned
po stisknuti prisluéné klivesv. Prikazy jsou Jjednopismennd a
pisi se po klivese ESCAPE (v daldim textu budeme misto klavesy
ESCAPE psét $). Prikazy se provedou ihned po stisku pismene

funkce, neni treba is potvrzovat klivesou NEW LINE.

Pred prikazy i povely mchou b¥yt parametrv. kteréd od sebe
oddélujeme Carkou. .

V parametrech piikazi je molZno pourit steiné aritmotické
operace a <iselué nebe =znakove konstanty jako v ASSEMBLERu,

navie lze pouzit téchto prviei:

A,B.C,D.E,H.L}F . = hodnota jednoducﬁého registru
BC,DE, HL, SP - hodnota dvoiitého registru
Z,M2,CY,NC,P,M,PO,PE - tast nastaveni nebo vvnalovéani

priznakau (Zero, Carry, Sign, Parity)

3 v s 2
Prepne vvstup do znakového rezimu. Obsah paméti bude nadale
vypisovén ve formé znakid. Misto kddd mendich nef 32 se vypisujie

telka.

. ¥ . 3 7
Piyeapne vistup do bajitového refimu. Obsah paméti bude nadale
. v ] . vy / 2
vypisovan ve formd &isel v nasztzvendm vystupnim radixu. (ciselné

soustavé - viz. prikaz 0).



{kolik} $C SONTINUE

Pokradovini béhn iadéného programu wvo preruseni bdhae na
bodu zastaveni nabo po krokovani. Parametr "kelik" urduie podet
priichodt danym bodem zastaveni, nei doide k preruseni bdhu. Baz
uvedeni parametru se bere 1.

Parametr "kolik" se &te vri radixu 19.

(¢islc, adresa a podminka).

P
1

Vvnise aktuialni body zastaven

7
@ @ CYKL+4
2 @ INIT NZ
3 & SUBR+15 (HL=@ AND CY)
3 EDITOR
¥avrat ze Z-BUGu zpét do EDITORu.
{adr} 3G GO

Svudténi programu od adresy “adr", pri neuvedeni parametru
se pokraduje od aktualni hodnoty PC.

radix &I INPUT RADIX

I rs s ' I v
Nastaveni vstupniho radixu - &iselné soustavy na "vadix".

Radix musi byt v mezich 2..168. Parametr se &te pri radixu 10.

{nézev} 3L LOAD/TAPE

29



4 o A !
pamatld ., DHlLartovac:r adrasa se

soubhoru 58 a2utomaticky oripeit

3M MNEMONT

Prepna v¥stup do mnemonického verimu. Obsah paméti ie nadé-
le vypisovan ve formé mnemonikv %-80 {ras{ nastaveni prikazy 3A.
$E a $W).

$N NUMERIC ’ ,

Vypne symbolicky wistup - viz. prikaz $S.

radiz $0 o, ouTPIT RADIX

Nastaveni vystupnihc &iselného radixu na “radix". Parametr
se &te pri radixn 1@. V¥stupni radix smi byt 8. 16 aneho 16. Pri
v¥stupu se za &isly pife tento postfix:

le] radix=8 (oktal)

T radix=18 (dscimal)

radix=16 {(hexadecimal) - 2adn? postfix

od,do,start{,ndzev} PRINT/TAPE

Zapife blok paméti od adresy "od" do adresy "do" vdetné do
souboru. “start" Jje sbtartovaci adresa, od kterd ie program po
nadteni spudtdn. Pokud Jje rowvna @, program se po nadteni
nespusti. Pokud neni uveden nizev. vazme se naposledv udan? nazev
(prikazy editoru L. W a A). K ndzvu se automaticky pripoii typ
.RGD.

$R REGISTERS

21



4
da

»

5
W
(OGR4
[o%]
XS]
<
<
i}
[
m<
o
Ui
i)
=
e
0
e}
Od
n
ok
v}

hodnoty

sowy g
navesti 2

Py LD RC.LABEL#4
LD
LD

Phikaz $8 potladi hledini v . tabulce svmbelh, adresy sa tedy

konstanty. Vipis adresy zobrazovaného

a 2 W
v symbolicks fTorns.

B ' 4
“od" k adress "do" v pastavens

2
vystupni form

o]

0 5 ] . 2
Hastaveni v¥stupu do veZimu slovo. Obsah pawéti ie naddle

vyoisovin ve formé slov - 16ti bitové hodrnoty.
{adri {.podminkal $X SET BREAKPOINT

Nastaveni bodu zastaveni na adresu "adar", pokud neni uveda-
na, tak na aktuidlni adresu. P¥i uvedeni podminky se zastaveni na
dand adrese provede pouze pri splndni uvedenéd vodminky.

Najednou mile bit nastaveno ai 8 bodi zastaveni. Cislo bedu

zastaveni se neudédvéd, Z-BUG si sam najde volnd &islo.

22



Body zastaveni smi brt umistdnv pouze v pamati RAM!

Pr. CYKL X nagtavi hed zastaveni na OYKI,
YYSTUP+3,NZ X k zastaveni una adrese VYSTUP+3
doide pPi nenastavend piiznaku
Zero
{&islo} $Y RESET BREAKPOINT
Zrufeni bodu zastaveni s &islem "&islo". Pokud neni uveden
parametr, zrubl se viechny body zastaveni. (isla bodd zastaveni

se zjisti prikazem $D.

. v v v . .
Pri Spatném parametru se vveise "Zerr" a prikaz ie igno-

I‘OVé'ﬂ .

Povely Z-BUGu

fadr} / OPEN LOCATION

u »"

Nastavi ukazatel na adresu “adr" a vvpiSe obsah této adresy
v nastavend formd. P¥i neuvedeni "adr" se bera hodnota PC.

Timto prikazem mileme tak$é ménit hodnotu registri. Misto
i

‘adr" napiSeme nazev registru. Vypide se aktuilni hodnota tohoto

registru, nyni napifeme novou hodnotu a stiskneme NEW LINE.

.

{v¥raz} = HOW MUCH IS IT 2

v 5 /Y
Vyvodte se hodnota v¥razu “viraz" a vysledek se vypise v
Y 4 / . .
&iselném tvaru. Bez uvedeni’ parametru se vypiSe hodnota baitu na

7/ v
zktudlni adress v Ciselnéd formé.

FLAGS

23



. d ‘ . » u -
Vypife hodnotu baitw na aktudlni adresa ve formd priznaid

(jako vregistr F).

{odkud} @ SINGLE-STREP

Provedeni instrukce na adrese "odkud". Pri daldim stisku
kKlivesvy @ se wvzdy vrovede instrukece na adresa PC a vypide se
nidsleduiici instrukece. Krokoval lze pouze program v paméti RAM!

Do instrukei CALL se nokraduie na adrese podprogramu.

{odkud}

Totéz jako povel @, ale instrukce CALL se¢ bere jako Jjeden
kroiz - podprogram se zavola a krokovani pokraduije instrukei

nasleduiici za instrukei CALL. Znak ' je tzv. obraceny apostrof.

“%ipka nzhoru" . up

Hastaveni aktuidlni adresy na predchozni instrukei nebo bajt

- podle nestavenédho vystupniho reZimua.

{hodnotal "“Sipka dold" DOWN

7 r v 0y
Na aktuzlni adresu se nlozi “"hodnota" a preide se na
7 & & / s s 3
nasleduiici instrukei, bait nebo slovo. Bez uvedeni parametru se

obsah aktnidlni adresy neméni.

{hodnota} NEW LINE UPDATE

2 . ' |
Na aktualni adresu se ulo%i “hodnota" a aktuidlni adresa se

uzavre.

H NUMERIC



Vypise obsah aktuilni adrasy v numerickém rezimu ($N).

Pri %patném parametru se vypiZe “"Zerr”. Pri zmdnd obsahu
paméti se obsah zkontroluje a p¥i chybd® se vypiSe "Bad memery at
" a adresa, kde doilo k chybdé pri zapisu.



Y4 & e .
Sasnam priksym a vovela A-RUGu

$A

) 3B

potet $C

$D

$E

adresa $G

tislo $I

nazev 3L

C gM

$N

&islo $0
od,do,start,.nizev $P

$R

$S

od, do 8T

$W

adr,podm $X

&islo $Y *

adr /

vyraz =

adresa @

adresa ‘

K "
'sipka nahoru

"Sipka dold"

hodnota NEW _LINE

26

ASCII

BYTE

CONTINUE

DISPLAY BREAKPOINTS
EDITOR

GO

INPUT RADIX

LOAD

MNEMONIC

NUMERIC

OUTPUT RADIX
PRINT

REGISTERS
SYMBOLIC

TYPE

WORD

SET RREAKPOINT
YOUNG BREAKPOINT

OFEN LOCATICN
HOW MUCH IS IT 7
FLAGS
SINGLE-STEP
CALL-STEP

Up

DOWN

CLOSE LOCATION
NUMERIC
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